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Introduccion

ArtCAM Pro es un software Unico que permite alos usuarios crear
facilmente productos tridimensionales de alta calidad a partir de un
bitmap bidimensional o vectores basados en lienzos. ArtCAM transforma
ideas en productos acabados mas rapidamente gque lo que es posible con
métodos convencionales. Incluso en aguell os casos donde se desea una
vista de acabado a mano, ArtCAM acelerala produccion. Usar ArtCAM y
una maguina herramienta o router para mecanizar mas trabajo que deja €
artisan mas tiempo para concentrar en el disefio origina y los detalles
finos, con toda la ayuda junta para diferenciar productos en los mercados
competitivos de hoy en dia.

Informacidon sobre ArtCAM Pro

Puede encontrar informacién sobre las figuras en ArtCAM Pro desde las
siguientes fuentes.

1. El Asistente de ArtCAM Pro (Ayudaen linea).

4

£ Hacer clic en el icono de interrogacion en la parte superior
de cada pagina que se muestra en la ventana Asistente
para cambiar la apariencia de su Ayuda On-line asociada:

.
-
2. El sistemade Ayuda de Referencia de ArtCAM Pro.
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f Desde la barra del Menu Principal, hacer clic en la opcion
de mend Ayuda > Indice.

3. Lapéginadelnicio del Asistente.

! Hacer clic en el icono Cl/ en la zona Otras
caracteristicas para mostrar los detalles de las ultimas
figuras en ArtCAM Pro.

4. LaGuiade Usuario de ArtCAM Pro impresa.
5. Lapaginaweb de ArtCAM Pro.

8 Desde la barra del Menu Principal, hacer clic en la opcion
Ayuda > ArtCAM Pro en Internet.

6. El Foro de Usuario de ArtCAM.

8 Desde la barra de Menu Principal, hacer clic en la opcion
Ayuda > ArtCAM Pro en la Red > Foro de ArtCAM
Pro. Puede también acceder al foro en
http://forum.artcam.com (http://forum.artcam.com).

& S no haregistrado un miembro del foro, hacer clicenla
opcion Unir de la Pagina Principal del foro para hacerlo.
Los usuarios registrados son capaces de descargar imagenes,
modelos de gjemplo de ArtCAM vy ficheros derelieve
adjuntados a puestos.

7. Subscribirse alas Noticias de ArtCAM Pro.

8 Desde la barra del Menu Principal hacer clicen Ayuda >
Subscribirse a la pagina informativa de ArtCAM Pro
para enviar un e-mail solicitando las suscripcion a las
noticias.
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Entender Bitmap y Vector Lienzo

Los vectores y bitmaps son dos métodos diferentes de reproducir tipos
particulares de imagenes. ArtCAM Pro usaimagenes bitmap y vectores
para crear formas tridimensionales. En ArtCAM Pro, un vector se puede
crear desde unaimagen bitmap y viceversa.

Vector de Datos Datos de Bitmap

L as formas tridimensional es creadas desde las imagenes bitmap y los
vectores en ArtCAM Pro forman una capa de relieve. Estas capas de
relieve forman parte del relieve compuesto que representa la pieza que
quiere mecanizar. Para més detalles, ver Entender Relieves (en la pagina
5)

El vector de datos se define matemati camente. L os objetos son
geométricos, formados por un nimero de puntos conectados por lineas o
curvas. Los vectores son extremamente flexibles y pueden manipularse
con facilidad y precision.

L a cantidad de datos necesaria para mostrar todos |os atributos de un
vector es muy pequefia, porque los gréficos que forman parte de los
vectores pueden tener tamanos de archivo muy pequefios. Como los
objetos [legan a ser méas compl g os, |0s tamafios aumentan.

El vector de datos esideal para generar figuras suaves. Un vector no tiene
solamente més definicidn que el bitmap, la geometria del vector puede
también usarse para guiar una herramienta de mecanizado asignada
directamente, que, a rotar, puede generar un mejor acabado.

El vector lienzo se dibuja en las capas de contorno en ArtCAM Proy
pueden usarse para crear formas tridimensionales en capas derelieve o
trayectorias para mecanizar una pieza bidimensional.

ArtCAM Pro puede leer ficheros que contienen vectores de datos
guardados en los siguientes formatos:

= Adobe Illustrator Image (*.ai)
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» Encapsulated PostScript (*.eps)

= Drawing Interchange Format, incluyendo PowerSHAPE y
AutoCAD (*.dxf)

= AutoCAD 2D Drawing (*.dwQ)

» Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)
= Delcam DGK (*.dgk)

= Windows MetaFile (*.wmf)

L os datos de bitmap se forman de un conjunto de val ores especificando €l
color de pixelesindividual es (elementos de laimagen) que forman una
imagen. Los datos de bitmap se caracterizan por resolucion y profundidad
de bit.

Laresolucion marca al detalle unaimagen y se expresa por dots por
pulgada (dpi) o pixeles por pulgada (ppi). Al aumentar laresolucion
(p.e. a usar méas dots para describir laimagen), al maximo detalle
posible.

Laprofundidad de bit tiene que ver con el nimero de colores que puede
aparecer laimagen. Los bits son blogues de construccion de datos
binarios. Unaimagen en blanco y negro es 1 bit, que quiere decir que esta
encendido o apagado, negro o blanco. Como pequefios incrementos de
profundidad, aparecen mas colores disponibles.

Ademas del vector de datos, €l bitmap de datos es grande. Por g emplo,
un objeto simple como la letra mostrada anteriormente es 32,838 bytes
como vector de datos en ArtCAM Pro. Cuando rasteriza (cambiaaun
bitmap), el tamafio de archivo cambia a 40,078 bytes en ArtCAM Pro.
Para pequefias composiciones e incremento en el tamario del archivo no
influye mucho, pero para composiciones grandes la diferencia en tamafio
del archivo influye seriamente en |os tiempos de mecanizado.

ArtCAM Pro permite formas tridimensional es creadas desde colores
bitmap en capas de bitmap. Puede también leer ficheros de imagen
generados por otros paquetes de disefio o escaneados desde papel basados
en lienzos guardados en cualquiera de los siguientes formatos:

= Modelo ArtCAM (*.art)

= Relieve ArtCAM (*.rlf)

» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)

= Windowso OS/2 DIB (*.dib)

»  Windows o CompuServe RLE (*.rle)

» JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe y *.jfif)
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=  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
» Windows Enhanced Meta File (*.emf)

= Windows Meta File (*.wmf)

» Tagged Image File Format (*.tif y *.tiff)

» Portable Network Graphics (*.pnQ)

= WindowsIcon (*.ico)

Entender Relieves

Un relieve es esencialmente una 0 mas formas tridimensional es creadas
en ArtCAM Pro, aungue hay dos conceptos diferentes a considerar
cuando trabaja con relieves: la'capaderelieve' y € 'relieve compuesto'.

El contenido de una capa de relieve comprime una o mas formas
tridimensionales. Cada forma comienza como una serie de atributos
aplicados a una pieza de vector lienzo bidimensional o un bitmap de color
dibujado en el modelo. Laforma resultante se genera en una capa de
relieve seleccionada usando una seleccion de métodos de calculo. Cada
uno de los métodos controla la aparienciade laformaenrelacion ala
capa de relieve seleccionada.

L as capas de relieve en estas diferentes formas se crean a partir del
relieve compuesto. Laforma en que exactamente las capas de relieve
combinan paraformar el relieve compuesto dependen del modo de
combinar asignado a cadaunade ellas, y s estdn o no visibles. Para més
informacion, ver Asignar un Modo de Fusion a una Capa de Relieve
(consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa de Relieve" en la
pagina 114) y Ver una Capa (en la pagina 102).

El relieve compuesto se puede construir de uno de los dos montones de
capas del modelo; representala superficie frontal de su disefio, € otro
representa la superficie dorsal. Aungue puede reasignar una capa de
relieve desde un montén de capas a la otra en cualquier momento, no
puede ver el relieve compuesto resultante desde ambos montones.

Cuando se crea un modelo nuevo en ArtCAM Pro, necesita seleccionar
entre usar unidades métricas o inglesas. Debe especificar también la
resolucion del modelo. El nimero de puntos en un modelo determinala
resolucion de todo el contenido creado en las capas bitmap o de relieve.
Para més informacion, ver Crear Modelos (en la pagina 16).

Cada capa de relieve en un modelo se forma de unared de puntos de
manera similar a unaimagen en una capa de bitmap. Sin embargo,
ademas del color, a cada punto se le asigna una atura especifica.
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Debe haber un compromiso entre la calidad de un modelo, incluyendo las
capas de relieve asociadas, y la velocidad del procesador de su ordenador.
Parala mayoria de los trabajos, un modelo de 1,000,000 puntos es un
valor razonable. Desde el contenido de una capa de relieve se forma por
puntos, incluso la calidad y suavidad de las formas tridimensional es
creadas desde | os lienzos dibujados en capas de contorno dependen de la
resolucion del model o aunque este se extiende menos que las formas
creadas desde colores en capas de bitmap.

El relieve compuesto o una capa de relieve seleccionado pueden
guardarse en uno de los siguientes formatos:

= Relieve ArtCAM (*.rlf)

» Relieve ArtCAM 9 (*.rIf)

» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)

» 16-Bit Greyscale Tagged Image File Format (*.tif y *.tiff)
Para més informacion, ver Guardar una Capa (en la pagina 119).

Todo o parte de una capa de relieve puede crearse 0 modificarse usando
un archivo en cualquiera de los siguientes formatos:

» Modelo ArtCAM (*.art)
» Relieve ArtCAM (*.rlf))
= PiczaFile (*.pix)
» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)
= Windowso OS2 DIB (*.dib)
=  Windows o CompuServe RLE (*.rle)
= JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe y *.jfif)
=  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
» Windows Metafile (*.wmf)
= Enhanced Windows Metefile (*.emf)
» Tagged Image File Format (*.tif y *.tiff)
» Portable Network Graphics (*.pnQ)
= WindowsIcon (*.ico)
Paramés informacion, ver Cargar una Capa (en la pagina 103).
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Crear Proyectos

Un proyecto ArtCAM contiene cualquier nimero de modelos ArtCAM,
ensamblajesy mallas de triangulos. Cada modelo ArtCAM de un
proyecto contiene vectores y bitmaps lienzo, relievesy trayectorias. Cada
ensambl aje contiene mallas de triangulo de modelos ArtCAM,
informacion del material 0 mas ensamblgjes. Proporciona que unamalla
gue ha sido creada desde un modelo de ArtCAM guardada como parte del
mismo proyecto, contiene un enlace a archivo de modelo de ArtCAM del
gue se origina.

Cuando inicia ArtCAM Pro, aparece laPagina de Inicio del
Asistente en el panel delaizquierdadel interfaz. Existen dos formas de
crear un nuevo proyecto usando las opciones disponibles en la pagina de
Inicio del Asistente. Estos son como sigue:

)
= Hacer clicen € icono Crear Nuevo Proyecto .;é.ﬁ en el area
Proyectos.

Esto permite crear un nuevo proyecto. Para mas informacion, ver
Crear un Nuevo Proyecto (en la pagina 8).

e i

= Hacer clicen el icono Abrir Proyecto Existente == en €l &rea
de Proyectos.

Esto permite elegir un archivo compatible del que puede crear un
proyecto. Para mas informacion, ver Crear un Nuevo Proyecto
desde un Archivo (en la pagina9).

Puede crear también un proyecto nuevo usando la barra de menu
principal:

= Hacer clic enlaopcidn de ment Archivo...> Nuevo > Proyecto
desde la barra de menu principal.
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Esto permite crear un nuevo proyecto. Para mas informacion, ver
Crear un Nuevo Proyecto (en la pagina 8).

Crear un Nuevo Proyecto

Para crear un Proyecto ArtCAM nuevo:

1. Hacer clicen el icono Crear Nuevo Proyecto ;é.ﬁ en el area
Proyectos enlapagina principal del Asistente.
8 De forma alternativa, puede hacer clic en la opcion de menu
Archivo> Nuevo > Proyecto dela barra de mena
principal.

ArtCAM Pro se abre con |la pestafia Proyecto solamente visible
en e panel delaizquierda. Esta pestaiia contiene el Arbol de
Proyecto, que se forma de tres entidades por defecto:

» Laentidad Proyecto

Esto se representa por €l icono <] y eslaraiz del Arbol de
Proyecto. Se llama (Sn Titulo) por defecto.

f Puede dar al proyecto un nombre cuando se guarda por
primera vez. Para mas detalles, ver Guardar un Proyecto (en
la pagina 12).

» LacarpetaModelos

Este se representa por €l icono 4 y contiene cualquier nUmero
de modelos de ArtCAM. Para més detalles, ver Crear Model os
(en lapéagina 16).

» Laraizdel Ensamblaje

Este se representa por € icono = y contiene cualquier niimero
de ensamblgjes y sus mallas asociadas.

No puede borrar cualquiera de estas entidades del Arbol de
Proyecto, o renombrarlas.
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Crear un Nuevo Proyecto desde un
Archivo

Puede crear un proyecto usando el cuadro de didlogo de ArtCAM Pro
Abrir, que contiene las figuras de Windows estandar.

Puede crear un nuevo proyecto abriendo un archivo de Ensamblaje
ArtCAM (*.3da).

Para crear un nuevo proyecto desde un archivo de Ensamblaje ArtCAM
*.3da):

1. Hacer clicen €l icono Abrir Proyecto Existente S~ enel &ea

de Proyectos delapaginade Inicio del Asistente para mostrar
el cuadro de didogo de Abrir:

Abrir ()
Buscas en ' 3 Propactos j « @ oy @
D
Documentos
recientes
Esentorio
L/
Mia documentos
.Ig
-
MiPC
.
-
Mis shios de red  Mombe - | Aber I
Tipa Fichesos AMCAM (".art" 3dp." 3da." ] - Cancels _J
- ’
1=

De forma alternativa, puede hacer clic en la opcion de menu
Archivo > Abrir... dela Barra de Menu principal o pulsar

lasteclas Ctrl + O de su teclado para mostrar €l cuadro de
didlogo Abrir.

2. Asegurarse de que ArtCAM File (*.art; *.3dp; *.3da; *.rlf) se
seleccionaen €l listado de Ficheros de Tipo.

3. Hacer clicen € listado Buscar en y seleccionar €l directorio o
carpeta en su ordenador donde esta el archivo que quiere abrir.

4. Unavez que ha encontrado &l archivo, hacer clic en el nombre del
archivo. Su nombre aparece en el &reaNombre.
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5. Hacer clic en € botdén Abrir para abrir el archivoy mostrar la
paginade Proyecto.

La pagina Proyecto contiene el Arbol de Proyecto y una
seleccion de herramientas que se usan para manipular las entidades

por defecto en el Arbol de Proyecto, y las entidades que se crean o
importan secuencial mente.

Abrir un Proyecto Existente

Para abrir un proyecto ArtCAM existente:
{,‘?
1. Hacer clicen el icono Abrir Proyecto Existente ﬁ enel area
de Proyectos delapaginade Inicio dgl Asistente para mostrar
el cuadro de didogo de Abrir:

Abrir 33

Buscas en ' 3 Propactos j « @ oy @

Mis sitios dered  Nombee = A |

Tipa [Ficheros AMCAM (" at" 3dp" 3da" ) - Cancels J

.J’
L=

De forma alternativa, puede hacer clic en la opcion de menu
Archivo > Abrir... dela Barra de Menu principal o pulsar

lasteclas Ctrl + O de su teclado para mostrar €l cuadro de
didlogo Abrir.
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f S tiene Proyectos de Anillo de ArtCAM Jewel Smith version 6
o anterior, entonces puede también abrir ficheros de
Ensamblaje 3D (*.3da) asociados con el proyecto original.
Deberia tener cuidado de que |os proyectos antiguos podrian
contener todos los datos necesarios para usar algunas de las
herramientas. Tampoco un modelo se asociara con una malla
en proyectos heredados. La opcidn de menu Editar Modelo
no funcionara. Para mas detalles, ver Editar un Modelo
Asociado (en la pagina 87)

2. Asegurarse de que ArtCAM File (*.art; *.3dp; *.3da; *.rlf) se
seleccionaen €l listado de Ficheros de Tipo.

f Solamente Proyecto ArtCAM Files (*.3dp) y ArtCAM
Ensamblaje Files (*.3da) se puede abrir en un proyecto de
la pestafia Proyecto.

3. Hacer clicen € listado Buscar en y seleccionar el directorio o
carpeta en su ordenador donde esta €l archivo que quiere abrir.

4. Unavez que ha encontrado € archivo, hacer clic en el nhombre del
archivo. Su nombre aparece en el &reaNombre.

5. Hacer clic en € botdn Abrir para abrir el archivoy mostrar la
paginade Proyecto.

La pagina Proyecto contiene el Arbol de Proyecto y una
seleccion de herramientas que se usan para manipular los
ensamblajesy mallas del proyecto actual.

8 El nombre dado al proyecto se muestra a la derecha del
icono de control en la barra detitulo principal:

Xl Proyecto - (Sin titulo) - ArtCAM Pro - [Vista 3D]

El nombre dela Vista 3D se incluye solamente en |la barra
de titulo principal por defecto si la opcion Maximizar
Ventanas al Inicio esta seleccionada en el area de
Miscellaneous dela pagina de Opciones de ArtCAM.
Para mas detalles, ver Organizar las Preferencias de
ArtCAM Pro (consultar "Organizar sus Preferencias de
ArtCAM Pro" en la pagina 143).
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Abrir Proyectos Recientes

Puede abrir ragpidamente cualquiera de los Ultimos proyectos guardados
en los que ha estado trabajando en ArtCAM Pro.

Para abrir un proyecto reciente:

&
1. Despuésde pulsar €l icono Abrir Modelo Existente S~ end
areade Modelos delapéaginaPrincipal del Asistente, hacer

clic en el nombre del modelo que quiere abrir.

4

£ Puede también abrir los model os guardados mas recientes
haciendo clic en la opcion de menu Archivo dela barra de
menu Principal, seguido del nombre del modelo buscado
sobre la opcion de Salir. Una combinacion de mas de cuatro
proyectos ArtCAM y modelos se listan a la vez.

6 S coloca € cursor del ratén sobre € icono @ al lado de
cualquiera de los cuatro model os listados en €l area de
Proyectos delapagina delnicio del Asistente, aparece
su localizacion en su ordenador.

Guardar un Proyecto

Puede guardar un proyecto como un Proyecto ArtCAM File (*.3dp)
solamente.

Para guardar €l proyecto en el que esta trabajando actual mente:

1. Hacer clic en laopcion de menu Archivo > Guardar.. desdela
barra de Menu Principal.
6 Puede también guardar el proyecto pulsando las teclas Ctrl
+ S de su teclado.
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Si esta guardando el proyecto por primeravez, aparece €l cuadro de
didlogo Guardar Proyecto:

Guardar Proyecto comao... ﬁ]g|
Guarda en | 3 Proyectos L « B cF @B
A
uo
Documentos
1ecientes
I]' }
Escriloeio
Miz documentos
-
o
MiPC
.
9
Miz sitios de red
HNombee: i | Guardar I
T Fichesos de Propecio ANCAM [~ 3dp) v]  Concels ]
o ’
1=

Puede también mostrar el cuadro de dialogo Guardar
Proyecto haciendo clic en Archivo > Guardar Como...
de la barra de Menu principal.

» Primero hacer clic en € listado de Guardar en, seguido del
directorio o carpeta en su ordenador en el que quiere guardar €l
proyecto.

» Ahoraescribir e nombre que quiere darle al archivo de
proyecto en lacasillaNombre.

= Después hacer clic en & boton Guardar para guardar €
proyecto, cerrar € cuadro de didlogo Guardar Proyecto.

6 El nombre dado al proyecto se muestra a la derecha del
icono de control en la barra de titulo principal:

X Proyecto - (Sin titulo) - ArtCAM Pro - [Vista 3D]

Para mas informacion, ver Entender las Ventanas de Disefio
(consultar "Entender la Ventana de Disefio" en la pagina
134).

Cualquier cambio realizado en € proyecto se guarda
inmediatamente; sobreescribir € archivo de proyecto anterior
(*.3dp).

Si quiere guardar un proyecto guardado previamente con un nombre de

archivo diferente:

ArtCAM Pro Guia de Usuario
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1. Hacer clic enlaopcién de ment Archivo > Guardar Como... de
la Barrade Menu Principal para mostrar el cuadro de didlogo
Guardar Proyecto....

2. Hacer clicen €l listado Guardar en, seguido del directorio o
carpeta en €l que quiere guardar el proyecto.

3. Escribir el nuevo nombre que quiere darle a archivo de proyecto
enlacasillaNombre.

4. Hacer clic en el boton Guardar para guardar el proyecto y cerrar
el cuadro de didlogo Guardar Proyecto.

El nuevo nombre dado al proyecto guardado reemplaza que
originalmente se muestra ala derecha del icono de control en la
barra de titulo principal.

Cerrar un Proyecto

Para cerrar el proyecto en € que estatrabajando:

1. Hacer clic enlaopcién de ment Archivo... > Cerrar Proyecto
de la barra de menu principal .

Si hace clic en laopcion de menu Archivo > Cerrar Proyecto
antes de guardar un nuevo proyecto, o de que hayarealizado
cualquier cambio a un proyecto existente, aparece un mensaje de
aviso preguntando si quiere guardar el proyecto o no.

ArtCAM Pro [X|

L] E iuiere gquardar los cambios realizados?
L

Si | Mo | Cancelar |
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Si quiere guardar €l proyecto:

» Hacer clic en & boton Si paraguardar € proyecto y volver ala
paginade Inicio del Asistente.

El nombre del proyecto guardado estalistado en el icono Abrir

Proyecto Existente i*?ﬁ en €l areade Proyectos delapéagina

Principal del Asistente y aparece también listada en el menu

Archivo delabarrade menu principal.

8 S cierra un proyecto con un modelo todavia abierto, €l
modelo se cierra simultaneamente.

Si no quiere guardar € proyecto:

» Hacer clic en &l boton No paracerrar laventanade aviso y
volver alapéginaPrincipal del Asistente.

Si un proyecto guardado previamente no se ha cambiado de
ninguna forma desde que esta abierto, €l proyecto se cierray
ArtCAM Pro vuelve ala paginaprincipal del Asistente .
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Crear Modelos

Un modelo es una archivo de propietario de ArtCAM que contiene los
diferentes aspectos de su disefio: el lienzo vector y/o bitmap, relievesy
trayectorias.

Puede crear un modelo ArtCAM independientemente o como parte de un
proyecto.

Cuando inicia ArtCAM Pro, aparece laPagina de Inicio del
Asistente en el panel delaizquierdadel interfaz. Existen tres formas
para crear un nuevo model o independientemente usando |as opciones
disponibles en lapéginade Inicio del Asistente. Estos son como sigue:

Hacer clic en €l icono Crear Nuevo Modelo “# enlazonade
Modelos.

Esto permite definir las dimensiones de un bloque de material. Para
mas informacién, ver Crear un Nuevo Modelo (en la pagina 18).

8 Puede también pulsar lasteclasde Ctrl + N en su teclado
para crear un modelo de esta forma.

Hacer clic en € icono Abrir Modelo Existente # en e area
de Modelos.

Esto permite elegir un archivo compatible desde el cual puede crear
un modelo. Para mas informacion, ver Crear un Nuevo Modelo
desde un Archivo (en lapagina 21).

Hacer clic en €l icono Asistente para el modelado de
o

rostros ““/ enlazonadeOtras Figuras.
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Esto permite crear un model o desde unaimagen fotografica que
contiene un perfil de una cabezay cuello de una persona. Para més
informacion, ver Crear un Modelo usando el Asistente de Rostros
(consultar "Crear un Modelo usando € Asistente de Modelado de
Rostros" en la pagina 29).

Estas son las tres maneras para crear un modelo nuevo
independientemente usando la barra de Menu Principal:

= Hacer clic enlaopcion de menu Archivo...> Nuevo > Modelo...
de labarra de Menu principal.

Esto permite definir las dimensiones de un blogue de material. Para
mas informacion, ver Crear un Nuevo Modelo (en la pagina 18).

= Hacer clic en laopcion de ment Archivo...> Nuevo > Modelo
(Precisar Tamafio Pixel)... delabarrade Menu principal.

Esto permite crear un modelo usando un nimero exacto de pixeles.
Para mas informacion, ver Crear un Nuevo Modelo usando Pixeles
(consultar "Crear un Nuevo Modelo usando Pixeles' en la pagina
28).

= Hacer clic enlaopcion de ment Archivo...> Nuevo > Desde
Fichero Imagen... delabarrade Menu principal.

Esto permite elegir un archivo compatible desde el cual puede crear
un modelo. Para mas informacion, ver Crear un Nuevo Modelo
desde un Archivo (en lapéagina 21).

Existen cuatro maneras para crear un nuevo modelo como parte de un
proyecto:

= Hacer clic con el botdn derecho sobre la carpeta de Modelos 4

en el Arbol de Proyecto para mostrar su men( contextual, entonces
hacer clic en laopcién de ment Nuevo > Modelo....

Esto permite definir las dimensiones de un blogque de material. Para
mas informacién, ver Crear un Nuevo Modelo (en la pagina 18).

= Hacer clic con €l botdn derecho sobre la carpeta de Modelos 4

en el Arbol de Proyecto para mostrar su men( contextual, entonces
hacer clic en laopcidn de ment Nuevo > Modelo (Precisar
Tamafio Pixel)....

Esto permite crear un modelo usando un nimero exacto de pixeles.
Para mas informacién, ver Crear un Nuevo Modelo usando Pixeles
(consultar "Crear un Nuevo Modelo usando Pixeles' en la péagina
28).
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Hacer clic con el botdn derecho sobre la carpeta de Modelos 4

en el Arbol de Proyecto para mostrar su men( contextual, entonces
hacer clic en laopcion de ment Nuevo > Desde Fichero
Imagen....

Esto permite elegir un archivo compatible desde el cual puede crear
un modelo. Paramés informacion, ver Crear un Nuevo Modelo
desde un Archivo (en la pagina 21).

Hacer clic con el boton derecho sobre un modelo existente en el
Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual ,y entonces
hacer clic sobre la opcién de ment Duplicar.

Esto permite crear una copia duplicada de un model o existente, que
puede editarse. Para mas informacion, ver Duplicar una Entidad
(enlapagina75).

Crear un Nuevo Modelo

Cuando crea un nuevo modelo en ArtCAM Pro, debe definir sus
dimensiones, resolucion, y otras propiedades en el cuadro de didlogo
Tamafno Para Nuevo Modelo. Las dimensiones del modelo representa
la hoja de material que quiere usar cuando fabrica su disefio final.

Para crear un nuevo modelo:

1. Si estacreando un modelo como parte de un proyecto:

= Hacer clic con €l botdn derecho sobre la carpeta de Modelos

A en el Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual,

entonces hacer clic en laopcién de mend Nuevo > Modelo....

Si esta creando un nuevo model o independientemente, usar
cualquiera de los siguientes métodos para que aparezca €l cuadro
de didlogo Tamafo para Nuevo Modelo:

= Hacer clicen €l icono Crear Nuevo Modelo “* en €l &rea
de Modelos delapagina principal del Asistente.

= Pulsar lasteclas Ctrl + N de su teclado; o

= Hacer clic enlaopcion de mend Archivo...> Nuevo >
Modelo... delabarrade Menu principal.

Si esta creando un nuevo model 0 independientemente, usar
cualquiera de los siguientes métodos para que aparezca el cuadro
de didlogo Tamafo para Nuevo Modelo:

= Pulsar lasteclas Ctrl + N de su teclado; o
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» Hacer clic enlaopcion de mend Archivo...> Nuevo >
Modelo... delabarrade Menu principal.
V4

£ S no ha guardado ningun cambio que haya sido realizado al
modelo antes de crear un nuevo modelo, aparece un mensaje
de aviso preguntandole si quiere guardar estos cambios al
modelo. Para mas detalles, ver Guardar un Modelo (enla
pagina 46). S no ha realizado ningun cambio al modelo
actual o desde que lo ha guardado previamente, secierra
inmediatamente.

Tamafno del Nuevo Modelo

Resolucian

Total; 640000 puntos

Ancho [100.0
Unidades
e {x  Pulse las esquinas o el centro del
f bloque arriba para seleccionar el
" puly.

Aceptar i Cancelar |

2. Asegurarse de gue laopcion de Unidades esta marcada de
acuerdo alas que esta utilizando, métricas (mm) o inglesas
(pulgadas).

3. Definir laAltura (Y) y Ancho (X) de acuerdo con laformafisica
del modelo que quiere crear.

4. Hacer clic en € centro de cualquiera de las cuatro esquinas del
diagrama para definir el gje X ceroy el ge Y cero origen, como se
muestra a continuacion:
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5. Hacer clicy arrastrar la barra para configurar laresolucion del

model o de acuerdo a las necesidades de su trabajo, como se
muestra a continuacion:

,_|.-\1
G

A

Hacer clicy arrastrar ala derecha para aumentar la resolucién del
modelo. Hacer clicy arrastrar la barraalaizquierda para disminuir
la resolucion. Generalmente, aproximadamente 1,000,000 puntos
es una resolucion razonable ala que trabajar.

8 Puede usar €l botén Ajustar Resolucion Modelo % en
la barra de herramientas Edicion de Model o que se muestra
en el area de Modelo dela Pagina Principal del Asistente
para configurar la resolucion después de que se ha creado €
modelo. Para mas detalles, ver Configurar la Resolucion del
Modelo (en la pagina 44).

Hacer clic en €l boton Aceptar paracrear el modelo de acuerdo a
sus necesidades.

Si esta creando un modelo como parte de un proyecto, un modelo

abierto # se muestraen la carpetaModelos A end Arbol de
Proyecto. Cada nuevo modelo se llama (Sin titulo) por defecto.

Si esta creando un model o independientemente, el model o abierto

2 eslaraiz del Arbol de Proyecto. El modelo sellama (Sn Titulo)
por defecto.

Una ventana de disefio Vista 2D y una Vista 3D se muestran en €
area del espacio detrabajo.

Laventanade Vista 2D es el areaen e que dibuja o edita el
bitmap y vector lienzo, e importa o crea los relieves que forman
parte del disefio de su modelo. Laventanade Vista 3D esel area
en e gque puede ver unaimpresion tridimensional de su modelo.

Cada nuevo model o tiene una sola capa de contorno, bitmap y
relieve. Paramés informacion, ver Entender la pestaiia Capas (en la
pagina 97).
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Crear un Nuevo Modelo desde un

Archivo

Puede crear un modelo usando el cuadro de dialogo de ArtCAM Pro
Abrir, que contiene las figuras de Windows estandar.

Puede crear un nuevo modelo abriendo un archivo en ArtCAM Pro
guardado en cualquiera de los siguientes formatos:

= Modelo ArtCAM (*.art)

» Relieve ArtCAM (*.rlf)

» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)

= Windowso OS2 DIB (*.dib)

=  Windows o CompuServe RLE (*.rle)

» JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe y *.jfif)
=  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
» Windows Enhanced Meta File (*.emf)

= Windows Meta File (*.wmf)

» Tagged Image File Format (*.tif y *.tiff)

» Portable Network Graphics (*.pnQ)

= Windows Icon (*.ico)

= Drawing Interchange Format, incluyendo PowerSHAPE y
AutoCAD (*.dxf)

= AutoCAD 2D Drawing (*.dwQ)
= Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)
= Delcam DGK (*.dgk)
» Portable Document Format (*.pdf)
Para crear un nuevo model o desde un archivo compatible:

1. Si estacreando un modelo desde la paginade Inicio del
Asistente, usar cualquiera de los siguientes métodos para que
aparezca el cuadro de didlogo Abrir:

= Hacer clicend icono Abrir Modelo Existente & en €
areade Modelos delapéaginaprincipa deInicio del
Asistente

= Pulsar lasteclas Ctrl + O de su teclado; o
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» Hacer clic enlaopcion de ment Archivo > Abrir... delabarra

de Menu principal.
Abrir @
Buscar ent | ) Modelos = ® cf -
D
Documentos
recenie:
L/
Mi documentos
o
MiPC
<
Miz :m-‘je od  Membre [ ';
Too  [Fahmos AT o 37 00 ]| oo |

Si esta creando un modelo con otro ya abierto en ArtCAM Pro,
usar cualquiera de los siguientes métodos para que aparezca €l
cuadro de didlogo Abrir:

= Hacer clic en € boton Abrir Archivo

Ar

“ end &eade

chivo delapaginadeinicio del Asistente o enlabarrade

herramientas superior.
» Pulsar lasteclas Ctrl + O de su teclado; o
» Hacer clic enlaopcion de menu Archivo > Abrir... delabarra

de
<4

|

1 ==

Menu principal.

S no ha guardado ningln cambio que haya sido realizado al
model o antes de abrir otro modelo, aparece un mensaje de
aviso preguntandole si quiere guardar estos cambios al
modelo. Para mas detalles, ver Guardar un Modelo (enla
pagina 46). S no ha realizado ningun cambio al modelo
actual en este momento o desde |a Ultima vez que se ha
guardado, se cierra inmediatamente.

2. Usar alguno de los siguientes métodos para encontrar €l archivo

queq

uiere crear un modelo:
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» Por defecto, ArtCAM Pro listaficheros de propiedad (*.art,
*.3dp, *.3da y *.rIf) solamente. Puede mostrar todos los
ficheros compatibles al hacer clic en €l listado Ficheros de
Tipo seguido delaopcion Todos los Ficheros (*.%), 0
limitar los ficheros a un formato alternativo haciendo clic para
seleccionar €l tipo de archivo especifico en € listado Ficheros
de Tipo.

» Puedeusar € listado Buscar en y € boton Subir Un Nivel

para navegar a directorio o carpeta que contiene el archivo
donde quiere crear un modelo.

3. Unavez que halocalizado €l archivo del que quiere crear un
model o, hacer clic sobre su nombre de archivo para seleccionarlo.
Cuando selecciona el archivo, € areade Informacién de
Relieve delaventana muestralas dimensiones del archivo en las
medidas y pixeles actuales. El areade Previsualizacion muestra
laimagen de vista preliminar del contenido de laimagen del
contenido del archivo donde sea posible.

Si selecciona un archivo de ArtCAM model (*.art), laimagen en
vistapreliminar en el areade Previsualizacion de Modelo
capturael contenido de la ventana de Vista 2D activa cuando el
model o se guardo por udltimavez.

& Cuando €lige una imagen de bitmap, la representacion en
escala de grises que se muestra en el area de Informacion
de Relieve proporciona una indicacion de la forma que
tomaria el relieve resultante. Considerar que las zonas mas
brillantes de la imagen en escala de grises reflgjan las zonas
mas altas en la capa de relieve resultante, mientras que las
zonas mas oscuras reflgjan las mas bajas.

4. Si esta creando un modelo desde un archivo de imagen *.bmp,
*.gif, *.jpg, *.]peqg, *.jpe, *.jfif, *.tif o *.tiff, definir la
profundidad maxima de la capa de relieve que quiere permitir que
ArtCAM Pro paracalcular en lacasillade Max Z.

! El valor por defecto en la casilla Min Z es0.000 mmy €
valor por defecto en la casilla Max Z es 1.000 mm.
Asegurarse de que las alturas Z son correctas.

@ S asignaunaaltura Z alta a un archivo deimagen, € detalle
en la capa de relieve resultante podria resultar pobre. Debe
asignar solamente una altura Z baja.
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f S estd usando un archivo de Drawing Interchange File
(*.dxf), Delcam DGK (*.dgk) o Portable Document File
(*.pdf), ArtCAM Pro no puede generar una capa derelieve
desde €l lienzo del archivo.

5. Hacer clic en € botdn Abrir.

Si ha seleccionado un archivo de modelo de ArtCAM (*.art), se
cierrael cuadro de didlogo Abrir, aparece su ventana de disefio en
el &readel espacio de trabajo y se muestra lainformacion de todas
las capas en |la pestafia Capas.

Si ha seleccionado un archivo de ArtCAM Relieve (*.rlf), secierra
el cuadro de didogo de Abrir, aparece unaimagen en escala de
grises del relieve compuesto en laventanade Vista 2D. Unaunica
capa de contorno, bitmap y relieve por defecto aparece en lalista
de la pestafia Capas. Para mas detalles, ver Entender |a Pestafia
Capas (en la pagina 97)

Si ha seleccionado un archivo de Windows o OS/2 Bitmap
(*.bmp), CompuServe Graphics Interchange (*.gif), JPEG Image -
JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe o *.jfif), o Tagged Image
Format (*.tif o *.tiff), se cierrael cuadro de didlogo Abrir,
entonces aparece el cuadro de didogo Configurar Tamafo
Modelo conlaopcion Tamafio Imagen en el areade Método
seleccionada por defecto:

1 v

ey Definir Tamafo del

H == [} G f
Método

t« Tamaiio de
= Vectores
Alto | [Ju[ii] i D.p.i. escaneado

d.p.i.
T_, Origen
- Ancho | 100.0 Unidades

f* mm
- " pulg.
Aceptar Cancelar
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S conoce la resolucién a la que la imagen fue escaneada
originalmente, seleccionar la opcion Escaneado d.p.i
haciendo clic en su boton y entonces escribir este valor enla
casilladed.p.i.. S no, entonces deje &l valor como se
muestra actual mente.

» Asegurarse de que las Unidades estan marcadas de acuerdo a
aquellas en las que esta trabgjando, métrico (mm) o inglés
(pulgadas).

= Definir laatura(Y) del modelo en lacasillaAltura, seguido
del ancho (X) enlacasillaAncho.

» Definir el origen cerodel e X y del gie’Y en el modelo
haciendo clic en el botdn del diagrama del area Origen.

» Hacer clic en &l boton Aceptar paracerrar el cuadro de dialogo
y crear el modelo. Una Unica capa de contorno, bitmap y relieve
por defecto aparece en lalista de la pestafia Capas. Para méas
detales, ver Entender la Pestafia Capas (en la pagina 97)

Si selecciona un archivo de Drawing Interchange Format (*.dxf),
DUCT picture (*.pic), Delcam DGK (*.dgk) o Portable Document
Format (*.pdf), secierrae cuadro de didlogo Abrir, entonces
aparece el cuadro de dialogo Tamafo para Nuevo Modelo:

Tamafno del Nuevo Modelo

Resolucidn

- |___
100.0 ; 800 x 800 puntos

Total: 640000 puntos

Ancho (1000
Unidades
- {x  Pulse las esquinas o el centro del
f bloque arriba para seleccionar el
" puly.

Aceptar i Cancelar |
Para més detalles sobre como completar el cuadro de didogo de
Tamafio para Nuevo Modelo, ver Crear un Nuevo Modelo (en
la p4gina 18).

Hacer clic en el boton Aceptar paracerrar € cuadro de dialogo
Tamafio Para Nuevo Modelo.
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6 S est4 abriendo un archivo Delcam DGK (*.dgk) y no
contiene ningun vector lienzo, aparece € siguiente mensaje

de aviso:
ArtCAM Pro X
] Los datos DGK no contienen ningun modelo de alambre
L] adecuado para ArtCAM.
Hacer clic en € boton Aceptar para cerrar € cuadro de
diélogo.

Si esta abriendo un archivo de Drawing Interchange (*.dxf) o
AutoCAD 2D drawing (*.dwg), aparece el cuadro de dialogo
Archivo Importado:

Archivo Importado

T amafio v Posicion nidades del Archivo
Ancho: 12 600 [ El archivo importado no indica laz
i unidades en las que estan los datos
Albura; B.047 il que contiene.
= Mi-mimo; -9.227 i
Y Minima -1.047 M For favaor especifiquelas agui
v Centrar en la Pagina &+ rm " pulg.

v Comprobar cruces e intersecciones propias

Tolerancia de la 0.m mm
[v Beunir vectores automaticar

Tolerancia de 0.m [
Aceptar | Cancelar |

Si hace clic en el boton Cancelar se creaun modelo igual alas
dimensiones que tenia con anterioridad en el cuadro de didogo
Tamafio para Nuevo Modelo, pero € vector lienzo en €l
archivo original no se incluye en el modelo.

Si quiereincluir el vector lienzo, asegurarse de que |os g ustes son
correctos:

» S quiere colocar el vector de datos importado en €l centro de la
capa de contorno, hacer clic en laopcion Centrar en Pagina.
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» Asegurarse de que las unidades de medida (mm o pulgadas)
para el vector de datos importado son las mismas que las que
esta usando en el modelo de ArtCAM haciendo clic en la opcion
del areade Unidades de Archivo.

» Si quiereidentificar todos |os tramos que se intersecan en el
vector de datos con tolerancia, asegurarse de que Analizar
para cruces y laopcion de intersecciones esta seleccionada 'y
gue latolerancia apropiada se define en lacasillade
Tolerancia de Interseccion.

! Los tramos que intersecan se muestran en rojo cuando

selecciona con formas circulares blancas marcando las
posiciones donde |os tramos se solapan.

= Si quierereunir cualquier tramo en el vector de datos que ha
sido 'explosionado’ con tolerancia, asegurarse de que laopcion
Reunir vectores automaticamente esta seleccionaday que
latolerancia apropiada se define en lacasillade Tolerancia de
Asociacion.

Hacer clic en €l boton Aceptar paracerrar el cuadro de didlogo e

importar el vector lienzo.

8 Cualquier informacion de capa de ficheros Drawing
Interchange (*.dxf) o Delcam DGK (*.dgk) se guarda en
ArtCAM Pro. Una capa de contorno separada se crea para
cada capa desde el archivo original.

Si esta abriendo un Portable Document File (*.pdf), ArtCAM Pro
crea un nuevo modelo con una capa de contorno y capa de bitmap
para cada una de las paginas del documento PDF y nhombra cada
capa usando el convenio de nombrefichero_numero pagina. Por
ejemplo, la capa relacionada con la primera pégina del documento
puede estar etiquetada Folleto (1).

v

£ ArtCAM Pro no soporta capas actualmente (o 'Grupos de
Contenido Opcional') desde ficheros Portable Document
Format (*.pdf).
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Crear un Nuevo Modelo usando
Pixeles

Para crear un nuevo model o usando un nimero exacto de pixeles:
1. Si estacreando un modelo como parte de un proyecto:

= Hacer clic con € botdn derecho sobre la carpeta de Modelos

A end Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual,
entonces hacer clic en laopcion de mend Nuevo > Modelo
(Precisar Tamaiio Pixel)....

Si esta creando un model o independientemente:

= Hacer clic enlaopcion de mend Archivo...> Nuevo >
Modelo (Precisar Tamafio Pixel)... delaBarrade Menu
principal.

Aparece € cuadro de didlogo Tamafio para Nuevo Modelo en

Pixeles:

Tamano nuevo modelo Pix... E]

Ancho SO0 Largo s00

r

] | Cancelar |

Si esta usando el cuadro de didlogo Tamario para Nuevo
Modelo En Pixeles por primeravez, € valor que aparece en las
casillasde Ancho y Largo es 500 por defecto. Asi, ArtCAM Pro
vuelve allamar alos Ultimos valores de pixel que ha usado.

Si hay unaimagen compatible en el portapapeles de Windows, la
opcion de Abrir Portapapeles estaactiva. S no hay, laopcion
aparece en gris.

6 Puede crear un modelo desde cualquier archivo Windows o
OS2 Bitmap (*.bomp), Windows o OS2 DIB (*.dib),
Windows o CompuServe RLE (*.rle), JPEG Image - JFIF
Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe y *.jfif), CompuServe
Graphics Interchange (*.gif), Windows Enhanced Meta File
(*.emf), Windows Meta File (*.wmf), Tagged Image File
Format (*.tif y *.tiff), Portable Network Graphics (*.png) o
Windows Icon (*.ico).

28 « Crear Modelos ArtCAM Pro Guia de Usuario



2. Si quiere marcar €l tamario del modelo de acuerdo al nimero
exacto de pixeles en laimagen del portapapeles de Windows:

= Hacer clic para seleccionar laopcion Abrir Portapapeles. El
nimero de pixeles en laimagen del portapapel es se muestra en
las casillas Ancho y Alto.

8 S quiere un modelo méas grande o mas pequefio que el

resultante de los pixeles encontrados en la imagen del

portapapel es de Windows, escribir €l nuevo nimero de

pixeles en las casillasde Ancho y Altura.

Si no quiere usar laimagen del portapapel es de Windows para
configurar el tamaio del modelo:

» Primero asegurarse de que laopcion Abrir Portapapeles esta
deseleccionada.
V4

£ S no hay una imagen compatible en el portapapeles de
Windows, la opcion de Abrir Portapapeles aparece en
color gris.

» Ahoradefinir el ancho (X) del modelo enlacasillaAncho

= Después definir laaturadel modelo en lacasillade Altura.

3. Hacer clic en € botdn Aceptar para crear e modelo de acuerdo a
numero de pixeles definido.
Si esta creando un modelo como parte de un proyecto, un modelo
abierto # se muestraen la carpetaModelos A end Arbol de
Proyecto. Cada nuevo modelo se llama (Sin titulo) por defecto.
Si esta creando un model o independientemente, el model o abierto

2 eslaraiz del Arbol de Proyecto. El modelo se llama (Sin Titulo)
por defecto.

Crear un Modelo usando el Asistente
de Modelado de Rostros

El Asistente de Rostros le permite crear un modelo de cara, que
comprime una capa de relieve generada desde unaimagen fotografica que
contiene un perfil de la cabezay cuello de una persona. Puede usar una
imagen fotografica guardada en cualquiera de los siguientes formatos de
archivo:

» Windows o OS2 Bitmap (*.bmp)
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» Tagged Image File Format (*.tif)

»  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)

= JPEG image (*.jpQ9)
El proceso esta cas enteramente automatizado. Para generar unaforma de
cara detallada en una capa de relieve, su imagen deberia ser capturada
idealmente por un origen digital usando una resolucion de a menos 1024

X 768 pixeles. Lasimagenes fotogréficas en color pueden importarse,
pero aparecen en blanco y negro en ArtCAM Pro.

8 No puede usar el Asistente de Rostros como parte de un
modelo existente. El Asistente de Rostros necesita que se cree
un nuevo modelo cada vez que seusa. S usa €l Asistente de
Rostros con un modelo ya abierto en ArtCAM Pro, aparece un
mensaj e de aviso preguntandole si quiere guardar el modelo antes
de cerrarlo.

Parausar €l Asistente de Rostros paracrear un modelo:
1. Si estacreando un modelo de caradesde la paginade Inicio del

Asistente:
= Hacer clic en el icono Asistente para el modelado de
o
rostros ““/ enlazonade Caja de Herramientas dela

pagina de inicio del Asistente.
Si esta creando un modelo de cara con un proyecto o modelo ya

abierto:
» Hacer clicen € icono Asistente para el modelado de
-
rostros "</ enlapestafiaCaja de herramientas del panel

deladerechadd interfaz de ArtCAM Pro.

Laprimerapaginadel Asistente de Rostros muestrala pestaia
Caja de Herramientas en el panel de laderechadel interfaz de
ArtCAM Pro.
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2. Hacer clicen el icono Abrir Foto... & paramostrar el cuadro de
didogo Seleccionar Archivo de Imagen:

Seleccionar Fichero Imagen E]E]
Buscal en; | ) Pionerclos v | CE EE=

3 Ihiakic Croce

|_-_‘ﬂ I3 omplex Ring

Ciocormartaz :Drugorﬂy
racienksz

—my
(2

Escrtoin

Miz documerto:

55

[
.
Wiz stz dered  Nombre | j &hnr
Tipar |Ireages [ bp,“EEgF 7 jog] | Cancelar

3. Hacer clicen el listado Buscar en y seleccionar €l directorio o
carpeta en su ordenador donde esta el archivo deimagen del que
guiere crear laformade cara.

4. Unavez que haencontrado el archivo de imagen del que quiere
crear unaformade caratridimensional, hacer clic sobre e nhombre
del archivo. Su nombre aparece en el areaNombre.

5. Hacer clic en € botdn Aceptar paraimportar laimagen en
ArtCAM Pro.

6 S estd usando €l Asistente para Modelado de Rostros
con un modelo ya abierto y no ha guardado ningun cambio al
modelo abierto, aparece un mensaje de aviso preguntandole
s quiere guardar €l modelo. Para méas detalles, ver Guardar
un Modelo (en la pagina 46). S no ha realizado ningun
cambio al modelo actual en este momento o desde la Ultima
vez que se ha guardado, se cierra inmediatamente.
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f S estd usando el Asistente para Modelado de Rostros

con un proyecto y un modelo ya abiertos, y no ha guardado
ningun cambio que haya realizado al modelo, aparece un
mensaj e de aviso preguntando si quiere actualizar €l

proyecto con los cambios. Para mas detalles, ver Guardar un
Proyecto (en la pagina 12). S no ha realizado ningun cambio
al modelo actual o desde que lo ha guardado previamente, se
cierraen e Arbol de Proyecto.

Un nuevo modelo de ArtCAM se crea basado en las dimensiones
del archivo deimagen elegido. La segunda paginadel Asistente
de Rostros aparece en la pestafia Caja de Herramientas.

8 S esté trabajando con un proyecto, e nuevo modelo e

crea en la carpeta de Modelos A end Arbol de Proyecto.
El modelo se llama (Sin Titulo) por defecto.

8 S esta trabajando con un modelo independientemente, €

nuevo modelo 2 se crea enlaraizdel Arbol de Proyecto. El
modelo se llama (Sin Titulo) por defecto.

Laimagen importada se muestra en laventana Vista 2D. Esto
aparece en una capa de bitmap |lamada Capa de Bitmap por
defecto en el areade Bitmaps del Gestor de Capas.

f Puede cambiar el nombre de la capa bitmap por defecto.
Para mas detalles, ver Nombrar una Capa (en la pagina
101).

Una capa de contorno llamada Capa Por Defecto se crea, parael
que se asigna el color rojo ®. Esta es la capa en la que debe dibujar
el vector lienzo necesario para el Asistente de Rostros.

f Puede cambiar €l nombrey el color asociado con la capa de
contorno por defecto. Para méas detalles, ver Nombrar una
Capa (en la pagina 101) y Asignar un Color a una Capa de
Contorno (consultar "Asignar un Color a una capa del
contorno” en la pagina 124).

Una capa de relieve llamada Capa de Relieve se creatambién 'y
estaes lacapaderelieve en laque laformade caratridimensional
se crea usando laimagen y su vector lienzo asociado.
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Estalisto ahora para crear un vector para marcar lalinea exterior de
la cabezay cuello que se muestra en laimagen importada.

6. Hacer clic en el botén Crear Polilinea 4 en lapaginade
Asistente para el modelado de rostros paraintroducir €l
modo de creacion de polilinea.

4

£ S quiere que ArtCAM Pro una cada punto con un tramo
bezier, hacer clic para seleccionar la opcién de Dibujar
Polilinea Suave antesde crear la polilinea.

7. Enlaventanade Vista 2D, hacer clicy arrastrar €l raton para crear
una polilinea freeform alrededor de la cabezay cuello de la persona
gue se muestra en laimagen importada.

6 Puede usar €l botén Mostrar Toda Visibilidad 'v= en €l
areade Bitmaps del Gestor de Capas para mostrar la
apariencia de laimagen importada. Esto le permitira ver la
polilinea mas claramente. Para mas detalles, ver Ver una
Capa (en la pagina 102).

8. Usar los botones de Unir Vectores para cerrar la polilinea como sea
necesario:

- Ve r'd C
= Hacer clic en @ boton Cerrar Vector Con Una Linea
para cerrar la polilinea con un tramo lineal.
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. , (-
= Hacer clic en € boton Cerrar Vector Con Una Curva
para cerrar la polilinea con una curva bezier.

= Hacer clic en el boton Cerrar Vector - Mover Puntos
Finales > para cerrar la polilinea que une sus puntos
inicialesy finales.

Lapolilinea se muestra en color magentay rodeado por unacaja
limitada, indicando que esta cerrado y seleccionado.

En nuestro ggemplo, se dibujala polilinea como sigue:
Polilinea, Imagen Mostrada... Poalilinea, Imagen Oculta...

mmmmmemmmm-mmemmmemmmeomammmmm———————— J—

4

£ S quiere ver los puntos (nodos), puntos de control y tramos
gue forman parte de la polilinea que ha dibujado, hacer clic
en

9. Hacer clic en la pestafia Asistente para que aparezca la pagina
principal del Asistente.

10.Hacer clic en el boton Edicion de Nodos T" en el areade
Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores parainiciar €
modo de Edicién de Nodos. Puede ver |os puntos (nodos), puntos
de control y tramos que forman la polilinea que ha dibujado.

11.Hacer clic en lapestaiia Caja de Herramientas paravolver ala
segunda paginadel Asistente para Rostros.

12.Editar laformadela polilinea que quiere seguir lalinea exterior de
la cara perfectamente, o incluso a una distancia de un pixel dentro
delazonadelacara
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13.Hacer clic en el botén Siguiente para mostrar latercera pagina de
los gjustes. Estalisto para definir los puntos paraidentificar figuras

faciales especificas en laimagen.

6 S haceclic en € boton Siguiente antes de crear un vector
de linea exterior de la cabeza y cuello, aparece un mensaje
de aviso recordandol e que debe tener un vector cerrado:

ATtCAM Pro X

L] E Debe tener solamente un veckor de contorno cerrado
L

14.Hacer clic para seleccionar la posicion de laimagen que quiere
definir como el centro frontal de la ceja de la persona. Esto debe
ser en o dentro de la polilinea que hemos dibujado. El punto
seleccionado se marca con un cuadro rojo.

15.Hacer clic para seleccionar la posicion de laimagen que quiere
definir como lanucadel cuello. Esto debe ser en o dentro de la
polilinea que hemos dibujado. El punto seleccionado se marcacon

un cuadro rojo.

6 Puede usar €l botén Mostrar Toda Visibilidad 'v= en €l
areadeBitmaps del Gestor de Capas para mostrar la
apariencia de la imagen importada. Esto le permitira ver los
puntos sel eccionados mas claramente. Para mas detalles, ver
Ver una Capa (en la pagina 102).

Si quiere cambiar la posicién de alguno de los puntos

seleccionados, hacer clic en el boton Borrar Puntos y repetir los

dos pasos anteriores.

En nuestro gjemplo, se definen los siguientes puntos:
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Puntos, Imagen Mostrada... Puntos, Imagen Oculta...

16.Hacer clic en e botén Siguiente para mostrar la cuarta pagina de
los gustes.

17.En el &eade Dimensiones Cabeza, definir laaturay ancho de
laforma de caraque quiere crear en la capaderelieve
seleccionada.

18.En €l &reade Dimensiones de Modelo, definir laaturay ancho
del modelo de ArtCAM en el que quiere crear laforma de cara.
Esto controlalas dimensiones de la capa de relieve.

19.Hacer clic en el boton Siguiente para calcular laformade carade
la capa de relieve seleccionada.

£ S haceclic en € boton Siguiente sin haber definido el
centro frontal de la ceja de la personay la nuca del cuello,
aparece un mensaje avisandole que debe definir estos puntos:

ArtCAM Pro X

L] E Mo =& han encontrado marcas de ceja o nuca, Muelva atras v anafallas.,
L

Durante el proceso de célculo ddl relieve, aparecen una barrade
progreso y un botdn de cancelar en la zona de la ventana de disefio:

. ] 9|
Si quiere parar este proceso, hacer clic en el boton Cancelar 9.,
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Laforma de cara calculada creada en la capa de relieve por defecto
se muestraen laventanade Vista 3D, y lapéginaesculpir
aparece en €l Asistente.

En nuestro gemplo, laforma de cara creada en la capa de relieve
por defecto se muestra en la ventana de Vista 3D como sigue:

El area de laimagen importada se muestra en la ventana de Vista
2D del vector de linea exterior dibujado que se proyectaen la
superficie de la capade relieve.

20.Usar las herramientas de Esculpido Interactivo paraeditar la
forma de la caraen la capa de relieve por defecto que se muestraen
laventana de Vista 3D.

21.Hacer clic en el boton Finalizar paravolver alapéagina principal
del Asistente.
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En nuestro gjemplo, la cara escul pida en la capa de relieve por
defecto se muestra como sigue:

22.S hausado €l Asistente de Rostros desde la pestaiia de Caja
de Herramientas, hacer clic en e boton Cerrar paravolver ala
pagina principal de Caja de Herramientas de ArtCAM.

Abrir un Modelo Existente
Puede abrir un modelo ArtCAM como parte de un proyecto o
Independientemente.
Para abrir un modelo ArtCAM independientemente:

1. Si estdabriendo un modelo ArtCAM desde la paginade Inicio del
Asistente, usar cualquiera de los siguientes métodos para que
aparezca €l cuadro de didlogo Abrir:

= Hacer clicen e icono Abrir Modelo Existente # - en €l
areade Modelos delapagina

= Pulsar lasteclas Ctrl + O de su teclado; o
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» Hacer clic enlaopcion de ment Archivo > Abrir... delabarra
de Menu principal.

Abrir 23]
Buscarene [ 9 Modelos =] ® ¥ -
(e
Documentos
recenie:
€}
Escabono
vy
Mi documentos
oL
MiPC
e |
s siios dered  Nembee
Teo hesos AMCAM [" o 3dp." 3da. =] Concels |

8 No puede abrir Proyecto ArtCAM Files (*.3dp) o
Ensamblaje 3D Files (*.3da) como un modelo. S
selecciona un archivo en cualquiera de estos formatos de
archivo, se abre un proyecto. Para mas detalles, ver Abrir un
Proyecto Existente (en la pagina 10) y Crear un Nuevo
Proyecto desde un Archivo (en la pagina 9).

Si esta abriendo un modelo con un modelo ya abierto en ArtCAM
Pro, usar cualquiera de los siguientes métodos para que aparezca €l
cuadro de didlogo Abrir:

= Hacer clicen e boton Abrir Archivo © end areade

Archivo delapaginadeinicio del Asistente o enlabarrade
herramientas superior.

f La Barra de Herramientas Superior se oculta en ArtCAM
Pro por defecto. Casl todas las herramientas contenidas en
esta barra de herramientas puede encontrarse también en la
zona de Archivo dela pagina principal del Asistente.

= Pulsar lasteclas Ctrl + O de su teclado; o

» Hacer clic enlaopcion de ment Archivo > Abrir... delabarra
de Menu principal.

ArtCAM Pro Guia de Usuario Crear Modelos ¢ 39



f S no ha guardado ningun cambio que haya sido realizado al

model o antes de abrir otro modelo, aparece un mensaje de
aviso preguntandole si quiere guardar estos cambios al
modelo. Para mas detalles, ver Guardar un Modelo (enla
pagina 46). S no ha realizado ningun cambio al modelo
actual en este momento o desde |a Ultima vez que se ha
guardado, se cierra inmediatamente.

Usar cualquiera de los siguientes métodos para encontrar € archivo
gue quiere abrir como un modelo:

» Por defecto, ArtCAM Pro listaficheros en el formato de modelo
de ArtCAM (*.art) solamente. Puede mostrar todos |os ficheros
compatibles al hacer clic en el listado Ficheros de Tipo
seguido delaopcién Todos los Ficheros (*.*), o limitar los
ficheros a un formato alternativo haciendo clic para seleccionar
el tipo de archivo especifico en €l listado Ficheros de Tipo.

» Puede usar € listado Buscar en y € boton Subir Un Nivel

para navegar a directorio o carpeta que contiene el archivo
donde quiere crear un modelo.

Unavez que halocalizado € archivo que quiere abrir, hacer clic
sobre el nombre de archivo para seleccionarlo. Cuando selecciona
el archivo, € areade Informacion de Relieve delaventana
muestra las dimensiones del archivo en las medidasy pixeles
actuales. El areade Previsualizacion muestralaimagen devista
preliminar del contenido de laimagen del contenido del archivo
donde sea posible.

Si selecciona un archivo de ArtCAM model (*.art), laimagen en
vistapreliminar en €l &reade Previsualizacion de Modelo
captura el contenido de la ventana de Vista 2D activa cuando €l
model o se guardo por uUltimavez.

& Cuando elige una imagen de bitmap, |a representacién en
escala de grises que se muestra en €l area de Informacién
de Relieve proporciona una indicacion de la forma que
tomaria el relieve resultante. Considerar que las zonas mas
brillantes de la imagen en escala de grises reflgjan las zonas
mas altas en la capa de relieve resultante, mientras que las
zonas mas oscuras reflgjan las mas bajas.

Hacer clic en €l boton Abrir. Dependiendo de que archivo haya
seleccionado, ArtCAM Pro abre el modelo inmediatamente o
empieza el proceso de crear un modelo.
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Cuando abre ficheros grandes, aparece una barra de proceso:

Si selecciona un archivo de ArtCAM Model (*.art), el modelo se
abrio con lapaginaprincipal del Asistente.

Si selecciona un archivo de imagen, aparece el cuadro de didlogo
Configurar Tamafo Modelo:

R‘ Definir Tamano del

e
AAnAALA
Metod

& Tamano de
~ Vectores
" D.p.i. escaneado

L. Origen oy

Ancho | 100.0 Unidades

~ mm
2  Pulg.
pY 0K Cancelar

Altwra [[100.0

Si esta abriendo un archivo de Drawing Interchange (*.dxf),
AutoCAD 2D drawing (*.dwg), DUCT picture (*.pic) o Portable
Document Format (*.pdf), aparece el cuadro de didlogo Tamafio
para Nuevo Modelo:

Tamaifio del Nuevo Modelo

‘
Resolucidn
Alto =
100.0 ks
’ 1750 = 1750 puntos
Total: 3062500
Ancho (1000
Unidades
1% Pulse esquinas o centro del blogue

* mm : A
f para seleccionar el trabajo original.

" pulg.

Aceptar | Cancelar|

Hacer clic en €l boton Aceptar paracerrar € cuadro de dialogo
Tamafio Para Nuevo Modelo.
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Si esta abriendo un Portable Document File (*.pdf), ArtCAM Pro
crea un nuevo modelo con una capa de contorno y capa de bitmap
para cada una de las paginas del documento PDF y hombra cada
capa usando el convenio de nombrefichero_numero pagina. Por
gjemplo, la capa relacionada con la primera pégina del documento
puede estar etiquetada Folleto (1).

¢

£ ArtCAM Pro no soporta capas actualmente (o 'Grupos de
Contenido Opcional') desde ficheros Portable Document
Format (*.pdf).

Si esta abriendo un archivo de Drawing Interchange (*.dxf) o
AutoCAD 2D drawing (*.dwg), aparece €l cuadro de didlogo
Archivo Importado:

Archivo Importado

T amafio y Pozicidn nidades del &rchivio
Ancha: 12 B00 o El archivo impartado noindica las
i unidades en las que estan los datos
Altura; B.047 mm R
H Mi-nimo; -9.227 71|
Y Minima  -1.047 i Par favor especifiquelas agqui
[+ Centrar en la Fagina &+ mm " pulg.

[v Comprobar cruces e intersecciones propias

Tolerancia de la 0.0 M
[+ Feunir vectores automaticar

Taolerancia de 0.0 -
Aoeptar | Cancelar |

Si hace clic en el boton Cancelar se creaun modelo igual alas
dimensiones que tenia con anterioridad en el cuadro de didogo
Tamafio para Nuevo Modelo, pero el vector lienzo en €l
archivo origina no se incluye en el modelo.

Si quiereincluir el vector lienzo, asegurarse de que |os g ustes son
correctos:

= Si quiere colocar € vector de datos importado en el centro dela
capa de contorno, hacer clic en laopcion Centrar en Pagina.

» Asegurarse de gue las unidades de medida (mm o pulgadas)
para el vector de datos importado son las mismas que las que
esta usando en e modelo de ArtCAM haciendo clic en laopcidn
del areade Unidades de Archivo.
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= Si quiereidentificar todos |os tramos que se intersecan en el
vector de datos con tolerancia, asegurarse de que Analizar
para cruces y laopcion de intersecciones esta seleccionaday
gue latolerancia apropiada se define en lacasillade
Tolerancia de Interseccion.
6 Los tramos que intersecan se muestran en rojo cuando
selecciona con formas circulares blancas marcando las
posiciones donde los tramos se solapan.

= S quierereunir cualquier tramo en el vector de datos que ha
sido 'explosionado’ con tolerancia, asegurarse de que la opcion
Reunir vectores automaticamente esta seleccionaday que
latolerancia apropiada se define en lacasillade Tolerancia de
Asociacion.

Hacer clic en €l boton Aceptar paracerrar € cuadro de didlogo e
importar el vector lienzo.

4

£ Cualquier informacion de capa de ficheros Drawing
Interchange (*.dxf) o Delcam DGK (*.dgk) se guarda en
ArtCAM Pro. Una capa de contorno separada se crea para
cada capa desde el archivo original.

6 S esta abriendo un archivo Delcam DGK (*.dgk) y no
contiene ningun vector lienzo, aparece € siguiente mensaje
de aviso:

ArtCAM Pro X

] Los datos DGK no contienen ningun modelo de alambre
L] adecuado para ArtCAM.

Hacer clic en €l boton Aceptar para cerrar €l cuadro de
diélogo.
Para abrir un modelo ArtCAM desde un proyecto:

1. Hacer clic sobre &l modelo cerrado & | en e Arbol de Proyecto que
quiere abrir para mostrar su menu contextual, entonces hacer clic
en laopcion de menu Editar para abrir e modelo. La pagina
principal del Asistente aparece por defecto.

6 Puede también hacer doble clic en & modelo cerrado 41 en
el Arbol de Proyecto para abrirlo.
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El icono asociado con el modelo en & Arbol de Proyecto cambia de
41 a#, indicando que esta abierto ahora.

El modelo abierto es siempre el Ultimo de lalista de modelos de la
carpetaModelos A en el Arbol de Proyecto.

Abrir Modelos Recientes

Cuando trabaja en model os independientemente, puede abrir rapidamente
cualquiera de los ultimos cuatro model 0s més recientes.

Para abrir un modelo reciente:

1. Despuésde pulsar € icono Abrir Modelo Existente &% en el
areade Modelos delapéaginaPrincipal del Asistente, hacer
clic en el nombre del modelo que quiere abrir.

8 Puede también abrir 1os model os guardados mas recientes
haciendo clic en la opcion de menu Archivo delabarra de
menu Principal, seguido del nombre del modelo buscado
sobre la opcion de Salir. Una combinacion de mas de cuatro
modelos y proyectos se listan ala vez.

8 S coloca € cursor del ratén sobre el icono P> al lado de
cualquiera de los cuatro modelos listados en €l area de
Modelos delapaginadelnicio del Asistente, aparece su
localizacion en su ordenador.

Configurar la Resolucion del Modelo

Puede gjustar laresolucion de un modelo abierto. Esto permite desasociar
la resolucion de bitmap de la resolucion del modelo.

En los dibujos, € tamafio de los pixeles determina la resolucion del
dibujo. Laresolucién es el niumero de pixeles por pulgada (ppp) o
centimetro. Unaimagen se crea en unaresolucion especifica. Seleccionar
la resolucién basada en cdmo usara el dibujo en su modelo. Considerar
gue una resolucion demasiado baja provocara pixelacion, o un gran
numero de pixeles que causan un relieve aspero, mientras que una
resolucion demasiado bgja afiade a laimagen unas necesidades de
memoria sin producir un incremento significativo en su acabado general.

Para gjustar la resolucion de un modelo abierto:
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1. Hacer clic en e botén Ajustar Resolucién del Modelo % en
la cgja de herramientas de Editar Modelo que se muestraen el area
de Modelo delapéginaprincipal del Asistente parague
aparezcalapagina Ajustar Resolucién Modelo enlaventana
Asistente. Laresolucién existente del modelo aparece en € area
de Resolucidon Actual delapéagina

.—Ji
L=

S no puede ver este boton, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier botén que se aparezca actualmente en
el area de Modelo dela paginaprincipal del Asistente
para mostrar la caja de herramientas de Edicion de Modelo:

&) & FNg -4 & @i

¥
Puede también hacer clic en el icono ' en la derecha dela
caja de herramientas para bloquear todos |os botones que
forman parte de ella en el area de Modelo dela pagina
principal del Asistente.

Puede también mostrar la pagina de Ajustar Resolucién
Modelo desde la barra de menu principal haciendo clic en
la opcion Modelo > Ajustar Resolucion....

Editor de Forma...
Definir Tamario...
Asignar Tamario Asimétrico. ..
Drefinir Posicion. ..

Ajustar Resolucian.. .

Reflejar ¥
Rotar 90 grados ¥

Esrala de Grises a partir de Relieve
Afiadir Marca
Filtra de Definician r

Configuracion de Luces v Makerial
Maostrar | Oculkar Motas Alk+r

De forma alternativa, hacer clic con el botén derecho del
rat6n sobre el modelo abierto 24 en e Arbol de Proyecto
para que aparezca su menu contextual, entonces hacer clic en
la opcion de menu Ajustar Resolucion....
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2. Hacer clicy arrastrar la barra para configurar la resolucion del
model o de acuerdo a las necesidades de su trabgjo.

P
2

-

Arrastrar la barra ala derecha para aumentar la resolucion del
modelo. Arrastrar labarraalaizquierda paradisminuir la
resolucion. La nuevaresolucion del modelo aparece en €l &reade
Nueva Resolucion delapéagina

3. Hacer clic en € botén Aplicar para configurar laresolucion del
modelo.

ﬁ No puede usar € boton Deshacer % pararestaurar la
resolucién anterior del modelo. Debe cerciorarse de que
quiere ajustar la resolucion que se muestra en el area de
Nueva Resolucion dela pagina antes de hacer clicen €
botén Aplicar.

Deformaaternativa, hacer clic en el boton Cancelar paravolver
alapéginaprincipal del Asistente y mantener laresolucion del
model o existente.

Guardar un Modelo

Puede guardar un modelo como un ArtCAM Model File (*.art)
solamente.

Para guardar un modelo en el que esta trabajando como parte del proyecto
actual:
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= Hacer clic con el boton derecho sobre el modelo abierto Hend
Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual, y entonces
hacer clic en laopcién de menu Actualizar Proyecto.

f Cuando trabaja desde un proyecto, cualquier cambio realizado a un
modelo se puede guardar usando la opcion Actualizar Proyecto
en el menu contextual que se muestra al hacer clic con € botén
derecho del raton en un modelo abierto en e Arbol de Proyecto. Sin
embargo, el modelo actualizado no se guarda como parte del
proyecto hasta que €l proyecto se guarda de nuevo. Para mas
detalles, ver Guardar un Proyecto (en la pagina 12).

Puede usar cualquiera de |os siguientes métodos para guardar un modelo
cuando trabaja fuera de un proyecto:

= Hacer clic en el botén Guardar td en el areade Archivo dela
pagina principal del Asistente o enlabarrade herramientas
superior.

f La barra de herramientas superior esta oculta por defecto.
Hacer clic en la opcidon de mend Ventana > Mostrar Barra
de Herramientas Superior desde la barra de Menu
Principal para ocultar/mostrar la Barra de herramientas
Superior.

» Hacer clic enlaopcion de menu Archivo > Guardar.. delaBarra

de Menu principal.; o

= Pulsar lasteclas Ctrl + S de su teclado
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Si esta guardando el modelo por primeravez, aparece el cuadro de
didlogo Guardar Modelo Como... :

Guardar modelo como... E|E|
Guardar er | 3 Modeios LI & B cF B
A
L)
Documentos
1ecientes
[Escritorio
Miz documentos
L)
MiPC
M sibos de red
i K it SCTTE
Teo Modelo de AACAM [*a) ] Coces |

J£ La opcion ArtCAM Model (*.art) se muestra en €l listado
deTipo esel unico formato de archivo en €l que puede
guardar el modelo.

= Hacer clicen d listado Guardar en o usar € botdn Subir Un

Nivel para navegar a directorio o carpetaen € que quiere
guardar el modelo.

= Escribir e nombre de archivo que quiere dar al modelo en la
casillaNombre.

» Hacer clic en & boton Guardar paracerrar € cuadro de
didogo y guardar €l archivo del modelo.

o |

£ S esté trabajando con un modelo independientemente, €l
nombre dado al modelo aparece a la derecha del icono de
control enla barra detitulo principal:

M Proyecto - ArtCAM Pro - [Vista 3D] =13

S esta trabajando en un modelo como parte de un proyecto,
el nombre dado al modelo aparece a la derecha del nombre
del proyecto en la barra de titulo principal:

A Proyecto - Modelo - ArtCAM Pro - [Yicta 2D:0 - Capa Bitmap] |;||E||E|

Para mas informacion, ver Entender la Barra de Titulo (en la
pagina 134).
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Cualquier cambio realizado en el modelo se guarda
inmediatamente; sobreescribir € archivo de modelo anterior

(*.art).
Para guardar cualquier cambio que harealizado a un modelo desde la
altima vez que se guardd, usar alguno de los siguientes métodos:

= Hacer clic en el botén Guardar td en el &eadeArchivo dela
pagina principal del Asistente o enlabarrade herramientas
superior.

! La barra de herramientas superior esta oculta por defecto. Hacer
clic en la opcidon de menu Ventana > Mostrar Barra de
Herramientas Superior desde la barra de Menu Principal para
ocultar/mostrar la Barra de herramientas Superior.

» Pulsar lasteclas Ctrl + S de su teclado o

= Hacer clic enlaopcion de ment Archivo > Guardar.. delabarra
de Menu principal.

Cerrar un Modelo

Para cerrar el modelo que esta trabajando como parte de un proyecto:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre el modelo abierto # ene
Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual, y entonces
hacer clic en la opcién de menu Cerrar.

Si no harealizado ningun cambio a modelo desde que lo ha
abierto, se cierrainmediatamente.

El icono modelo en el Arbol de Proyecto cambiaa &j; indicando
gue ahora esta cerrada.
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Si intenta cerrar el modelo antes de guardar cualquier cambio que
haya realizado desde gque fue abierto, aparece un mensaje de aviso
preguntando si quiere actualizar el proyecto con sus cambios:

ArtCAM Pro X

L] E CQuiere actualizar el Provecto con los cambios realizados?
L

Si | Mo | Cancelar |

Si quiere guardar los cambos a model o antes de cerrarlo:

» Hacer clic en € boton Si. El mensgje de aviso se cierray €l

icono de modelo en el Arbol de Proyecto cambiaa éj;
indicando que ahora esta cerrada.

Si quiere cerrar el modelo sin guardar ninguin cambio desde que fue
creado o guardado anteriormente:

= Hacer clic en & boton No. El mensgje de aviso se cierray €

icono de modelo en e Arbol de Proyecto cambiaa éj;
indicando que ahora esta cerrada.

Para cerrar el modelo que esta trabajando independientemente:

1. Hacer clic en laopcion de menu Archivo... > Cerrar Modelo de
la barra de menu principal.

Si hace clic en laopcion de mend Archivo > Cerrar Modelo
antes de guardar un nuevo modelo, o cualquier cambio gque puede
haber realizado al modelo existente, aparece un mensaje de aviso
preguntando si quiere guardar sus cambios:

ATtCAM Pro X

! E éQuiere guardar los cambios realizados?
L

Si | Mo | Cancelar |

Si no quiere guardar los cambios a model o antes de cerrarlo:

= Hacer clic en & boton No paracerrar laventanade aviso y
volver alapéaginaPrincipal del Asistente.

Si quiere guardar los cambos a model o antes de cerrarlo:
= Hacer clic en el botén Si.
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Si esta guardando el modelo por primeravez, aparece el cuadro de
didlogo Guardar Modelo Como... :

Guardas erc | (L) Modelos > 4= & ¥ .
‘
Documentos
1ecientes
r }
E seritoeio
Miz documentos
48
MiPC
>
Miz sitios de red
-
Tpo [Modelo de AdtCAM [*.as1) | Cancelsr ]

» Primero hacer clic en € listado de Guardar en y entonces en
|a carpeta de su ordenador en la que quiere guardar el modelo.

= Ahoraescribir el nombre que quiere darle al modelo en la
casillaNombre.

= Después hacer clic en € boton Guardar para guardar €
modelo, cerrar €l cuadro de didogo y volver ala pagina
principal del Asistente.

! La opcion ArtCAM Model (*.art) se muestra en €l listado
deTipo esel unico formato de archivo en el que puede
guardar el modelo.

Si esta trabajando con un model o guardado anteriormente,
cualquier cambio realizado se guarda autométicamente;
sobreescribir el archivo de modelo anterior (*.art).

8 Los nombres de los cuatro model os guardados mas recientes

estan listados en el icono Abrir Modelo Existente # en
el area de Modelos dela pagina Principal del Asistente
y aparece también listada en e menu Archivo delabarrade
menu principal.
Si no ha sido cambiado un modelo existente de ninguna forma
desde que se abrio, el modelo se cierray ArtCAM Pro vuelve ala
paginade Inicio del Asistente.
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El interfaz de ArtCAM
Pro

Cuando trabgjaen ArtCAM Pro, la disposicion de la pantalla se divide en
ocho regiones:
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1. Barra de menu principal - Hacer clic sobre una opcion de un
menu para que aparezca el menu desplegable que contiene un
rango de submenus y comandos relacionados con las figuras en
ArtCAM Pro.
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f S una entidad en un menu aparece de color gris, entonces no
puede usarse en relacion a la ventana actual activa de Vista
2D.

2. Barra de herramientas Superior - Esta barra de herramientas
contiene botones que le permiten organizar los ficheros de modelo
de ArtCAM, controlar sus preferenciasy mostrar la Ayuda de
Referencia para ArtCAM Pro.

8 La Barra de Herramientas Superior se oculta en ArtCAM
Pro por defecto. Casl todas las herramientas contenidas en
esta barra de herramientas puede encontrarse también en la
zona de Archivo dela pagina principal del Asistente.

3. Asistente - Esta pestafiamuestrael Asistente. Lapégina
principal del Asistente contiene botones para las figuras usadas
mas frecuentemente en ArtCAM Pro, asi como un resumen de su
modelo y las dimensiones del relieve compuesto. Para casi todos
los botones que ha clicado, aparece una péginainteractiva de ayuda
on-line en su lugar. Paramés detalles, ver Entender |a Pestafia
Asistente (en la pagina 55)

4. Proyecto - Esta pestaiia muestrala pégina Proyecto. El Arbol de
Proyecto en esta pagina contiene un mapa de la estructura de sus
proyectos y model os de ArtCAM. Puede usar el Arbol de Proyecto
para crear model os, ensamblgjes, mallas y ventanas de disefio de
Vista 2D asi como calcular relieves. Puede también calcular,
editar, borrar y simular trayectorias o crear una plantilla a partir de
ellas. Para mas detadlles, ver Entender la Pestafia de Proyecto
(consultar "Entender la Pestafia Proyecto” en la pagina 61).

5. Trayectorias - Esta pestafia muestra la pagina principal de
Trayectorias. Puede usar esta pagina para crear trayectorias de
mecanizado, agujeros de taladro, afiadir puentes y movimientos de
entrada salida, organizar € orden de mecanizado, generar un
resumen de latrayectoriay organizar la base de datos de
herramientas. Para casi todos | os botones que ha clicado, aparece
una paginainteractiva de ayuda on-line en su lugar. Paramés
detalles, ver Entender la pestaiia de Trayectorias (consultar
"Entender |a Pestaia Trayectorias' en la pagina 94)
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6. Ventanas de Disefio - Esto es el areadel espacio de trabgjo
central. ArtCAM Pro hace uso de dos tipos diferentes de vista en
este area. Laventanade Vista 2D muestra las capas de contorno
lienzo y las imégenes de bitmap en su model o, asi como vistas
previas de cualquier trayectoria calculada. Laventana de Vista 3D
muestra todas | as capas de relieve visibles y ningunatrayectoria
calculada o simulada. Puede también cambiar la apariencia de la
capa de bitmap actual y, s esta trabajando con un proyecto, laraiz
del ensamblgje. Para méas detalles, ver Entender las ventanas de
Disefio (consultar "Entender la Ventana de Disefio" en la pagina
134) y Entender |a Pestafia Proyecto (en la pagina 61).

7. Capas - Esta pestafiamuestrael Gestor de Capas. Puede usar
esta pagina para organizar y manegjar las capas de contorno lienzo,
imagenes de bitmap y relieves que forman su modelo. Para mas
detalles, ver Entender la Pestaiia Capas (en la pagina 97)

8. Caja de Herramientas - Esta pestafia muestra la paginade la
Caja de Herramientas ArtCAM. Esto permite usar €
Asistente de Rostros y otras herramientas 'plug-in' compatibles
con ArtCAM Pro. Para més detalles, ver Entender la Pestaiia de
Cajade Herramientas (consultar "Entender |a Pestaiia Cgjade
Herramientas' en la pagina 133)

Entender la Pestana Asistente

Al iniciar ArtCAM Pro, aparece lapaginalnicio del Asistente en €l
panel delaizquierdadel interfaz de ArtCAM Pro. Esta pagina se divide
en tres areas. Proyectos, Modelos y Otras Caracteristicas.

El areade Proyectos le permite;

= Crear un nuevo Proyecto de ArtCAM (consultar "Crear un Nuevo
Proyecto” en lapagina8); o

= Abrir un Proyecto ArtCAM existente (consultar "Abrir un Proyecto
Existente" en la pagina 10); listalos cuatro ultimos ficheros de
proyecto (*.3dp) en los que ha estado trabajando.

El &reade Modelos le permite:

= Crear un modelo nuevo ArtCAM de un tamarfio especifico
(consultar "Crear un Nuevo Modelo" en lapégina 18); o

ArtCAM Pro Guia de Usuario El interfaz de ArtCAM Pro ¢ 55



= Abrir un archivo compatible como un modelo ArtCAM (consultar
"Crear un Nuevo Modelo desde un Archivo" en lapagina 21); lista
los cuatro ultimos ficheros de modelo (*.art) en los que ha estado
trabajando.

Lazonade Otras Caracteristicas le permite:
» Crear fuentes nuevas o modificarlas en ArtCAM Pro

= Crear unrelieve en laforma de una cara directamente desde una
imagen fotografica (consultar "Crear un Modelo usando €l
Asistente de Modelado de Rostros* en la pagina 29); o

= Buscar sobre las Ultimas opciones disponibles en ArtCAM Pro.

Cuando se crea 0 se abre un proyecto en ArtCAM Pro, solamente la
pestaiia Proyecto se muestraen el panel de laizquierda. Las pestaias
Asistente y Trayectorias no aparecen hasta que se abre un modelo en
el Arbol de Proyecto.

Cuando un modelo se crea o se abre en ArtCAM Pro, la pagina principal
del Asistente se muestraen el panel de laizquierda por defecto. La
pestafiadel Asistente eslaintermedia de las tres pestafias que contiene
este panel.
f Puede ocultar €l panel que contiene las pestarias de
Proyecto, Asistente y Trayectorias haciendo clicen €

botén de Ver Panel Izquierdo | # delabarrade
herramientas de la Vista 2D.

S quiererecolocar el panel, hacer clic y mantener pulsado el
botdn izquierdo del raton en el area de la derecha de la
pestafia de Trayectorias, arrastrar €l panel ala posicién
deseada y entonces soltar €l botén del ratén para bloquear €
panel en la posicion elegida.

Prowecto  Asistente | Trayectorias D

Lapéginaprincipal del Asistente sedivide en siete &reas diferentes,
cada una se muestra por defecto. Estas areas son como sigue:

= Informacién de Modelo - Este area muestra las dimensiones del
modelo de ArtCAM, representada por la zona blanca que se
muestra en la ventana de Vista 2D, y las dimensiones del relieve
compuesto, como se muestra en la ventana de Vista 3D.
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f Las dimensiones mostradas dependen de qué capas de relieve
son visiblesen el area de Relieves del Gestor de Capas,
asi como qué lado del relieve esta seleccionado. Para mas
detalles, ver Entender la Pestafia Capas (en la pagina 97)

= Archivo - Esta zona contiene una coleccién de botones que
pueden usarse para organizar sus ficheros de modelo, y editar €l
contenido de |as capas de contorno, bitmap y relieve entre ell os.
Puede también gjustar mas gjustes usando en ArtCAM Pro desde

aqui.

Archivo r
b =

) x

= Modelo - Este area contiene una coleccion de botones que pueden
usarse para organizar la disposicion de su modelo, su resolucion y
su aparienciaen laventanade Vista 3D.

Modelo |

= Editor de Bitmap - Esta &rea contiene una coleccion de botones
gue pueden usarse para dibujar y pintar lienzos en capas de bitmap,
asi como organizar el contenido de la Paleta de Coloresy el tamafio
y forma de un pincel. Puede también convertir bitmap lienzo a
vector lienzo.

Editor de Bitmap |

Diametro del pincel 5

D +*
Lo @D
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= Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores - Este area
contiene una coleccién de botones que puede usar para crear lienzo
en capas de contorno como formas o texto, asi como medirlosy
manipularlos. Puede importar vector clipart, y convertir vector
lienzo a bitmap lienzo.

Agrupar, Mezclar, Unir v Trimar |
Vectores

® rm I:!»T .
Eﬁ" E IIIIE 1I_ I

| S|

o b ‘
e y. N :7 >\%
s/ (2

= Posicionar, Fusionar, Trimar Vectores - Este &rea contiene
una coleccion de botones que pueden usarse para ainear y centrar
el vector lienzo, asi como hacer wrap de |os vectores alrededor de
una curva o anidar en un area definida. Puede también agrupar,
fusionar, unir, trimar, esquilar y cortar el vector lienzo dibujado en

su modelo.

Posicion, Tamaiio vy Alineamiento de |
Vectores

: 7. NES

R SO HL D
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= Operaciones con Relieves - Este area contiene una coleccion
de botones que pueden usarse para escalar, suavizar, invertir,
offsetear, esculpir, cortar, restaurar o afiadir texturaal contenido de
una capa de relieve. Puede también crear un plano angulado o una
forma combinado, distorsionar, copiar y pegar todos o un area
seleccionado de una capa de relieve. Ademéas, puede cargar,
guardar y calcular formas o texto, crear unamalla de triangul o,
seccion transversal o limite de vector e importar relieve clipart.

Cperaciones con Relieves k|
o0 @ T D
we .o

= y %+

f Aungue la pagina principal del Asistente contiene la mayoria de
las herramientas disponibles en ArtCAM Pro, hay algunas
herramientas adicional es exclusivamente desde |a barra de menu
principal.

Puede controlar cual de las siete areas de la Pagina Principal del
Asistente aparecen en un momento dado:

= Hacer clicen el icono 4 de labarrade control para ocultar su
conjunto de botones directamente a continuacion:

~

@,

z‘a

= Hacer clicen €l icono ¥ delabarrade control para que aparezcan
su conjunto de botones directamente a continuacion:

~

(ﬁ%

.z‘a

Seisde las &reas en la pagina principal del Asistente contienen una
coleccion de botones: cada una de |as cuales aparece una pagina de
gjustes en laventana de Asistente o completar una accién directa.
Muchos botones se combinan a menudo en las barras de herramientas.
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L os conjuntos de herramientas se colapsan por defecto para preservar la
cantidad de espacio ocupado por |os botones en la pagina principal del
Asistente. Muchos de los botones de las diferentes zonas de la pagina
principal del Asistente no se usan frecuentemente, y por tanto puede
mantenerl os ocultos. Por supuesto, puede preferir trabagar con todos |os
botones mostrados alavez.

Puede controlar la extension de los botones para un area particular de la
pagina principal del Asistente paramostrarlos o ocultarlos:

1. Hacer clic en laflecha del borde derecho de un botdn para expandir
su caja de herramientas asociada. Por g emplo, hacer clic en la
flecha que se muestraen el areade Modelo de la pagina principal
del Asistente.

2. Si gquiere usar una herramienta especifica desde el conjunto de
herrami entas solamente:

= Hacer clic en € boton necesario. En nuestro ggemplo, s
necesitamos gustar la resolucion del modelo hariamos clic en €l
boton Ajustar Resolucion del Modelo como se muestraa
continuacion:

B} (8 B0+ 8 91 00467
i

o

El conjunto de herramientas colapsay € botén seleccionado
reemplaza a que aparecia previamente. En nuestro ejemplo,
aparece ahora el boton Ajustar Resolucion del Modelo
COMO Se muestra a continuacion:

a
El mismo boton aparece hasta que se usa el otro botén de la

misma caja de herramientas.

Si quiere abrir el conjunto de herramientas de tal manera que su
coleccion de botones permanezca visibles:
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= Hacer clic en € icono en € borde derecho de lacajade
herramientas extendida, como se muestra a continuacion:

& & By 4 K 0109:E)

En nuestro gjemplo, aparece & conjunto de herramientas en el
areade Modelo delapéaginaprincipal del Asistente como se
muestra a continuacion:

& @+ B
qj m‘: ﬁ't!

2z

£ Puede colapsar cualquier conjunto de herramientas
blogueada haciendo clic en €l icono al lado del ultimo boton
de la barra de herramientas expandida.

Entender |la Pestana Proyecto

Lapestaia Proyecto eslaprimeradelas tres pestanas colocados ala
izquierda del interfaz de ArtCAM Pro.

2

£ Puede ocultar e panel que contiene las pestaias de
Proyecto, Asistente y Trayectorias haciendo clicen €

botén de Ver Panel Izquierdo | # delabarrade
herramientas de la Vista 2D.

S quiererecolocar €l panel, hacer clic y mantener pulsado €l
boton izquierdo del raton en la zona de la derecha de la
pestafia de Trayectorias, arrastrar €l panel ala posicion
deseada y entonces soltar el boton para colocar € panel en
la posicion elegida.

Prowecto  Asistente | Travectorias Q

Lapestaiia Proyecto contiene un arbol con un mapa de la estructura de
sus proyectos y modelos de ArtCAM. Ladisposicion genera de la
pestafia de Proyecto dependen de si esta trabajando con un proyecto
ArtCAM o un modelo de ArtCAM independientemente.

Si esta trabajando con un proyecto de ArtCAM:
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= Elicono ® marcalaraiz del Arbol de Proyecto. S € proyecto
actual se haguardado, el nombre dado al proyecto se muestraal
lado del icono.

8 Hacer clic en €l icono i+ al lado de cualquier entidad en €
Arbol de Proyecto para mostrar las entidades asociadas con
este aspecto del Proyecto ArtCAM. Hacer clicen €l icono =
para ocultarlos de nuevo.

Si esta trabajando con un modelo de ArtCAM independientemente:

= Elicono # marcalaraiz del Arbol de Proyecto. El nombre del
modelo de ArtCAM se muestra al lado del icono.

Puede haber muchas entidades en el Arbol de Proyecto, dependiendo en
que estamos trabajando. Existen mas de cinco tipos de entidad asociados
con un proyecto abierto en el Arbol de Proyecto:

= Elicono 4 representa la carpeta Modelos, que es una entidad por
defecto de cada proyecto.

8 Hacer clic con el botdn derecho sobre la carpeta de
Modelos 4 en el Arbol de Proyecto para mostrar su menu
contextual. Puede usar ésto para crear un nuevo modelo o
importar un modelo existente:

Muewva 4
Impartar...

= Elicono = representalaraiz del Ensamblaje, que es una entidad
por defecto de cada proyecto.
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f Hacer clic con el boton derecho sobre la raiz del
Ensamblaje = para mostrar su ment contextual. Puede
usar ésto para cambiar la visibilidad, crear otro, importar,
exportar, copiar, pegar o crear unrelieve:

M
Esconder
Muevo

Imporkar...
Exportar...

Capiar
Pegar

= Elicono & representa cada modelo de ArtCAM que es parte del
proyecto. Puede haber muchas de estas entidades en el Arbol de

Proyecto.

8 El icono & ] cambia a B donde sea abierto e modelo en
ArtCAM Pro.

8 Hacer clic con el botén derecho sobre un modelo cerrado &1
para mostrar su menu contextual. Puede usar ésto para
editar, duplicar, exportar, borrar y renombrar un modelo:

Modificar

Duplicado
Expartar...

Barrar
Renarnbrar
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f Hacer clic con el botén derecho sobre &l modelo abierto 4
en el Arbol de Proyecto para mostrar su ment contextual.
Puede usar ésto para cerrar, duplicar, exportar, renombrar,
redimensionar, reposicionar, hacer simetria o rotar €l
modelo, ajustar su resolucion, ajustes de lucesy material y
cambiar |a disposicidn de sus notas asociadas:

Actualizar Provecto
CErrar

Duplicadao
Expaortar...

Renarmbrar

Definir Tamano. ..

Asignar Tamano Asimetrico.. .
Definir Posician, .,

Ajuskar Resolucion,

Simetria
Rotar 90 grados r

Anadir Marca

Zonfiguracion de Luces vy Material
Maostrar | Qculkar Motas Alk+r

= Elicono ++ representa cada ensamblgje que esta en el proyecto.
Puede haber muchas de estas entidades en el Arbol de Proyecto.

! Hacer clic con el botdn derecho sobre un ensamblaje -+
para mostrar su menu contextual. Puede usar ésto para
cambiar su visibilidad, crear otro, importar, exportar, cortar,
copiar, pegar, suavizar, borrar, renombrar o crear un relieve
desde &l ensamblaje:

Esconder

Mueva
Impaortar...
Exportat...

Corkar
Copiar
Peqgar

Eorrar
Renombrar

= FElicono & representa cada malla que forma parte del proyecto.
Puede haber muchas de estas entidades en el Arbol de Proyecto.
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i Hacer clic con el boton derecho sobre una malla & para
mostrar su menl contextual. Puede usar esto para cambiar su
visibilidad, editar un model o asociado, exportar, cortar,
copiar, suavizar, borrar, renombrar o crear un relieve desde

lamalla;

Esconder

Expaortar...

Cortar
Copiar

Crear relieve
Suavizado

Eorrar
Renombrar

Existen mas de cinco tipos de entidad asociados con un modelo abierto en
el Arbol de Proyecto:

= Elicono = representala entidad Vistas, que es una entidad por
defecto de cada proyecto abierto.

8 Hacer clic con el boton derecho sobre la entidad Vistas

para mostrar su menu contextual. Puede usar ésto para crear
una nueva ventana de Vista 2D en €l area de espacio de
trabajo, mostrar laregjilla en todas las ventanas de Vista 2D,
y controlar la apariencia de laregjilla en todas las ventanas

deVista 2D:

Muewva Yista

v Ajustar Movimientos a Guias
v #&justar Movirientos a Objetos
Ajustes de Rejila, ..

Cascada
Mosaico
Maosaico Harizonkalmente

» El icono 3 representa una ventana de Vista 2D individual. Existe
una entidad de Vista 2D por defecto en cada modelo.

f Hacer doble clic en &l icono 3 asociado con cualquier Vista
2D para hacer |a ventana de la vista activa en |la zona del
espacio de trabajo.
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f Hacer clic sobre cualquier ventana de Vista 2D 8 en €l
Arbol de Proyecto para mostrar su menti contextual. Puede
usar ésto para controlar la apariencia delasreglasy lineas
guia en la vista, calcular un relieve usando los atributos de
forma aplicados al bitmap lienzo que se muestra en la vista, y
borrar o renombrar la vista:

v Mostrar Regla

Calcular Relieve r

Barrar
Renambrar

= El icono = representalaentidad Trayectorias, que es una entidad
por defecto de cada proyecto abierto.

f Hacer clic con el botdn derecho sobre la entidad
Trayectorias = para mostrar su menu contextual. Puede
usar ésto para calcular, editar, borrar, guardar o simular
una trayectoria simple o calcular una fusion de trayectorias a
la vez:

" Zonfigurar Material. ..
Eliminar Material

Importar Traveckorias. ..
Guardar Trayectorias Camo, .,

Cargar Plankila Trayvectaria. .,
Guardar Travectaorias Como Plantila. ..

alculo Bakch de Travectorias. .

Simular Todas Trayectorias
Cargar Simulacidn, ..
Guardar Simulacidn como. ..
Resekear Simulacidn

Borrar Simulacion

Dibujo de Travectoria »

= Elicono " representa cada trayectoria creada como parte del
modelo.

f Hacer doble clic en cualquier trayectoria < para mostrar los
ajustes de trayectoria en la ventana del Asistente. Puede
entonces editar o calcular la trayectoria.
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f Hacer clic sobre cualquier trayectoria <" para mostrar su
menu contextual. Puede usar ésto para editar, calcular,
simular, transformar, borrar o renombrar la trayectoria:

Edicidn
Calcular

Simular
Transfarmar

Eotrar

Renambrar

= Elicono & representa cada herramienta usada en una trayectoria
calculaday su estrategia asociada.

8 Hacer clic sobre cualquier herramienta & para mostrar su
menu contextual. Puede usar ésto para simular, transformar,
guardar o borrar las pasadas de herramienta:

Sirnular
Transformar

Guardar Coma,..

Barrar

& Ejemplos de donde una entidad herramienta reflgja la

estrategia usada incluidos & para espiralesy ¢ para
mecanizado de figuras.
Cuando estatrabajando con proyectos, existe también un conjunto de
herramientas que se muestran en € Arbol de Proyecto:

L Ao K
Estos botones le permiten anudar, escalar, sSimetria, y gjustar |0s gjustes

de material.

Cuando se seleccionalaraiz del Ensamblaje = o un ensamblaje ¢,
aparecen los cuatro botones.

Cuando se selecciona unamalla #*, solamente aparecen |os botones

o o -

Origen y Escalar ~*

Cuando se selecciona cualquier otra entidad en el Arbol de Proyecto,
todos los botones se ocultan de la vista.
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Nombrar una Entidad

El nombre por defecto dado a una entidad en el Arbol de Proyecto sélo
indica que tipo de entidad es. Se recomienda que nombre una entidad de
tal manera que proporcione una indicacion de su proposito general en el
esquema del proyecto.

Puede renombrar cualquiera de |as entidades en el Arbol de Proyecto:
= un modelo abierto #A

= unmodelo cerrado & |
= unavista3
= unatrayectoria <
= unensamblgje v~;y
= unamalla®”
Para cambiar € nombre de una entidad:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre la entidad que quiere
renombrar del Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual,
y entonces hacer clic sobre la opcién de meni Renombrar.

2. Escribir el nuevo nombre que quiere darle ala entidad.

3. Hacer clic en cualquier sitio en el espacio vacio que rodea el Arbol
de Proyecto para aplicar el nombre alaentidad.

Mostrar l[a Apariencia de una Entidad

Puede controlar cual de las siguientes entidades en el Arbol de Proyecto
estan visibles en laventana de Vista 3D:

» |araiz del Ensamblaje =
= unensamblge +7;y
= unamalla®”
Para cambiar |a apariencia de una entidad en e Arbol de Proyecto:

1. Hacer clic con €l boton derecho sobre la entidad para mostrar su
menu contextual, entonces hacer clic en la opcién requerida:

» Si quiere mostrar la entidad en laventana de Vista 3D, hacer
clic en laopcion de mend Mostrar.

Si esta mostrando laraiz del Ensamblaje, suicono cambiaa

et

68 ¢ El interfaz de ArtCAM Pro ArtCAM Pro Guia de Usuario



Si estd mostrando un ensamblaje, su icono cambiaa -+ .
Si estd mostrando unamalla, suicono cambiaa & .

= Si quiere ocultar laentidad en laventana de Vista 3D, hacer
clic en laopcion de mend Ocultar.

Si esta ocultando laraiz de un Ensamblaje, suicono cambiaa
=

Si esta ocultando un ensamblaje, suicono cambiaa ## .
Si esta ocultando unamalla, suicono cambiaa @ .

8 Cuando se abre un modelo, podemos cambiar la visibilidad
delaraizdel Ensamblaje = enla Vista 3D usando €l

boton Mostrar Visibilidad Ensamblaje ¥ enlabarrade
herramientas de Vista 3D.

Importar una Entidad

Puede importar un modelo & .], ensamblaje ©# o malla & en & Arbol de
Proyecto.

Importar un Modelo
Puede importar un ArtCAM Model (*.art) en un proyecto abierto.

Puede importar un modelo sin tener en cuentasi ya hay o no otro modelo
gue forma parte del proyecto que esta actualmente abierto. Si importa un
modelo cuando aparece otro en lalistaen el Arbol de Proyecto como
abierto, el modelo importado no se abre en su lugar. Todos |os model os
permanecen cerrados después de ser importados en un proyecto.

Paraimportar un modelo ArtCAM en el proyecto actual:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre la carpeta de Modelos 4
en el Arbol de Proyecto paramostrar su men( contextual, entonces
hacer clic en Importar... paramostrar el cuadro de didlogo
Importar Modelo:

ArtCAM Pro Guia de Usuario El interfaz de ArtCAM Pro « 69



Importar Modelo m@

Buscar en |_J Mol bl ® ¥ -

Iecieries

Mombee: | v [ Ao

Tipa: [Modelos de AnCaM = ) =] Comceln |

. Hacer clicen € listado Buscar en seguido de la carpeta de su
ordenador en la que esta guardado el modelo ArtCAM que quiere
importar.

. Hacer clic sobre el nombre del modelo de ArtCAM que quiere
importar. Su nombre aparece en el area Nombre.

. Hacer clic en el boton Abrir paraimportar el modelo ArtCAM
seleccionado en el proyecto actual.

Si éste es el primer model o que ha importado:

» El icono expandido # se muestra ahora al lado de la carpeta
Modelos & en el Arbol de Proyecto.

. Hacer clic en € icono expandir # para expandir |a carpeta

Modelos y aparecen todos |os model os asociados con €l
proyecto actual.

6 S el icono colapsar= aparece al lado de la carpeta

Modelos 4 , todos los model os asociados con €l proyecto
actual ya estan visibles en el Arbol de Proyecto.

6 No puede ajustar el orden en el que los modelos se listan en
el Arbol de Proyecto.

Si éste es €l primer modelo que haimportado:

=  Un nuevo modelo de ArtCAM 4 se muestra directamente en la

carpetade Modelos A end Arbol de Proyecto. Este icono

indica que el modelo esta cerrado actualmente.
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Si no es el primer modelo que haimportado:

= Un nuevo modelo de ArtCAM & | se muestra directamente bajo
el modelo anterior en e Arbol de Proyecto.

.J’
1=

Puede hacer

Modelos A

actual.

clic en & icono colapsar = al lado de la carpeta
para ocultar la lista de modelos en el proyecto

Importar un Ensamblaje

Puede importar un Proyecto ArtCAM (*.3dp) o Fichero Ensamblaje
(*.3da) en el Arbol de Proyecto como un ensamblaje.

Paraimportar un ensamblgje:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre laraiz del Ensamblaje =
o ensamblaje -+ en el Arbol de Proyecto del que quiere importar
otro ensamblgje para mostrar su menu contextual, entonces hacer
clic en laopcion de ment Importar paramostrar € cuadro de

didogo Importar

Modelo 3D:

Importar Modelo 3D

Busca en | |L_J Modelo:

Eserbatio

~y

Mz documentos

48
Mi PC
.

b zibos de red

MNombue

Too

-] « @& o

| > Abee |

[Modelos ds bidngulos [ 3da;” 3dp:" 3ds.” &d" o u3d" by =] Cancels
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2. Hacer clicen € listado Buscar en y seleccionar €l directorio o
carpeta en su ordenador donde esta el ensamblagje que quiere abrir.
L os ficheros de model o de triangul os se listan en la ventana por
defecto.

3. Hacer clic sobre e nombre del ensamblaje que quiere importar. Su
nombre aparece en el area Nombre.

4. Hacer clic en el boton Abrir paraimportar €l ensamblaje
seleccionado en ArtCAM Pro. Una barra de progreso aparece en la
Paleta de Colores durante el proceso de importacion:

5. Hacer clicen el icono # a lado delaraiz del Ensamblaje = o
ensamblajet# seleccionado en el Arbol de Proyecto para que
aparezcan sus entidades asociadas. El ensamblaje importado y
todas | as entidades asociadas se colocan directamente en €l
ensambl g e seleccionado.

Importar una Malla

Puede importar un modelo de triangul o o superficie en cualquierade los
siguientes formatos de archivo en el Arbol de Proyecto como una malla:

Modelos de Triangulos

= 3D Studio (*.3ds)

= Drawing Interchange Format (*.dxf)

» Binary 0 ASCII STL (*.stl)

» Universal 3D File (*.u3d)

= WaveFront Object File (*.0bj)

» Delcam Machining Triangles (*.dmt)
Modelos Superficie

= 3D NURBS Modeller - Rhinoceros (*.3dm)

= Delcam DGK (*.dgk)

» SolidWorks Part File (*.sldprt)

» |GES Format (*.igs)

= |GESFormat (*.ige)

= [nitial Graphics Exchange Specification Format (*.iges)
Para importar un modelo de superficie o triangulo como una malla:
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1. Hacer clic con el botén derecho sobre laraiz del Ensamblaje =
o ensamblgje +* en e Arbol de Proyecto del que quiere importar
una malla para mostrar su menu contextual, entonces hacer clic en
la opcidon de mend Importar paramostrar € cuadro de dialogo
Importar Modelo 3D:

Importar Modela 3D E|E‘

Buscar en | L Modelos - « &y
a9

[rocusmentos
Ieciente:

Escroio

e/

Miz documentos

48
Mi PC
.

b zibos de red

Nombie | | Aben |

Tigo | Modelos de wianguios [* 3da" 3dp” 3ds " stl" udd"oby |  Cancelm

2. Hacer clicen €l listado Buscar en y seleccionar € directorio o
carpeta en su ordenador donde esta el modelo de triangulo o
superficie que quiere importar. Los ficheros de modelo de
triangulos se listan en la ventana por defecto.

3. Hacer clicen €l listado Ficheros de Tipo, y acontinuacion la
opcion gque incluye el tipo de modelo que quiere importar. La
opcion Modelos de Triangulos (*.3da; *.3dp; *.3ds; *. dxf;
*.stl; *.u3d; *.obj; *.dmt) se selecciona por defecto.

% Losficheros Ensamblaje 3D (*.3da) y Proyecto ArtCAM

(*.3dp) solo se pueden importar en un proyecto como un

ensamblaje ©~ .
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» Si quiere listar todos los modelos de triangulo y superficieen la
carpeta actual, hacer clic enlaopcion Todos los Ficheros
(*%).

» Si quiere listar solamente los model os de superficie disponibles
en la carpeta actual,sel eccionar la opcion de menti Modelos de
Superficie (*.3dm; *.dgk; *.sldprt; *.igs; *.ige; *.iges).

4. Hacer clic sobre el nombre del modelo de triangulo o superficie
gue quiere importar. Su nombre aparece en €l &reaNombre.

5. Hacer clic en € botdn Abrir paraimportar e modelo de tridngulos
o superficie seleccionado en ArtCAM Pro. Una barra de progreso
aparece en la Paleta de Colores durante el proceso de importacion:

6. Hacer clicen el icono * al lado delaraiz del Ensamblaje = o
ensamblaje “# seleccionado en el Arbol de Proyecto para que
aparezcan sus entidades asociadas. Lamallaimportada * se
coloca directamente en €l ensamblgje seleccionado.

Mover una Entidad

Puede mover cualquiera de |as siguientes entidades en el Arbol de
Proyecto desde una posicién a otra:

» |araiz del Ensamblaje =
= unensamblge ;0

» ynamadla®”

8 Cuando mueve laraiz del Ensamblaje = o un ensamblaje .+ ,
todos |os ensamblajes asociados ©+ y mallas " se mueven
simultaneamente. S puede ver el icono + al lado del nombre del
ensamblaje que gquiere mover, esto indica que hay una o mas
ensamblajes y/o mallas asociadas que se moveran.

Para mover una entidad:

1. Hacer clic en laentidad del Arbol de Proyecto que quiere mover,
manteniendo pulsado el botén izquierdo del raton.

2. Arrastrar laentidad original en la nueva entidad con laque quiere
ahora asociarla.

= Siel cursor del raton estan en cualquier lugar en el Arbol de
Proyecto que la entidad no puede moverse, cambia a S,
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= Siel cursor del raton esta sobre otra entidad en el Arbol de
Proyecto ya asociado con laoriginal, cambia a , indicando
gue solamente puede crearse ahi una copia de la entidad.

= Siel cursor del raton estan en cualquier lugar en el Arbol de
Proyecto que |a entidad puede moverse, cambia a[@x :

8 S mantiene pulsada la tecla Ctrl de su teclado cuando
arrastra una entidad, esto fuerza una copia de la entidad
para ser creada.

3. Mantener el botdn del ratén para marcar lanuevaposicion dela
entidad en € Arbol de Proyecto.

Si se esta moviendo una copia de una entidad, adopta €l nombre de
la entidad original con &l prefijo Copia de por defecto.

Duplicar una Entidad

Puede crear un duplicado de cualquier modelo en el Arbol de Proyecto,
esté abierto 4 o cerrado 4.1 .

Para crear una copia duplicada de un model o:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre e modelo en el Arbol de
Proyecto que quiere duplicar para mostrar su menu contextual, y
entonces hacer clic en la opcién de menu Duplicar.

8 No puede crear una copia duplicada de la entidad de carpeta
Modelos 4 en el Arbol de Proyecto.

Una copia duplicada del modelo se crea directamente sobre el

ultimo modelo en el Arbol de Proyecto. Es cerrado & ] y adopta €l
nombre del modelo original con un prefijo Copia de por defecto.
Por ggemplo, un duplicado de un modelo [lamado Modelo 1 se
[lama Copia de Modelo 1.

Exportar una Entidad

Puede exportar un modelo & | , ensamblaje <7 o malla & desde & Arbol
de Proyecto.
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Exportar un Modelo

Puede exportar un modelo desde un proyecto como un archivo de modelo
ArtCAM (*.art) solamente. Cuando exporta un modelo, todos los
elementos asociados se exportan simultaneamente. Esto incluye todos los
vector y bitmap lienzo, capas de relieve y trayectorias.

Para exportar un modelo:

1. Hacer clic con el botén derecho sobre el modelo en el Arbol de
Proyecto que quiere exportar para mostrar su menu contextual, y
entonces hacer clic en laopcion de menud Exportar... para mostrar
el cuadro de didogo Exportar Modelo:

Exportar Modelo Elgl

Guardar er | (L) Modeks -| B cF M-

9
Mi PC
.

B sitios die 1ed

Hombie Gusidar

-
Tipo [Modelo de ACAM [* ) >| _ Cancelx |

£ Puede exportar un modelo desde el Arbol de Proyecto
cuando esta abierto o cerrado. El icono & | indica gue un

modelo se cierra, mientras que el icono 2 indica gue un
modelo esta abierto.
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2. Hacer clicen € listado Guardar en y seleccionar la carpetade su
ordenador donde quiere guardar el modelo.

3. Definir un nombre parael modelo en lacasillaNombre.

4. Hacer clic en el boton Guardar paracerrar el cuadro de didogo y
guardar €l archivo del modelo.

Exportar un Ensamblaje

Puede exportar laraiz del Ensamblaje = o un ensamblagje «~ desde el
Arbol de Proyecto como un archivo ArtCAM Ensamblaje (*.3da), Binary
STL (*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront Object (*.0bj) o Delcam
Machining Triangles (*.dmt).

Para exportar un ensamblgje:

1. Hacer clic con €l botén derecho sobre laraiz del Ensamblaje =
o ensamblaje - en el Arbol de Proyecto del que quiere exportar
otro ensambl g e para mostrar su menu contextual, entonces hacer
clic en laopcion de ment Exportar... paramostrar €l cuadro de
didlogo Exportar Ensamblaje Como...:

Exportar ensamblaje como. .. E]El
Guarda erv | i) Models L} &= (= '
A
4
Documentos
IsCiEntes

E scritorio

=/

Miz documentos

-

.
Mi PC

.

Miz sitios de red

Guardar
Cancels

Mombee

La] L]

Tipa .FK.'F'.ﬂQ" de Ensamblase SCAM [ 3da)

2. Hacer clicen € listado Guardar en y seleccionar la carpetade su
ordenador donde quiere guardar el ensamblgje.

3. Escribir un nombre para el ensamblagje en lacasillade Nombre de
Archivo.
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4. Hacer clicend listado Tipo, seguido del tipo de fichero que
guiere guardar el ensamblge.

8 Puede exportar un ensamblaje como un archivo de ArtCAM

Ensamblaje (*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl),
Wavefront Object (*.0bj) o Delcam Machining Triangles
(*.dmt) solamente.

5. Hacer clic en €l botdén Guardar paracerrar €l cuadro de didogo y
guardar el archivo del ensamblgje.

Exportar una Malla

Puede exportar unamalla " desde el Arbol de Proyecto como un archivo
ArtCAM Ensamblagje (*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl),
Wavefront Object (*.0bj) o Delcam Machining Triangles (*.dmt).

Para exportar unamalla:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre lamalla & que quiere
exportar en € Arbol de Proyecto para mostrar su menti contextual,
y entonces hacer clic en laopcion de menu Exportar... para
mostrar el cuadro de dialogo Exportar Malla Como...:

F 2%

Guwda e | JPendant hd & cF O

5
D
Documentos
reciering

@

E scrbono

=y

Mz documenbos

. 2l
1%

9 4
g.k“‘u_-

Mombee: hd Guardar |

Tigo Fichesos de Ensamblage AnCAM [ 3ds) - Cancels |

2. Hacer clicen €l listado Guardar en y seleccionar la carpetade su
ordenador donde quiere guardar lamalla.
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3. Escribir un nombre paralamallaenlacasillade Nombre de
Archivo.

4. Hacer clicen € listado Tipo, seguido del tipo de fichero que
quiere guardar lamalla.

! Puede exportar una malla como un archivo ArtCAM
Ensamblaje (*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl),
Wavefront Object (*.obj) o Delcam Machining Triangles
(*.dmt) solamente.

5. Hacer clic en € boton Guardar paracerrar €l cuadro de didlogo y
guardar el archivo delamalla

Copiar y Pegar una Entidad

Puede copiar y pegar cualquiera de | as siguientes entidades en el Arbol de
Proyecto.

» |araiz del Ensamblaje =
= unensamblge +7;y
= unamalla &

Una copia de la entidad elegidaen el Arbol de Proyecto se colocaen el
portapapeles del ArtCAM. Puede entonces pegar la entidad en el
portapapeles de ArtCAM donde sea en el Arbol de Proyecto.

8 Puede copiar laraizdel Ensamblaje =7, un ensamblaje ©~* o una
malla & sin tener en cuenta si esvisible o no. Para mas detalles,
ver Cambiar la Apariencia de una Entidad (consultar "Mostrar la
Apariencia de una Entidad" en la pagina 68)

8 La opcion de mend Copiar esdistinta que la opcion Cortar, que se
refiere a borrar una entidad del Arbol de Proyecto y colocarla en el
portapapeles de ArtCAM.

8 Cuando copia la raizdel Ensamblaje =" o un ensamblaje ¢,
todos los ensamblajes asociados -+ y mallas " se copian
simultaneamente. S puede ver €l icono * al lado del nombre del
ensamblaje que quiere copiar, esto indica que hay una o mas
ensambl ajes asociados que también se copiaran al portapapeles de
ArtCAM.

8 Puede pegar solamente la(s) entidad(es) en el portapapeles de
ArtCAM desde laraizdel Ensamblaje = o un ensamblaje
individual ©# en el Arbol de Proyecto.
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f S copialaraizdel Ensamblaje = al portapapeles de ArtCAM y
lo pega entonces en €l Arbol de Proyecto, aparece como un nuevo
ensamblaje &7,

Para crear una copia de una entidad:

1. Hacer clic sobre la entidad que quiere copiar para mostrar su menu
contextual, y entonces hacer clic en la opcién de mena Copiar
para colocar una copia de la entidad en el portapapeles de
ArtCAM.

Para pegar una entidad:

1. Hacer clic para seleccionar la entidad ensamblaje en el Arbol de
Proyecto del que quiere asociar la entidad(es) en el Portapapeles de
ArtCAM.

2. Hacer clic con €l boton derecho sobre la entidad para mostrar su
menu contextual, entonces hacer clic en la opcién de menu Pegar
para pegar una copia de la entidad y todas | as entidades asociadas
en el portapapeles de ArtCAM a Arbol de Proyecto directamente.

Cortar una Entidad

Puede cortar las siguientes entidades desde el Arbol de Proyecto:
= unensamblge +7;y
= unamalla &

f Puede cortar un ensamblaje o malla desde el Arbol de Proyecto sin
tener en cuenta si esta visible actualmente o no. Para mas detalles,
ver Cambiar la Apariencia de una Entidad (consultar "Mostrar la
Apariencia de una Entidad" en |a pagina 68)

Laentidad elegida se elimina del Arbol de Proyectoy se colocaen el
portapapeles de ArtCAM. Esta es unaforma de borrar una entidad, pero
porgue se coloca en €l portapapeles de ArtCAM de tal manera que no se
pierde permanentemente. Puede pegar una copiade laentidad en el
portapapeles de ArtCAM donde sea en & Arbol de Proyecto.

8 S corta dos entidades en sucesion, la entidad del corte original se
reemplaza por |la entidad del segundo corte.

Para cortar un ensamblaje o unamalla desde e Arbol de Proyecto:
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1. Hacer clic sobre el ensamblaje +# o malla & en el Arbol de
Proyecto que quiere cortar, y entonces hacer clic en laopcion de
menu Cortar. Laentidad se eliminadel Arbol de Proyectoy se
coloca en el portapapeles de ArtCAM.

Borrar una Entidad
Puede borrar cualquier entidad desde el Arbol de Proyecto, asi como:

» LacarpetaModelos -

= un modelo abierto #A

= |araiz del Ensamblaje =

= |aentidad Vistas &y

= |aentidad Trayectorias =
Para borrar una entidad:

1. Hacer clic con el botdn derecho sobre la entidad que quiere borrar
del Arbol de Proyecto para mostrar su menu contextual, y entonces
hacer clic sobre laopcion de menu Borrar.

Anudar una Entidad

Puede gjustar la posicion y angulo de laraiz del Ensamblaje =, un
ensamblajet# o malla ®* en el Arbol de Proyecto. Puede mover la
entidad segun cualquierade lostres gjes, o rotar la entidad alrededor de
un origen definido.

Pararecolocar una entidad seleccionada:

1. Hacer clic para seleccionar la entidad en el Arbol de Proyecto que
guiere recolocar. Su nombre aparece en color azul.

~L-

2. Hacer clic en €l boton Anudar
para mostrar sus agj ustes.

en lapéginade Proyecto

f El nombre de la entidad en el Arbol de Proyecto que esta
reposicionando aparece en la cabecera de los ajustes. Por
gjemplo, Anudar - Nuevo Ensamblaje

3. End areade Transformar Relativo A, seleccionar €l origen que
guiere usar cuando recoloca la entidad:
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» Si quieretransformar la entidad relativaal origen de X=0, Y=0,
Z=0, seleccionar laopcion Centro Absoluto. Este método se
selecciona por defecto.

= S quieretransformar la entidad relativa a su propio origen,
seleccionar laopcion Componente Centro.

4. Escribir ladistanciaalaque quiere mover laentidad en lacasilla
Paso.

5. Usar lasflechas en el diagrama para mover la entidad alrededor del
origen especifico segun alguno de los tres gjes:

4

£ S intenta anudar una entidad seleccionada en e Arbol de
Proyecto cuando esta oculta, aparece un mensaje de aviso
preguntando si quiere continuar:

ArtCAM Pro

‘-\-.?/ El objeto que intenta anudar ests oculko, ?desea continuar de todas Formas?

Si | M |

Hacer clic en €l boton Si para anudar la entidad
seleccionada y cerrar €l mensaje de aviso; aunque no vera
los resultados hasta que active la visibilidad de la entidad.
Hacer clic en € boton No para cancelar €l anudar y cerrar
el mensaje de aviso.

» Cadaclicenlaflecha * mueve la entidad hacia arriba segun €l
gje Z por e incremento especificado en lacasillaPaso.

» Cadaclicenlaflecha ’ mueve la entidad hacia abajo segun €
gje Z por el incremento especificado en la casilla Paso.

= Cadadlicenlaflecha = muevelaentidad hacia arriba segun
el geY por el incremento especificado en la casilla Paso.

» Cadaclicenlaflecha L mueve la entidad hacia abajo segin
el geY por el incremento especificado en la casillaPaso.

» Cadaclicenlaflecha < mueve laentidad alaizquierda
segun el ge X por e incremento especificado en la casilla
Paso.

" Cadaclicenlaflecha* mueve la entidad a la derecha segun
el ge X por el incremento especificado en lacasillaPaso.
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Puede ver las flechas de coordenadas de color con €l origen que
aparece en lavista. Esto facilita visualizar exactamente coOmo
guiere mover la entidad.

6. Seleccionar laopciéon X, Y o Z para definir €l eje arededor del cual
guiere rotar la entidad.

Puede ver que las opciones X, Y y Z son coordenadas de color con
el origen que aparece en lavista. Esto facilita visualizar
exactamente cOmo quiere rotar la entidad.

7. Definir el angulo al cual quiere rotar la entidad en lacasilla
Angulo.

8. Usar lasflechas pararotar la entidad alrededor del origen
especifico:

= Cadaclicenlaflecha c rotalaentidad en sentido horario por
el incremento especificado en lacasillaAngulo.

= Cadaclicenlaflechab rotala entidad en,sentido antihorario
por el incremento especificado en lacasillaAngulo.

9. Si harecolocado laraiz del Ensamblaje = o un ensamblgje ¢+
para mecanizado, puede aplicar o cancelar su nueva posicion
usando los siguientes métodos en el areade Avanzado:

8 Hacer clicen €l icono ¥ en € area Avanzado para mostrar
sus ajustes. Esto se ocultan por defecto.

» Si quiere guardar la posicion actual de la entidad como su
posicion de mecanizado, hacer clic en el boton Marcar Centro
Absoluto.

= Si quiere restaurar la entidad a su posicion de mecanizado
anterior, hacer clic en €l boton Volver a Centro Absoluto.
La posicién de mecanizado por defecto se mantiene igual al
origen Centro Absoluto.

10.Hacer clic en el icono ! para cerrar los g ustes.

Escalar una Entidad

Puede gjustar la posicion y angulo de laraiz del Ensamblaje =, un
ensamblajet# o malla ®* en el Arbol de Proyecto. Puede escalar la
entidad en cualquiera de los tres gjes individualmente, o en todos |os g/ es
simultaneamente.
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Para escalar una entidad sel eccionada:

1.

Hacer clic para seleccionar laentidad en e Arbol de Proyecto que
quiere escalar. Su nombre aparece en color azul.

of
Hacer clic en €l botén Escalar ~ * | en lapégina Proyecto para
mostrar sus gjustes.
8 El nombre de la entidad en el Arbol de Proyecto que estéa
escalando aparece en la cabecera de |os ajustes. Por

gjemplo, Escalar - Nuevo Ensamblaje.

Si quiere escalar laentidad seleccionadaen losgesX,Y 0Z
solamente, puede hacerlo usando alguno de |os siguientes métodos:

= Definir el nuevo tamaio de laentidad; o
= Definir el porcentaje al que quiere escalar la entidad.

Por gjemplo, paraincrementar €l tamario de una entidad al
veinte por ciento en e ge 'Y solamente, escribir 120 en lacasilla
de % al lado delaletraverde Y.

Si quiere escalar la entidad en los tres gjes simultaneamente, definir
el porcentaje a que quiere escalar su tamarno general en lacasilla
Todo.

Puede ver que las opciones X, Y y Z son coordenadas de color con
el origen que aparece en lavista. Esto facilita visualizar
exactamente cOmo quiere escalar la entidad.

Si quiere escalar la entidad seleccionada relativa a su propio plano
de trabgjo asi como el plano de trabajo absoluto, asegurarse de que
laopcion Escalar relativo al plano de trabajo esta
seleccionada.

Hacer clic en €l boton Aplicar paraescalar la entidad en los gjes
sel eccionados.

Hacer clic en el icono xI para cerrar |0s gjustes.

Simetria de una Entidad

Puede hacer simetriade laraiz del Ensamblaje = o de cualquier
ensamblaje -+ en e Arbol de Proyecto. Puede hacer simetria del
ensamblaje segun cualquiera de los tres ges, 0 seglin su propio origen.

Para hacer simetria de un ensamblgje:
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1. Hacer clic para seleccionar el ensamblaje en € Arbol de Proyectos
gue quiere hacer simetria. Su nombre aparece en color azul.
2. Hacer clicen el boton Simetria ' enlapaginaProyecto para
mostrar sus gjustes.
8 El nombre del ensamblaje en el Arbol de Proyecto que esta
haciendo la simetria aparecen en la cabecera de |os ajustes.
Por gjemplo, Smetria - Raiz de Ensamblaje.

3. End areade Transformar Relativo A, seleccionar €l origen que
quiere usar cuando hace simetriaa ensamblaje:

» Si quiere hacer simetria del ensamblaje relativo al origen X=0,
Y =0, Z=0, seleccionar laopcion Centro World. Este método
se selecciona por defecto.

» S quiere hacer smetria del ensamblaje relativaa su propio
origen, seleccionar el Centro Componente.

4. Si quiere hacer simetriadel ensamblgje desde el plano X aY,
seleccionar laopcion Simetria X-Y haciendo clic en su boton.

5. Si quiere hacer ssimetriadel ensamblgje desde el plano Y aZ,
seleccionar la opcion Simetria Y-Z haciendo clic en su boton.

6. Si quiere hacer simetriadel ensamblaje desde el plano Z a X,
seleccionar laopcion Simetria Z-X haciendo clic en su boton.

7. Si quiere mantener el ensamblaje original y crear el ensamblaje
simétrico como un nuevo ensamblge en e Arbol de Proyecto,
asegurarse de que la opciéon Copia esta seleccionada.

8. Hacer clic en el botdn Aplicar para hacer simetriadel ensamblaje.
9. Hacer clic en €l icono x| para cerrar |os gustes.

Ajustar las Configuraciones de Material

Puede sombrear laraiz del Ensamblaje = y cuaquier ensamblagje ©~
en e Arbol de Proyecto.

Cuando sombrealaraiz del Ensamblaje =", puede renderizar la entidad
en laque quiere aplicar unaimagen de fondo alaventanade Vista 3D y
gjustar las configuraciones de luz.
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Cuando sombrea un ensamblgje ++, puede adoptar los gjustes de
sombreado aplicados alaraiz ded Ensamblaje = o elige renderizarlo
en un material diferente también. Sin embargo, no puede gjustar la
imagen de fondo o los gjustes de luz.

Para sombrear laraiz de Ensamblaje =" o un ensamblaje +~:

1.

Hacer clic para seleccionar € ensamblaje en el Arbol de Proyecto
gue quiere sombrear. Su nombre aparece en color azul.

Hacer clic en €l boton Material para mostrar sus aj ustes.

8 El nombre de la entidad en el Arbol de Proyecto que esta
sombreando aparece en la cabecera de los ajustes. Por
gjemplo, Material - Nuevo Ensamblaje

Hacer clic en €l listado Configurar Sombreado, seguido de la
opcion para el material que quiere mecanizar su disefio.

¢ S estd sombreando un ensamblaje ¢~ y quiere usar las
mismas configuraciones aplicadas actualmente al ensamblaje
en el nivel del Arbol de Proyecto, hacer clic para seleccionar
la opcién de Paterno.

Hacer clic en el listado Fondo, seguido de la opcién de imagen de
fondo que quiere aplicar alaventanade Vista 3D.

£

£ 3 esta sombreando un ensamblaje -+ , esta configuracion no
esta disponible.

Si quiere gjustar €l nivel de luz ambiental aplicada al ensamblaje,
puede:

» Hacer clicy arrastrar labarra. Arrastrar alaizquierda para
reducir laluz, y arrastrar ala derecha para aumentar laluz; o

= Definir lafuerzaen lacasillaaladerechade labarra

/

S esta sombreando un ensamblaje <+~ , esta configuracién no
esta disponible.

Hacer clic en €l icono xI para cerrar |0s gjustes.
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Editar un Modelo Asociado

Puede abrir & modelo de ArtCAM &1 en e Arbol de Proyecto usado para
crear unamalla®” directamente desde |a malla misma, proporcionando
gue el modelo y la malla se originan desde el mismo proyecto.

Para editar el model o asociado con unamalla:

1. Hacer clic con el boton derecho sobre lamalla & que quiere editar
su modelo ArtCAM asociado en e Arbol de Proyecto para mostrar
Su menu contextual, y entonces hacer clic en la opcion de menu
Editar Modelo. El modelo asociado con lamalla se abrey
aparece la pagina principal del Asistente.

8 S haimportado un archivo de 3D Ensamblaje (*.3da),
Proyecto ArtCAM (*.3dp), 3D Sudio (*.3ds), Drawing
Interchange (*.dxf), Malla Triangulos (*.stl), Universal 3D
(*.u3d), WaveFront Object (*.0bj) o Delcam Machining
Triangles (*.dmt) en € proyecto, aparece la opcion de menu
Editar Modelo en gris.

Puede editar solamente un modelo asociado con una malla
cuando ambos originariamente formaban parte del mismo
proyecto. El modelo original debe incluirse también como
parte del proyecto.

El icono modelo en el Arbol de Proyecto cambiade & la A :
indicando que el modelo asociado con la malla esta abierto ahora.

Crear un Ensamblaje Vacio

Puede afiadir un ensamblaje vacio a Arbol de Proyecto. Se creaun
archivo de modelo ArtCAM (*.art) no asociado segun el ensamblaje
vacio, aungue puede asociar una malla existente o importada con él.

Para crear un ensamblaje vacio en e Arbol de Proyecto:

1. Hacer clic paraseleccionar laraiz del Ensamblaje = o un
ensamblaje - en e Arbol de Proyecto. Su nombre aparece en
color azul.

2. Hacer clic con €l boton derecho sobre el ensamblgje seleccionado
para mostrar su menu contextual, y entonces hacer clic en la opcion
de menl Nuevo.

3. Hacer clicen el icono * a lado del ensamblaje seleccionado en el
Arbol de Proyecto para que aparezcan sus entidades asociadas.
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Un nuevo ensamblgje <+ se crea directamente en laraiz del
Ensamblaje = oensamblaje ¢+ , dependiendo de cual fue
originamente seleccionado, y este se nombra como Nuevo
Ensamblaje por defecto.

Crear un Relieve desde una Entidad

Puede crear un relieve desde laraiz del Ensamblaje =, un ensamblgje
+# omalla®”® en el Arbol de Proyecto, si e modelo ArtCAM forme
parte 0 no del proyecto.

Si quiere crear una capa de relieve desde un ensambl gje:

1. Hacer clic con €l botén derecho sobre laraiz del Ensamblaje =~
o ensamblaje - en el Arbol de Proyecto que quiere crear un
relieve en el Arbol de Proyecto para mostrar su meni contextual, y
entonces hacer clic en laopcion de menu Crear Relieve.

8 S no hay mallas asociadas con la entidad de ensamblaje
seleccionado, la opcion de menl de Crear Relieve aparece
en gris.

Un conjunto de dos capas de relieve se crea para cada unade las
mallas & asociadas con el ensamblaje seleccionado. Si no hay
modelo abierto actualmente en el cual crear estas capas de relieve,
se crea un nuevo modelo en e Arbol de Proyecto primero.

8 Puede configurar la resolucién del modelo resultante del
ensamblaje usando la pagina de Opciones de ArtCAM.
Para mas detalles, ver Organizar las Preferencias de
ArtCAM Pro (consultar "Organizar sus Preferencias de
ArtCAM Pro" en la pagina 143).

El tridngulo més alto en cada malla se convierte en una nueva capa
derelieve en la parte superior del monton de capas que forma el
relieve compuesto que representa la superficie frontal dela pieza,
mientras que el triangulo inferior en cada malla se convierte en una
nueva capa de relieve en la parte superior del montén de capas que
forma el relieve compuesto que representa su superficie dorsal.

Un bordeigual a 10% de la cajalimitada que rodeatodas las
mallas del ensamblaje se aplica durante €l proceso de creacion del
relieve.
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Cada conjunto de dos capas de relieve adopta €l nombre de la
malla, con el sufijo Superior aplicado ala capa de relieve asociada
con la superficie frontal delapieza, y el sufijo Inferior aplicado a
la capa de relieve con su superficie dorsal. Cada capaesvisibley €l
modo de combinar relieve Afiadir se aplican por defecto. Paramas
detalles, ver Ver una Capa (en lapagina102) y Asignar un Modo
de Fusion a una Capa de Relieve (consultar "Asignar un Modo
Combinado auna Capa de Relieve" en lapéagina 114).

Si quiere crear una capaderelieve de unamalla:

1. Hacer clic con €l botén derecho sobre lamalla & que quiere crear
un relieve en e Arbol de Proyecto para mostrar su men
contextual, y entonces hacer clic en laopcion de menu Crear
Relieve.

Un conjunto de dos capas de relieve se crean desde lamalla. Si no
hay modelo abierto actualmente en el cual crear estas capas de
relieve, se crea un nuevo modelo en el Arbol de Proyecto primero.

f Puede configurar la resolucién del modelo resultante del
ensamblaje usando la pagina de Opciones de ArtCAM.
Para mas detalles, ver Organizar las Preferencias de
ArtCAM Pro (consultar "Organizar sus Preferencias de
ArtCAM Pro" en la pagina 143).

El tridngulo més alto en cada malla se convierte en una nueva capa
derelieve en la parte superior del monton de capas que forma el
relieve compuesto gque representa la superficie frontal de la pieza,
mientras que el triangulo inferior en cada malla se convierte en una
nueva capa de relieve en la parte superior del montén de capas que
forma el relieve compuesto que representa su superficie dorsal.

Un bordeigual a 10% de la caja limitada que rodea todas las
mallas del ensamblaje se aplica durante el proceso de creacion del
relieve.

Ambas capas de relieve adoptan e nombre de lamalla, con €l
sufijo Superior aplicado ala capa asociada con la superficie frontal
delapieza, y € sufijo Inferior aplicada ala capa asociada con la
superficie dorsal. Cada capa es visibley el modo de combinar
relieve Afladir se aplican por defecto. Para més detalles, ver Ver
una Capa (en la pagina 102) y Asignar un Modo de Fusion auna
Capa de Relieve (consultar "Asignar un Modo Combinado a una
Capade Relieve" en lapéaginall4).
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Afnadir una Malla a un Proyecto

Cuando trabaja en un modelo desde un proyecto, puede afiadir unamalla
del relieve compuesto al Arbol de Proyecto.

Para crear unamallade tridngulosy afiadirlaa Arbol de Proyecto:

1. Hacer clic en e botén Crear Malla de Triangulos @ en e
areade Operaciones con Relieves delaPaginaPrincipa del
Asistente paramostrar lapaginade Creador de Mallas.

2. End areade Parametros de Triangulacion, definir la
toleranciaen lacasillade Tolerancia que quiere usar para
controlar el nimero de triangul os que crea.

3. Definir sl se creay coOmo una caradorsal en lamalla

= S quiere crear unamalla abierta, seleccionar la opcion Malla
Abierta.

= S quiere cerrar lamalla usando € relieve compuesto resultante
del montdn de capas asociado con la superficie dorsal de la
pieza, seleccionar laopcion Cerrar con Relieve al fondo
haciendo clic en su boton.

= Si quiere cerrar lamallacon un plano alaalturaZ cero,
seleccionar laopcion Cerrar con una Superficie Plana
haciendo clic en su boton.

= S quiere cerrar lamallacon unacopiainvertidadel relieve
compuesto resultante del monton de capas asociado con la
superficie frontal de la pieza, seleccionar laopcion Cerrar con
el Frente Invertido haciendo clic en su botdn.

» S quiere cerrar lamallacon unacopia offset del relieve
compuesto resultante del monton de capas asociado con la
superficie frontal de la pieza, seleccionar laopcion Cerrar con
Offset haciendo clic en su boton y entonces definir su grosor
enlacasillaGrosor.

4. S intenta hacer wrap de la mallaresultante alrededor de una
superficie curvada:

» Primero hacer clic enlaopcion de Limitar Triangulos.

» Ahorahacer clicen € listado Longitud Triangulo, seguido
de laopcion paralos ges segun los que quiere limitar cada lado
del tridngulo.

Si quiere limitar lalongitud de cadatriangulo segin el gje X'y
e geY, hacer clic para seleccionar laopcion Longitud Max.
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Si quiere limitar lalongitud de cadatridngulo segun € ge X
solamente, hacer clic para seleccionar laopcion Longitud Max
X.

Si quiere limitar lalongitud de cadatridngulo segun €l geY
solamente, hacer clic para seleccionar laopcion Longitud Max
Y.

= Después definir lalongitud méxima del 1ado(s) en cada
triangulo en lacasillade Tri Longitud Lado.

6 S laopcion de Limitar Triangulos seseleccionay Trimar
Longitud Lado seconfigura a cero, aparece un mensaje de
aviso diciendo que un debe usarse un valor mayor que cero
cuando limita triangulos:

ArtCAM Pra

I\ Ceshe: xpeztifes un valbr manor deceno o & Tamanomas. n deliateralded trisnguly ssesta mitandD < Tamanomae, deltiénoib.
L5

Hacer clic en €l boton Aceptar para cerrar €l cuadro de
didlogo.
5. Hacer clic en € botdn Crear Triangulos paracrear unamallade

triangulos de acuerdo a sus gjustes elegidos. El volumen de la
mallay el niumero de triangulos creados se muestraen el area de

Resultados.

6 S no hay capas de relieve actualmente visibles en la ventana
de Vista 3D, aparece un mensaje de aviso indicando que no

ha sido generada |la malla de triangul os.

ArtCAM Pro [X|

L] E Mo =2 ha generada la malla de triangulos
L
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Hacer clic en €l boton Aceptar para cerrar €l cuadro de
didlogo. Aparece un segundo mensaje de aviso explicando
gue la malla de triangulos no ha sido creada:

ArtCAM Pro X

@ Fallo al crear malla
Acepkar

Hacer clic en €l boton Aceptar para cerrar €l cuadro de
didlogo.
6. Si quiere calcular € peso aproximado de la pieza después del
proceso de fabricacion:

= Primero definir el contraccion estimado en volumen como un
porcentaje en lacasilla Contraccion.

» Después hacer clic en € listado de Peso, seguido de laopcion
para el material en el que quiere fabricar la pieza.

=  Ahorahacer clic en € botdn Actualizar. El volumen dela
mallay el nimero de triangul os creados se actualizaen el area
de Resultados.

7. Hacer clicen €l listado Dibujo de Tridangulos, seguido de la
opcion gue quiere usar cuando hace render alamallade triangulo
en laventanade Vista 3D:

» Si quiere ver lamallade tridngulos como unaimagen de modelo
de alambre, hacer clic en laopcion de Modelo de Alambre.
Los triangul os vistos de frente se muestran en azul, mientras
gue vistos desde atras aparecen en rojo.

= Si quiere ver lamalla de tridngulos como unaimagen
sombreada, hacer clic en laopcion de Sombreado. Las
opciones de sombreado Modelado Por defecto se usan, al menos
gue los haya cambiado usando la padginade Luces y Material.

8. Si quiere suavizar los triangulos en la malla resultante:

= Primero asegurarse de que laopcion Suavizar Triangulos
esta seleccionada.

= Después definir e angulo de cadatriangulo en lacasillade
Suavizar Angulo.
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f Puede también suavizar una malla directamente desde €l
Arbol de Proyecto usando la opcién de Suavizar en el ment
contextual que se muestra la hacer clic con e botén derecho
del raton sobre una malla. Cuando usa este método, siempre
se usa un angulo de 17 grados.

9. Si quiere afiadir lamallaa Arbol de Proyecto:

» Primero hacer clic en €l boton Afiadir a Proyecto. Un nuevo
ensamblgje ¢ se creacomo la Ultima entidad en laraiz del
Ensamblaje =, y lamalla®" se asocia directamente con
esto. El nuevo ensamblaje y la malla adoptan el nombre del
modelo de ArtCAM del que son originarios.

= Si haceclic en la pestarfia Proyecto paramostrar e Arbol de
Proyecto.

= Hacer clicen el icono + a lado del nuevo ensamblge en el
Arbol de Proyecto para que aparezca su malla asociada & .

Si quiere asociar lamalla con un ensamblaje existente en el Arbol
de Proyecto:

» Primero hacer clic en &l boton Copiar a Portapapeles para
copiar lamalla de triangul o resultante a portapapeles de
ArtCAM.

f S esta trabajando con un modelo independientemente, €
boton Copiar a Portapapeles aparece en gris.

= Después hacer clic en la pestaiia de Proyecto para mostrar el
Arbol de Proyecto.

= Ahorahacer clic con €l botén derecho del ratén en laraiz del
Ensamblaje =’ o ensamblaje +# en e Arbol de Proyecto del
gue quiere afadir una malla para que aparezca su menu
contextual, y entonces hacer clic en la opcion de menu Pegar.
Para més detalles, ver Copiar y Pegar una entidad (en la pagina
79).

Lamalla®”® se afiade directamente a ensamblaje sel eccionado,
y adopta el nombre del modelo ArtCAM del cual se origina.

10.Hacer clic en la pestafia Asistente para que aparezcala pagina
principal del Creador de Mallas.

11.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente
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Entender |la Pestana Trayectorias

Cuando se abre 0 se crea un modelo en ArtCAM Pro, la pestaiia de
Trayectorias eslaUltimade las tres pestafias colocadas en €l panel de la
izquierda del interfaz de ArtCAM Pro.

f Puede ocultar €l panel que contiene las pestarias de Proyecto,
Asistente y Trayectorias haciendo clic en el botén de Ver

Panel Izquierdo | # delabarra de herramientas dela Vista 2D.

S quiererecolocar €l panel, hacer clic y mantener pulsado € boton
izquierdo del raton en la zona de la derecha de |a pestafia de
Trayectorias, arrastrar €l panel a la posicion deseada y entonces
soltar el boton para colocar € panel en la posicién elegida.

Provecto Asistente | Trawectorias Q

LaPaginaprincipa de Trayectorias se divide en cuatro areas separadas,
cada una se muestra por defecto. Estas areas son como sigue:

= QOperaciones con las trayectorias - Esta zona contiene una
coleccion de botones que puede usarse para organizar las
trayectorias que ha creado, el bloque o0 hoja de material en el que
quiere mecanizar su vector lienzo o relieve compuesto, organizar €
contenido de su Base de Datos de Herramienta, crear
plantillas de trayectoria, fusionar trayectorias separadas, copiar 0
transformarlas.

Operaciones con las trayectorias ¥

= Mecanizado 2D - Esta zona contienen una coleccion de botones
gue pueden usarse para crear las trayectorias necesarias para
mecanizar €l vector lienzo bidimensional dibujado en las capas de
contorno en un modelo ArtCAM.

Mecanizado 2[? ¥
THih bl
& & 52 o7 OB
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= Mecanizado 3D - Esta zona contienen una coleccion de botones
gue pueden usarse para crear las trayectorias necesarias para
mecani zar |as formas tridimensionales en las capas de relieve que
forma el relieve compuesto en un modelo ArtCAM.

Mecanizado 3D i

Lo ied

= Simulacién de Trayectoria - Esta zona contiene una coleccién
de botones que le permiten simular |as trayectorias cal culadas que
hemos creado. Puede también controlar la forma en que se muestra

la simulacion.
Simulacion de Trayectorias il
[aciciz]
4 +<H ¥
Somhbreado | j

Puede controlar cual de las cuatro éreas de la Pagina Principal del
Asistente aparecen en un momento dado:

= Hacer clic en €l icono 4l de la barra de control para ocultar su
conjunto de botones directamente a continuacion:

= Hacer clic en €l icono ¥l de la barra de control para que aparezcan
su conjunto de botones directamente a continuacion:

n

(‘%_

-
[ 2]

Todas | as trayectorias que crea se listan en la parte superior de la pagina
principal de Trayectorias; directamente sobre lazona de Operaciones
con las trayectorias. Para cadatrayectoria que se crea se lista el
nombre de latrayectoria, y detalles que acompaiian atodas las
herramientas usadas como parte de la trayectoria se muestran
directamente a continuacion.
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Cuando el nimero de trayectorias en lalista no se puede gjustar en €l
espacio directamente en el areade Operaciones con las
trayectorias, aparece unabarraala derecha delaopcion Mostrar en
3D asociada con cada trayectoria:

» Hacer clicy arrastrar la barra para mover lalista de trayectorias:

f S haceclic en € boton Subir en la barra, puede
gradualmente mover hacia arribaenlalista. S haceclicy
mantiene pulsado €l botdn izquierdo del raton sobre el botén
Subir puede moverse directamente a la parte de arriba de la
lista:
®

%

J.
W

8 S haceclic en €l boton Bajar en la barra, puede
gradualmente bajar hacia la parte inferior de lalista. S hace
clic y mantiene pulsado €l boton izquierdo del raton sobre el
boton Bajar puede moverse directamente a la parte de abajo
delalista:

)

8 Puede controlar el orden en que las trayectorias se listan en
la Pagina Principal de Trayectorias usando |os botones
y &4 sobre el area de Operaciones de Trayectorias.
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A la derecha de capatrayectoria listada en la pagina principal de
Trayectorias son opciones paracontrolar si 0 no lavista previa asociada
con unatrayectoria en lalista se muestra en laventanas de Vista 2D y/o
Vista 3Dy el color en €l que se muestra.

! Hacer clic en el icono cambiar color alaizquieradela
opcion Mostrar en 2D asociada con cada una de las
trayectorias a cambiar €l color delavista previa de
trayectoria:

-
Puede cambiar solamente el color asociado con las vistas
previas de trayectoria que se muestran en la ventana de
Vista 2D. Solamente las trayectorias bidimensionales
pueden aparecer en la ventana de Vista 2D una vez que han

sido calculadas.

Cuando &l nombre de una herramienta asociado con una trayectoria
especifica se selecciona desde lalista, sus parametros se muestran
directamente en el areade Simulacion de Trayectoria. Puede editar
los pardmetros de |a trayectoria que aparecen en la pagina.

Entender la Pestana Capas

Cuando se crea 0 se abre un modelo ArtCAM Pro, la pestaiia Capas, en
el Gestor de Capas, aparece en el panel de laderecha por defecto. La
pestaiia Capas es la primerade las dos pestanas que aparecen en este
panel.
8 Puede ocultar el panel que contiene las pestafias de Capas y
Caja de herramientas haciendo clic en € botén Ver

Panel Derecho | * enla barra de herramientas de la
ventana de Vista 2D.
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S quiererecolocar el panel, hacer clic y mantener pulsado el
boton izquierdo del ratdn en la zona de la derecha de la
pestafia de Trayectorias, arrastrar €l panel ala posicion
deseada y entonces soltar el botén para colocar € panel en
la posicién elegida.

Capas | Caja de herramientas f y
4 [%... .

N
El Gestor de Capas se divide en tres areas separadas, cada una aparece

por defecto. Estas areas son como sigue:

= Vectores - Este area se usa para organizar las capas de contorno
desde un model 0. Cuando crea un modelo, se muestra una capa de
contorno llamada Capa de Contorno en el montén de capas. El
lienzo dibujado en las capas de contorno se muestra en la ventana
deVista 2D.

Existe un listado que le permite controlar la hoja activa del vector
lienzo. Cada nuevo model o tiene una hoja por defecto y esta se
selecciona en €l listado. Se crean hojas adicionales cuando se
anidan vectores lienzo o se crean placas. Existe también una barra
de herramientas que le permite organizar el monton de capas de
contorno:

- - = (™ | 7] % | i

= Bitmaps - Este area se usa para organizar las capas de bitmap
desde un modelo. Cuando crea un modelo, se muestra una capa de
bitmap llamada Capa de Bitmap en e montén de capas. El lienzo
dibujado en las capas de bitmap se muestraen laventana de Vista
2D.

Existe una barra de herramientas que |le permite organizar €l
montén de capas bitmap:

“w ~ BH & W B ¥

» Relieves - Este area se usa para organizar las capas derelieve en
un modelo. Cuando crea un modelo, se muestra una capa de relieve
Ilamada Capa de Relieve en e monton de capas. Lasformas en las
capas de relieve se muestran en laventana de Vista 3D.

Existe un listado que le permite controlar qué relieve compuesto
esta creando. Cuando se crea un modelo, esta seleccionado €l
Relieve Frontal por defecto.

98 « El interfaz de ArtCAM Pro ArtCAM Pro Guia de Usuario



f El montdn de capas por defecto se muestra en el area de
Relieves cuando se crea un modelo que se usa para
construir € relieve compuesto que representa la superficie
frontal de su modelo. Existe en efecto otro monton de capas
asociado con este area que se usa para construir €l relieve
compuesto que representa la superficie dorsal de su modelo.
Cual delos dos montones de capas que se muestran se
controla por € listado también en el area de Relieves.

Existe también una barra de herramientas que le permite organizar
el montdn de capas derelieve:

il - H L 'I‘?i mad m -I. =

Puede controlar cual de lastres &reas de |a pestafia Capas aparecen en un
momento dado:

= Hacer clic en el icono [ de |a barra de control para ocultar su
conjunto de botonesy el monton de capas directamente a
continuacion:

z'u

= Hacer clic en €l icono [¥] de la barra de control para que aparezcan
su conjunto de botonesy el monton de capas directamente a
continuaci on:

z'u

Crear una Nueva Capa

Puede crear nuevas capas del contorno, bitmap y/o relieve para formar
parte de un modelo. Cada modelo de ArtCAM contiene una capa del
contorno, bitmap y relieve por defecto y cada una de €ellas esta contenida
en areas separadas den €l Organizador de Capas gue se muestraen la
pestafia Capas.

Cada nueva capa se crea directamente sobre la capa que esta sel eccionada
actualmente en e monton de capas. Siempre que Se crea una nueva capa
aparece seleccionada.
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L as capas de relieve se dan en un modo de fusion de Relieve por defecto.
El modo de fusion Relieve controla como cada una de las capas de relieve
en el monton interaccionan con otras paraformar e relieve compuesto.
Puede cambiar el Modo de Combinar el Relieve asociado con una capa de
relieve. Paramés detalles, ver Asignar un Modo Combinado a una
(consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa de Relieve' en la
pagina 114).

L as capas del contorno aparece por defecto de color negro. Puede
cambiar este color en cualquier momento. Para més detalles, ver Asignar
un Color auna capadel contorno (en la pagina 124). No puede cambiar el
nombre de la capa del contorno por defecto en e modelo. Puede crear
hasta 990 capas del contorno en un Unico modelo de ArtCAM.

Para crear una nueva capa

1. Hacer clic en lapestaiia Capas | “**_ paraque aparezcael icono

Organizador de Capas. Paramés detalles, ver Introduccion ala
Pestafia Capas (consultar "Entender la Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Hacer clic en €l botén Nuevo . en el &reade acuerdo al tipo de
capaque quiere crear: Vector, Bitmap o Relieve.

Si ha creado una nueva capa del contorno se llama Capa del Contorno
por defecto. Si ha creado una capa de bitmap se |lama Capa Bitmap por
defecto. Si ha creado una capa de relieve, se llama Capa del Relieve por
defecto. Todas | as capas se numeran secuencia mente por defecto.

Para cada nueva capa del contorno que crea:
= ¢l boton Mostrar Visualizaciéon sevuelve activo '« por defecto
= laopcion Ajuste Visualizacidn aparece activa i¥ por defecto

= |aopcion Bloquear Visualizacion aparece desactiva il por
defecto; y

= ¢l color negro @ se asigna por defecto

Paramés detalles, ver Ver una Capa (en la pagina 102), Ajuste en capa
del contorno (consultar "Ajuste en una capadel contorno” en la pagina
124), Bloquear una capa del contorno (en lapagina 123) y Asignar un
Color a una capa del contorno (en la péagina 124).

Para cada nueva capa de relieve que crea:
= ¢l botdn Mostrar Visualizacion estaactivo '« por defecto; y

= el Modo de Combinar el Relieve Afiadir + esta seleccionado por
defecto

100 ¢ El interfaz de ArtCAM Pro ArtCAM Pro Guia de Usuario



Para més informacion, ver Ver una Capa (en lapégina 102) y Asignar un
Modo de Fusion a una Capa del Relieve (consultar "Asignar un Modo
Combinado auna Capa de Relieve' en lapéagina 114).

Nombrar una Capa

El nombre por defecto dado a cada capa solamente indica qué tipo de
capaesy €l orden en que se ha creado. Se recomienda que deberia
nombrar una capa para gue proporcione una indicacion de su contenido o
su proposito general en la escena del modelo.

Puede cambiar el nombre de cualquier capa del contorno, bitmap o
relieve, a otro nombre que no sea el nombre de la capa por defecto.

Puede cambiar el nombre de una capa:

1. Haciendo clic en la pestafia Capas | “** . para que aparezca el

icono Organizador de Capas. Paramas detalles, ver
Introduccion a la Pestaiia Capas (consultar "Entender |a Pestaia
Capas' en lapagina 97).

2. Haciendo doble clic en la capa que quiere renombrar para que
aparezca su nombre y botones asociados.

Antes...

T
(Capa Elitmapﬁ

Después...
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6 No puede renombrar |la capa por defecto en la zona de
Vectores del Organizador de Capas. S hace dobleclic
sobre la Capa por Defecto en e montdn, aparece un mensaje
de aviso recordandole gue no puede renombrar una capa:

ArtCAM Pro X

L] E Mo s2 puede renombrar esta capa
L

Hacer clic en €l icono Aceptar paracerrar la ventana de
aviso.

3. Escribir el nuevo nombre parala capa en su casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar el nombrealacapa. La
casilla de nombre y sus botones asociados aparecen:

Antes...

#& LLienzo Leon (E/)(
=

Después...

$% Lienzo Leon

6 S no quiere cambiar €l nombre de la capa seleccionada,
hacer clic en €l botén <.

Ver una Capa

Puede cambiar lavisibilidad de |as capas en un modelo; individual mente
0 simultaneamente.

Puede controlar lavisibilidad de |as capas de | as siguientes maneras:
= Hacer clic en €l botén Mostrar Visualizacion |« paraocultar el
contenido de una capa

= Hacer clic en € boton Mostrar Visualizacion | paramostrar el
contenido de una capa

= Hacer clic en &l boton Cambiar toda la Visibilidad - para
ocultar simultaneamente el contenido de todas las capas del
modelo.
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= Hacer clic en e botén Cambiar toda la Visibilidad &/ para
mostrar simultaneamente el contenido de todas |as capas del
modelo.

Cuando una capa del contorno esvisible, € lienzo dibujado en esta capa
se muestra en laventana de Vista 2D en el color particular asignado ala
capa. Paramas detadlles, ver Asignar un Color a una Capa del Contorno
(en lapéagina 124).

8 S intenta crear un vector en una capa del contorno
seleccionada cuando esta oculta =, su visibilidad se vuelve
activa automaticamente ' -

8 No puede fusionar una capa del contorno con otra si esta
oculta = . Para Para mas detalles, ver Fusionar Capas (en la
pagina 117).

Solamente la capa de bitmap que esta actual mente sel eccionada puede
verse en laventanade Vista 2D. No es posible ver diferentes capas de
bitmap al mismo tiempo. Para més detalles, ver Seleccionar una Capa (en
lapagina1l3).

Cuando una capa de relieve esta seleccionada, aparece como parte del
relieve compuesto en la ventana de Vista 3D.

! No puede fusionar una capa de relieve con otra cuando estan
ocultas . Para mas detalles, ver Fusionar Capas (en la
pagina 117).

Cargar una Capa

Puede cargar tres tipos de capas en un modelo ArtCAM abierto: una capa
de contorno, bitmap o relieve.

Cargar una Capa de Contorno

Puede cargar un archivo de vector lienzo guardado en cualquierade los
siguientes formatos como una nueva capa de contorno:

= Adobe Illustrator image (*.ai)
» Encapsulated PostScript (*.eps)

= Drawing Interchange Format, incluyendo PowerSHAPE y
AutoCAD (*.dxf)

= AutoCAD 2D Drawing (*.dwQ)
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» Lotus, PC Paint o DUCT picture (*.pic)
» Delcam DGK (*.dgk)
= Windows Meta File (*.wmf)

La nueva capa de contorno se crea directamente sobre la capa de contorno
sel eccionada actual mente en el monton que aparece en el area de
Vectores del Gestor de Capas.

6 S quiereimportar los contenidos del archivo de vector lienzo a una
capa de contorno existente, asegurarse de que la capa de contorno
esta seleccionada y entonces hacer clic en la opcién de menu
Archivo > Importar...> Vector de Datos... delabarrade
Menu principal.

Paraimportar €l contenido de un archivo de vector lienzo como una
nueva capa de contorno:

1. Hacer clic en el boton Abrir = en el &reade Vectores de
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de didlogo Cargar
capa de contorno:

Cargar Capa, de Contornos @

Buscar en: | ) Libreniaz de Vectares ﬂ EF '

-1 |5 Cross Sections

uﬁ ) 5amples

Documentos  |5) Signet Tops
recientes

E zcaitario

9

tiz documentos

Miz sitios de red

Mombre: | j Abiir |
ﬂ Cancelar

Tipo: |Todos log Ficheros
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& Puede mostrar también el cuadro de didlogo Cargar Capa
de Contorno haciendo clic en Vectores > Cargar
Capa... dela barra de Menu principal.

2. Hacer clicen €l listado Ficheros de Tipo, y entonces en €l tipo
de archivo de vector lienzo que quiere importar como una nueva
capa de contorno.

3. Usar cualquiera de los siguientes métodos para encontrar el archivo
de vector lienzo que quiere importar como una nueva capa de
contorno:

» Por defecto, ArtCAM Pro listatodos los ficheros de vector
compatibles (*.ai, *.eps, *.dxf, *.dwg, *.pic, *.dgk y *.wmf).
Puede limitar los ficheros a un formato particular haciendo clic
en € listado Ficheros de Tipo seguido del tipo de archivo
especifico. Por ggemplo, Delcam Files (*.pic, *.dgk).

= Puede usar € listado de Buscar en y € botén Subir Un

Nivel para navegar a directorio o carpeta que contiene €l
archivo desde €l que quiere crear una nueva capa de contorno.

4. Unavez que ha encontrado el archivo de vector lienzo, hacer clic
para seleccionar el archivo listado en la ventana principal del
cuadro de didlogo Cargar Capa de Contorno. Su nombre
aparece en el &reaNombre.

5. Hacer clic en el boton Abrir paraimportar el archivo de vector
lienzo como una nueva capa de contorno.
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Si estaimportando un vector lienzo guardado como un archivo de
Drawing Interchange Format (*.dxf), aparece el cuadro de didlogo
Archivo Importado:

Archivo Importado

T amafio y Pozicidn nidades del &rchivio
Ancho: 12 600 YT El archivo importado no indica laz
i unidades en las que estan los datos
Altura; B.047 mm R
H Mi-nimo; -9.227 71|
Y Minima  -1.047 i Par favor especifiquelas agqui
[+ Centrar en la Fagina &+ mm " pulg.

[v Comprobar cruces e intersecciones propias

Tolerancia de la 0.0 M
[+ Feunir vectores automaticar

Tolerancia de 0.0 Hiii
Aoeptar | Cancelar |

Asegurarse de que los gjustes para el vector lienzo importado son
correctos:

= Si quiere colocar € vector de datos importado en el centro dela
capa de contorno, hacer clic para seleccionar la opcién Centrar
en pagina.

» Asegurarse de que las unidades de medida (mm o pulgadas)
para el vector de datos importado son las mismas que las que
esta usando en el modelo de ArtCAM haciendo clic en la opcion
del &reade Unidades de Archivo.

= S quiereidentificar todos |os tramos que intersecan en el vector
de datos con tolerancia, asegurarse de que las opciones
Analizar a cruces y auto intersecciones estan
seleccionadas y que latolerancia aproximada se define en la
casillade Tolerancia Interseccion.

2

£ Lostramos que intersecan se muestran en rojo cuando
selecciona con formas circulares blancas marcando las
posiciones donde |os tramos se solapan.

= S quierereunir cualquier tramo en €l vector de datos que ha
sido 'explosionado’ con tolerancia, asegurarse de que laopcion
Reunir vectores automaticamente esta seleccionaday que
latolerancia apropiada se define en lacasillade Tolerancia de
Asociacion.
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Hacer clic en €l boton Aceptar paracerrar el cuadro de didlogo e
importar el vector lienzo.

Si estaimportando un vector lienzo guardado como un archivo de
Encapsulated PostScript (*.eps) o Adobe Illustrator (*.ai) con su
origen fuera del modelo de ArtCAM, aparece el cuadro de dialogo
Elegir situacion de datos:

Choose location of data E

The data in the EPS file iz located outzide the
ArtCaM image. Do you want to;

(]
I:I " Puoszition the data using the location in the EPS file
IEI*" {* Pogzition the data in the centre of the AtCAM image

Hacer clic en los botones para seleccionar donde quiere colocar €
vector lienzo en la capa de contorno:

» S quiere colocar el vector lienzo de acuerdo alas coordenadas
X e Y guardadas en su mismo archivo, seleccionar laopcion
Colocar los datos usando la localizacidn en el archivo
EPS.

= Si quiere colocar € vector lienzo en € centro de la capa de
contorno, seleccionar laopcion Colocar los datos en el
centro de laimagen de ArtCAM.

Hacer clic en €l boton Aceptar paracerrar € cuadro de didlogo e
importar el vector lienzo.

Una nueva capa de contorno se crea directamente sobre la capa
actualmente seleccionada en el montdn que se muestraen el area
deVectores del Gestor de Capas. Lacapade contorno adopta
el nombre del archivo de vector lienzo importado. El lienzo en esta
nueva capa de contorno se selecciona por defecto.

8 S estd importando un archivo de datos de vector que
contiene capas, todos |os lienzos en el archivo se consolidan
en una nueva capa de contorno unica en el modelo ArtCAM.
S quiere guardar la informacion de la capa del archivo
importado, usar la opcion de ment Archivo > Importar...
> Vector de Datos.. dela Barra de Menu principal
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f S estd importando un archivo de datos de vector que ya
contiene capas, la informacion de la capa sobre €l archivo se
guarda. S el nombre dado a una capa en €l archivo
importado se comparte por una capa de contorno existente en
el monton, € lienzo en la capa en € archivo setransfiereala
capa del mismo nombre en el montén. S no hay capas en el
monton que compartan el nombre de una capa en el archivo
importado, se crea una nueva capa de contorno que adopta €l
nombre originalmente dado a la capa en el archivo.

Cada nueva capa de contorno creada desde el archivo
importado se le asigna también un color rojo por defecto ® .

Cargar una Capa Bitmap

Puede cargar un archivo de imagen guardado en cualquierade los
siguientes formatos como una nueva capa de bitmap:

Modelo ArtCAM (*.art)

Relieve ArtCAM (*.rlf)

Windows 0 OS2 Bitmap (*.bmp)
Windows o OS/2 DIB (*.dib)

Windows o CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe y *.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows MetaFile (*.wmf)

Tagged Image File Format (*.tif y *.tiff)
Portable Network Graphics (*.png)
Windows Icon (*.ico)

L a nueva capa de bitmap aparece directamente sobre |a capa seleccionada
actualmente en e monton del areade Bitmaps del Gestor de Capas.

Para cargar un archivo de imagen como una nueva capa de bitmap:
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1. Hacer clic en el boton Abrir = en el &reade Bitmaps del Gestor
de Capas paramostrar €l cuadro de didlogo Cargar Capa de
Bitmap:

Cargar Capa Bitrap

Buscar en: | 71 Imageres de mussina j £ -

. ﬂCuinus acdes jog
' B Trwimeno ira
Crocumzntos F|nenoreres Jpg
TECiENtEs ﬂl’-‘ue:ta e soljpg

Eacritodo
Miz d;:su'nur\lus
-
w5l
ki P
. . -g N
Wiz stioz d2ied  Hombre |Ec|ira? azuesjpg ﬂ Abei
Tip=
Cacalar |Hi g

Informacion dz Helisve

Tamarfo det 1200 & 1600

6 Puede mostrar también el cuadro de didlogo Cargar Capa
Bitmap haciendo clic en Bitmaps > Cargar Capa... dela
barra de Menu principal.

2. Hacer clicen € listado Ficheros de Tipo, y entonces en €l tipo
de archivo de imagen que quiere importar en una nueva capa de
bitmap.

3. Usar cualquierade los siguientes métodos para encontrar €l archivo
de imagen que quiere importar en una nueva capa de bitmap:

» Por defecto, ArtCAM Pro listatodos ficheros de imagen
compatibles (*.bmp, *.dib, *.rle, *.jpg, *.jpeg, *.jpe, *.jfif,
* gif, *.emf, *.wmf, *.tif, *.tiff, *.png y *.ico) solamente.
Puede mostrar todos los ficheros compatibles haciendo clic en
el listado de Ficheros de tipo seguido delaopcién Todos
los Ficheros (*.*), o limitar los ficheros a un formato
particular haciendo clic para seleccionar € tipo de archivo
especifico en € listado de Ficheros de tipo.
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» Puede usar € listado de Buscar en y el botén Subir Un

Nivel para navegar al directorio o carpeta que contiene el
archivo desde el que quiere crear un modelo.

4. Unavez que ha encontrado €l archivo de imagen, hacer clic para
seleccionar €l archivo listado en laventana principal del cuadro de
didlogo Cargar Capa Bitmap. Su nombre aparece en el area
Nombre.

En el areade Previsualizacidn puede ver unavistapreviadel
archivo de imagen seleccionado. Aparece una representacion en
escalade grises del archivo de relieve clipart seleccionado en la
zonaInformacién de Relieve segln sus dimensiones en pixeles.

& Cuando seelige un relieve, se muestra la representacion en
escaladegrisesen €l areadeInformacion de Relieve
proporciona una indicacion de la forma que tomara una capa
derelieve resultante. Considerar que las zonas mas brillantes
de laimagen en escala de grises reflgan las zonas mas altas
en la capa de relieve resultante, mientras que las zonas mas
oscuras reflejan las mas bajas.

5. Si quiere escalar el archivo de imagen seleccionado, hacer clic en
el listado de Escalado por la opcién apropiada de escalado:

= Ninguna - Hacer clic en estaopcion si no quiere escalar la
Imagen seleccionada.

= Ajustar - Hacer clic en esta opcion s quiere mantener €l radio
de laimagen seleccionada. Si laimagen seleccionada esigual o
mayor que el area del modelo (Iazonablanca) en laventanade
Vista 2D, laimagen seleccionada se rellena sin ser gjustada. Si
laimagen seleccionada es mas pequefia que € area del modelo,
ArtCAM Pro afade bordes arededor de laimagen para
compensar. El borde adopta el color encontrado en € pixel
superior izquierdo en laimagen seleccionada.

» Rellenar - Hacer clic en estaopcion si quiererellenar éreas de
laimagen seleccionada fuera del area del modelo (lazona
blanca) en laventanade Vista 2D. Laimagen seleccionada
rellena el area de modelo y su radio se mantiene.

» Dibujo - Hacer clic en estaopcion si quiere distorsionar la
imagen, para que se guste al area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D. Aunque laimagen seleccionada se
redimensiona pararellenar el érea del modelo, su radio origina
no se mantiene.
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6. Hacer clic en el botén Abrir paraimportar laimagen en el modelo

ArtCAM como una nueva capa de bitmap. La nueva capa de
bitmap aparece directamente sobre la capa sel eccionada
actualmente en e monton del areade Bitmaps del Gestor de
Capas. Lacapabitmap adopta el nombre del archivo de imagen
del cual fue creado.

Cargar una Capa de Relieve

Puede cargar un archivo de relieve guardado en cualquiera de los
siguientes formatos como una nueva capa de relieve.

Modelo ArtCAM (*.art)

Relieve ArtCAM (*.rlf)

PiczaFile (*.pix)

Windows o0 OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows o OS2 DIB (*.dib)

Windows o CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg, *.jpeg, *.jpe y *.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows MetaFile (*.wmf)

Tagged Image File Format (*.tif y *.tiff)
Portable Network Graphics (*.png)
Windows Icon (*.ico)

La nueva capa de relieve aparece directamente sobre la capa sel eccionada
actualmente en el montén en el areade Relieves del Gestor de
Capas.

Para cargar un archivo relieve como una nueva capade relieve;
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1. Hacer clic en el boton Abrir = en €l &reade Relieves del
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de didlogo Cargar
Capa de Relieve:

Cargar Capa del Reliove E]E|

Blescar o | 3 Lion j & EB-

2

Z

Diocumentcs (4] Lion-Heswy-Sculptart:
TR M Lon-Mane ark

F ”} 44 Lion-no model, art
L2 Lian-Uneroctned  3rt
E zciilonin
Mis docamertos
58
i PC
-
Wi stics e ted  Mortrs | = aoi |
Tipe: |Tudos Ios Ficheos j (el
Medo: [ Fusin Alta =

6 Puede mostrar también el cuadro de didlogo Cargar Capa
de Relieve haciendo clic en Relieves > Cargar Capa...
dela barra de Menu principal.

2. Usar alguno de los siguientes métodos para encontrar €l archivo
gue quiere importar como una nueva capa de relieve:

» Por defecto, ArtCAM Pro listaficheros en formato de Relieves
de ArtCAM (*.rIf) solamente. Puede mostrar todos los ficheros
compatibles haciendo clic en €l listado de Ficheros de tipo
seguido delaopcion Todos los Ficheros (*.*), o limitar los
ficheros a un formato particular haciendo clic para seleccionar
el tipo de archivo especifico en €l listado de Ficheros de tipo.

» Puede usar € listado de Buscar en y el boton Subir Un

Nivel para navegar al directorio o carpeta que contiene el
archivo desde el que quiere crear una nueva capade relieve.

3. Unavez que ha encontrado el archivo, hacer clic para seleccionar
el archivo listado en laventana principal del cuadro de dialogo de
Cargar Capa de Relieve. Sunombre aparece en el area
Nombre.
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En el dreade Previsualizacidn puede ver unavista previadel
archivo seleccionado. A parece unarepresentacion en escalade
grises del archivo de relieve seleccionado en lazonalnformacion
de Relieve segun sus dimensiones en pixeles.

! Cuando se elige un relieve, se muestra la representacion en
escaladegrisesen el areadeInformacion de Relieve
proporciona una indicacion de la forma que tomara una capa
de relieve resultante. Considerar que las zonas mas brillantes
de laimagen en escala de grises reflgan las zonas mas altas
en la capa de relieve resultante, mientras que las zonas mas
oscuras reflejan las mas bajas.

4. Hacer clic en e listado Modo y entonces en el Modo de Combinar
Relieve que quiere asignar alanueva capaderelieve. Parauna
explicacion de cada uno de los Modos de Fusion de Relieves, ver
Asignar un Modo de Fusion a una Capa de Relieve (consultar
"Asignar un Modo Combinado a una Capa de Relieve" en la pégina
114).

5. Hacer clic en el boton Abrir paracrear lanuevacapaderelieve. La
nueva capa de relieve aparece directamente sobre la capa
sel eccionada actualmente en el monton en el areade Relieves del
Gestor de Capas. Lacapaderelieve adopta el nombre del
archivo del relieve donde se creo.

6. Hacer clic en el boton Abrir paracrear lanuevacapaderelieve.

Seleccionar una Capa
Para seleccionar una capa:

1. Hacer clic en lapestafia Capas | “**_ paramostrar el Gestor de

Capas. Paramés detalles, ver Entender |a Pestafia Capas (en la
pagina 97)

8 S no puede ver € panel de la derecha del interfaz que
contiene el Gestor de Capas, pulsar latecla F7 de su
teclado para que aparezca.

2. Hacer clic sobre el nombre de la capa del montdn que quiere
seleccionar. Su nombre aparece en color gris oscuro.

Por ggemplo, si seleccionala capa por defecto en el areade
Vectores, aparece como sigue:
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Antes...

qCapa pnrDefectn-’ =R

-

Después...

@ Default Layer a5

Asignar un Modo Combinado a una Capa de
Relieve

Puede controlar laforma en la que combinar |as capas de relieve para
formar €l relieve compuesto. El Modo de Fusionar Relieve asignado a
cada capa de relieve afecta directamente alaforma que tomael relieve
compuesto.

1. Hacer clic en lapestafia Capas | “** . para que aparezca el icono

Organizador de Capas. Paramaés detalles, ver Introduccion ala
Pestaria Capas (consultar "Entender |a Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Seleccionar la capa del montdn en el &reade Relieves para el que
quiere asignar un nuevo Modo de Combinar Relieves. Paraméas
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

3. Asegurarse que laventana Vista 3D aparece de tal manera que
puede ver cOmo cambia el relieve compuesto como resultado de
aterar el Modo de Fusion de Relieve asociado con la capa
seleccionada.

4. Hacer clicen e icono” aladerechadel Modo de Fusion de
Relieve actualmente seleccionado para que aparezcalacajade
herramientas del Modo de Fusion de Relieve:

h ’
Sirepse

5. Hacer clic en € botén paraasignar el Modo de Fusion de Relieve
gue quiere asignar ala capa seleccionada.

» Hacer clic en el icono Modo de Combinar Relieve Afadir +
gue quiere afiadir al contenido de lacapaderelievevisibleala
siguiente capa visible en € monton.
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» Hacer clic en el icono Modo de Fusién de Relieve Restar ™ s
quiere restar €l contenido de la capaderelievevisiblede la
siguiente capa visible en € monton.

= Hacer clic en el icono Modo de Combinar el Relieve Fusionar
Alto & g quiere fusionar € contenido de la capade relieve
visible con la siguiente capa visible en el montén, para que
solamente permanezcan |0s puntos més altos.

= Hacer clic en e icono Modo de Combinar el Relieve Fusionar
Bajo & s quierefusionar €l contenido de lacapaderelieve
visible con la siguiente capa visible en el montén, para que
solamente permanezcan |0s puntos mas bgjos.

= Hacer clic en € icono Modo de Combinar el Relieve

Multiplicar g quiere multiplicar la atura de los puntos en
la capa de relieve visible paralos puntos coincidentes en la
siguiente capa visible.

™~

Puede también cambiar |os diferentes Modos de Combinar
Relieve haciendo clic en su boton.

! Ademas de las cajas de herramientas que se encuentran en la
pagina principal del Asistente, usted no puede colocar la
caja de herramientas de modo de fusion Relieve en €
Organizador de Capas.

f S crea una nueva capa de relieve, el Modo de Combinar

Relieve Sumar + se selecciona por defecto. Para mas
detalles, ver Crear una Nueva Capa (en la pagina 99).

f Cuando carga una capa de relieve en e montén, puede
configurar el Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa en e mismo momento. Para mas detalles, ver Cargar
una Capa (en la pagina 103).

f En relacidn a generar un relieve compuesto factible, la capa
derelieve ala que quiere aplicar el Modo de Combinar

Relieve Multiplicar < debe tener una altura Z méxima
entreOy 1.
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Duplicar una Capa

Puede duplicar una capa del contorno, bitmap o relieve seleccionada. Al
hacerlo, el contenido de la capa original y sus Configuraciones asociadas
Se reproducen en una nueva capa.

1. Seleccionar la capa que quiere duplicar. Su nombre se marcaen
gris oscuro. Paramés detalles, ver Seleccionar una Capa (en la
pagina 113).

2. Hacer clic en el botén Duplicar % asociado con €l tipo de capa
gue esta duplicando.

Por ggemplo, si duplica una capadel contorno, hacer clic en el
boton *& que se muestraen el areade Vectores.

L a nueva capa duplicada se crea directamente sobre la capa

original en el montdn del cual hasido creada.

8 Después de duplicar una capa de relieve, puede configurar la
posicion total de la capa resultante del monton usando los
botones @ y & |ocalizados al lado derecho del montén. Para
mas detalles, ver Ajustar €l Orden de Capas (consultar
"Ajustar €l Orden de Capas." en la pagina 127).

El nombre por defecto de la nueva capa duplicada adopta el
nombre de la capa original desde la que ha sido creada con un
prefijo de Copia de. Por ggemplo, un duplicado de la Capa de
Relieve 1 se llama Copia de Capa de Relieve 1.

Cuando esta creando una capa del contorno duplicada, la capa
duplicada adquieren todas | as propiedades asociadas con la capa
original. Esto incluye su color actual, esté o no bloqueado, su
visibilidad y sl estd 0 no activa.

Cuando esta creando una capa de relieve duplicada, 1a capa
duplicada adquieren todas | as propiedades asociadas con la capa

original. Esto incluye su método de combinacion de relievey su
visibilidad actual.
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Fusionar Capas

Cuando trabaja con capas del contorno o relieve, puede combinar
multiples capas visibles en una Unica nueva capa. Esto reduce los
requerimientos de memoria del modelo de ArtCAM. Sin embargo,
aunque estas capas han sido consolidadas en una Unica capa no pueden
ser mayores al editarlas por separado.

Parafusionar el contenido de todas las capas visibles en una nueva capa
anica:
1. Hacer clic en lapestaiia Capas paraque aparezca el icono
Organizador de Capas. Paramas detalles, ver Introduccién ala

Pestafia Capas (consultar "Entender |a Pestafia Capas”’ en la pagina
97).

2. Si estafusionando capas del contorno:

=  Asegurarse que todas las capas que quiere fusionar estan
visibles. Paramas detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa' en lapaginal02).

» Hacer clic para seleccionar la capaen e monton sobre el que
quiere crear la nueva capa en las que todas | as capas visibles se
consolidan. Su nombre se marca en gris oscuro. Paraméas
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

Por gemplo, si seleccionala Capa por Defecto en €l area
Vectores de la pagina aparece o siguiente:

@ Cefault Layer mir

Si esta fusionando capas derelieve:

=  Asegurarse que todas las capas que quiere fusionar estan
visibles. Paramas detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa' en lapaginal02).

» Asegurarse de que e monton de capas correcto esta
seleccionado en €l listado de Relieves de la pagina. Paramas
detalles, ver Transferir Capas de Relieve entre Montones (en la
pagina 131).

»  Asegurarse que el Modo de Combinar Relieve se selecciona
para cada una de las capas visibles que quiere fusionar. Para
mas detalles, ver Asighar Modo de Fusién a Capa del Relieve
(consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capade
Relieve" en lapagina 114).
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£ Hacer clicene icono ! delaizquierda del nombre de capa
para gue aparezca la caja de herramientas de Modo de
Fusion de Relieve asociada con una capa de relieve:

. v/
LY

Hacer clic en el Modo de Fusion de Relieve Sumar+ s quiere
anadir el contenido de la capaderelieve visible alasiguiente
capa de relieve visible que aparece en € monton.

Hacer clic en e Modo de Fusion de Relieve Restar™ si quiere
restar el contenido de la capaderelieve visible alasiguiente
capa de relieve visible que aparece en € monton.

Hacer clic en & Modo de Fusién de Relieve Fusionar Alto &
s quiere fusionar €l contenido de la capa derelieve visible con
al siguiente capa de relieve visible en el montén, para que
solamente permanezcan |os puntos mas altos.

Hacer clic en el Modo de Fusién de Relieve Fusionar Bajo

& o quiere fusionar € contenido de lacapaderelieve visible
con al siguiente capa de relieve visible en e monton, para que
solamente permanezcan |os puntos més bajos.

Hacer clic en € icono Modo de Combinar € Relieve

Multiplicar{" s quiere multiplicar la altura de los puntos en
la capa de relieve visible paralos puntos coincidentes en la
siguiente capavisible.

3. Asegurarse de que lavisibilidad esta desactivada « | paratodas las
capas que no quiere fusionar. Para més detalles, ver Vistade una
Capa (consultar "Ver una Capa’ en lapagina 102).

4. Hacer clic en el boton Fusién Visible &l parafusionar todas las
capas visibles del monton.

Si esta fusionando capas del contorno, el vector lienzo origina
dibujado en las capas visibles previamente se consolida en una
nueva capa del contorno |lamada Capa Fusionada por defecto. La
capa fusionada se crea directamente sobre la capa del contorno
seleccionada en el monton. El color negro se asigna alacapa
fusionada, y es visible por defecto. Las capas visibles que
contienen el vector lienzo antes de fusionar permanecen en
montén, aungue estén ocultosy vacios ahora.

Cada vez que fusiona una seleccion de capas del contorno visibles,
Se crea una nueva capa fusionada en el montén. Estas se numeran
consecuentemente.
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Si esta fusionando capas de relieve, las formas creadas sobre las
capas visibles se consolidan en una nueva capaderelieve. Esta
nueva capa de relieve se crea en la parte superior del montony se
Ilama Capa Fusionada por defecto.

Laformaen que cada unade las capas de relieve se consolidan
paraformar |a capa fusionada depende exactamente del método de
combinacion asignado a cada una de ellas antes de fusionar.

Cada vez que fusiona una seleccion de capas de relieve visibles, se
crea una nueva capa de relieve en e montén. Estas se numeran
consecuentemente.

5. Pulsar lateclaF3 del teclado para que aparezca laventana Vista
3D. Puede ver como € relieve compuesto cambia cada vez que
cambia el Modo de Fusion de Relieve asociado con cualquiera de
las capas de relieve visible si cambialos gjustes del monton.

Guardar una Capa

Puede guardar una capa del contorno, bitmap o relieve en unavariedad de
diferentes tipos de fichero.

1. Hacer clic en lapestaiia Capas | “** | para que aparezca el icono

Organizador de Capas. Paramés detalles, ver Introduccion ala
Pestafia Capas (consultar "Entender |a Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Seleccionar la capa que quiere guardar. Su nombre se marcaen gris
oscuro. Paramas detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina
113).

3. Hacer clic en & botén Guardar & en labarra de herramientas
asociado con €l tipo de capa que quiere guardar. Aparece el cuadro
de didlogo Guardar como.
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Por ggemplo, cuando guarda una capa de relieve aparece el cuadro
de didlogo Guardar Como como sigue:

Guardar, Capa Relieve E]@
Guardar en: |u3 Imagenes de muestra ﬂ fj( E-
>
Documentos
recientes
F.—g
Escritaria
Mis docurmentos
1
8
ki PC
‘l‘] Marmbre: | j Guardar |
Mis sitios dered  Tipe: |F|elieves de ArtCAM [.1f) ﬂ Cancelar

6 Puede también guardar una capa del contorno desde la
barra de menu principal al hacer clic enla opcién
Vectores > Guardar Capa....

6 Puede también guardar una capa de bitmap desde la barra
de menu principal haciendo clic enla opcién Bitmaps
>&Guardar Capa....

6 Puede también guardar una capa de relieve desde la barra
de menu principal haciendo clic enla opcién Bitmaps
>&Guardar Capa....

4. S quiere especificar lalocalizacion en la que se guardara la capa,
hacer clic en € listado Guardar en y entonces seleccionar €l
directorio en su ordenador.

» Si esta guardando una capadel contorno por primeravez, €l
directorio de Libreria de Vectores C:\Documents and
Settings\All se selecciona por defecto. De otraforma, ArtCAM
Pro recuerda la Ultimalocalizacion en la que guardo un fichero.

» Si esta guardando una capa de bitmap por primeravez, €
directorio de Libreria de Vectores C:\Documents and
Settings\All Users\Documents\My Pictures se selecciona por
defecto. De otraforma, ArtCAM Pro recuerdala dltima
localizacion en la que guardo un fichero.
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» Si estaguardando una capade relieve por primeravez, €l
directorio de Libreria de Vectores C:\Documents and
Settings\All se selecciona por defecto. De otraforma, ArtCAM
Pro recuerda la Ultimalocalizacion en la que guardo un fichero.

5. El nombre de |a capa que esta guardando se muestraen el area
Nombre Fichero por defecto. Si quiere cambiar el nombre del
fichero, escribir su nuevo nombre aqui.

6. Hacer clicen €l listado Guardar como tipo y seleccionar €
formato en el que quiere guardar la capa.

Si esta guardando una capa del contorno, puede guardarlo en
alguno de los siguientes formatos:

» Encapsulated PostScript (*.EPS)
= Drawing Interchange (*.dxf)
» Lotus, PC Paint o DUCT Picture (*.duct)

Si esta guardando una capa bitmap, puede guardarlo en alguno de
los siguientes formatos:

»  Windows Bitmap (*.bmp)
» TIFF Image (*.tif)

= PCX Image (*.pcx)

»  CompuServe Image (*.gif)
» JPEG Image (*.jpg 0 *.jpeqg)

Si esta guardando una capa de relieve, puede guardarla en alguna
de los siguientes formatos:

» Relieve ArtCAM (*.rlf)

»  Windows Bitmap (*.bmp)

» 16-Bit Greyscale TIFF Image (*.tif)

f Guardar una capa de relieve como una imagen de escala de
Grises 16-Bit le permite editar la imagen en algun paquete de
editar graficos, tal como Adobe Photoshop, sin perder
resolucion.

7. Hacer clic en el botdén Guardar paraguardar lacapay cerrar €l
cuadro de didlogo Guardar Como.
8 S quiere cerrar € cuadro de didlogo Guardar Como sin
guardar la capa seleccionada, hacer clic en el botén
Cancelar.
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Borrar una Capa

Puede borrar cualquier capa en un modelo. Si borra una capa del
contorno, debe elegir si quiere transferir o no el vector lienzo contenido
en la capa ala capa por defecto o borrar €l lienzo con la capa.

Para borrar una capa:

1. Hacer clic en lapestafia Capas | “** . para que aparezca el icono

Organizador de Capas. Paramas detalles, ver Introduccion ala
Pestaria Capas (consultar "Entender |a Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Hacer clic en lacapaen e montdn que quiere borrar. Su nombre se
marca en gris oscuro. Para més detalles, ver Seleccionar una Capa
(en lapagina 113).

3. Hacer clic en €l botén Borrar ¥ paraborrar la capa seleccionada.

& S accidentalmente borra una capa, puede usar las teclas
Ctrl + Z de su teclado para restaurar la capa al montén del
gue se borré. La capa también asume su posicion original en
el monton.

ﬁ Borrar una capa de relieve puede afectar de manera
significativa a la apariencia del relieve compuesto que se
muestra en la ventana Vista 3D. No puede necesitar ajustar
el Modo Relieve Combinado asociado con las capas de
relieve permanentes en el montén. Para mas detalles,
ver Asignar un Modo de Fusion a una Capa de Relieve
(consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa de
Relieve" en la pagina 114).

Si esta borrando una capa del contorno, aparece €l siguiente
mensaj e de aviso:

ArtCAM Pro

?r/ Los vectores de esta capa eskan a punto de ser borrados, idesea moverlos a la capa por defector

Si | Mo Cancelar
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» Siquieretransferir € lienzo de la capa del contorno
seleccionada ala capa por defecto antes de borrarla, hacer clic

en € boton Si.

8 S usa lasteclas Ctrl + Z de su teclado para restaurar la
capa del contorno seleccionada al monton, cualquier lienzo
transferido a la capa por defecto en el momento que se ha
borrado la capa se movera a la capa en la que estaba
dibujado originalmente.

» Siquiere borrar lacapadel contorno por defecto con el lienzo
dibujado en la capa, hacer clic en € botdn No.

= Si en ese momento no desea borrar |a capa sel eccionada, hacer
clic en el boton Cancelar.

Bloquear una capa del contorno

Puede bloquear o desbloquear un vector lienzo seleccionado dibujado en
una capadel contorno, para que no se pueda mover accidentalmente.
Blogueando, sin embargo, no previene que pueda transferir dicho vector
lienzo desde una capa del contorno a otra. No puede bloquear o
desbloquear una capa de relieve o bitmap.

Para controlar el blogueo asociado con una capa del contorno:

1. Hacer clic en lapestaiia Capas | “**_ para que aparezca el icono

Organizador de Capas. Paramas detalles, ver Introduccién ala
Pestafia Capas (consultar "Entender |a Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Seleccionar la capa del contorno que quiere bloquear. Su nombre
se marcaen gris oscuro. Para mas detalles, ver Seleccionar una
Capa (en lapagina 113).

3. Si quiere bloquear €l lienzo en una capadel contorno
seleccionada:quiere El icono Lienzo en Vector Seleccionado capa:

= Hacer clic en el botén Cambiar Bloqueo i,

Si quiere desbloguear € lienzo en una capa del contorno
seleccionada:

= Hacer clic en €l botébn Cambiar Bloqueo /.
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Ajuste en una capa del contorno

Ajuste le permite alinear el vector lienzo dibujado en una capa del
contorno con otro vector en cualquier otra capa del contorno visible o
lineaguia.

8 La opcidn Ajustar movimientos A objetos i% en el ment
Bitmaps > Vistas debe seleccionarse para usar €l boton Activar
Ajuste asociado con cada una de las capas del contorno del
monton en €l area de Vectores del Organizador de Capas.

Puede cambiar €l Ajuste asociado con una capadel contorno activo y
desactivo.

= Hacer clic en el boton Activar Ajuste i# para hacer Ajuste en una
capadel contorno.

= Hacer clic en el boton Activar Ajuste .- paradesactivar Ajuste
en unacapadel contorno.

& Paraactivar temporal mente Ajuste en una capa del contorno,
mantener pulsada la tecla Shift de su teclado.

Asignar un Color a una capa del contorno

Puede asignar un color a unacapadel contorno. Unavez que |o ha hecho,
todo el lienzo dibujado en la capa en particular se muestraen el color
seleccionado. Esto |e permite reconocer la capa del contorno que contiene
el vector lienzo en laventana de Vista 2D.

Permite usar azul, magenta o rojo cuando asigna un color a una capa del
contorno. Esto es porque estos colores se usan en ArtCAM Pro cuando
selecciona vectores o vistas previas de trayectorias.

Para asignar un color a una capa del contorno:
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1. Hacer clic en el boton ® asociado con la capadel contorno parala
gue quiere cambiar el color asociado. Aparece el cuadro de dialogo
Color:

Colores basicos:

_ ARl e
HMTmE~NENN
ENNFEENEN
ENEEEENEN
AN EEEENEN

Colores personalizados:

M atiz: ’ﬁ Riojo: ’EI_
EEEEEEEE - Sat.:,ﬂ_ Verde:lﬂ_

| ColotlSélido |ym:[0  Azutf0
Areptar | Cancelar | Aaqreqgar a loz colores personalizados |

2. Seleccionar € color que quiere asignar ala capadel contorno.

Para seleccionar un color Bésico:
» Hacer clicenlapaletade Colores Basicos.
Para seleccionar un color personalizado:

= Hacer clic en un color aproximado en € Color Matriz, entonces
hacer clicy arrastrar labarraaladerecha el cuadro de didogo
para g ustar |os atributos de color.

» Escribir losvaloresen las casillas Hue, Sat (Saturacion) y
Lum (Luminosidad), o las casillas Rojo, Verde y Azul para
especificar €l color.

= Hacer clic en el botén Afiadir a Colores Personalizados
para aiadir el color alapaetade Colores Personalizados.

3. Hacer clic en € botdn Aceptar paracerrar el cuadro de didlogo
Color y configurar el color del vector lienzo dibujado en la capa.

Transferir Vectores entre Capas

Puede transferir vector lienzo seleccionado desde una capa del contorno a
otro, o para nueva capadel contorno.

Para transferir una seleccién de vectores desde una capa a otra:
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1. Hacer clic en lapestaiia Capas | “**_ paraque aparezca el icono

Organizador de Capas. Paramés detalles, ver Introduccion ala
Pestafia Capas (consultar "Entender la Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Seleccionar los vectores(s) en laventanade Vista 2D que quiere
transferir a otra capa del contorno.

3. Hacer clic con €l boton derecho del raton en €l vector(es)
seleccionado(s) para mostrar su menu contextual, y entonces hacer
clicenlaopcion Mover a Capa para que aparezca un sub-menu
listando hasta un total de 20 de las capas del contorno en €l
model o:

Corkar
Copiar
Fegar

Barrar

Editar de forma. ..

Deshacer Maver Capa Chrl+Z
Rehacer kel A

Mowver a Capa Zapa del Contorno 5
Zapa del Contorno 4
Capa del Contorno 3
Zapa del Contorno 2
Capa del Contarno 1
Transfaormar Yectar(es),,, T v Capa por Defecto

Editar Rectangulo E

Agrupar veckor(es)
Desagrupar Yeckares
Desgrupar bodo

Muewa Capa...
Sentido Agujas del reloj 5

Cerrar Yector{es)
abrin Mectorles)

Gestor de Capas. ..

LIri:
Zerrar

Propiedades. ..

8 S la pestafia Caja de Herramientas aparece actualmente
en el panel de la derecha de ArtCAM Pro, puede usar la
opcion Mover a Capa > Organizador de Capas... en €
menu contextual para que aparezca €l Organizador de
Capas.

4. S quieretransferir el vector seleccionado a una capa existente:

= Hacer clic en el nombre de la capaalaque quiere transferir €
vector seleccionado. El vector seleccionado se transfiereala
capay se muestraen el color asignado ala capa.
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¢

£ g transfiere los vectores seleccionados a una capa gque esta
oculta, la visibilidad de la capa se activa automaticamente | «

Si quiere transferir €l vector seleccionado a una nueva capa:

» Hacer clicenlaopcion Nueva Capa.... Se crea una nueva
capadel contorno directamente sobre la capa seleccionada en €l
monton y el vector(es) seleccionado(s) se transfieren a esa capa.
La nueva capa se selecciona por defecto.

Limpiar la Capa Bitmap

Puede borrar el contenido de una capa de bitmap y restaurar el fondo a
color blanco, o s el blanco no esta disponible en |a Paleta de Colores de
laventana Vista 2D.

Paralimpiar una capa de bitmap seleccionada:

1. Asegurarse de que la capa de bitmap que quiere limpiar esta
seleccionada. Para més detalles, ver Seleccionar una Capa (en la
pagina 113).

2. Asegurarse de que el color que quiere usar para el fondo del
model o esta seleccionado como Color Primario.

3. Hacer clic en e boton Limpiar ™ pararestaurar e fondo del
model o que esta seleccionado como el Color Primario dependiendo
de cudl esta disponible desde su Paleta de Colores.

Puede también limpiar una capa de bitmap seleccionada de la siguiente
manera

1. Desde labarrade menu principal, hacer clic en la opcién de menu
Bitmaps > Limpiar.

Ajustar el Orden de Capas.

Puede configurar el orden en que las capas del contorno o relieve se
colocan en € monton. No puede gjustar €l orden de capas bitmap. Puede
mover una capa verticalmente hacia arriba o hacia abgjo.
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f Ajustar el orden de colocar las capas de relieve puede afectar
significativamente |la apariencia del relieve compuesto en la
ventana de Vista 3D. No puede necesitar ajustar el Modo Relieve
Combinado asociado con las capas de relieve permanentes en €
monton. Para mas detalles, ver Asignar un Modo de Fusion a Capa
de Relieve (consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa de
Relieve" en la pagina 114).

Para subir una capa seleccionada en el montén:

1. Seleccionar la capaen e monton que quiere subir. Paramas
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Hacer clic en €l botén & para ascender la capa seleccionada
directamente sobre la siguiente capa en el monton.

Para descender una capa sel eccionada en el monton:

1. Seleccionar la capaen e monton que quiere descender. Para mas
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Hacer clic en el boton & para descender |a capa sel eccionada
directamente sobre la siguiente capa en el monton.

Crear una Capa Bitmap desde una Capa de Relieve

Puede crear una nueva capa de bitmap que contiene unaimagen en escala
de grises del contenido de una capa de relieve seleccionada.

1. Seleccionar la capa de relieve seleccionada de la que quiere crear
unaimagen en escala de grises. Su nombre se marca en gris oscuro.
Paramés detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Hacer clic en el boton Crear Bitmap en Escala de Grises F
en el areade Relieves del Organizador de Capas paracrear
unaimagen en escala de grises de la capa de relieve seleccionada
en una nueva capa de bitmap directamente sobre cualquiera que sea
la capa de bitmap seleccionada en el monton que se muestra en el
areaBitmaps del Organizador de Capas. Lanueva capade
bitmap tiene e nombre de lacapaderelieve delaque hasido
creaday esta seleccionada por defecto.

Crear una Capa de Relieve desde una Capa de
Bitmap

Puede crear una nueva capa de relieve desde una capa de bitmap
seleccionada.
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1. Seleccionar la capa de bitmap desde la que quiere crear una capa de
relieve. Su nombre se marca en gris oscuro. Para més detalles, ver
Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Hacer clic en el boton Crear Relieve Desde Imagen 22 en e
areade Bitmaps del Organizador de Capas paraque aparezca
el cuadro de didlogo Escalar Altura del Relieve:

“_Escalar Altura del

=’

" Todo Capas
i* Vector
i~ Color

Altura Actual
107.231mm

Altura Actual del Color ___/ \;D
|1|:|._-".231 E

™ Altura del Modelo

Aceptar
Conservar Detalles |']-'5 —P
Nueva Altura del ||] 2 Cancelar

6 El valor mostrado en la casilla Altura Actual noesla
actual altura Z del relieve compuesto en el modelo. Este es un
valor arbitrario calculado al 1/4 de la altura (YY) y ancho
(X)del modelo: segun cual sea e mas pequefio en el momento
de crear |a capa de relieve desde |a capa de bitmap.

3. Definir laalturaZ de la capade relieve que esta creando desde la
capa de bitmap seleccionada en la casilla Nueva Altura.

4. Hacer clic en el boton Aceptar paracerrar el cuadro de didlogo y
crear una nueva capa de relieve desde la capa de bitmap
seleccionada directamente sobre la cual esta seleccionadaen el
monton que se muestraen el area Relieves del Organizador de
Capas. Lanuevacapaderelievetiene el nombre de la capa de
bitmap desde la cual ha sido creaday esta seleccionada por defecto.
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Vista Previa del Contenido de una Capa de Relieve

Cada capa de relieve tiene su propiaimagen preliminar, permitiéndole
analizar su contenido sin tener en cuenta si esta visible actualmente o no
en laventanade Vista 3D. Este es particularmente valioso cuando un
relieve compuesto esta formado por un gran nimero de capas relieve,

Para previsualizar el contenido de una capa de relieve especifica

1. Mover @ cursor del ratdn sobre laimagen en vista preliminar hacia
laizquierda de Modo Fusion Relieve (consultar "Asignar un Modo
Combinado a una Capa de Relieve" en la pagina 114) asociado con
la capa de relieve en el monton que se muestra en €l &reade
Relieves del Gestor de Capas.

d 4 -
",

2y
kR,

g

At
7 :

—

B

Laimagen de vista preliminar se amplia para mostrar el contenido
en la capa de relieve mas claramente.

! Las dimensiones de la imagen preliminar original asociada
con cada capa derelieve son 17 x 17 pixeles. Las
dimensiones de la imagen preliminar son 100 x 100 pixeles.

! Una capa de relieve no necesita estar seleccionada para que
aparece su imagen preliminar.

£ Laimagen en vista preliminar, su original o estado
magnificado, es una vista isométrica escalada a ajustar de la
capa de relieve como si se mostrasen solas en la ventana de
Vista 3D. La vista preliminar no adopta la orientacion de
vista aplicada a la ventana actual de Vista 3D.

8 S mueve el cursor del raton abajo o arriba verticalmente en
linea con la columna de imagenes de vista preliminar en €
montdn de capas de relieve, laimagen visible de vista
preliminar se actualiza inmediatamente.
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Transferir Capas de Relieve Entre Montones

El relieve compuesto puede construirse desde uno de los dos montones de
capas en el modelo; el que representala superficie frontal de su disefio, o
el que representa la parte trasera. Aungue puede reasignar una capa
relieve desde distintas capas a otra en cualquier momento, no puede ver el
relieve compuesto resultante de ambos conjuntos de capa actual mente.

Cuando transfiere una capa de relieve desde una montdn a otro, €l relieve
compuesto resultante de estos montones de capas resulta afectado. Es
prudente analizar la apariencia del relieve compuesto cada vez que
transfiere una capa de relieve desde un monton de capas a otro.

Existe una capa de relieve unica por defecto asociada con ambos
montones de capas, aunque esta capa esté vacia cuando un modelo se crea
por primera vez. Cuando transfiere una capa de relieve desde una montén
aotro, € relieve compuesto resultante de estos montones de capas resulta
afectado. Deberia haber a menos una capa de relieve asociada con ambos
montones de capas.

El uso mas frecuente para transferir una capa de relieve entre montones es
COmMO Sigue:

= Primero, fusionar las capas derelieve visibles en el montén de
capas asociado con €l relieve compuesto que se muestraen la
ventanaVista 3D. Se cred unanuevacapa, y € contenido de esa
capa particular esidénticaal relieve compuesto. Para mas detalles,
ver Fusionar Capas (en lapagina 117).

= Después, transferir la capa de relieve fusionada a monton de capas.
El relieve compuesto resultante de ambos montones de capas es
ahoraidentico, aunque hay muchas més capas de relieve asociadas
con un montén de capas que con € otro.

= Ahoraseleccione el monton de capas opuesto para que su relieve
compuesto resultante aparezca en la ventana de Vista 3D.

» Finamente invertir la capa de relieve fusionada en el monton de
capas para que € relieve compuesto aparezca en la ventana de
Vista 3D gque ahora representa la superficie trasera de su disefio.

El relieve compuesto resultante de ambos montones de capas puede
usarse ahora para crear una malla de triangul os de su disefio
completo.

Para transferir una capa de relieve al monton de capas opuesto:
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1. Hacer clic en lapestaiia Capas | “**_ paraque aparezca el icono

Organizador de Capas. Paramés detalles, ver Introduccion ala
Pestafia Capas (consultar "Entender la Pestafia Capas’ en la pagina
97).

2. Hacer clicen €l listado del areaRelieves del Organizador de
Capas seguido de la opcién parael monton de capas desde € que
quiere transferir una capa de relieve seleccionada.

3. Seleccionar la capa derelieve que quiere transferir al montén de
capas opuesto. Su hombre se marca en gris oscuro. Paramés
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

@ Delamismaforma que transfiere una capa derelieve al
monton de capas opuesto, usted puede preferir crear un
duplicado de la capa derelieve original y entonces
transferirlo al monton de capa opuesto. Al hacer esto, existe
una capa de relieve idéntica en ambos montones de capas.
Para mas informacion, ver Duplicar una Capa (en la pagina
116).

ﬁ S solamente existe una capa de relieve en un montén de
capas, no puede transferir esto al montén opuesto. S intenta
transferir la capa de relieve solamente en un monton de
capas al otro, aparece el siguiente mensaje:

ArtCAM Pro

L3
\!.J) Imposible mower la ultima capa al lado contrario

Hacer clic en €l icono Aceptar paracerrar la ventana de
aviso.

4. Hacer clic en € botén Transferir Lado Opuesto < para
transferir la capa de relieve seleccionada a monton de capas
opuesto. La capa de relieve no aparece en lalistadel monton de
capas del Organizador de Capas.

5. Paraconfirmar que la capa de relieve no hasido transferida al
monton de capas opuesto, hacer clic en €l listado del area
Relieves seguido de la opcion para el montdn de capas opuesto.
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El montdn de capas opuesto se muestraen Organizador de
Capas, y puede ver la capaderelieve que hatransferido. El
relieve compuesto resultante de este monton de capas aparece en la
ventana de Vista 3D.

Entender |la Pestana Caja de
Herramientas

Al iniciar ArtCAM Pro, aparece la pagina Caja de Herramientas
ArtCAM en € panel deladerechadel interfaz de ArtCAM Pro. Esta
pagina se asocia con la pestafia Caja de Herramientas, que contiene la
herramientade Asistente de Rostros por defecto.

8 '‘plug-ins adicionales disponibles para clientes que pertenecen al
paquete ArtCAM Avanzado pueden encontrarse también aqui.
Para mas informacion sobre € paquete de ArtCAM Avanzado,
visitar http://www.artcam.convadvantage.htm
(http: //www.artcam.conmyAdvantage.htm)

Cuando se abre un modelo en ArtCAM Pro, la pestaiia de Caja de
Herramientas esla segunda de las dos pestarias colocadas en el panel
de laderechadel interfaz de ArtCAM Pro, y esta oculto por defecto.

f Puede ocultar el panel gue contiene las pestafias de Capas y
Caja de herramientas haciendo clic en € botén Ver

Panel Derecho | * enla barra de herramientas de la
ventana de Vista 2D.

S quiererecolocar el panel, hacer clic y mantener pulsado el
botdn izquierdo del raton en la zona de la derecha de la
pestafia de Trayectorias, arrastrar €l panel ala posicién
deseada y entonces soltar el boton para colocar € panel en
la posicion elegida.

Capas | Caja de herramientas ([ ,
- -

G-
o
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Entender la Ventana de Disefno

Existen dos ventanas de disefio por defecto en cada nuevo modelo de
ArtCAM: Laventanade Vista 2D y laventanade Vista 3D. Estas
ventanas de disefio ocupan el &rea del espacio de trabajo en ArtCAM Pro.
Puede crear tantas ventanas de Vista 2D diferente como quiera, pero no
puede crear ventanas de Vista 3D adicionales.

Usar Ventanas de Vista 2D

Una ventana de disefio Vista 2D mantiene € lienzo dibujado sobre las
capas de contorno y bitmap en su modelo ArtCAM. Puede entonces usar
este vector o bitmap lienzo para crear formas tridimensionales en las
capas derelieve.

Puede crear multiples ventanas de Vista 2D en un modelo ArtCAM
Unico. Para cada ventana de Vista 2D que crea, puede elegir su nombre.

Entender la Barra de Titulo

Cuando no se maximiza una ventana de Vista 2D activa, su barrade
titulo comparte casi todas |las figuras de la barra de titulo principal de
ArtCAM Pro. El icono de Control de ArtCAM Proy los botones estandar
de Windows aparecen en cadafina de labarradetitulo.

Cuando trabaja en un model o independientemente y mirala barra de
titulo con laventana de Vista 2D maximizada, puede ver € nombre dado
al modelo, el nombre del producto e informacién sobre el contenido de la
ventana de disefio.

Maximizado...

X Proyecto - ArtCAM Pro - [Vista 3D] |:||E|[Z|

Minimizado...

X Vista 2D:0 - Capa Bitmap E][E|g|

Cuando trabaja en un modelo como parte de un proyecto y miraen la
barra de titulo con laventana de Vista 2D maximizada, puede ver el
nombre dado al proyecto, el nombre dado al modelo abierto, el nombre
del producto e informacion sobre el contenido de la ventana de disefio.

Maximizado...

4 Proyecto - Modelo - ArICAM Pro - [Yista 2D:0 - Capa Bitmap] |Z| |§||E|
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Minimizado...

4 vista 20:0 - Capa Bitmap g@@

Ademas ddl icono de Control # y los controles estandar de Windows, la
barrade titulo de la ventana de Vista 2D contiene la siguiente
informacion: nombre de vistay nombre de actual capa de bitmap.

Nombre Vista - El nombre de laventana de Vista 2D aparece
inmediatamente después del icono de Control #. Cadavista se llama
Vista 2D y se numera secuencialmente. El nombrey lainformacion de
nimero se separa por un ":" (dos puntos). Para mas detalles sobre cambiar
el nombre de lavista, ver Etiquetar una'Ventana de Vista 2D (consultar
"Etiquetar un ventana de Vista 2D" en la pagina 139).

Capa Bitmap Actual (Activa) - El nombre de la capa de bitmap que
esta actual mente (activa) aparece después del nombre de vistay el
numero entre paréntesis. Estainformacion se separa por un "-" (linea).
Para més detalles sobre usar capas de bitmap, ver Entender |a Pestaia
Capas (en la pagina 97).

4

£ Hacer dobleclic en el nombre dela vista dela barra de titulo
haciendo clic en los botones estandar de Windows Maximizar J 0
Restaurarﬂ )

Usar el Menu Control

Puede controlar la apariencia de una ventana de disefio desde €l &rea del
espacio de trabajo usando €l icono de Control # de su barra de titulo.

Para mostrar e menu de Control:

= Hacer clic en & icono de Control # colocado a lado izquierdo de
la barra de titulo que aparece en la parte superior de la ventana.

Maver
Tamario

- Minirizar

O Maximizar

¥ Cerrar Alt+F4
Para minimizar o maximizar una ventanaen el area del espacio de
trabajo, o restaurarlo a su tamafo anterior:

» Hacer clic en laopcion de menu Minimizar paraminimizar la
ventana a una barra de titulo colocada en el borde inferior del area
del espacio de trabagjo.
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£

¥ Puede también hacer clic en e botén Minimizar & de su
barra de titulo para minimizar la ventana.

Antes...

4 vista 2D:0 - Capa Bitmap g@@
Después...

(i = ]E]x]]

= Hacer clic en laopcion de ment Maximizar para maximizar la
ventanay gque ocupe todo €l érea del espacio de trabajo.

6 Puede también hacer clic en €l boton Maximizar B o hacer
doble clic sobre e nombre en la barra de titulo para
maximizar la ventana.

= Hacer clic en laopcion de menu Restaurar pararestaurar la
ventana minimizada a su tamarfio anterior.

6 Puede también hacer clic en € botdn Restaurar 5 0 hacer
doble clic sobre el nombre en la barra de titulo para
restaurar la ventana a su tamarno anterior.

Para mover una ventana redimensionada en el érea del espacio de trabgjo:
6 No puede mover una ventana cuando esta maximizada (ocupa el
area de espacio de trabajo).

= Hacer clic en laopcion de mend Mover, y entonces hacer clicy
arrastrar a cualquier lugar sobre su barra de titulo. Mantener €l
boton del ratdn para marcar la posicion de la ventana.

Para redimensionar una ventanaen el area de espacio de trabgjo:

4

£ No puede redimensionar una ventana cuando esta maximizada
(ocupa €l area del espacio de trabajo).

= Hacer clic en laopcion de mend Tamario, y entonces gjustar la
ventana de cualquiera de |l as siguientes formas.

» Paracambiar €l ancho de la ventana, mover el cursor sobre €l
borde derecho o izquierdo de la ventana. Cuando el cursor del
raton cambia a unaflecha horizontal de doble punta + hacer
clicy arrastrar €l borde aladerechao alaizquierda
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» Paracambiar laaturadelaventana, mover € cursor sobre el
borde superior o inferior de la ventana. Cuando el cursor del
ratén cambia a una flecha vertical de doble punta ! , hacer clicy
arrastrar €l borde hacia arriba o abajo.

» Paracambiar laaturay ancho a mismo tiempo, mover €
cursor sobre cualquier esquina de la ventana. Cuando €l cursor
del ratdn cambia a unaflecha diagonal de doble punta ™. , hacer
clicy arrastrar €l borde en cualquier direccion.

Para cerrar una ventana:

f No puede cerrar la ventana de Vista 3D.
= Hacer clic en laopcion de menu Cerrar.

! Puede también hacer clic en el botén Cerrar &3 de su barra
detitulo para cerrar la ventana.

f S cierra solamente la ventana Vista 2D antes de guardar €l
modelo de ArtCAM, aparece un mensaje preguntandole si
guiere guardar los cambios. S quiere guardar los cambios,
hacer clic en e botdn Si. S no, hacer clic en el boton No. El
modelo ArtCAM se cierra entonces y aparece la pagina de
Inicio en la ventana del Asistente.

Para cambiar entre |las ventanas Vista 2D y Vista 3D en €l areadel
espacio de trabgjo:

= Hacer clic en laopcién de mena Siguiente

8 Puede también pulsar |a tecla F2 de su teclado para mostrar
la ventana de Vista 2D, y latecla F3 de su teclado para
mostrar la ventana de Vista 3D.

Ajustar la Vista Ventana

Puede gjustar |a apariencia de las ventanas de disefio en €l area del
espacio de trabgjo de ArtCAM Pro:

1. Desde labarrade Menu Principal, hacer clic en e mend Ventana
seguido de la opcién en la que quiere que aparezca la ventana de
dibujo:

» Cascada - Hacer clic en esta opcion para que aparezcalas
ventanas Vista 2D y Vista 3D solapando una a otra.
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» Mosaico Vertical - Hacer clic en esta opcion para que
aparezcan las ventanas Vista 2D y Vista 3D en laparte
superior de esta.

» Mosaico Horizontal - Hacer clic en esta opcion para que
aparezcan ambas ventanas en Vista 2D y Vista 3D detras una
delaotra

= Vista 2D - Hacer clic en esta opcion para que aparezcala
ventana Vista 2D solamente.

f Puede mostrar también la ventana de Vista 2D pulsando la
tecla F2 del teclado cuando aparece la ventana de Vista 3D.

= Vista 2D - Hacer clic en esta opcion para que aparezca la
ventana Vista 2D solamente.

f Puede también mostrar la ventana de Vista 3D pulsando la
tecla F3 de su teclado cuando aparece la ventana de Vista
2D.

Puede seleccionar también cual de las ventanas de disefio aparecen en €
area del espacio de trabajo desde la pagina de Proyecto:

1. Hacer clic en lapestaiia Proyecto para que aparezcala pagina
Proyecto

2. Con & elemento Vistas que se muestra, hacer clic en laventana de
Vista 2D o Vista 3D que quiere ver.

Abrir una Nueva Ventana de Vista 2D
Para abrir una nueva ventanade Vista 2D:

» Desde labarrade menu principal, hacer clic en la opcién de menu
Bitmaps > Vistas > Nueva Vista.

Aparece unaventana Vista 2D llamada Vista 2D:1 por defecto. Puede
cambiar el nombre de lanuevaventana s quiere. Para mas detalles, ver
Etiquetar una Ventana de Vista 2D (consultar "Etiquetar un ventana de
Vista2D" en lapagina 139).

El contenido dentro de la nueva ventana de Vista 2D esidénticaalade
|a ventana anterior.

LaPaleta de Colores en lanueva ventanade Vista 2D eslamismaque
en laventanade Vista 2D anterior, aunque algunos vinculos de colores o
atributos de forma aplicados a | os colores especificados se eliminen.
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Puede abrir también una nueva ventana de Vista 2D desde la péginade
Proyecto:

1. Hacer clic en lapestaiia Proyecto para que aparezcala pagina
Proyecto.

2. Con el elemento Vistas que se muestra, hacer clic con € boton
derecho del raton en el nombre de la ventana de Vista 2D
existente para gue se muestre su menu contextual y hacer clic
entonces en la opcion Nueva Vista:

+ ﬂ Artwork,
— Yiews - Fim
o B 2D View:0)
X -
n 30 Wiew MNew View
+-¢f Relief Delete Yiew
+ é Machining Edit Yigw Mame. ..

Calculate Relief »

Etiquetar un ventana de Vista 2D

Laventanade Vista 2D gue aparece cuando se abre 0 se crea un modelo
en ArtCAM Pro sellama Vista 2D:0 por defecto. Puede editar el nombre
de cualquier ventana de Vista 2D que esta abiertaen su sesion actual de
ArtCAM.

Para editar el nombre de unaventana Vista 2D:

1. Asegurarse de que laventanaVista 2D que quiere renombrar esta
activa haciendo clic en cualquier lugar de la ventana.

2. Desde labarrade menu principal, hacer clic en laopcién de
menuBitmaps > Vistas > Modificar el Nombre de la
Vista.... Aparece €l cuadro de didogo Editar Nombre de la
Vista:

Modificar el Hombre de la Yista g|

Mombre: |¥ista 2001

3. HAcer clic en cualquier lugar en lacasillaNombre Vistay
entonces escribir el nombre que quiere darle alaventanade Vista
2D.
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4. Hacer clic en el boton Aceptar paracerrar € cuadro de didlogo
Modificar el Nombre de la Vista y confirmar el nombre de la
ventana de Vista 2D.

Puede también editar el nombre de cualquier ventana de Vista 2D desde
la paginade Proyecto:

1. Hacer clic en lapestaiia Proyecto para que aparezcala pagina
Proyecto.

2. Con el elemento Vistas que se muestra, hacer clic con € boton
derecho del raton en la ventana de Vista 2D que quiere nombrar
para que aparezca el menu contextual, y entonces hacer clicenla
opcion Modificar el Nombre de la Vista...:

|
+ ﬂ Artwork
— Yiews _ i
mm B2D View:0 | RN
B 0view M pew view
+-¢i Relief Delete View
gg é Machining Edit Yigw Mame. ..

Calculate Relief »

3. Escribir el nombre que quiere darle alaventana de Vista 2D, y
entonces hacer clic con el boton izquierdo del ratdn para confirmar
el nombre.

Borrar una Ventana de Vista 2D
Puede borrar cualquier ventana de Vista 2D desde un modelo ArtCAM:

1. Asegurarse que laventanade Vista 2D que quiere borrar esta
activa haciendo clic donde sea en la ventana.

2. Desde labarrade menu principal, hacer clic en la opcién de menu
Bitmaps > Vistas > Borrar Vista.
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Si no ha guardado previamente el modelo actual de ArtCAM, o
cualquiera de los cambios que ha hecho desde |a Ultima vez que
guardo, aparece € siguiente mensaje de aviso:

ATtCAM Pro X

L) "_.. éQuiere guardar los cambios realizados?
L

Si | Mo | Cancelar |

Si quiere guardar los cambios en el modelo:

= Hacer clic en € boton Si para abrir el cuadro de didlogo
Guardar Como.... Paramés detalles sobre usar €l cuadro de
didogo Guardar Como..., ver Guardar un Modelo (enla
pagina 46).

Si no quiere guardar el modelo con el que esta trabajando:

= Hacer clic en el botdén No paracerrar el mensgedeavisoy la

ventana Vista 2D. Lapagina Inicio muestra la ventana del
Asistente.

Si ha decidido que no quiere borrar la ventana de Vista 2D:

= Hacer clic en & boton Cancelar paracerrar e mensgje de
aviso.

Puede también borrar cualquier ventana de Vista 2D desde la pagina de
Proyecto:

1. Hacer clic en lapestafia Proyecto para que aparezcala pagina
Proyecto.

2. Con el elemento Vistas que se muestra, hacer clic con el boton
derecho del raton en la ventana de Vista 2D que quiere nombrar
para que aparezca € menu contextual, y entonces hacer clicenla
opcion Borrar Vista:

L]
+ ﬂ Artwaork,
— Wigws e,
7D View:0]
3 30 View Mew View
+- i Relief Deleke Wiew
+- B Machining Edit Yiew Mame. ..

Calculate Relief b

Para més detalles, verIntroduccion a la Pestafia Proyecto (consultar
"Entender la Pestaia Proyecto” en la pagina61).
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Usar la Ventana Vista 3D

Laventanade Vista 3D contiene € relieve compuesto resultante de las
diferentes capas de relieve en un modelo. Puede ver también una vista
previa de unatrayectoria calculada o los resultados de una simulacion de
trayectoriaen laventana de Vista 3D.

Entender la Barra de Titulo

Cuando no se maximiza la ventana de Vista 3D, su barradetitulo
también comparte €l icono de Control # y los controles estandar de
Windows. Sin embargo, a mirar labarrade titulo no puede ver cualquier
informacion solamente el nombre de la vista.

Cuando trabaja en un model o independientemente y mirala barrade
titulo con laventana de Vista 3D maximizada, puede ver € nombre dado
a modelo, el nombre del producto y el nombre de lavista.

Maximizado...

X Modelo - ArtCAM Pro - [Vista 30]  [= |[B)[X]

Minimizado...

Mvistasp  [=)B)X]

Cuando trabaja en un modelo como parte de un proyecto y miraen la
barra de titulo con la ventana de Vista 3D maximizada, puede ver el
nombre dado al proyecto, el nombre dado al modelo abierto, el nombre
del producto y el nombre de lavista.

Maximizado...

L Proyectio - Modelo - ArtCAM Pro - [Wista 30]

Minimizado...

Mvistasp  [=)B)X]

Para mas detalles sobre usar €l icono de Control # y los controles
estandar de Windows, ver Entender la Barrade Titulo (en la pagina 134)
ademés de las ventanas Vista 2D.
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Organizar sus
Preferencias de
ArtCAM Pro

Muchas de las Configuraciones por defecto en ArtCAM Pro pueden
controlarse desde unalocalizacion central. Usando la pagina de
Opciones de ArtCAM, puede:

Elegir los colores asociados con |os vectores usados paraindicar su
estado actual.

Definir lavelocidad alaque € relieve compuesto o mallade
triangulos rota en la ventana de Vista 3D cuando lagira.

Definir las Configuraciones por defecto usadas para las estrategias
de mecanizado dentro de las trayectorias 2D y 3D.

Instruir para que ArtCAM Pro analice o ignore intersecciones en el
vector lienzo importado.

Controlar € tamano de la ventana de disefio cuando seinicia
ArtCAM Pro.

Configurar el tamarfio de lainformacion de texto que se muestra en
laventana de Vista 2D.

Elegir las capas de relieve compuesto y capas de relieve
sel eccionadas que se guardan en el mismo directorio como sus
ficheros de modelo ArtCAM por defecto.

Elegir los colores asociasdos con la escala de grises en vista previa
de la capa de relieve seleccionaday como se combinado.
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= Controlar el tamano del fichero 'borrador' asociado alos botones
Deshacer y Rehacer.

Para gjustar las Configuraciones mencionado en ArtCAM Pro:

i1

1. Hacer clic en el boton Opciones %’b en e areaArchivo dela
pagina principal del Asistente paraque aparezcala paginade
Opciones de ArtCAM. Los coloresy los gjustes por defecto
actualmente usados en ArtCAM Pro se muestran en la pagina.

2. En€d areaColores de Dibujo 2D, hacer clic en laflecha ¥l para
que aparezcan sus g ustes:

Para cambiar el color asociado con un vector desagrupado
seleccionado, hacer clic en el color Seleccionado actual para
gue aparezca el cuadro de didogo Color:

Colores basicos:

Bl e
Hf MTEIENN
ENNEENEN
HENMEEEEEnN
AN EEEEEN

Colores perzonalizados
HEEEEEEN
HEEEEEEN

Mahz 'I Raojo: D
Sat.: U Verde

| EolorlSohdo Loms: | Azl
Aceptar | I:ancelar| Agregar a loz colores perzonalizados |

Para més detalles de como seleccionar un color, ver Asignar un
Color aunacapadel contorno (en la pagina 124).

Para cambiar €l color asociado con dos 0 més vectores
desagrupados sel eccionados, hacer clic en € actual color
Multiple Seleccionado paraque aparezca el cuadro de
didogo Color. Para més detalles de cdmo seleccionar un color,
ver Asignar un Color auna capadel contorno (en la pagina
124).

Para cambiar el color asociado con dos 0 més vectores
solapados, hacer clic en el color Solapado para que aparezca
el cuadro de didlogo Color. Para mas detales de como
seleccionar un color, ver Asignar un Color a una capa del
contorno (en lapéagina 124).
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= Paracambiar el color asociado con las vistas previas de
trayectorias 2D, hacer clic en el color actual de Vista Previa
de Trayectoria para que aparezca el cuadro de didogo Color.
Para més detalles de cOmo seleccionar un color, ver Asignar un
Color aunacapadel contorno (en la pagina 124).

» Paracambiar el color asociado con un vector agrupado
seleccionado, hacer clic en el color actual de Agrupado para
gue aparezca el cuadro de didlogo Color. Para mas detalles de
como seleccionar un color, ver Asignar un Color a una capa del
contorno (en lapagina 124).

» Paracambiar el color asociado con vectores bloqueados cuando
los selecciona, hacer clic en € color actual de Seleccionado
en el areaBloqueado paraque aparezca el cuadro de didlogo
Color. Paramas detalles de como seleccionar un color, ver
Asignar un Color auna capadel contorno (en lapagina 124).

» Paracambiar el color asociado con vectores bloqueados cuando
los selecciona, hacer clic en € color actual de Seleccionado
en el areaBloqueado paraque aparezca el cuadro de didlogo
Color. Paramas detalles de como seleccionar un color, ver
Asignar un Color auna capadel contorno (en lapagina 124).

3. Enlazonade Vista 3D, hacer clic en laflecha ¥ paraque
aparezcan sus g ustes:

» Paracambiar €l tipo de marco en el cual € relieve compuesto o
malla de triangulos en la ventana de Vista 3D rota cuando gira,
definir lanuevavelocidad delacasillaTipo Actualizar Giro.

4. EnlazonaMecanizado, hacer clic en laflecha ¥ para que
aparezcan sus g ustes:

= Material a Concordanciarotalapuntade herramientaen la
misma direccion que el movimiento de avance. Para configurar
Material a Concordancia como la direccidn de corte por defecto
usada en las trayectorias, hacer clic para seleccionar la
opcionUsar Material a Concordancia por defecto.

» Una estrategia de mecanizado raster mecaniza en pasadas y
segun un angulo especificado. Para configurar €l angulo por
defecto para las trayectorias que usan una estrategia de
mecanizado raster, definir e angulo en lacasillaAngulo
Raster por Defecto.
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» Cuando usa una estrategia de mecanizado offset en una
trayectoria, mecanizando hacia dentro desde €l borde exterior
del material, hacer clic para seleccionar laopcion Iniciar
Mecanizado de Offset en el Borde

= Si esta mecanizando pequefias areas de material con un detalle
muy fino, hacer clic para seleccionar laopcion Usar Opcion
de Grabado para Limpiar el area. Usando latécnicade
Grabado para trayectorias de Limpieza de Areas, esta opcion
anade colas al eliminar material cuando el paso vertical es
mayor que el radio de la herramienta. Esta opcion esta
desel eccionada por defecto.

» Puede usar pestafias con una Seccidn Transversal triangular sin
ningun movimiento de carga o retraccién por defecto, hacer clic
para seleccionar laopcion Usar Pestafias 3D por defecto.

» Paramostrar ladireccion de corte en todas las vistas previas de
trayectoria 2D que se muestra en la ventana de Vista 2D, hacer
clic para seleccionar laopcion de Direccidon de Corte.

= ArtCAM Pro muestra movimientos rapidosy de carga en todas
|as trayectorias simuladas por defecto. Puede ocultar todos |os
movimientos rapidos y de carga, haciendo clic para
deseleccionar laopcion Movimientos Rapido y de Carga..

5. End &ealmportar Archivo, hacer clic en laflecha Xl para
mostrar sus Configuraciones:

» ArtCAM Pro identificatodas |as intersecciones dentro del
vector lienzo importado por defecto. Paraignorar alguna
Interseccion, hacer clic para deseleccionar la opcion
Comprobar si hay Intersecciones Propias.

f Puede usar la herramienta Reparador de Vectores para

analizar las intersecciones en €l vector lienzo.

6. End dreaExportar Imagen, hacer clic en laflecha ¥l para
mostrar sus Configuraciones. Estos gjustes |le permiten controlar la
resolucion en la que se guarda una capa bitmap en un modelo de
ArtCAM como un fichero de imagen:

» Si quiere guardar una capa de bitmap o modelo de ArtCAM
como un fichero de imagen usando la resolucién cal culada por
ArtCAM Pro, seleccionar laopcion Usar dpi desde Imagen
haciendo clic en su boton.
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» Si quiere guardar una capa bitmap o modelo de ArtCAM como
un fichero de imagen con una resolucién especifica, seleccionar
la opcién dpi haciendo clic en su botdn y entonces definir la
resolucion en la casilla

7. Ene areaTexto por Defecto, hacer clic en laflecha ¥l para que
aparezcan sus Configuraciones. Estas Configuraciones le permiten
controlar los incrementos por defecto usados en las zonas Tamaro
y Transformar delapéaginaHerramienta de Textoy
Posicion de Texto delapagina Texto en una Curvaen
ArtCAM Pro:

= Enlacasllalncremento del Tamafio del Punto, definir €l
valor incremental usado la hacer clic en laflecha s 0 » cuando
se seleccionalaopcion puntos. Esta opcion esta configurada a
3 puntos por defecto.

= Enlacaslladelncremento del Tamafio en MM, definir €l
valor incremental usado entre cadaclic enlasflechas« 0 «
cuando se seleccionala opcion mm. Esta opcion esta
configurada a 1 mm por defecto.

» EnlacasilladeIncremento del Tamafio en pulgadas,
definir el valor incremental usado entre cada clic en las flechas
a 0 » cuando se selecciona la opcién pulgadas. Esta opcion
esta configurada a 0.05 pulgadas por defecto.

8. End &eaOpciones de Dibujo 2D, hacer clic en laflecha =
para que aparezcan sus Configuraciones:

» ArtCAM Pro reemplaza una seleccion de puntos (nodos) con un
unico tramo lineal vertical u horizontal por defecto. Para alinear
una seleccion de puntos (nodos) con losges X oY mientras
guarda los puntos, hacer clic para deseleccionar la opcion
Alinear nodos- reemplazar con una linea.

» Paraconfigurar €l tamano de laventanade Vista 2D, tanto los
numeros como las | etras que aparecen cuando crea unaformade
barrido de dos carriles, definir e tamafio del punto de lafuente
enlacasilla pt: Vista 2D Tamaio de Fuente. Seusaun
tamario por defecto de 15 puntos.

9. End areaMiscelaneao , hacer clic en laflecha ¥ paraque
aparezcan sus g ustes:

=  Paramaximizar las ventanas de disefio cuando seinicia
ArtCAM Pro, hacer clic parar seleccionar laopcion
Maximizar Ventanas Al Iniciar.
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» Paraguardar un relieve compuesto o capa de relieve
seleccionada *.rlf) en el mismo directorio que el fichero de
modelo de ArtCAM (*.art) del cual se ha creado, hacer clic para
seleccionar laopcion Guardar Relieves en Directorio de
Fichero de Art

10.En €l &reaVista Previa de Capa de Relieve, hacer clicenla
flecha ¥l para que aparezcan sus Configuraciones:

= Paracambiar € color que representa el plano cero de la capade
relieve seleccionada, hacer clic en el actual Color Base para
gue aparezca el cuadro de didlogo Color. Para mas detalles de
como seleccionar un color, ver Asignar un Color a una capa del
contorno (en la pagina 124).

= Paracambiar € color que representa los puntos mas bajos de la
capa de relieve seleccionada, hacer clic en el actual Color mas
bajo paraque aparezca el cuadro de dialogo Color. Paramas
detalles de como seleccionar un color, ver Asignar un Color a
una capa del contorno (en lapégina124). ArtCAM Pro
combinar desde este color al color seleccionado desde sus
puntos més altos.

» Paracambiar €l color que representalos puntos mas altos de la
capa de relieve seleccionada, hacer clic en el actual Color mas
alto paraque aparezca el cuadro de didogo Color. Paraméas
detalles de como seleccionar un color, ver Asignar un Color a
unacapadel contorno (en lapagina 124).

» Sino quiere que ArtCAM Pro use un combinar lineal paralos
colores que representan |os puntos mas bajosy més atos en la
capade relieve seleccionada, hacer clic para deseleccionar la
opcion Mezcla de colores alineados. Cuando se
deselecciona, esta opcion genera unavista més detallada de los
puntos més altos en la capa de relieve seleccionada.

11.En el aeaConfiguracion Fichero Borrador, definir la
cantidad de espacio que quiere ocupar en su ordenador para el
fichero borrador temporal. El tamaiio por defecto es 100 mb.

El borrador file se guarda en el directorio Temp asociado con €l
Usuario de Windows. Por gjemplo, C:\Documentsy
Settings\<user>\Local Settings\Temp

12.Hacer clic en el boton Aplicar paraconfirmar sus gjustes. Si
quiere restaurar las Configuraciones por defecto a mismo tiempo,
hacer clic en el boton Restaurar.
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13.Hacer clic en €l icono @ para volver ala pagina principal del
Asistente.
6 Puede hacer clic también en el icono =l de la parte superior
de la pagina para volver ala pagina principal del
Asistente.
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Crear Lienzo en una
capa del contorno

Puede dibujar formas simples o mas complejas formas de su creacion en
una capa del contorno usando la caja de herramientas de Creacién de
Vector que aparecen en € area Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar
Vectores delapéginaprincipal del Asistente:

OO0 o0k D’

6 Para informacion de cOmo aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestafia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

Estas formas disponibles comprimen rectangul os o cuadrados, circul s,
elipses, poligonos, estrellas y arcos. Puede crear formas de su propia
creacion desde polilineas, las cuales se forman de uno o mas tramos de
curvabezier unidos por puntos (nodos).

Puede importar vector lienzo y/o convertir bitmap lienzo en vector lienzo.
Para més detalles, ver Convertir Bitmap Lienzo en Vector Lienzo
(consultar "Convertir Lienzo Bitmap a Lienzo Vector” en la pagina 192).

El vector lienzo dibujado en las capas del contorno puede usarse para
crear trayectorias bidimensionales o formas tridimensionales en una capa
de relieve seleccionada. Para més informacion, ver Crear Formas Simples
Usando Vectores Cerrados (en la pagina 200) y Creado Formas
Complegas Usando Vectores (consultar "Crear Formas Compleas Usando
Vectores' en lapagina 205).
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Crear Formas Vector Preset

Para crear cualquiera de las formas preset disponibles en una capa del
contorno:

1. Asegurarse que la capadel contorno en la que quiere crear su
vector lienzo esta seleccionada. Para mas detalles, ver Seleccionar
una Capa (en la pagina 113).

2. Asegurarse gue la capadel contorno en la que quiere crear su
vector lienzo esta visible. Para mas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

3. Hacer clic en € botdn en la cgja de herramientas de Creacion de
Vector en el areade Herramientas de Vector delapagina
principal del Asistente que representalaformaque quiere crear
en la capadel contorno seleccionada:

*
Higuiolvaeclo R Ae
! Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

» Hacer clic en €l boton Crear Rectangulo [ S quiere crear
un rectangulo o un cuadrado.

= Hacer clic en €l botén Crear Circulos O S quiere crear un
circulo.

» Hacer clicen € boton Crear Elipse o
elipse.

Sl quiere crear una

» Hacer clic en €l boton Crear Poligonos O S quiere crear
un poligono.

= Hacer clic en €l botén Crear Estrellas W S quiere crear una
estrella.

= Hacer clic en el botdon Crear arcos )
Arco.

Sl quiere crear un
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Aparece una pagina de gjustes asociada con su formaelegidaen la
ventana Asistente. Por ggemplo, hacer clic en € botén Crear
Rectangulo que muestralapagina Creacion de Rectangulos.

4. S quiere crear unaforma exacta
» Definir las propiedades de laforma en las casillas que aparecen

en lapagina
Forma Propiedades
Rectangulo/Cuadr Altura, Ancho, Radio de la Esquina,
ado Angulo y Punto Central
Circulo Radio o Diametro y Punto Central
Elipse Altura, Ancho, Angulo y Punto Central
Poligono Num. de Lados, Angulo, Radio y Punto

Centra

Estrella Numero de puntos, Angulo, Radio del

primer Conjunto, Radio del segundo
Conjunto y Punto Central

Arco Punto Central, Punto inicial y Punto Final;
Punto inicial, Punto Final y Punto; o
Punto inicial, Punto Final y Radio

Sea como sealaforma, debe definir las coordenadas X e 'Y del
punto central.

! Un poligono debe tener un minimo de tres lados. Definir su
numero de lados como por g emplo tres genera un triangulo.

f Cuando crea un arco, debe determinar las coordenadas de
los tres puntos separados. Estos puntos depende de qué
método elige cuando crea un arco.

Si quiere crear unaforma aproximada:

» Desplazar el cursor del raton + sobrelaventana de Vista 2D y
hacer clicy arrastrar hasta que |laforma adquiere el tamafio
deseado. Soltar €l botdn del ratdn para marcar €l tamario de la
forma. Las dimensiones de |laforma se muestran en la pagina de
laventana Asistente.
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Si esta creando un Rectangulo o Cuadrado, puede usar los
tensores de la esquina para aplicar fillet atodas las esquinas en
el forma. Hacer clicy arrastrar en cualquiera de los tensores
para aplicar €l fillet. El radio de cada esquina se muestraen la
casillade Radio de Esquina delapéagina.

L a siguiente imagen ilustra la apariencia de un cuadrado antes y
después de que su esquina derecha superior se arrastra hacia
adentro:

Antes... Después...

Si esta creando un Rectangulo, Poligono o Estrella, puede
usar € tensor de rotacion para gjustar e angulo de laforma.
Pulsar y arrastrar en larotacion segun el sentido horario para
aplicar un angulo positivo, y sentido anti-horario para aplicar un
angulo negativo. El angulo de laforma se muestraen lacasilla
Angulo delapégina

La siguiente imagen ilustra la apariencia de un poligono antesy
después de que su tensor de rotacion se mueve en sentido
horario:
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Antes... Después...

» Si estacreando cualquiera de las formas preset como un Arco,
puede usar |os tensores de redimensionar para gustar el tamafo
delaformadel arco. Pulsey arrastre en €l tensor de
redimensionamiento arriba o abajo para gjustar su altura. Hacer
clicy arrastrar €l tensor de redimensionamiento de laderechao
Izquierda para g ustar su ancho.

La siguiente imagen ilustra la apariencia de una elipse antes y
después de que sus tensores de dimensionamiento hacia arribay
Izquierda se g ustan:

Antes... Después...
)
¢
«@= - @ L
B . III e

LE} g

5. Hacer clic en € botdn Previsualizar paracrear unaimagen de
vista previa de laforma de acuerdo a las Configuraciones usadas en
la pagina de la ventana Vista 2D.

6. Si quiere crear su formay entonces continuar para crear mas del
mismo tipo, hacer clic en € botdn Crear.
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Si quiere crear su formay entonces volver alapéagina principal del
Asistente parapoder ir acrear otraformade un tipo diferente,
haciendo clic con €l botén derecho de su ratén.

8 S esta de acuerdo con la forma después de que ha sido
creada y ha vuelto a la pagina principal del Asistente,
hacer clic para seleccionar €l vector y pulsar la tecla E de su
teclado para que aparezca la pagina de edicion asociada con
el vector en la ventana del Asistente. Puede editar todas las
formas creadas usando las herramientas disponibles en la
caja de herramientas de Editor de Vector, y poder Crear
Polilineay Crear Arcos.

Crear Formas Vector FreeForm

Puede crear vector lienzo freeform en capas del contorno usando
polilineas, que son uno o0 mas tramos de curvalineal o bezier unidos
juntos por puntos (nodos).

Cuando crea unapolilinea, ArtCAM Pro muestra las coordenadas de la
posicion actual del cursor del ratdn, el angulo y longitud del tramo que
esta creando, las coordenadas del Ultimo punto y el cambio en laposicion
desde el Ultimo punto en ladireccion X e Y en lapaginade Creacion de
Polilinea.

Para crear una polilinea:

1. Asegurarse que lacapadel contorno en laque quiere crear su
vector lienzo esta seleccionada. Para mas detalles, ver Seleccionar
una Capa (en la pagina 113).

2. Asegurarse que la capadel contorno en laque quiere crear su
vector lienzo esta visible. Para mas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa’ en la pagina 102).

3. Hacer clicen el icono Crear Polilinea & en |las herramientas de
Creacion de Vector en el area Herramientas Vector delapégina

principal del Asistente paraque aparezcala pagina Creacion de
Polilinea.
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f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la

Pestafia Asistente" en la pagina 55).

4. Hacer clic unavez sobre el area del modelo (el rectangulo blanco)
gue se muestra en la ventana Vista 2D paracrear €l punto inicial
de lapolilinea (nodo).

5. Arrastrar €l ratdén alaposicion en el dreadel modelo en e que

quiere definir el siguiente punto (nodo) en lapolilinea. Unalineaa
trazos aparece indicando donde se dibujarala polilinea.

P

S

~o |

& Hacer clicy mantener pulsado el botén izquierdo del ratén
antes de arrastrar €l raton para crear un tramo de curva
bezier. Soltar el botdn del ratdn para crear e punto (nodo)

en la polilinea.

6. Hacer clic en laposicion donde quiere crear €l siguiente punto
(nodo) en la polilinea. Un tramo lineal se dibuja conectando los dos

puntos (nodos).

& Hacer clicy mantener pulsada latecla Ctrl del teclado
durante cada clic del raton para obligar el angulo del tramo
lineal dibujando entre puntos (nodos) a 15° de incremento.

7. Repetir los dos Ultimos pasos s quiere crear puntos (nodos) mas
algjados en la polilinea uniéndol os por tramos.

8. raton parafinalizar lapolilineay volver ala paginaprincipal del
Asistente.
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£ Puedetambién finalizar la polilinea si pulsa latecla Esc de
su teclado o hace clic en el boton Cerrar dela pagina de
Creacion de Polilinea.

Puede también crear una polilinea usando las coordenadas dadas en la
ventana de Vista 2D:

1. Asegurarse que lacapadel contorno en laque quiere crear su
vector lienzo esta seleccionada. Para més detalles, ver Seleccionar
una Capa (en la pagina 113).

2. Asegurarse gue la capadel contorno en la que quiere crear su
vector lienzo esta visible. Para mas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

3. Hacer clicen € icono Crear Polilinea 4 en |las herramientas de
Creacion de Vector en € area Herramientas Vector delapégina
principal del Asistente parague aparezcala pagina Creacidon de
Polilinea.

4. Hacer clic unavez sobre el area del modelo (el rectangulo blanco)
gue se muestra en la ventana Vista 2D paracrear €l punto inicial
de lapolilinea (nodo).

5. Definir laposicion del siguiente punto (nodo) en la polilinea,
usando cualquiera de los siguientes métodos:

& Desplazar € cursor ala posicion donde quiere crear €
siguiente punto (nodo) en la polilinea. Las coordenadas X e Y
para la posicion se muestran en €l area Posicion del
Puntero dela pagina.

= Definir las coordenadas X e Y del punto (nodo) en las casillas X
eyY.

» Definir el angulo del siguiente tramo de la polilineaen la casilla
grados, seguido de su longitud en lacasillaL.

» Definir ladistanciadel punto (nodo) anterior en lascasillas X e
Y enlascasllasdx y dy.

6. Si quiere quelapolilinea se forme de tramos de curva bezier
unidos por puntos (nodos) suavizados'y no como tramos lineales
unidos por puntos (nodos), asegurarse de que laopcion Dibujar
Polilineas Suavizadas esta seleccionada.

7. Hacer clic en €l botdén Afadir paracrear € siguiente punto (nodo)
y su tramo asociado.
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8. Repetir estos pasos hasta que haya acabado de crear la polilinea, y
entonces hacer clic en el botén Cerrar paravolver alapagina
principal del Asistente.

Seleccionar Vector Lienzo

Puede seleccionar e vector de cualquier de las capas del contorno visibles
en un modelo ArtCAM. Paramas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

Para seleccionar un vector unico dibujado en una capa del contorno
visible:
1. Asegurarse que la capadel contorno en la que quiere crear su

vector lienzo esta visible. Para mas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

2. Hacer clic en €l botén Seleccionar Vectores X enlacgade
herramientas Modo Edicién de Vector que se muestraen el area
Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores delapagina
principal del Asistente, seguido del vector que quiere seleccionar.

i/

£ Parainformacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

S el boton Seleccionar Vectores aparece como X en el
areade Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores de
la pagina principal del Asistente. entonces esta ya en el
Modo Seleccionar Vectores.

T

Puede también pulsar la tecla Esc de su teclado para
cambiar al Modo Seleccionar Vectores.

2 Puede también usar latecla N de su teclado para cambiar
entre el Modo Seleccionar Vectoresy Editar Nodos. Por
gjemplo, pulsar |a tecla Nuna vez que en el Modo Editar
Nodo cambia a modo Seleccionar Vectores.

Para seleccionar mas de un vector desde una capa del contorno visible:
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1. Asegurarse de que todas las capas del contorno desde la que quiere
hacer una seleccion de vector estan visibles. Para mas detalles, ver
Vista de una Capa (consultar "Ver una Capa’ en la pagina 102).

2. Hacer clic en el botdn Seleccionar Vectores X enlacgade
herramientas de Modo Editar Vector que aparece en €l areade
Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores de lapagina
principal del Asistente, seguido del primero de los vectores que
guiere seleccionar.

f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

3. Mantener pulsado el boton Shift del teclado, y entonces hacer clic
en cualquiera de los vectores que quiere seleccionar.

Antes...
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8 Puede también hacer clicy arrastrar segun el nimero de
vectores que quiere seleccionar. Una caja limitada rodea
todos | os vectores sel eccionados.

8 Para deseleccionar un vector que ha seleccionado por error,
mantener pulsada la tecla Shift de su teclado y hacer clic en
el vector.

El vector lienzo no aparece siempre en €l color asignado ala capa del
contorno en al que se esta dibujando:

! Puede marcar €l color por defecto para los vectores seleccionados
usando la pagina Opciones de ArtCAM. Para mas detalles, ver
Personalizar preferencias de ArtCAM Pro (consultar " Organizar
sus Preferencias de ArtCAM Pro" en la pagina 143).

= Por defecto, uno 0 més vectores agrupados son magenta ® cuando
se seleccionan. Cuando se deselecciona, ellos aparecen en el color
asociado alacapadel contorno en la que se esta dibujando. Para
mas detalles, ver Asignar un Color a una Capadel Contorno (enla
pagina 124).
Puede cambiar € color por defecto usado paraindicar vectores
desagrupados unicos y multiples cuando selecciona usando la
paginade Opciones de ArtCAM. Paramas detalles, ver
Personalizar preferencias de ArtCAM Pro (consultar "Organizar
sus Preferencias de ArtCAM Pro" en la pagina 143).
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= Por defecto, todos Iso vectores cerrados agrupados son morados <
cuando estan seleccionados. Cuando deselecciona, todos los
vectores cerrados agrupados aparecen en €l color asignado ala
capadel contorno en la que se esta dibujando.

¢

£ S un vector cerrado agrupado seleccionado esta

inter seccionando, aparece en color rojo ® conlosiconos @
marcando la posicion de todas las inter secciones. Cuando se
deselecciona, un vector cerrado agrupado que esta

inter seccionando se muestra en rojo @

Puede cambiar €l color por defecto usado paraindicar |os vectores
agrupados cuando selecciona usando la paginade Opciones de
ArtCAM. Paramas detalles, ver Personalizar preferencias de
ArtCAM Pro (consultar "Organizar sus Preferencias de ArtCAM
Pro" en lapagina 143).

= Por defecto, cualquier vector blogueado es gris ® cuando se

selecciona. Cuando la deseleccion esverde = sininfluir en €
color asignado ala capa del contorno en la que esta dibujando.

Puede cambiar |os colores por defecto usados paraindicar vectores
blogueados cuando seleccionay desedl ecciona usando la pagina de
Opciones de ArtCAM. Paramas detalles, ver Personalizar
preferencias de ArtCAM Pro (consultar "Organizar sus
Preferencias de ArtCAM Pro" en la pagina 143).

= Un vector azul agrupado es azul ® cuando se desdecc ona, sin
tener en cuenta el color asignado alacapadel vector en laque se
dibuja.

= Si haceclicy arrastraun vector para seleccionarlo y éste tiene una
0 Mas copias superpuestas, €l vector se vuelve rojo @

Puede cambiar |os colores por defecto usados paraindicar vectores
superpuestos cuando selecciona o desel ecciona desde la pagina
Opciones de ArtCAM. Paramas detalles, ver Personalizar
preferencias de ArtCAM Pro (consultar "Organizar sus
Preferencias de ArtCAM Pro" en la pagina 143).
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Editor Vector Lienzo

Puede editar casi todos |os vectores creados en una capa del contorno
usando las herramientas disponibles desde |a cgja de herramientas de
Creacion de Vector que aparecen en €l areade Agrupar, Mezclar, Unir
y Trimar Vectores delapéaginaprincipal del Asistente enlamisma
forma: Cuadrado, Rectangulo, circulo, Elipse, Poligono y Estrella. Para
mas informacion, ver Crear Formas Vector Preset (en lapagina 151).

Para editar cualquiera de los vectores mencionado creados usando las
herramientas disponibles desde la caja de herramientas de Creacion de
Vector:

1. Hacer clic en el boton Seleccionar Vectores X enlacgade
herramientas de Modo Edicion de Vector que aparece en la zona de
Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores delapagina
principal del Asistente, seguido del vector que quiere editar. Para
mas detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

8 Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

2. Usar alguno de | os siguientes métodos que aparecen en la pagina
de Configuraciones asociadas con €l vector en la ventana del
Asistente:

= Pulsar lateclaE del teclado; o

= Hacer clic con el boton derecho del ratdn en el vector
seleccionado para que aparezca su menu contextual, y entonces
hacer clic en laopcidn de menu Editar asociada con el vector.
Por gemplo, Editar Elipse.

8 Puede solamente editar vectores que han sido dibujados
usando las siguientes herramientas disponibles en la caja de
herramientas de Creacion de Vector de esta forma:

00§90 %3

3. Cambialas Configuraciones necesarias asociadas con el vector
seleccionado. Por gjemplo, definir su nueva alturaen lacasilla
Altura.
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L os siguientes vectores no se han asociado alapéaginaEdicion en la
ventanadel Asistente. Si quiere editar vectores creados usando
cualquiera de los siguientes métodos, debe editar sus tramosy puntos
(nodos):

= | osvectores creados usando la herramienta Crear Polilinea t? )
Para mas detalles, ver Crear Formas Vector Preset (en la pagina
151).

= | osvectores creados usando la herramienta Crear Arcos ) )
Para més detdlles, ver Crear Formas de Vector de formalibre
(consultar "Crear Formas Vector FreeForm™ en la pagina 155).

= Losvectores creados usando cualquiera de las herramientas en la
caja de herramientas de Creacion de V ectores, donde cualquier
punto (nodo) o tramo se ha movido o editado.

= Vectoresimportados en ArtCAM Pro.

= Vectores creados directamente desde €l bitmap. Para mas detalles,
ver Convertir Vector Lienzo en un Bitmap Lienzo (consultar
"Convertir Vector Lienzo en Bitmap" en la pagina 182).

Puede cambiar la estructuray apariencia de un vector dibujado en una
capa del contorno usando |as opciones disponibles en el menl contextual
gue aparece cuando esta trabajando en el modo Editar Nodosy hacer clic
en un vector seleccionado.

Puede usar cualquier de los siguientes métodos paratrabagar en el modo
Editar Nodos Después de que ha seleccionado un vector:

= Hacer clic en € boton Editor de Nodos T" en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.

f S el botén Editor de Nodos que aparece como T" en el
area Herramientas de Vector dela pagina principal del
Asistente, entonces esta en el modo Editar Nodos.

= PulselateclaN del teclado; o

» Mantener pulsada latecla Ctrl del teclado y entonces hacer clic
con el boton del ratdn unavez.
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f S hace clic fuera de la caja limitada que rodea un vector
seleccionado una vez, ArtCAM Pro permanece en e Modo
Edicion de Nodos. S hace clic mas de una vez, ArtCAM Pro
vuelve al modo Seleccionar Vectores. Para mas detalles, ver
Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

Seleccionar Puntos y Puntos de Control

Puede seleccionar puntos (nodos) Unicos o multiples y/o puntos de
control en el vector dibujado en una capa del contorno.

Para seleccionar puntos (nodos) y puntos de control:

1. Hacer clicen e boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
lapéginaprincipa del Asistente.

8 Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestaiia Asistente” en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea el
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan el vector seleccionado. Para mas
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Si quiere seleccionar un unico punto (nodo) o punto de control:

= Mover e cursor ™ sobre el punto (nodo) o punto de control que

guiere seleccionar. Cuando €l cursor cambiaa ‘¢‘ hacer clic
para seleccionar el punto (nodo) o punto de control
directamente con €l cursor.

f S quiere deseleccionar un punto (nodo) o punto de control,
posicionar €l cursor sobre el punto (nodo) o punto de control,
mantener pulsada la tecla Shift del teclado y entonces hacer
clicen €l raton.

Si selecciona un punto que ha unido puntos de control, estos se
seleccionan con los puntos (nodos) en si mismos. Todos se vuelve
rojo.

Por eiemplo, cuando €l punto (nodo) se muestra a continuacion se
seleccionay podemos ver que sus puntos de control adjuntados se
seleccionan también:
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Si quiere seleccionar méas de un punto (nodo) o punto de control,
puede usar cualquiera de los siguientes métodos:

» Pulsary arrastrar para crear una caja limitada alrededor de ellos.
L os puntos seleccionados (nodos) y/o los puntos de control se
vuelven de color rojo.

Antes... Después...

B L i I B R - T
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= Hacer clic sobre un punto (nodo) o punto de control. Mantener
pulsado latecla Ctrl del teclado, y entonces hacer clic en puntos
adicionales (nodos) y/o puntos de control para seleccionarlos.
L os puntos seleccionados (nodos) y/o puntos de control se
vuelve rojos.
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» Hacer clic sobre un punto (nodo) o punto de control. Mantener
pulsada latecla Shift del teclado, y entonces hacer clic para
seleccionar un segundo punto (nodo) o punto de control.
ArtCAM Pro encuentrala distancia mas corta entre estos dos
puntos (nodos), y entonces selecciona todos |os otros puntos
(nodos) y puntos de control entre ellos. Los puntos
seleccionados (nodos) y/o los puntos de control se vuelven
rojos.

Antes... Después...
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Convertir Tramos

L os tramos Intervalos con vector Lienzo Dibujo Capadel Contorno
Lineal, Arco o curva. Puede cambiar €l tipo de tramo usando € menu
contextual que aparece cuando hace clic en un vector seleccionado.

Para convertir un tramo:

1. Hacer clicen e boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicién Vector paramostrar el area Herramientas de Vector de
lapaginaprincipal del Asistente.

8 Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea el
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan €l vector seleccionado. Para més
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Posicionar el cursor ™ sobre el tramo gue quiere modificar Cuando

el cursor cambiaab—v, hacer clic con el botén derecho del ratdn
para que aparezca su menu contextual .

& No hay puntos de control asociados con un tramo lineal.
Existen dos puntos de control asociados con un tramo de
curva bezier, y cada uno de ello se adjuntan al punto (nodo)
localizados en cada final del tramo. Existe un punto de
control asociado con un tramo de arco, y esta localizado en
medio de |os dos puntos (nodos) localizados en cada final del
tramo.
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Por geemplo, & primer tramo numerado se muestra a continuacion
como un arco, €l segundo esunalineay € tercero es unacurva

bezier:
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" ﬂ'\'.':
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4. Hacer clic en laopcion de menu apropiada para convertir el tramo
directamente con €l cursor:

= Si estaconvirtiendo un tramo lineal, hacer clic en laopcion
Convertir un tramo en bezier o Convertir tramo en
arco.
8 Puede también pulsar latecla A del teclado para convertir el
tramo lineal o bezier directamente con e cursor a un tramo
de arco.

= S estaconvirtiendo un tramo de curvabezier, hacer clic en las
opciones Convertir tramo a linea o Convertir tramo a
arco.
8 Puede pulsar también la tecla L del teclado para convertir €l
tramo de arco o bezier directamente con el cursor sobre un
tramo lineal.
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» Si esta convirtiendo un tramo de arco, hacer clic en la opcion de
mend Convertir tramo en linea o Convertir tramo en

bezier.

8 Puede pulsar la tecla B del teclado para convertir el tramo
de arco o lineal directamente sobre el cursor a un tramo
bezier.

En su gemplo, si convertimos el primer tramo numerado desde un

arco aunalinea, el segundo desde unalineaaunabezier y el

tercero desde una bezier a un arco, podemos ver como laforma
genera del vector cambia considerablemente:

Insertar Puntos

Puede insertar un punto (Nodo) en cualquier tramo de vectores abiertos o
cerrados dibujados en una capa del contorno. Insertar un punto (nodo)

gue divide un tramo en dos nuevos tramos del mismo tipo que €l original.
Al insertar un punto (nodo), afiadir flexibilidad mayor al cambiar laforma

total de un vector.
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Puede también insertar un punto inicial en cualquier tramo de vectores
cerrados dibujados en una capa del contorno. El punto inicial en un vector
determinalaposicion en la cual un herramienta se introduce en €l

material cuando esta mecanizando. Insertar un punto inicial también
divide un tramo en dos nuevos tramos del mismo tipo que €l original. El
icono Punto inicial (Nodo) aparece en verde.

Parainsertar un punto (nodo) en un tramo:

1. Hacer clicen e boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicién Vector paramostrar el area Herramientas de Vector de
lapaginaprincipal del Asistente.

f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

2. Seleccionar el vector que quiere editar. Unacagjalimitadarodeae
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan el vector seleccionado. Para més
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Posicionar el cursor ™ sobre el tramo gue quiere modificar. Cuando

el cursor cambiaa b‘—u, hacer clic para que aparezca su menu
contextual .

4. Hacer clicenlaopcion Insertar un punto paracrear un nuevo
punto (nodo) en el tramo directamente con €l cursor, dividiéndolo
en dos tramos separados.

8 Puede también pulsar latecla | del teclado para insertar un
punto (nodo) en el tramo directamente con el cursor.

Por gemplo, cuando un punto se inserta en un tramo de curva
bezier como se muestra a continuacion puede ver que haciendo esto
crea un segundo tramo de curva bezier con dos puntos de union de
control:
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& Afadir puntos (nodos) a un vector puede ser un proceso que
consume mucho tiempo. De forma alternativa, puede usar la
herramienta Crear Polilinea para crear formas mas
complicadas desde €l principio. Con la pagina Crear
Polilinea en la ventana Asistente, cada movimiento
correspondientey clic del raton crea un nuevo punto (nodo) y
conecta con €l Ultimo con un tramo de curva bezier o lineal.
Para mas detalles, ver Crear Vector Forma Freeform
(consultar "Crear Formas Vector FreeForm" en la pagina
155).

Parainsertar un punto final en un tramo:

1. Hacer clicen el botén Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
lapagina principal del Asistente.

8 Para informacién de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).
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2. Seleccionar € vector cerrado que quiere editar. Una cgjalimitada
rodea el vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos
(nodos) y puntos de control que controlan el vector seleccionado.
Para mas detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en lapégina
158).

8 No puede insertar un punto inicial (nodo) dentro de un vector
abierto.

3. Posicionar el cursor & sobre el tramo en el que quiere insertar un

punto inicial (nodo). Cuando el cursor cambiaa DL—».., hacer clic con
el boton derecho para que aparezca su menu contextual.

4. Hacer clic en laopcidon de mend Insertar Punto inicial para
crear un punto inicial (nodo) en &l tramo directamente con €l
cursor, dividiendolo en dos tramos distintos.

£

£ Puede también pulsar la tecla P del teclado para insertar un
punto inicial (nodo) en el tramo directamente con €l cursor.

El punto inicial (nodo) en el vector cerrado seleccionado que
cambia a un nodo (punto).

Por gjemplo, cuando un punto se inserta en un tramo de curva
bezier como se muestra a continuacion puede ver que haciendo esto
crea un segundo tramo de curva bezier con dos puntos de union de
control y que el punto (nodo) inicial anterior cambia a un punto
(nodo):

Antes... Después...
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Mover Puntos

Puede mover uno 0 mas puntos (nodos) en un vector seleccionado
dibujado en una capa del contorno a una nueva posicion.

Puede mover un punto simple (nodo) o punto de control:

1. Hacer clicen el boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicién Vector paramostrar el area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.

f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea el
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan el vector seleccionado. Para més
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Mover e cursor ™ sobre el punto (nodo) o punto de control que
guiere mover.

4. Cuando € cursor cambiaa"#‘, hacer clicy arrastrar el punto
(nodo) o punto de control a su nueva posicion. Soltar €l raton para
marcar ese punto.

Por geemplo, cuando el punto de control en el circulo que se
muestra a continuacion se arrastra diagonalmente alaizquierda
puede ver gue laforma genera del vector cambia:

Antes... Después...

. N

CEPR I

Para mover una seleccion de puntos (nodos) simultaneamente:
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1. Hacer clicen e botén Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.

f Para informacién de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea e
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan €l vector seleccionado. Para mas
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Mantener pulsadalatecla Ctrl del teclado, y entonces hacer clic en
cada uno de los puntos (nodos) que quiere mover simultaneamente.
Para mas detalles, ver Seleccionar Puntosy Puntos de Control (en
la pagina 164). L os puntos sel eccionados (nodos) y cualquier punto
de control adyacente se vuelve rojo.

4. Puede mover los puntos sel eccionados (nodos) usando cualquiera
de los siguiente métodos:

» Desplazar €l cursor sobre cualquierade los puntos
seleccionados (nodos) y entonces hacer clic y arrastrar sobre €l
punto (nodo) para mover todos | os puntos sel eccionados (nodos)
a su nueva posicion. Soltar €l ratdén para marcar su posicion.

» Usar cualquierade las cuatro flechas de su teclado para colocar
los puntos sel eccionados (nodos) en su nueva posicion.

De forma aternativa, puede mover un punto (nodo) a una posicion
exacta

1. Hacer clicen e boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.

8 Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestaiia Asistente” en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea e
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan el vector seleccionado. Para mas
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).
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3. Hacer clic con el boton derecho del ratdn sobre cualquier punto
(nodo) para gque aparezca su menu contextual y entonces hacer clic
en laopcion del menu Propiedades... para que aparezca el
cuadro de didogo Propiedades del Punto:

Propiedades del Punto EJ

General l

Coordenada |

Coordenada |

Laz coordenadas estan tomadas en
unidades reales. [mm o pulgadas]

Aceptar | Cancelar | | Aypuda |

Las coordenadas X eY actuales del punto (nodo) se muestran en
las casillas Coordenada Xy Coordenada Y.

4. Definir las coordenadas X e 'Y delanueva posicion del punto en
lascasillasCoordenada Xy Coordenada Y.

5. Hacer clic en € icono Aceptar paracerrar € cuadro de dialogoy
mover el punto (nodo) a su nueva posicion.

Suavizar Puntos

Puede suavizar cualquier punto (nodo) en un vector dibujado en una capa
del contorno, o el punto inicial (nodo) o el punto final (nodo) en un vector
abierto desagrupado. Para mas detalles, ver Seleccionar Puntosy Puntos
de Control (en lapagina 164) y Seleccionar Vector Lienzo (en lapagina
158).

Cuando suaviza, el tramo en cadalado de un punto (nodo) se convierte a
un tramo de curva bezier. ArtCAM Pro aporta puntos de control al punto
(nodo), permitiéndole controlar el grado de curvatura aplicado al vector
seleccionado.

Para suavizar un unico punto (nodoy):

1. Hacer clicen el boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.
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£ Parainformacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

2. Seleccionar el vector que quiere editar. Una cagjalimitadarodeael
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan €l vector seleccionado. Paramés
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Posicionar el cursor ™ sobre e punto (nodo) que quiere suavizar.

Cuando € cursor cambiaa [>‘~, hacer clic con €l boton derecho
para que aparezca su menu contextual.

4. Hacer clic en laopcion de ment Suavizar punto para convertir
los tramos de cada lado del punto (nodo) en curvas bezier. El punto
(nodo) cambia de negro a azul.

8 Puede también pulsar latecla S del teclado para suavizar €l
punto (nodo) directamente con el cursor.

Por ggemplo, un punto (nodo) en una polilinea aparece como se
muestra a continuacién cuando se aplica suavidad:

Antes...
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Si mueve alguno de los puntos de control unidos a punto
suavizado (nodo), el otro se mueve automaticamente. Este
movimiento simultdneo guarda la tangencia entre |os dos tramos de
curva bezier.

Para suavizar una seleccion de puntos (nodos) simultaneamente:

1. Hacer clicen e botén Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.

8 Para informacién de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestaiia Asistente” en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea e
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan €l vector seleccionado. Para mas
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Mantener pulsadalatecla Ctrl del teclado, y hacer clic entonces en
cada uno de los puntos (nodos) que quiere suavizar
simultaneamente. Para mas detalles, ver Seleccionar Puntosy
Puntos de Control (en la pagina 164). Los puntos seleccionados
(nodos) se vuelven de color rojo.

4. Hacer clic con el botén derecho del raton en cualquierade los
puntos (nodos) seleccionados para que aparezca el menu contextual
y hacer clic en la opcién de ment Suavizar Puntos para
convertir los tramos de cada lado de puntos (nodos) a curvas
bezier.
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i Puede también pulsar latecla S del teclado para suavizar
todos los puntos (nodos) sel eccionados simultaneamente.

Por ejemplo, una seleccion de cinco puntos (nodos) en una
polilinea aparece como se muestra a continuacion cuando se aplica

|a suavidad:

Para eliminar |a suavidad aplicada a un punto (nodo):

1. Hacer clic en e boton Editor de Nodos X en el Modo
Edicién Vector paramostrar el area Herramientas de Vector de

la pagina principal del Asistente.

/£ Para informacion de como aparecen cualquiera de las

herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la

Pestafia Asistente" en la pagina 55).
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2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea el
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan el vector seleccionado. Paramés
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Posicionar el cursor ™ sobre e punto (nodo) del que quiere

eliminar la suavidad. Cuando el cursor cambiaa [>‘—u, hacer clic con
el boton derecho para que aparezca su menu contextual.

4. Hacer clic en laopcion de ment Suavizar Punto paraeliminar la
suavidad. El punto (nodo) cambia de azul a negro.

£

2 Puedetambién pulsar latecla S del teclado para eliminar la
suavidad del punto (nodo) directamente con el cursor.

Por gemplo, un punto (nodo) en una polilinea aparece como se
muestra a continuacion cuando se eliminala suavidad:
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Aunque el tramo en cualquier lado del punto (nodo) permanece
como un tramo de curva bezier, borrando su suavidad provoca que
el punto de control en el lado del punto (nodo) pueda afectar
solamente a su union con la curva bezier, no con el vector entero
sel eccionado.

Por gemplo, cuando mueve el punto de control aladerecha del
punto (nodo) que se muestra a continuacion puede ver que el punto
de control a su izquierda permanece en la misma posicion:

Antes...

alineando Puntos

Puede alinear una seleccién de puntos (nodos) y/o puntos de control en un
vector seleccionado dibujado en una capa del contorno en los gjes
horizontal (X) o vertical (Y).

Para alinear una seleccion de puntos (nodos) y/o puntos de control:
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1. Hacer clicen e botén Editor de Nodos X en el Modo
Edicion Vector para mostrar €l area Herramientas de Vector de
la pagina principal del Asistente.

f Para informacién de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

2. Seleccionar € vector que quiere editar. Unacajalimitada rodea e
vector seleccionado, el cual puede ver los tramos, puntos (nodos) y
puntos de control que controlan €l vector seleccionado. Para mas
detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

3. Mantener pulsadalatecla Ctrl de su teclado, y entonces hacer clic
en cada punto (nodo) y/o punto de control que quiere alinear. Para
mas detalles, ver Seleccionar Puntosy Puntos de Control (en la
pagina 164). Los puntos (nodos) y/o puntos de control
seleccionados se vuelven rojos.

4. Colocar el cursor del ratén ™ sobre cual guiera de los puntos
(nodos) y/o puntos de control seleccionados. Cuando el cursor

cambiaa D“—u, hacer clic con € boton derecho para que aparezca su
menu contextual.

5. Hacer clic en laopcion de menu Alinear Nodos, seguido dela
opcion de mentd en X o en Y, dependiendo del ge en € que quiere
alinear los puntos (nodos) y/o puntos de control seleccionados. Por
defecto, el punto (nodo) seleccionado primero se alinea con el
punto (nodo) seleccionado Ultimo y un tramo lineal horizontal
unico reemplaza cualquier punto intermedio.

ANtes...
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Alinear en X... Alinear en...

¢

£ Puede también alinear los puntos y/o puntos de control
seleccionados seguin €l gje-X pulsando la tecla X de su
teclado, 0 segun €l ge Y pulsando latecla Y de su teclado.

S quiere guardar todos los puntos (nodos) intermedios
cuando los alinea con el ge X 0'Y, hacer clic para
deseleccionar la opcion Alinear nodos- reemplazar con
unalinea enlapaginadeOpciones de ArtCAM. Para
mas detalles, ver Personalizar preferencias de ArtCAM Pro
(consultar "Organizar sus Preferencias de ArtCAM Pro" en
la pagina 143).

Convertir Vector Lienzo en Bitmap

Puede crear un bitmap lienzo en una capa de bitmap desde un vector
lienzo en una capa del contorno. El bitmap lienzo se creaen el Color
Primario actual alrededor de lalinea exterior del vector lienzo
seleccionado. El bitmap lienzo resultante es de un pixel.

Para convertir €l vector lienzo en bitmap lienzo:

1. Asegurarse de que todas las capas del contorno que contienen el
lienzo que quiere convertir avector lienzo estan visiblesen la
ventana de Vista 2D. Para mas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

2. Seleccionar €l vector lienzo del que quiere crear el bitmap lienzo.

3. Seleccionar |a capa de bitmap en la que quiere crear el bitmap
lienzo del vector lienzo. Para mas detalles, ver Seleccionar una
Capa (en lapagina 113).

4. Asegurarse de que la capa bitmap en la que quiere crear € bitmap
esvisible en laventana Vista 2D. Paramas detalles, ver Vistade
una Capa (consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).
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5. Asegurarse de que € color en € que quiere crear € bitmap lienzo
se selecciona como Color Primario. Si quiere cambiar el Color
Primario, puede:

= Hacer clic en e color de la Paleta de colores que se aparece
directamente en laventana Vista 2D; o

4
’

= Hacer clic en € iconoSeleccionar color en lazona

Herramientas de Bitmap, mover el cursor / sobre € color
de laimagen bitmap que quiere seleccionar, y entonces hacer
clic.

6. Hacer clic en €l botén Vector a Bitmap S enlacgade
herramientas de Vector Bitmap que se muestraen €l érea
Herramientas de Vector delapéginaprincipal del Asistente.
El bitmap lienzo se crea en la capa de bitmap seleccionaday
aparece en €l Color Primario actual.

! Para informacién de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

& Hacer clicen e botén Cambiar Toda la Visibilidad v« en
el areadeVectores del Organizador de Capas para
desactivar la visibilidad de todas las capas del contorno.
Ahora puede ver €l bitmap lienzo creado desde e vector
lienzo seleccionado mas claramente. Para mas detalles, ver
Vista de una Capa (consultar "Ver una Capa" en la pagina
102).
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Crear Lienzo en una
Capa de Bitmap

Todos los bitmap lienzo estan contenidos en las capas de bitmap Las
capas de bitmap se listan en el areaBitmapsdel Organizador de
Capas. Paramas informacion, ver Introduccion ala Pestafia Capas
(consultar "Entender la Pestafia Capas' en la pagina 97).

Cuando quier crear o abrir un modelo de ArtCAM, aparece una Paleta de
Colores por defecto en la ventana de Vista 2D:

ol (B0 [l [

6 S ha importado una imagen bitmap, todos los colores de la imagen
aparecen en la Paleta de Colores en la ventana Vista 2D. Para
mas informacién, ver Cargar una Capa (en la pagina 103).

Puede crear o editar unaimagen en una capa de bitmap usando las
herramientas de dibujo en lazona de Editor de Bitmap de lapagina
principal del Asistente gque aparecen en laventanaVista 2D:

Editor de Bitmap k|

Diginetro def pincel: 5

*

/ ny i
- -

/ /
& e S 6e O
D £

'
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Puede también usar el menu Bitmaps > Color delabarrade Menu
Principal para organizar los colores que tiene en su Paleta de Coloresy
controlar como se usan en el modelo de ArtCAM:

Mapas de Bits (o Bitmaps)

Crear Mueva Capa l
Cargar Capa...
Guardar Capa...

Girar Lienzo. ..

Despejar
BT e Cor(e).
Wistas » Wincular ) Desvincular kel

—r——r—1

Wincular todos los colores  Chrl+Hk

Fusionar
Reducir Mimera, .

Estrechar. ..
Ensanchar...
Cbtener Conbarno

Guardar Paleta. .,
Cargar Paleta. ..

Existen dos colores a considerar cuando esta trabajando con bitmap
lienzo: el Color Primarioy el Color Secundario. El Color Primario define
lalinea exterior del vector lienzo o las formas tridimensional es que puede
crear desde unaimagen de bitmap. ArtCAM Pro puede crear vector
lienzo alrededor de lalinea exterior de todas las zonas de unaimagen
bitmap en el Color Primario, y estos colores aparecen vinculados a ellos.

El Color Primario controla el color de las herramientas de dibujo. Puede
usar el Color Secundario solamente cuando pinta o dibuja sobre una capa
bitmap.

Los Colores Primarios y Secundarios pueden también usarse para definir
las &reas de una capa de relieve seleccionada que quiere o no modificar.

Usar la Brocha

Labrochale permite pintar en una capa de bitmap en los Colores
Primario y Secundario. Puede también restringir sus opciones de también
brocha, por tanto puede pintar en zonas de |a capa de bitmap del Color
Secundario actual.
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L as areas de color en una capa de bitmap pueden usarse para controlar el
contenido de las capas de relieve en un modelo. Para més detalles, ver
Crear Formas Simples usando Colores de Bitmap (en la pagina 195).

Para pintar en el Color Primario actual:

1. Seleccionar la capa de bitmap en la que quiere pintar. Para mas
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Asegurarse de que la capa de bitmap esta visible en la ventana
Vista 2D. Paramés detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa’ en lapaginal02).

/

3. Hacer clic en € botdon Pintar * en la cgja de herramientas de
Dibujo se muestraen lazonade Editor de Bitmap delapagina
principal del Asistente.

4

£ Parainformacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

4. Asegurarse de que € color en que quiere pintar esta seleccionado
como el Color Primario. Para seleccionar el Color Primario, puede:

= Hacer clic en e color de |la Paleta de colores que se aparece
directamente en laventana Vista 2D; o

»
£

= Hacer clic en @ botonSeleccionar color en g area

Herramientas de Bitmap, mover & puntero / sobre €l
color en laimagen bitmap que quiere seleccionar, y entonces
hacer clic.

5. Asegurarse que labrocha se configura a tamarfio y forma
apropiado. Si necesita cambiar laforma de la brocha:

» Hacer clic en & icono Cambiar Forma Brocha con el consgjo
entre un circulo® y un cuadrado M.

Si quiere cambiar laformade la brocha:

» Hacer clicenlabarrade Diametro del pincel y arrastrar el
raton ala derecha para aumentar el nimero de pixeles que
forman el tamarfio del pincel. El nimero de pixeles que forman
el tamafio del pincel se muestra directamente sobre la barra.
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= Hacer clicenlabarrade Diametro del pincel y arrastrar e
raton alaizquierda paradisminuir el nimero de pixeles que
forman el tamafio del pincel. EI Nimero de Pi-xeles que forma
el tamaiio del pincel aparece directamente sobre la barra.

6. Colocar €l cursor de pincel % sobre la zona de |a capa de bitmap
en laque quiere pintar, y entonces hacer clicy arrastrar para pintar
en el Color Primario.

f S quiere pintar en e Color Secundario, mantener pulsada la
tecla Shift de su teclado y hacer clicy arrastrar el raton.

Pararestringir sus pinceladas, para que solamente pinte en las zonas de la
capa de bitmap seleccionada del Color Secundario actual:

1. Seleccionar la capa de bitmap en la que quiere pintar. Para mas
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Asegurarse de que la capa de bitmap esta visible en laventana
Vista 2D. Paramas detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa' en lapégina102).

3. Hacer clic en € botén Pintar Selectivo *  enlacaade
herramientas de Dibujo en €l &reade Herramientas de Bitmap
de lapéaginaprincipal del Asistente.

f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

4. Asegurarse de que el color en que quiere pintar esta seleccionado
como el Color Primario. Para seleccionar el Color Primario, puede:

= Hacer clic en € color de |la Paleta de Colores diretamente en la
ventana Vista 2D; o

»

£

= Hacer clic en € botonSeleccionar color en e area

Herramientas de Bitmap, mover el puntero / sobre el
color en laimagen bitmap que quiere seleccionar, y entonces
hacer clic.

5. Asegurarse de que €l color en laimagen de la capa de bitmap en la
gue quiere pintar se selecciona como Color Secundario. Para
seleccionar €l Color Secundario, puede:
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= Hacer clic con € botdn derecho del ratén en laPaletade
Colores que se muestra directamente en la ventana Vista 2D; o

»
’

= Hacer clic en € boton Seleccionar Color en el areade

Herramientas de Bitmap, mover € cursor / sobre el color
de laimagen bitmap que quiere seleccionar, mantener pulsadala
tecla Shift del teclado y hacer clic.

6. Asegurarse de que el pincel se configuraen el tamario y forma
apropiado. Si necesita cambiar laforma de la brocha:

» Hacer clic en & icono Cambiar Forma Brocha con el consgjo
entre un circulo® y un cuadrado M.

Si quiere cambiar laformade la brocha:

= Hacer clicenlabarraDiametro del pincel y arrastrar € raton
aladerecha para aumentar € nimero de pixeles que serén €l
tamafio del pincel. El nimero de pixeles que forma el tamario
del pincel se muestran directamente sobre la barra.

» Hacer clicenlabarraDiametro del pincel y arrastrar el raton
alaizquierda parareducir e nimero de pixeles del tamario del
pincel. El nimero de pixeles que forman el tamafio del pincel se
muestran directamente sobre la barra.

7. Mover €l cursor pincel % sobre la zona de la capa de bitmap en la
gue quiere pintar, y entonces hacer clic y arrastrar para pintar en €l
Color Primario.

Todas |as areas de |a capa bitmap que aparecen del Color
Secundario directamente con € pincel se reemplazan al Color
Primario. Todas |as otras areas permanecen sin cambiar de color.

Usar la Herramienta de Dibujo
La Herramienta de Dibujo le permite dibujar una linea de un ancho de un
pixel en una capa de bitmap en los Colores Primario y Secundario.

L as zonas de color en una capa de bitmap pueden usarse para controlar €
contenido de las capas de relieve en un modelo. Para més detalles, ver
Crear Formas Simples usando Colores de Bitmap (en la pagina 195)

Para dibujar en el actual Color Primario:

1. Seleccionar la capa de bitmap en la que quiere dibujar. Para més
detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).
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2. Asegurarse de que la capa de bitmap esta visible en la ventana
Vista 2D. Paramés detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa' en lapéginal102).

3. Hacer clic en € botdn Dibujar / en la caja de herramientas de
Dibujo que se muestraen el areade Herramientas de Bitmap
delapéaginaprincipal del Asistente.

8 Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

4. Asegurarse de que el color en el que quiere dibujar se selecciona
como Color Primario. Para seleccionar el Color Primario, puede:

» Hacer clic en e color de la Paleta de colores que se aparece
directamente en laventana Vista 2D; o

»
’

= Hacer clic en € boton Seleccionar Color en el areade

Herramientas de Bitmap, mover el cursor / sobre € color
de laimagen de bitmap que quiere seleccionar, y hacer clic.

5. Mover € cursor KN sobre el &rea de la capa de bitmap en lagque
quiere dibujar, y entonces hacer clic y arrastrar paradibujar en €l
Color Primario.

8 S quieredibujar en el Color Secundario, mantener pulsada
la tecla Shift del teclado y entonces hacer clicy arrastrar el
raton.

Usar las Herramientas de Relleno de
Contorno

Puede rapidamente reemplazar cualquiera de |os colores en unaimagen
de una capa de bitmap seleccionada. Las areas de color en una capa de
bitmap pueden usarse para controlar e contenido de las capas derelieve
en un modelo. Para mas detalles, ver Crear Formas Simples Usando
Colores Bitmap (consultar "Crear Formas Simples Usando Colores de
Bitmap" en la pagina 195).

Seleccionar la capa de bitmap que contiene laimagen que quiere
modificar.
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1. Paramas detalles, ver Seleccionar una Capa. Asegurarse de que la
capa de bitmap esta visible en laventana Vista 2D (consultar
"Seleccionar una Capa’ en la pagina 113).

2. Asegurarse de que la capa de bitmap esta visible en laventana
Vista 2D. Paramas detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa' en lapéginal102).

-

£

3. Hacer clic en el botdn Seleccionar Color en el area
Herramientas de Bitmap delapéaginaprincipal del Asistente.

4. Colocar €l puntero / sobre el color que se muestra en la ventana
Vista 2D que quiere seleccionar como e Color Primario y
entonces hacer clic.

5. Hacer clic en € botén Rellenar . en la caja de herramientas
Rellenar en el &reade Herramientas de Bitmap delapégina
principal del Asistente.

f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente” en la pagina 55).

6. Colocar el cursor #* sobre el color que aparece en la ventana de
Vista 2D que quiere rellenar €l contorno en el Color Primario
actual y entonces hacer clic. Lazona de color en la que ha hecho
clic sereemplazacon € Color Primario actual.

Pararellenar el contorno en una capa de bitmap con e Color Primario
actual, hasta que rellenatodos los pixeles en el Color Secundario actual:

1. Seleccionar la capa de bitmap que contiene laimagen que quiere
modificar. Para més detalles, ver Seleccionar una Capa (en la
pagina 113).

2. Asegurarse de que la capa de bitmap esta visible en laventana
Vista 2D. Paramés detalles, ver Vista de una Capa (consultar
"Ver una Capa’ en lapaginal02).

3. Hacer clic en € botdn Rellenar Selectivo R enlacgade
herramientas Rellenar en €l area de Herramientas de Bitmap de
la pagina principal del Asistente.
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f Para informacion de como aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

Hacer clic sobre el color de la Paleta de Colores en laventana de
Vista 2D que quiere seleccionar como el Color Primario.

Hacer clic con el botdn derecho del raton en el color de la Paleta de
Colores que quiere usar para seleccionarlo como Color Secundario.

Colocar € cursor ## sopre la ventana de Vista 2D y entonces
rellenar e contorno en el Color Primario. La capa de bitmap esta
rellenada continuamente en el Color Primario actual hasta que
rellenatodos los pixeles del Color Secundario.

8 S los colores estan rodeando al Color Secundario, estos no
serellenaran con el Color Primario. Rellenar entonces zona
separado.

Vincular Color

Puede vincular y desenlazar colores desde |la Paleta de Coloresen la
ventana de Vista 2D. Cuando se une un color en la Paleta de Colores a
Color Primario, setrata como Color Primario durante tanto tiempo como
permanezca unido.

Existen cuatro formas que puede vincular un color en la Paleta de Colores
con el Color Primario actual:

Desde la barra de Menu Principal, hacer clic en la opcidn de menu
Bitmaps > Color > Vincular/Desvincular

Pulsar las teclas Ctrl + L de su teclado

Hacer clic en € icono Vincular/Desvincular & en laPaetade
Colores; o

Hacer doble clic en € color en la Paleta de Colores.
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Puede ver los colores que aparecen en lalistaa Color Primario cuando
muestra |a Paleta de Colores como sigue:

Colores Winculados a Color Primario

ol L]
Cuando se enlaza cualquier color con el Color Primario, aparece en la

ventana de Vista 2D en € Color Primario.

Si quiere vincular simultaneamente todos |os colores en la Paleta de
Colores, del Color Secundario, a Color Primario, puede:

= Hacer clicenlaopcion Bitmaps > Color > Vincular Todos
los Colores desdelabarrade menu principal; o

= Pulsar lasteclas Ctrl + K de su teclado

& Dependiendo de cuantos colores quiere vincular, puede ser mas
rapido usar el método de Vincular Todos Colores deenlazadoy
entonces usar la opcion Bitmaps > Color >
Vincular/Desenlazar para desenlazar los coloresindividuales
gue no quiere.

Si quiere des-vincular todos |os colores simultaneamente que estan
enlazados actualmente en la Paleta de Colores, puede:

= Hacer clicenlaopcion Bitmaps > Color > Desvincular
Todos los Colores desdelabarrade menu principal; o

= Pulsar lasteclas Ctrl + R de su teclado

Convertir Lienzo Bitmap a Lienzo
Vector

Puede convertir el contenido de cualquier capa bitmap en €l vector lienzo.
ArtCAM Pro crea vectores arededor de lalinea exterior de todas las
zonas de una capa de bitmap en el Color Primario actual, junto con los
colores que estan enlazados al Color Primario. Para mas detalles sobre
vincular colores, ver Vincular Colores (consultar "Vincular Color" en la
pagina 191).

Para convertir unaimagen bitmap en vector lienzo:
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1. Seleccionar la capa de bitmap que contiene laimagen que quiere
convertir en vector lienzo. Para mas detalles, ver Seleccionar una
Capa (en lapagina113).

2. Asegurarse de que la capa bitmap es visible en laventana de Vista
2D. Paramés detalles, ver Ver una Capa (en la pagina 102).

3. Seleccionar la capa de contorno en la que quiere crear el vector
lienzo desde |a capa de bitmap seleccionada. Para mas detalles, ver
Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

4. Asegurarse de que el color arededor del cual creael vector lienzo
esta seleccionado como Color Primario. Si quiere cambiar el color
primario, puede:

= Hacer clic en € color desde |a Paleta de Colores directamente
en laventanade Vista 2D: o

4
’

= Hacer clicen & boton Escoger Color en e areade

Editor de Bitmap, mover € cursor / sobre el color desde la
Imagen de bitmap que quiere seleccionar, y entonces hacer clic.

5. Asegurarse de que todos los colores vinculados al Color Primario
estan también vinculados a éstos alrededor del que quiere crear el
vector lienzo. Paramés detalles, ver Vincular Colores (consultar
"Vincular Color" en la pagina191)

6. Hacer clic en €l botén Bitmap A Vector R en e areade
Editor de Bitmap delapaginaprincipa del Asistente paraque
aparezcala pagina Vectores Desde Bitmap.

7. Definir latoleranciaque quiere usar en lacasilla Tolerancia
Pixel. Esto controla como aparecen de juntos |os tramos en €
vector lienzo resultante seguido de lalinea exterior de pixel dela
imagen bitmap.

8. Seleccionar € método que quiere usar cuando convierte laimagen
bitmap:

= Spline todos puntos - esta opcion gjusta tramos de curva
bezier entre todos |os puntos (nodos) en |os vectores resultantes.

» Mantener lineas - esta opcion gjusta tramos de curva bezier
entre todos |os puntos (nodos), excepto donde e nimero de
pixeles consecutivos que define en lacasillaLongitud Min
Pixel forme unalinearecta
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9. Asegurarse de que laopcion Crear Limite esta seleccionadasi
quiere crear un vector alrededor de todas las areas de laimagen
bitmap en el Color Primario actual, y en aguellos colors enlazados
a Color Primario.

10.Si quiere crear vectores de linea de centros desde unaimagen
bitmap:
» Primero asegurarse de que laopcion de Crear Linea de
Centros esta seleccionada

8 Puede calcular la linea de centros desde una imagen bitmap
S esta creando o no los vectores limite al mismo tiempo.

= Si quiere que lalinea de centros comprima vectores abiertos,
asegurarse de que la opcién Vectores Abiertos
Desconectados esta seleccionada.

! La linea de centros comprime un gran nimero de vectores
cuando se usa la opcion Vectores Abiertos
Desconectados.

= Si quiere que lalinea de centros comprima vectores cerrados,

asegurarse de que laopcion Bucles Vectores Cerrados esta

seleccionada.

11.Asegurarse de que la capa de contorno en la que quiere crear €l
vector lienzo desde laimagen bitmap esta sel eccionada.

12.Hacer clic en el botén Crear Vectores paracalcular €l vector
lienzo de la capa de contorno seleccionada. El vector lienzo esde
color magentay esta rodeado de una cgja limitada, indicando que

esta sel eccionado.

& Puede usar la herramienta de Contraste Bitmap 2D para
atenuar laimagen en la capa de bitmap y ver el vector lienzo
desde el claramente. De forma alternativa, puede cambiar la
visibilidad para la capa de bitmap para que la imagen se
oculte completamente. Para mas detalles, ver Ver una Capa
(en la pagina 102)

13.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente
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Crear Formas en una
Capa de Relieve

Puede crear formas simples tridimensionales en las capas de relieve
usando colores dibujados en capas de bitmap 0 vectores cerrados
dibujados en capas del contorno usando las herramientas de Editor de
formas. Paramas detalles, ver Crear Lienzo en una Capa de Bitmap (en
la pagina 184) y Crear Lienzo en una capa del contorno (en la péagina
150).

Usar laherramientade Editor de formas, puede:
= controlar €l perfil delaforma
= controlar e angulo delaforma
= controlar laaturadelaforma; y

= controlar cdmo se combinalaformacon cuaquierade las formas
existentes en la capaderelieve.

Crear Formas Simples Usando Colores
de Bitmap

Para crear una forma desde un color que se muestra en una capa de
bitmap:

1. Seleccionar la capa de bitmap desde la que quiere crear unaforma.
Paramés detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).
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6 S no puede ver el contenido de la capa de bitmap
seleccionada en la ventana de Vista 2D, asegurarse de que
el boton Cambiar Toda la Visibilidad del area Bitmaps
en el Organizador de Capas esta activado.-. Para mas
detalles, ver Vista de una Capa (consultar "Ver una Capa" en
la pagina 102).

2. Hacer doble clic en el color de bitmap desde €l cual quiere crear
unaforma para que aparezca el cuadro de didlogo Editor de
formas:

6 Puede usar € color dela ventana de Vista 2D o

seleccionarlo en la Paleta de Colores que esta en la ventana
de Vista 2D.

Editor de Formas

1 Altura
i Inicial:
1 0

T

Afadir  [Sustrayendo Cero

Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

El color desde el que esta creando laforma aparece en la ventana
principal del cuadro de didlogo Editor de formas. Puede también
ver unalinearepresentando el perfil seleccionado de laforma.

6 Las Configuraciones por defecto para € cuadro de dialogo
Editor de formas le permiten crear una forma plana con
una alturainicial de cero.
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3. Seleccionar €l perfil de laforma que quiere crear haciendo clic en
el boton:

» Hacer clic en € boton Redondear S quiere crear una
forma redondeada desde el color seleccionado.

= Hacer clic en el botén Angular J S quiere crear unaforma
angulada del color seleccionado.

= Hacer clic en & boton Plano J S quiere crear unaforma
plana del color seleccionado.

4. S quiere crear unaforma redondeada o angulada, entonces debe
definir su angulo usando cualquiera de los siguientes métodos:

= Escribir un dangulo en lacasillaAngulo.

8 El angulo por defecto para una figura angulada o
redondeada es 45°.

! Escribir un valor positivo para generar una forma convexa y
un valor negativo para generar una forma concava. Escribir
un valor de O para generar un plano.

» Pulsey arrastre en labarra posicionando alaizquierdade la
casillaAngulo.

8 Arrastrar la barra hacia arriba para incrementar e angulo
delaforma, y arrastrar la barra hacia abajo para disminuir
el &ngulo. El angulo aparece en la casilla Angulo.

,\\& )

_ "
A

= Hacer clicenlaflechaArriba o Abajo aladerechadela
casillaAngulo:

-

[
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5. EnlacasillaAltura Inicial, definir laaturaalaquelaformase
iniciaen ladireccion Z de la capa de relieve seleccionada. Esto
crea una pared vertical segun laforma. Si se crea un forma plana,
este valor controlala alturadel plano.

6. Elegir el método que quiere usar para controlar laalturade la
forma:
f S seleccionala opcién Plano, todas las opciones de altura
sevuelven grises. S esasi, ir al paso siguiente.

» Si quiere permitir que laforma crezca ala altura que seria
normalmente, seleccionar laopcion Sin Limite y hacer clic en
el boton. Esta opcidn se selecciona por defecto.

! S quiere aplicar un factor de escalaalaformaensueeZ,
hacer clic en la opcion Escalar. Debe entonces marcar €l
factor de escala escribiendo esto en la casilla Escala o
haciendo clic o arrastrando la barra que esta activa ahora a
la derecha:

,\\& )

_ "
A

Arrastrar la barra hacia arriba para incrementar el factor de
escala aplicado de laforma, y arrastrar la barra hacia abajo
para disminuir el factor de escala. El factor de escalado se
muestra en la casilla Escala.

= Si quiere permitir que laforma crezca a una altura especificay
entonces meseta, seleccionar laopcion Limitar a Altura
haciendo clic en el botén. Debe definir entonces laalturaen la
casilla Altura, gue esta ahora activa.

£ S laalturanatural delaforma excede del valor definido en
la casilla Altura, una capa superior aparece en la forma.

£ S quiereaplicar un factor de escalado alaformaen su geZ,
hacer clic en la opcion Escala. Debe entonces marcar €l
factor de escala escribiendo esto en la casilla Escala o
haciendo clic y arrastrando la barra que ahora no esta
activa.
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= Si quiere permitir que laforma crezca a una altura especifica
aplicando €l factor de escalado en su ge Z, seleccionar la
opcion Escalar A Altura. Debe definir entonces ladturaenla
casilla Altura, que esta ahora activa. Esta opcion no genera una
placa superior en laforma.

7. Si quiere aplicar los atributos de forma a color seleccionado, hacer
clic en el boton Aplicar.

8 Puede restaurar las Configuraciones por defecto en €l
cuadro de dialogo Editor de formas haciendo clicen €
boton Resetear en algin momento.

El perfil de laformaque haaplicado al color aparece en el color de
|a Paleta de Colores de laventana Vista 2D. Por gemplo, s €
perfil angulado ha sido aplicado al color amarillo en laPaletade
Colores por defecto, aparecerialo siguiente:

= [ [ | @%

8. Asegurarse de que la capade relieve en laque quiere crear laforma
se selecciona. Paramés detalles, ver Seleccionar una Capa (en la
pagina 113).

9. Seleccionar e modo de fusion Relieve que quiere usar:

8 El modo de fusion seleccionado aqui controla como se
combina |a forma con la capa de relieve solamente. No
controla como se combina la forma con el relieve compuesto.
Como se combina la forma con otras capas de relieve para
formar €l relieve compuesto que determina por el modo
combinado asociado a la misma capa. Para mas detalles, ver
Asignar un Modo de Combinar a una Capa de Relieve
(consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa de
Relieve" en la pagina 114).

= Hacer clic en el icono Sumar paraafiadir laformaala capa del

contorno sel eccionada.

» Hacer clic en €l boton Restar para aplicar latexturaalacapa
derelieve Textura

» Hacer clicen é icono Fusionar Alto parafusionar laforma
con la capa de relieve seleccionada, para que solamente se
muestren |0s puntos mas altos.
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» Hacer clicen el icono Fusionar Bajo parafusionar laforma
con la capa de relieve seleccionada, para que solamente se
muestren |os puntos mas bajos.

8 Hacer clic en €l boton Cero para restaurar todas las zonas
de la capa de relieve seleccionado bajo € color seleccionado
acero.

8 Hacer clic en €l boton Resto Cero para restaurar todas las
zonas de la capa de relieve seleccionada y aquellas que estan
bajo el color seleccionado a cero.

Aparece una barra de progreso con |a Paleta de Color mientras
ArtCAM Pro calculalaforma

. ] Q9

Puede hacer clic en €l botén Cancelar @ para parar €l proceso de
calculo de forma en cual quier momento.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar € cuadro de didlogo
Editor de formas.

Crear Formas Simples Usando
Vectores Cerrados

Para crear una forma desde un vector cerrado dibujado en una capa del
contorno:

1. Seleccionar la capadel contorno desde la que quiere crear una
forma. Paramés detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina
113).

f S no puede ver e contenido de la capa del contorno
seleccionada en la ventana de Vista 2D, asegurarse de que
el boton Mostrar Visibilidad asociado con la capa del
contorno en € area de Vectores del Organizador de
Capas estd activado |« . Para mas detalles, ver Vista de una
Capa (consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

2. Seleccionar €l vector cerrado en laventana de Vista 2D desde €l
gue quiere crear unaforma. Para mas detalles, ver Seleccionar
Vector Lienzo (en la pagina 158).
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3. Hacer clic con € boton derecho del raton en el vector seleccionado
para que aparezca su menu contextual, y entonces hacer clic la
opcion de menu Editor de forma... para que aparezca el cuadro
de didlogo Editor de formas:

Editor de Formas

v R R T ‘
E‘

T

Anfadir |5ustraj-,-'endn| Cero

Fusion Alto |Fusifm Eaju| Resto Cero

Aplicar | Restaurar‘ Cerrar

6 Puede también mostrar €l cuadro de didlogo Editor de
formas pulsando la tecla F12 de su teclado una vez que €l
vector del que quiere crear una forma se ha seleccionado.

De forma alternativa, puede aparecer € cuadro de dialogo
Editor de Forma haciendo doble clic en € vector del que
guiere crear una forma. S usa este método, tenga cuidado de
no mover el vector al mismo tiempo.

Las Configuraciones por defecto para el cuadro de didlogo Editor
de formas que permite crear unaforma plana con una altura
inicial de cero.

Puede ver unalinea que representa el perfil seleccionado dela
forma en la ventana principal del cuadro de didogo Editor de
formas.

4. Seleccionar €l perfil de laformaque quiere crear haciendo clic en
el boton:
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» Hacer clic en €l boton Redondo S quiere crear una
forma redondeada del vector seleccionado.

= Hacer clic en el botén Angular J S quiere crear unaforma
angulada desde €l vector sel eccionado.

= Hacer clic en & botén Plano J S quiere crear unaforma
plana del vector seleccionado.

5. Si quiere crear unaforma redondeada o angulada, entonces debe
definir su angulo usando cualquiera de los siguientes métodos:

= Escribir un angulo en lacasillaAngulo.

£ El angulo por defecto para una forma angulada o
redondeada es 45°.

£ Escribir un valor positivo para generar una forma convexa y
un valor negativo para generar una forma concava. Escribir
un valor de O para generar un plano.

» Pulsey arrastre en labarra posicionando alaizquierdade la
casillaAngulo.

8 Arrastrar la barra hacia arriba para incrementar € angulo
delaforma, y arrastrar la barra hacia abajo para disminuir
el angulo. El angulo aparece en la casilla Angulo.

= Hacer clicenlaflechaArriba o Abajo aladerechadela
casillaAngulo:

-

[
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6. EnlacasllaAltura Inicial, definir laadturaalaquelaformase
iniciaen ladireccion Z de la capa de relieve seleccionada. Esto
crea una pared vertical desde laforma. Si se crea un forma plana,
este valor controlalaalturadel plano.

7. Elegir el método que quiere usar para controlar laalturade la
forma:

£

B =

S seleccionala opcién Plano, todas las opciones de altura
sevuelven grises. S esasi, ir al paso siguiente.

» Si quiere permitir que laforma crezcaalaaltura que seriade
forma natural, seleccionar laopcién No Limite haciendo clic
en su boton. Esta opciodn se selecciona por defecto.

/

-2

S quiere aplicar un factor de escala alaforma en su ge-Z,
hacer clic para seleccionar la opcion Escalar. Debe
entonces marcar € factor de escala escribiendo en la casilla
Escala o haciendo clicy arrastrando la barra que esta
ahora activa a la derecha:

,\\& )

_ "
A

Arrastrar la barra hacia arriba para incrementar el factor de
escala aplicado de laforma, y arrastrar la barra hacia abajo
para disminuir el factor de escala. El factor de escala
aparece en la casilla Escala.

= Si quiere permitir que laforma crezca a una altura especificay
entonces meseta, seleccionar laopcion Limitar A Altura. Debe
definir entonces la alturaen lacasilla Altura, que esta ahora
activa.

S la altura natural de la forma excede del valor definido en
la casilla Altura, una capa superior aparece en la forma.

S quiere aplicar un factor de escala alaformaen su gje-Z,
hacer clic para seleccionar la opcion Escalar. Debe
entonces marcar €l factor de escala escribiendo en la casilla
Escala haciendo clic o arrastrando la barra que estan
activas.
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= Si quiere permitir que laforma crezca a una altura especifica
aplicando €l factor de escalado en su ge Z, seleccionar la
opcion Escalar A Altura. Debe definir entonces ladturaenla
casilla Altura, que esta ahora activa. Esta opcion no genera una
placa superior en laforma.

= Si quiere permitir que laforma crezca a una altura especifica,
seleccionar laopcion Altura Constante (Vectores
Solamente). Debe definir entonces la alturaen lacasilla
Altura, gue esta ahora activa. Eso opcion forma donde angulo o
cambia orden Altura Constante; incluso donde su ancho varia

8. Si quiere aplicar los atributos de forma al color seleccionado, hacer
clic en el boton Aplicar.
f Puede restaurar las Configuraciones por defecto en el
cuadro de dialogo Editor de formas haciendo clicen €
boton Restaurar en cualquier momento.

9. Asegurarse de que la capa derelieve en laque quiere crear laforma
se selecciona. Para mas detalles, ver Seleccionar una Capa (en la
pagina 113).

10.Seleccionar el Modo de Fusion de Relieve que quiere usar:

8 El icono Modo de Fusién seleccionado aqui controla la
forma con la que se combina con la capa derelieve
solamente. No controla como se combina la forma con el
relieve compuesto. COmo se combina la forma con otras
capas derelieve para formar el relieve compuesto que
determina por el modo combinado asociado a la misma capa.
Para mas detalles, ver Asignar un Modo de Fusion Capa del
Relieve (consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa
de Relieve" en la pagina 114).

» Hacer clicen & icono Sumar para afadir |laformaala capa del
contorno seleccionada

» Hacer clic en € boton Restar para aplicar latexturaalacapa
derelieve Textura.

» Hacer clicen € icono Fusionar Alto parafusionar laforma
con la capa de relieve seleccionada, para que solamente se
muestren |os puntos mas altos.

» Hacer clicen el icono Fusionar Bajo parafusionar laforma
con la capa de relieve seleccionada, para que solamente se
muestren |os puntos més bajos.
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f Hacer clic en €l boton Cero para restaurar todas las zonas
dela capa derelieve con € limite del vector seleccionado a

cero.

! Hacer clic en €l boton Resto Cero pararestaurar todas las
zonas de la capa de relieve seleccionada fuera del limite del
vector seleccionado a cero.

Aparece una barra de progreso con la Paleta de Color mientras
ArtCAM Pro calculalaforma:

| | ﬂ

Puede hacer clic en &l botén Cancelar @ para parar € proceso de
calculo de laforma en cualquier momento.

11.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo
Editor de formas.

Crear Formas Complejas Usando
Vectores

Puede crear una variedad de formas freeform complejas en las capas de
relieve usando vectores dibujados en una capa del contorno y lacajade
herramientas de Formas de Relieve que aparecen en las Herramientas
de Relieve delapaginaprincipa del Asistente:

" l‘m‘\ 'w;

8 Para mas informacion de como usar cualquiera de las cajas de
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccién a la Pestafia del Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

El icono forma que crear usando entonces herramientas:
= Extrusion (consultar "Extruir una Forma' en la pagina 206)
= Rotacion (consultar "Rotar una Forma' en la pagina 212)
= Revolucion (consultar "Girar una Forma' en la pagina 218); y

» Relieve apartir de dos Guias (consultar "Crear una Formade
relieve de dos guias' en la pagina 221).
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Extruir una Forma

Puede extruir una forma en una capa de relieve usando mas de cuatro
vectores. El primero de los vectores define lalinea segunala cual se
extruye laforma. Este se refiere como la curva conducida. El segundo
vector define el seccidn transversal de laforma, mientras que latercera
define la seccidn transversal final. El vector usado para definir la seccion
transversal fina puede ser la misma que la usada para definir la seccién
transversal inicial. El cuarto vector opcional determinalaalturadela
formaen ladireccion Z.

En el siguiente ggemplo, puede ver cOmo se extruyen las formas desde
vectores paraformar un harpa:

Antes... Después...

Para extruir unaforma:

1. Asegurarse de que lacapaderelieve en laque quiere extruir la
forma esta seleccionada. Para mas detalles, ver Seleccionar una
Capa (en lapagina 113).

X
2. Hacer clic en €l botén Extruir \/ en lacgade herramientas de
Perfiles de Barrido que aparecen en lazona de Operaciones con
Relieves delapaginaprincipal del Asistente.

6 Para informacién sobre como mostrar cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Entender |a Pestafia Asistente (en la pagina 55).

6 Puede también mostrar la pagina de Extrusion desde la
barra de menu principal haciendo clicen Relieves >
Perfiles Barrido > Extruir....
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3. Hacer clic paraseleccionar € vector mostrado en la ventana de
Vista 2D segln € cual quiere que la seccion transversal sea
barrida. Este se refiere como la curva conducida.

4. Hacer clic en el boton Seleccionar en el areade Carril Guia.
L as flechas aparecen sobre el vector seleccionado para mostrar la
direccion de la curva conduciday en qué lado de la seccidn
transversal se afiaden.

6 Cuando deselecciona, el vector elegido como la curva
conducida esrojo.

In orden para empezar a crear el marco del arpa en nuestro
gjemplo, la polilinea numerada a continuacion se selecciona como
curva conducida. Podemos ver también laflecha de direccion
posicionada segun el borde izquierdo de la polilinea.

5. Si quiere cambiar las propiedades de la curva conducida,
seleccionar las opciones apropiadas:

= Si quiereinvertir ladireccion de la curva conducida, hacer clic
para seleccionar laopcion Invertir direccion de curva. La(s)
flecha(s) segun el vector seleccionado se muestran en direccion
contraria.

= Si quiere cambiar el lado de la curva conducida segun €l que la
seccion transversal se extruye, hacer clic para seleccionar la
opcion Usar otro lado. La(s) flecha(s) segun €l vector
seleccionado se muestran en el lado contrario.
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= Si quiere usar la curva conducida como lalinea de centros para
la extrusion, hacer clic para seleccionar la opcién Usar como
una linea de centros. La(s) flecha(s) segun el vector
seleccionado se muestran segun ambos lados del vector
sel eccionado.
6 La opciéon Usar otro lado aparece en grissi tiene la opcion
Usar como linea de centros seleccionada.

= S quiere crear una curva conducida con esquinas afiladas, hacer
clicenlaopcion Crear esquinas cuadradas.

6. Parainvertir ladireccion dela curva conducida, hacer clic para
seleccionar laopcion Invertir direccion de curva.

7. Hacer clic para seleccionar el vector abierto, desagrupado que
quiere usar como la seccion transversal al inicio delaforma
extruida. Este es el perfil inicial.

8. Hacer clic en el botdn Seleccionar en € areade Perfil Inicial.
Las flechas sobre € perfil inicial muestran la direccién actual del
geZ. El lado del perfil inicial en &l que las flechas se colocan
determina el lado en que se extruye laforma.

6 Cuando deselecciona, €l vector elegido como el perfil inicial
esazul.

En nuestro gemplo, el vector numerado se selecciona como €l
perfil inicial:
‘o
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9. Si quiere cambiar |as propiedades del perfil inicial, seleccionar las
opciones apropiadas:

» Paracambiar laposicion del punto (nodo) inicial en el vector
seleccionado, hacer clic para seleccionar la opcion Mover
punto anclaje a otro final. El punto (nodo) inicial esverdey
determina el final del perfil inicial que se adjuntaalacurva
conducida.

= Parainvertir e vector seleccionado en ladireccion del ge Z,
hacer clic para seleccionar laopcion Invertir curva en Z.

10.Si quiere usar otro vector abierto y desagrupado como €l perfil al
final de laforma extruida:

» Primero hacer clic para seleccionar laopcion usar perfil final
separado.

= Ahorahacer clic para seleccionar el vector abierto y
desagrupado gque quiere usar como seccion transversal al final
delaformaextruida. Este es el perfil final.

= Después hacer clic en el boton Seleccionar en el areade
Perfil Final.
£

Cuando deselecciona, €l vector elegido como el perfil final es
azul.

11.Si quiere cambiar las propiedades del perfil final, hacer clic en las
O[Ciones que guiere usar:

» Paracambiar laposicion del punto (nodo) inicial en el vector
seleccionado, hacer clic para seleccionar la opcion Mover
punto anclaje a otro final. El punto (nodo) inicial esverdey
determina el final del perfil inicial que se adjuntaalacurva
conducida.

= Parainvertir e vector seleccionado en ladireccion del ge Z,
hacer clic para seleccionar laopcion Invertir curva en Z.

En nuestro gjemplo, e vector usado como &l perfil final esel
mismo que fue seleccionado como perfil inicial.

12.Paraafadir un vector y escalar €l perfil de barrido en el gje Z segiin
su longitud:

» Primero hacer clic para seleccionar laopcion Usar un perfil
de modulacion Z.

» Ahorahacer clic para seleccionar el vector que quiere usar
como vector de modulacién Z.
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= Después hacer clic en € boton Seleccionar en el &reade
Modulacion Z.

f Cuando deselecciona, €l vector elegido como el vector de
modulacion Z es verde.

13.Si quiere cambiar las propiedades del vector de modulacionen Z,
hacer clic en las opciones que quiere usar:

» Paracambiar laposicion del punto (nodo) inicial en el vector
seleccionado, hacer clic para seleccionar laopcion Mover
punto anclaje a otro final. El punto (nodo) inicial esverdey
determina que final del perfil inicial se aiade a vector de
modulacion Z.

» Parainvertir e vector seleccionado en ladireccion del ge Z,
hacer clic para seleccionar laopcion Invertir curva en Z.

14.Seleccionar el método en el érea de Fusionar que quiere usar para
fusionar laforma extruida con el contenido de lacapaderelieve
seleccionada:

8 El método de fusion seleccionado aqui controla como se
combina la forma extruida con la capa derelieve
seleccionada solamente. No controla como la forma extruida
se combina con € relieve compuesto. La forma en que la
forma extruida se combina con otras capas derelieve para
formar € relieve compuesto se determina por e modo de
combinacion asignado a la capa. Para mas detalles, ver
Asignar un Modo de Fusion a una Capa de Relieve (consultar
"Asignar un Modo Combinado a una Capa de Relieve" enla
pagina 114).

= Hacer clic en € boton Afiadir si quiere afadir laforma extruida

alacapaderelieve seleccionada.

» Hacer clic en &l boton Sustraer s quiere sustraer alaforma
extruida de la capa de relieve seleccionada.

» Hacer clic en &l boton Mas Alto parafusionar laforma extruida
con |la capa de relieve seleccionada, para que se muestren
solamente |os puntos mas altos.

= Hacer clic en € boton Mas Bajo parafusionar laforma
extruida con la capa de relieve seleccionada, de tal manera que
solo se muestren |os puntos més bajos.

En nuestro gemplo, laopcion Mas alto se selecciona.
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15.Hacer clic en el botén Calcular para combinar laforma extruida
con la capa de relieve seleccionada.

16.Si quiere mostrar una vista en escala de grises de la forma extruida
en la capa de relieve seleccionada en la ventana de Vista 2D:

» Hacer clic en el botén Vista Previa Capa de Relieve * en
la barra de herramientas de Vista 2D.

Si quiere ver solamente €l relieve en lacapaderelieve
seleccionada donde ha creado la forma extruida:

» Asegurarse de que lacapaderelieve estavisible!v . Paramaéas
detalles, ver Ver una Capa (en la pagina 102)

= Hacer clic en & botén Vista 3D 3P en labarra de herramientas
Vista 2D para mostrar laventana de Vista 3D.

17.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente.

En nuestro ggemplo, laforma extruida en la capa de relieve
seleccionada se muestra en la ventana de Vista 3D como sigue:

L os blogques en la parte superior e inferior del borde del harpa en
nuestro ejemplo se crearon en la capa de relieve seleccionada
anteriormente a la forma extruida aplicando unaforma plana con
una Altura Inicial de 3.5 mm (0.14") a color bitmap rojo
marcando laforma de los bloques, y entonces usanda la opcion de
menu Relieves > Calcular > Reemplazar en labarra de menu
principal.
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Rotar una Forma

Puede girar unaforma en una capa de relieve seleccionada subiendo los
tres vectores. El primero de ellos define la Seccion Transversal inicia y la
segunda define la Seccion Transversal final de laforma. El vector usado
para definir la Seccion Transversal final puede ser e mismo que el usado
paradefinir la Seccién Transversal inicial. El tercer vector opcional
determinalaalturadelaformaen ladireccion Z.

En el siguiente g emplo, puede ver como se gira unaforma desde
vectores, segun otras técnicas de edicion de relieve, paraformar un grupo
de hojas:

Antes... Después...

Para girar unaforma:

1. Asegurarse de que lacapaderelieve enlaque quiere girar laforma
se selecciona. Para mas detalles, ver Seleccionar una Capa (en la
pagina 113).
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2. Click onthe Spin button ﬂ in the Relief Shapes toolset shown
in the Relief Tools area of the Assistant's Home page to display
the Spin Wizard dialog box:

Spin Wizard - Select the stark profile

Thiz wector defines the crozs-zection at the start of the
m extruded shape.

Only an open ungrouped vector can be selected az a
b start profile.

Select the wector to use and press the select button

[T Miowe anchar point bo ather end

Select
= [kt cunve in £

< Back | [dent = | Cloze I

4

£ Puede mostrar el Asistente Giro dela barra de menu
principal. Hacer clic en la opcion Relieves > Asistente
Barrido Perfiles... para que aparezca el Asistente
Barrido Perfiles Click on the Spin radio button, followed
by the Next button to display the Spin Wizard.

3. Click to select the open, ungrouped vector in the 2D View window
that you want to use as the cross-section at the start of the spun
shape. Esto serefiere a perfil inicial.

4. Hacer clic en el boton Seleccionar. Las flechas aparecen sobre €
vector seleccionado paramostrar € lado en € que se afiade la
Seccién Transversal.

5. Si quiere cambiar las propiedades del perfil inicial, seleccionar las
O[pCiones que quiere usar:

» Paracambiar laposicion del punto (nodo) inicial en el vector
seleccionado, hacer clic en para seleccionar la opcion Mover
punto anclaje a otro fin. El punto (nodo) inicial esverdey
determina el punto alrededor del cua se girael perfil final.

= Parainvertir e vector seleccionado en ladireccion del ge-Z,
hacer clic para seleccionar laopcion Invertir curva en Z.

6. Hacer clic en €l botén Siguiente El perfil inicial se vuelve azul.
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Para empezar acrear €l hojadel disefio en nuestro g emplo, la
polilinea numerada a continuacion se selecciona como €l perfil
inicial:

VRV Ve VA VI

M

7. Hacer clic para seleccionar €l vector abierto que quiere usar como
Seccion Transversal a final delaforma girada. Esto serefiere al
perfil final.

» S quiere usar el mismo vector que ya ha usado como perfil
inicial, asegurarse de que la opcion Perfil Final es el mismo
gue perfil inicial estd seleccionada, y ir directamente al paso
siguiente.

f El botén Seleccionar y las opciones de de perfil final

aparecen en grissi la opcion Perfil final es la misma que
perfil inicial esta seleccionada.

» Si quiere usar otro vector en el modelo, asegurarse de que la
opcion Perfil Final es el mismo que perfil inicial no esta
seleccionada, hacer clic en el vector que quiere usar, y hacer clic
en el botén Seleccionar

Si quiere cambiar las propiedades del perfil final, seleccionar las
opciones que quiere usar:

» Paracambiar laposicion del punto (nodo) inicial en el vector
seleccionado, hacer clic en para seleccionar la opcion Mover
punto anclaje a otro fin. El punto (nodo) inicial esverdey
determina el punto alrededor del cua se girael perfil final.

» Parainvertir el vector seleccionado en ladireccion del ge-Z,
hacer clic para seleccionar laopcion Invertir curva en Z.
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8. Hacer clic en el boton Siguiente El perfil final se vuelve azul.

9. Ahora podemos definir como se barre €l perfil, Si quiere barrer €l
perfil a 360°, empezando desde 0°, hacer clic en el boton
Siguiente Si quiere barrer e perfil aun angulo especifico:

Primero, hacer clic para seleccionar laopcion Barrido en 360
grados.

A continuacion, definir el angulo inicial en lacasillaAngulo
Inicial

Ahora, hacer clic en € botdn de direccion de rotacion que
quiere usar. Hacer clic para seleccionar Horario s quiere barrer
el perfil en un sentido horario desde el punto (nodo) inicial.
Hacer clic para seleccionar Anti-horario s quiere barrer €l
perfil en un sentido antihorario desde el punto (nodo) inicial.

A continuacion, definir e angulo final enlacasillaAngulo
Final

Finalmente, hacer clic en €l boton Siguiente.

En nuestro ggemplo, el perfil se barre a 360°.

10.Si quiere escalar el perfil girado en el gje-Z segun su longitud:

Primero, hacer clic para seleccionar laopcion Usar un vector
modulacion Z.

A continuacion, hacer clic para seleccionar el vector que quiere
usar como vector modulacion Z.

A continuacion, hacer clic en € boton Seleccionar. El vector
modulacién z se vuelve verde.

Para cambiar la posicion del punto (nodo) inicial en el vector

seleccionado, hacer clic en para seleccionar la opcion Mover

punto anclaje a otro fin. El punto (nodo) inicial esverdey
determina el punto alrededor del cua se girael perfil final.

Parainvertir e vector seleccionado en ladireccion del ge-Z,
hacer clic para seleccionar laopcion Invertir curva en Z.

Si no quiere escalar €l perfil girado en el ge Z segun su longitud,
vaya directamente a siguiente paso.
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En nuestro gjemplo, la polilinea numerada a continuacion se
selecciona como €l vector de modulacion z:

r r - Ed r r

: @

N

11.Hacer clic en el boton Siguiente
12.Seleccionar el Modo de Fusion de Relieve que quiere usar:

! El modo Combinar seleccionado aqui controla como se
combina la forma girada con la capa de relieve seleccionada
solamente. No controla como se combina la forma girada con
el relieve compuesto. Cémo se combina la forma girada con
otras capas de relieve para formar el relieve compuesto se
determina por el modo combinar asignado a la capa. Para
mas detalles, ver Asignar un Modo de Fusion Capa del
Relieve (consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa
de Relieve" en la pagina 114).

» Hacer clic en & boton Sumar paraafiadir laformagiradaala

capa de relieve seleccionada.

= Hacer clic en el botdén Restar pararestar laformagiradadela
capade relieve seleccionada.

= Hacer clic en € boton Fusionar Mas alto parafusionar la
forma extruida con la capa de relieve seleccionada, por tanto
solamente |0s puntos més altos se muestran.

» Hacer clic en & boton Fusionar Mas alto parafusionar la
forma extruida con la capa de relieve seleccionada, por tanto
solamente |os puntos mas bajos se muestran.

En nuestro gjemplo, se usalaopcién Sumar.
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13.Click on the Spin button to combine the spun shape with the
selected relief layer.

14.Si quiere que aparezca un vista en escala de grises de laforma
girada en la capa de relieve seleccionada en la ventana de Vista
2D:

» Hacer clic en el boton Vista Previa Capa de Relieve * en
la barra de herramientas Vista 2D.

Si quiere ver solamente la capa de relieve seleccionada donde ha
creado laformagirada:

=  Asegurarse que solamente la capade relieve estavisible v .
Para més detalles, ver Vista de una Capa (consultar "Ver una
Capa' en lapéagina102).

= Hacer clic en el boton Vista 3D 3P en labarra de herramientas
de Vista 2D para que aparezcalaventanade Vista 3D.
15.Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l Asistente Rotacién

En nuestro ggemplo, la capa de relieve seleccionada aparece en la
ventana de Vista 3D como sigue:

El onda en laforma girada se adhiere usando el vector de
modulacion z.

Laformade las hojas de la capa de relieve seleccionada se crea d
seleccionar el verde como Color Primario desde la ventana de
Vista 2D y entonces usando la opcion de menu Relieves >
Mantener bajo Color desde la barra de menu principal.
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Girar una Forma

Puede girar una forma usando un vector. Una lineaimaginaria entre el
punto (nodo) inicial y el punto (nodo) final en &l vector seleccionado
actua como un g e sobre €l cual giraparacrear la seccion transversal dela
forma.

En €l siguiente g emplo, se puede ver como puede girar una forma usando
vectores paraformar lastorres del castillo:

Antes... Después...

1 1 1

Para crear una forma girada:

1. Asegurarse de que lacapaderelieve en laque quiere rotar laforma
esta seleccionada. Para mas detalles, ver Seleccionar una Capa (en
la pagina 113).

\
2. Hacer clicen €l botdén Giro ~* en las opciones de Perfiles de
Barrido en lazonade Operaciones con Relieves enlapagina
principal del Asistente.

8 Para informacion sobre como mostrar cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Entender |a Pestafia Asistente (en la pagina 55).

8 Puede mostrar también la pagina Girar desde la barra de
Menu Principal haciendo clic en Relieves > Perfiles
Barrido > Girar....

3. Hacer clic para seleccionar el vector abierto y desagrupado que
quiere usar como la seccion transversal en laformagirada. Este es
el perfil.

4. Hacer clic en €l boton Seleccionar. Las flechas aparece sobre €l
vector seleccionado para mostrar la direccion desde el punto inicial
a punto final.
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Para crear lastorres del castillo en nuestro ggemplo, lapolilinea
numerada a continuacion se selecciona como el perfil inicial:

1
T

5. Enlacasillade Factor Escala Z, definir el factor de escala que

quiere aplicar al perfil en ladireccion del ge Z. El valor por
defecto de 1 produce una seccion transversal semicircular.

4

£ Cuando deselecciona, € vector elegido como el perfil esrojo.
En nuestro gemplo, un factor de escalade 0.5 se aplicaal perfil.

@ S quiere cambiar cualquier ajuste antes de calcular la forma
girada, hacer clic en el boton Restaurar.

. Seleccionar € método en el éreade Fusionar que quiere usar para
fusionar laforma rotada con el contenido de la capaderelieve
seleccionada:

;ﬁ El método de fusion seleccionado aqui controla como se
combina la forma girada con la capa de relieve seleccionada
solamente. No controla como la forma girada se combina con
el relieve compuesto. La forma en que la forma girada se
combina con otras capas de relieve para formar el relieve
compuesto se determina por el modo de combinacion
asignado a la capa. Para mas detalles, ver Asignar un Modo
de Fusion a una Capa de Relieve (consultar "Asignar un
Modo Combinado a una Capa de Relieve" en la pagina 114).

» Hacer clic en & boton Afiadir si quiere afiadir laformagiradaa
la capa de relieve seleccionada.

» Hacer clic en &l boton Sustraer s quiere sustraer alaforma
extruida de la capa de relieve seleccionada.
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= Hacer clic en el botén Mas Alto parafusionar laformagirada
con la capa de relieve seleccionada, para que se muestren
solamente | os puntos més altos.

» Hacer clic en & boton Mas Bajo parafusionar laformagirada
con la capa de relieve seleccionada, de tal manera que solo se
muestren |os puntos més bajos.

En nuestro g emplo, se usalaopcion Aiadir.

7. Hacer clic en €l botén Calcular paracombinar laforma girada con
la capa de relieve seleccionada.

En nuestro gjemplo, |a capa de relieve seleccionada aparece en la
ventana de Vista 3D como sigue:

4

Las crenellations de las torres del castillo se crean a seleccionar
blanco como Color Primario, y entonces usar €l botén Relieve

Cero Bajo Color = enlacsade herraientas de Color Relieve
gue se muestra en € &reade Relieves de laPagina Principal del
Asistente.

8. Si quiere mostrar unavista en escalade grises de laformagirada
en la capa de relieve seleccionada en la ventana de Vista 2D:

» Hacer clic en el boton Vista Previa Capa de Relieve * en
la barra de herramientas de Vista 2D.

Si quiere ver solamente el relieve en lacapaderelieve
sel eccionada donde ha creado laforma girada:

» Asegurarse de quelacapaderelieve estavisible'« . Paramas
detalles, ver Ver una Capa (en la pagina 102)

= Hacer clic en & botén Vista 3D 3P en labarra de herramientas
Vista 2D para mostrar laventana de Vista 3D.

9. Hacer clic en €l botén Cerrar paravolver alapégina principal del
Asistente
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Crear una Forma de relieve de dos guias

Puede crear unaforma de barrido en dos railes sobre una capa de relieve
seleccionada usando multiples vectores. Los primeros dos vectores
definen las lineas seguin las cuales laforma se extruye. Serefieren aellos
como los carriles guia. Puede usar cualquier nimero de vectores como
secciones transversales de la forma. Cada uno de los vectores que

sel ecciona como secciones transversal es pueden asociarse a una posicion
especifica segun cada uno de los carriles guia, |os vectores segun el que
se extruye laformade barrido. Puede usar un vector para determinar la
alturadelaformaen ladireccion Z.

En el siguiente gemplo, puede ver como puede barrerse una forma segin
los vectores para formar un pez:

Antes... Después...

@ //

Para crear unaforma de relieve de dos guias:

\

1. Asegurarse de que lacapade relieve en laque quiere rotar laforma
esta seleccionada. Para més detalles, ver Seleccionar una Capa (en
la pagina 113).

2. Hacer clicen €l boténrelieve de dos guias P enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapaginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

8 Para informacidn sobre como mostrar cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Entender |a Pestafia Asistente (en la pagina 55).

f Puede mostrar también la paginarelieve de dos guias
haciendo clic en la opcion de menu Relieves > Barrido
Dos Carriles... desdelabarra de Menu Principal.
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3. Hacer clic paraseleccionar €l primer vector segun el cua quiere
gue sea barridala seccion transversal, y entonces hacer clic en €
boton Seleccionar parael Carril Guia Superior en lazonade
Seleccionar Vectores de Control. El vector seleccionado se
refiere como €l primer carril guia

En el dreade Estado, € estado de Primer Carril Guia cambia
de No Seleccionado aValido. Unaletra A también aparece al
lado del primer carril guiaen laventanade Vista 2D.

L as flechas aparecen sobre el vector seleccionado como carril guia
paraindicar su direccion.

4. Hacer clic para seleccionar el segundo vector segun el cual quiere
gue sea barridala seccion transversal, y entonces hacer clicen €
boton Seleccionar parael Carril Guia Inferior enlazonade
Seleccionar Vectores de Control. El vector seleccionado se
refiere como el segundo carril guia.

En el areade Estado, € estado de Segundo Carril Guia cambia
de No Seleccionado aValido. Unaletra B también aparece al
lado del segundo carril guiaen laventanade Vista 2D.

— [ T T T e
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L as flechas aparecen sobre €l vector seleccionado como carril guia
paraindicar su direccion.

5. Hacer clic para seleccionar el vector abierto y desagrupado que
quiere usar como la seccion transversal en laforma de barrido, y
entonces hacer clic en el botén Afladir Seccién Transversal en
lazonade Estado.

En el areade Estado, Seccion Transversal 1 esta listada ahora
con su estado como Valido. El nimero de tramos que forman la
seccion transversal también se muestran. Un 1 rojo también
aparece a lado de la seccién transversal en laventana de Vista
2D.

Si ha seleccionado un vector agrupado o cerrado como una seccion
transversal, aparece el siguiente mensge:

ATtCAM Pro X

L "_-. Debe kener solamente un vector de conkorno cerrada
L

Hacer clic en €l boton Aceptar paracerrar € cuadro de dialogo, y
entonces repetir este paso usando un vecotr abierto y desagrupado.

Si quiere usar muchas secciones transversales en laforma de
barrido, mantenga pulsada la tecla Shift de su teclado, hacer clic
para seleccionar cada vector abierto y desagrupado que quiere usar,
y hacer clic entonces en €l boton Afiadir Seccidon Transversal.
En el dreade Seccion Transversal, cada seccion transversal
seleccionada se numera secuencialmente y su estado se muestra
como Valido. Cada seccion transversal seleccionada en la ventana
de Vista 2D se numera también secuencialmente en rojo.

8 Cuando selecciona dos 0 mas secciones transversales, cada
uno de los vectores abiertos deberia idealmente contener €l
mismo nUmero de tramos. Esto realizara una transicion
suave en la forma entre cada seccion transversal.

Un nimero rojo marca la posicion de cada seccion transversal
segun el primer carril guiaen laventanade Vista 2D. Laposicion
de cada seccion transversal seguin €l primer carril guia se numeran
secuencia mente.
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Un ndmero azul marca la posicion de cada seccion transversal
segun el segundo carril guiaen laventana Vista 2D. Laposicion
de cada seccidn transversal seguin € segundo carril guia se
numeran secuenciamente.

4

Si quiere gjustar la posicion de cualquier seccidn transversal segiin
los carriles guia, para cada:

= Hacer clic en € boton Marcar Posicion ﬁ(}. El boton Marcar

Posicién cambiaa & y laetiqueta Posicion cambiaal
Carril.

» Hacer clic sobre laposicion sobre € primer carril guiaque
quiere usar parala seccién transversal. Laetiqueta 1 Carril
cambiaa2 Carril.

» Hacer clic sobre la posicion sobre el segundo carril guia que
guiere usar parala seccion transversal. El boton Marcar

Posicién cambiaa fe y laetigueta 2 Carril cambiaa
Posicion.
Por defecto, ArtCAM Pro crea una forma combinado suave entre
cada seccion transversal formada de un nimero igual de tramos. Si

usase una forma combinado lineal, hacer clic en € botdn Suavizar
Blend ™\.. El botén Linear Blend ™\ aparece en este lugar.

Si quiere cancelar el usao de cualquier seccion transversal

seleccionada, hacer clic en el boton Borrar * | para cada seccion
transversal que no quiere usar.

Si todos los vectores sel eccionados como secciones transversales
contienen e mismo nimero de tramos, la opcion de Barrido
entre tramos esta activaday seleccionada por defecto. Esto
permite a ArtCAM Pro parabarrer entre |os tramos conectados.
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Si no quiere guardar € barrrido entre los tramos unidos, hacer clic
para deseleccionar la opcion Barrido entre tramos.

6. Asegurarse de que ladireccion de los dos vectores que ha
seleccionado como carriles guiaes lamisma:

» S necesitainvertir ladireccion del primer carril guia, hacer clic
para seleccionarlaopcion Primer en € areade Invertir
Direccion de Carriles Guia.

= S necesitainvertir ladireccion del segundo carril guia, hacer
clic para seleccionar laopcién de Segundo.

7. Estalisto paradecidir como quiere escalar laformade barrido. S
quiere escaar € perfil derelieve de dos guiasen €l ge Z segin su
longitud:

» Hacer clic para seleccionar € vector abierto que quiere usar
para controlar laaturaZ delaformade barrido, y entonces
hacer clic en el botén Seleccionar parael Vector de
Control Z en € areade Seleccionar Vectores de Control.
El vector seleccionado se refiere como la curva de modulacion
enZ.

En el areade Estado, € estado de Vector de Control Z
cambiadesde No Seleccionado aValido. Un Z rojo también
aparece al lado de la curva de modulacién Z en laventana de
Vista 2D.

» Después, hacer clic para seleccionar la opcion Vector
Controla Altura Exacta. Las opciones Escalar Altura con
Ancho y Escalar Altura Final sevuelve gris.

Si no quiere usar un vector para determinar la aturade laformade
barrido, puede seleccionar una opcion alternativa de escal ado:

» Paraescalar laaturadelaseccion transversal segun los dos
carriles guia en proporcion con su ancho, asegurarse de que la
opcion Escalar Altura con Ancho esta seleccionada.

Si quiere que la altura de la seccion transversal segun las dos
curvas guia permanezca constante, hacer clic para seleccionar la
opcion Escalar Altura con Ancho.

f Las secciones Estrechas en la forma de barrido aparecen
bajas, mientras que las secciones anchas aparecen altas
cuando esta seleccionada la opcién Escalar Altura con
Ancho.
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» Paradefinir laaturafinal delaformade barrido antes de que se
combine con cualquier relieve existente, hacer clic para
seleccionar laopcién Escalar Altura Final, y definir entonces
laalturadelaformaen su casilla

8 S ha seleccionado la opcion Vector Controla Altura

Exacta, entonces las opciones Escalar Altura con Ancho
y Escalar Altura Final aparecen en gris.

8. Si quiere afiadir una alturainicial alaformade relieve de dos
guias, definir laaturaen lacasillade Altura Inicial. Esto genera
una base gue se combina con laforma de barrido después de que se
ha calculado. Laalturainicial no seincluye en laaturafinal
escal ada de laforma de barrido.

9. En el a&eade Combinar de lapégina, seleccionar el modo de
combinar relieve que quiere usar:

f El método de fusion seleccionado aqui controla como se
combina |a forma de barrido con la capa derelieve
seleccionada solamente. No controla como la forma de
barrido se combina con el relieve compuesto. La forma en
gue la forma de barrido se combina con otras capas de
relieve para formar € relieve compuesto se determina por el
modo de combinacidn asignado a la capa. Para mas detalles,
ver Asignar un Modo de Fusion a una Capa de Relieve
(consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa de
Relieve" en la pagina 114).

» Hacer clic en & boton Afiadir si quiere afiadir laforma barrida

alacapaderelieve seleccionada.

= Hacer clic en & boton Sustraer para sustraer laformade
barrido del relieve actual.

» Hacer clic en & boton Mas Alto parafusionar laformade
barrido con la capa de relieve seleccionada, para que se
muestren solamente |os puntos mas altos.

» Hacer clic en € boton Mas Bajo parafusionar laformade
barrido con la capa de relieve seleccionada, de tal manera que
solo se muestren los puntos més bajos.

En nuestro gemplo, se usalaopcion Aiadir.

10.Hacer clic en el boton Calcular para combinar laforma barrida
con |la capa de relieve seleccionada.
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11.Si quiere mostrar una vista en escala de grises de laformade

barrido en la capa de relieve seleccionada en la ventana de Vista
2D:

» Hacer clic en el botén Vista Previa Capa de Relieve ** en
la barra de herramientas de Vista 2D.

Si quiere ver solamente €l relieve en lacapaderelieve
seleccionada donde ha creado |aforma de barrido:

» Asegurarse de que lacapaderelieve estavisible!v . Paramaéas
detalles, ver Ver una Capa (en la pagina 102)

= Hacer clic en & botén Vista 3D 3P en labarra de herramientas
Vista 2D para mostrar laventana de Vista 3D.

12.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente.

En nuestro ggemplo, la capa de relieve seleccionada aparece en la
ventana de Vista 3D como sigue:

/ o

Crear Trayectorias

ArtCAM Pro proporciona un nimero de trayectorias bidimensionales y
tridimensional es que puede usar para mecanizar €l vector lienzo o relieve
compuesto que ha creado como parte de su modelo ArtCAM. Las
trayectorias que pueden usarse para mecanizar vectores lienzo aparecen
en el areade Mecanizado 2D delapéaginaprincipal de Trayectorias,
mientras que las trayectorias que pueden usarse par mecanizar un relieve
compuesto aparecen en el areaMecanizado 3D.

1. Hacer clic en lapestaiia Trayectorias para que aparezcala pagina
principal de Trayectorias.
8 Para informacién sobre usar la pestafia Trayectorias, ver
Introduccién a la pestafia Trayectorias (consultar "Entender
la Pestaiia Trayectorias' en la pagina 94).
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2. Hacer clicen el areade Trayectorias 2D o Trayectorias 3D de
la pagina para representar la trayectoria que quiere crear:

= Hacer clic en & boton Perfilado 2D T S quiere crear una
trayectoria que mecanice dentro o fueradel limite de una
seleccion de vectores.
==
= Hacer clic en el botén Limpieza de Areas il Sl quiere crear
unatrayectoria que limpie un &rea de material dentro o fuera del
limite de una seleccion de vectores.

= Hacer clic en el boton Tallado V-Bit B4 s quiere crear
trayectoria que replica un mecanizado de tallado a mano cuando
mecaniza el vector texto o una seleccion de vectores.

8 No puede mecanizar una trayectoria de Tallado V-Bit s usar
una maquina de 3-gjes. Para mas informacion, consultar un
persona de mantenimiento o su proveedor de maquina
herramienta.

= Hacer clic en el botén Biselado ™= 5 quiere crear una
trayectoria que replica un biselado (borde angulado) cuando el
vector de texto o una seleccién de vectores se mecanizan.

8 No puede mecanizar un trayectoria Biselado sin usar una
maquina de 3-gjes. Para mas informacion, consultar un
persona de mantenimiento o su proveedor de maquina
herramienta.

v N
= Hacer clic en e botén Grabado &= s quiere crear una
trayectoria que graba alrededor del limite del vector texto o una
seleccion de vectores.
&
» Hacer clic en & boton Taladrado 'Efi S quiere crear una
trayectoria que hacer agujeros de taladro usando una seleccion
de vectores.

= Hacer clic en el botén Mecanizar a lo largo de un Vector
i

<2 § quiere crear unatrayectoria que mecanizaalo largo del
limite de una seleccion de vectores usando & centro de una
herramienta.
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.
= Hacer clic en el botén Hueco =™ si quiere crear una

trayectoria que mecaniza una sel eccion de vectores que
representan |os cavidades (hembra) y insertos (macho).

» Hacer clic en € boton Mecanizar un Relieve & S quiere
crear unatrayectoria que mecaniza el relieve compuesto.

» Hacer clic en & boton Mecanizado de figuras X S quiere
crear unatrayectoria gue mecanice un figuras de grabado
Aumentado, Ahuecado o Linea central creadas desde un vector
lienzo.

= Hacer dlic en e botén Desbaste Nivel Z % - s quiere crear
una trayectoria que borrar material no deseado cuando mecaniza
el relieve compuesto.

= Hacer clic en el botén Mecanizado Laser 3D %! s quiere
crear unatrayectoria que elimine capas de material no deseado
cuando mecanice € relieve compuesto usando la maguina de
grabado |aser.

]
» Hacer clic en el botén Tronzado 3D ™% s quiere crear una
trayectoria que mecaniza €l &rea del relieve compuesto dentro o
fueradel limite de una seleccion del vector lienzo.

» Hacer clicen € boton Limpieza de Restos 3D t}i S quiere
crear unatrayectoria que identifique todas |las areas del relieve
compuesto que no pueden ser mecanizadas cuando usa una
herramienta seleccionada, y entonces mecanizatodas las &reas
gue permanecen en € relieve compuesto usando una segunda
herramienta mas pequefia.

L os gjustes asociados con |a trayectoria que ha seleccionado
aparecen en laventanadel Asistente.
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f Puede hacer clic en € icono de interrogacion en la parte
superior de la pagina para activar la apariencia de la ayuda
en linea sobre cdmo puede usar las Configuraciones de
trayectoria disponibles:

“Ph

S

Puede también encontrar mas informacion sobre crear cada
trayectoria haciendo clic en la opcién de meni Ayuda >
Indice en Menu Principal.

3. Definir qué aspecto del modelo se usaen latrayectoriaa
mecani zar.

Si esta mecanizando el vector lienzo o una zona especifica del
relieve compuesto definido por una seleccion de vectores:

» Asegurarse que todos | os vectores estan seleccionados. Para
mas detalles, ver Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).

= Seleccionar laopcion area a Mecanizar a hacer clic en su
boton. Por gemplo, area bajo los Vectores
seleccionados.

8 Cuando perfila una seleccion de vectores, si quiere
mecanizar dentro del limite de los vectores asegurese de que
la opcion Interior esta seleccionada haciendo clic en su
boton. S quiere mecanizar fuera del limite de los vectores
asegurarse de que la opcién Exterior esta seleccionada.

Si esta mecanizando €l relieve compuesto:
= Asegurarse que solamente las capas de relieve que forman €l
relieve compuesto que quiere mecanizar son visiblesen la

ventana de Vista 3D. Paramas detalles, ver Vista de una Capa
(consultar "Ver una Capa" en la pagina 102).

» Seleccionar laopcion area a Mecanizar a hacer clic en su
boton. Por gemplo, El relieve completo.

4. Definir las condiciones de corte asociadas con la trayectoria:

Trayectoria Propiedades
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Perfilado 2D Profundidad Inicial, Profundidad Final,
Sobreespesor y Tolerancia.

Grosor de Pasada Final y Sobreespesor de
la ultima pasada son opcionales.

Limpieza de Aress Profundidad Inicial, Profundidad Final,
Sobreespesor, Sobreespesor de la
Herramienta Final y Tolerancia

Tallado V-Bit Profundidad Inicial y Tolerancia.
Limitar Maximo Herramienta Profundidad
es opcional.

Biselado Profundidad Inicial, Alturade laPared,
Profundidad Final, Sobreespesor y
Tolerancia

Grabado Profundidad Inicial, Profundidad Final y
Tolerancia

Taladrado Profundidad Inicia y Profundidad Final.

Mecanizar A lo Profundidad Inicial, Profundidad Final y

largo V ector Tolerancia.

Incrustaciones Profundidad Inicial, Profundidad Final,
Toleranciay Sobreespesor.
Profundidad y Ancho si se escalonala
Incrustacion

Mecanizar un Sobreespesor y Tolerancia.

Relieve

Angulo del Raster si se usa estrategia de
Raster.

Distanciadel limite offset es opcional si
usa la estrategia de Off set

Mecanizado de Sobreespesor.

figuras Sobrecorte si se usa estrategia de Limpieza
de Areas.

Desbaste por Plano Z, Grosor de la pasaday Ultima

Niveles pasadaen Z.

M ecanizado |éser Plano Z, Grosor de la pasaday Ultima

3D pasadaen Z.
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Tronzado 3D Plano Z, Grosor de la pasaday ultima
pasadaen Z.

M ecanizado de Tolerancia de Cresta.
Restos 3D

5. Si quiere cambiar laaturaalaque laherramienta(s) usadaen las
trayectoria hace movimientos rapidos entre segmentos:

» Primero, hacer clic enlaflecha ¥l en € areade Altura de
Seguridad en Z paraque aparezcalacasillaZ de
Seguridad y lascasillas X, Y y Z de Posicion de
Referencia.

= A continuacion, definir laalturaen laasillade Z de
Seguridad.

@ LaAltura Z de Seguridad deberia ser suficiente para
limpiar cada abrazadera usado para mantener el material
usado en posicion.

Si quiere cambiar laposicion inicia y fina de la herramienta(s)
usada en latrayectoria

» Primero, definir las coordenadas X, Y y Z de laposicion de
referenciaenlascasllas X, Yy Z de Posicion de
Referencia.

= A continuacion, hacer clic en laflechadel areade Altura de
Seguridad en Z paraocultar sus gustes.

6. Seleccionar la herramienta(s) que quiere usar paralatrayectoria.

Normalmente, una trayectoria usa una herramienta Unica. Para
seleccionar la herramienta:

* Primero, hacer clic en Seleccionar... paraque aparezca Base
de datos de Herramientas.

Para més detalles usando laBase de datos de
Herramientas, ver Usando la Base de datos de Herramientas
(en lapagina 239).

= A continuacion, hacer doble clic en e nhombre de la herramienta
gue quiere usar. ArtCAM Pro cierralaBase de datos de
Herramientas y entonces aparece la descripcion de la
herramienta sel eccionada en la pagina. Por gjemplo, Plana 10
mm.
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Las trayectorias en las que puede asegurar que puede usar mas de
una herramienta contiene laventana Lista de Herramientas.
Estas trayectoriasincluyen Limpieza de area 2D y Grabado.
Para cada una de las herramientas que quiere usar en latrayectoria:

= Primero, hacer clic en el boton Afladir para que aparezcala
Base de datos de Herramientas.

= A continuacion, hacer doble clic en € nombre de la herramienta
gue quiere usar. ArtCAM Pro cierralaBase de datos de
Herramientas y entonces muestrala descripcion de la
herramienta seleccionada en laventanade Lista de
Herramientas.

Cuando afiada una herramienta ala lista, aparece seleccionada por
defecto. La descripcion de herramienta aparece directamente en la
ventanade Lista de Herramientas.

4

|

Para seleccionar una herramienta dela Lista de
Herramientas, puede hacer clic en e nombredela
herramienta o usar los botones de flecha 4l y *l. El nombre
de la herramienta seleccionada aparece en color azul.

Puede borrar una herramienta seleccionada desde la Lista
de Herramientas haciendo clic en €l boton Eliminar. Esto
eliminala herramienta seleccionada de la Base de Datos
de Herramienta.

S quiere gjustar cualquiera de los parametros de
mecanizado asociados con la herramienta seleccionada,
hacer clic en la flecha ¥ al lado del nombre de la
herramienta y entonces definir los nuevos parametros en las
casillas. Esto puede incluir Paso transversal, Max prof
corte, Velocidad de Avance, Velocidad de Carga,
Revoluciones y NUmero de Herramienta. Cuando
actualiza los valores de estas casillas, |0s parametros
asociados con la herramienta en la Base de datos de
Herramientas no se actualizan.

7. Seleccionar |la estrategia de herramienta que quiere usar:

= S quiere que la herramienta mecanice en pasadasy forzar alo
largo del g e-X aun angulo especifico, seleccionar la opcion
Raster.
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= Si quiere que la herramienta mecanice en repetidas pasadas,
cada vez que mueve hacia a dentro el valor del paso vertical de
la herramienta, seleccionar la opcién Offset

Cuando ha seleccionado |a estrategia de mecanizado, entonces

define sus gjustes asociados:

Estrategia Propiedades

Mecanizado

Réster Angulo de la Trayectoria Raster.
Profundidad Final Independiente es
opcional.

Offset Direccion de Cortey Punto inicial.
Profundidad Final Independiente o
Distancia del limite offset son opcionales.

8. Cuando ha creado una estrategia de mecanizado para cada una de
las herramientas en la trayectoria, puede eligir si quiere afiadir o no
movimientos de entrada/salida o rampa a sus pasadas de

mecanizado.

» Si quiere afiadir movimientos de rampa, hacer clic para
seleccionar la opcion Afladir Movimientos de rampa para
mostrar las Configuraciones asociadas en la pagina.

» S quiere afiadir movimientos de entrada/salida, hacer clic para
seleccionar laopcion Afladir Movimientos de
Entrada/Salida para mostrar las Configuraciones asociadas en

la pagina.

Definir las Configuraciones asociadas con |os movimientos de
herramienta que quiere usar en latrayectoria:

Movimientos
Herramienta

Propiedades
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Entrada/Salida Distanciay Sobrecorte.

Lineal - Angulo de Entraday Angulo de
Salida. Arco Circular - Radio.

El Posicionamiento Automaticoy la
Compensacion de la herramienta son
opcionales.

Rampa Angulo Max Rampa, Longitud Max
Rampa, Longitud Min Rampay Altura
Inicial Rampa.

9. Si latrayectoria contiene segmentos, puede controlar €l orden en
gue se mecanizan. Puede permitir que ArtCAM Pro calcule €
orden de mecanizado, o usar una polilinea dibujada en una capa del
contorno para organizar € orden.

f Las trayectorias de Perfilado 2D, Tallado V-Bit, Taladrado y
Mecanizar alo largo de un Vector contienen segmentos.

Si quiere que ArtCAM Pro calcule el orden en que cada segmento
de trayectoria se mecaniza:

» Primero, seleccionar la opcion Auto en €l &eade Secuencia
haciendo clic en su botén.

= A continuacion, hacer clic en €l listado seguido de laopcion de
orden de mecanizado.

Secuencia Descripciéon

Orden

Optimizar ArtCAM Pro calcula el orden de mecanizado
mas eficiente

Utilizar Orden Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar de

Texto acuerdo con €l orden en que € vector texto
seleccionado se cred originamente.

Deizquierdaa Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar desde

derecha laizquierda del modelo aladerecha.

De derechaa Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar desde

izquierda la derecha del modelo alaizquierda.

De abgo aarriba Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar desde

la parte inferior del modelo ala superior.
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De arribaabajo

Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar desde
la parte superior del modelo alainferior.

Espiral Exterior Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar desde
el centro del modelo hacia afueraen
movimiento de espiral.

Espiral Interior Instruir a ArtCAM Pro para mecanizar desde

el borde exterior del modelo hacia dentro en
movimiento de espiral.

Si quiere configurar € orden en que cada segmento de trayectoria

se mecaniza:

» Primero, seleccionar la opcion Manual en €l &reade
Secuencia haciendo clic en su boton.

= A continuacion, dibujar y seleccionar una polilinea en una capa
del contorno que siga el orden en que quiere mecanizar los
segmentos de trayectoria. El punto (nodo) inicial en la polilinea
debe posicionarse cerca del segmento de trayectoria que quiere
gue sea mecanizado. Para mas detalles, ver Crear Freeform
Vector Forma (consultar "Crear Formas Vector FreeForm” en la
pagina 155), Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158) y
Mover Puntos (en la pagina 173).

8 Debe seleccionar un vector agrupado abierto para

representar el orden de mecanizado.

= A continuacion, hacer clic en €l botén Seleccionar Vector. El
mensaje No Vector Seleccionado en texto rojo cambia a Vector
Seleccionado en texto azul.

» Finalmente, asegurarse de gque todos | os vectores que quiere
mecani zar estan seleccionados. Para mas detalles, ver
Seleccionar Vector Lienzo (en la pagina 158).
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10.Hacer clic en el botén Configuracion en el area de Material de
la pagina para que aparezca el cuadro de didlogo Configuracion
de Material:

Espesor Madelo_

H ConfiguraCifm de i 551 mm

Grosor del Material
o
Posicion del Modelo en el

* ‘ Offset

£ cero del

| T Offset Inferior
iy

Aceptar ‘ Cancelar|

» Asegurarse que el valor que aparece en lacasillade Grosor
del Material esigual aladel blogue o hojade materia que
esta usando en su trabajo.

8 S ya creado un relieve compuesto, no puede ajustar €

Grosor del Material a menor de su Alturaen Z. La Altura

en Z actual del relieve compuesto puede encontrarse en €

area deInformacion del Proyecto zona de la pagina
principal del Asistente.

»  Asegurarse que laposicién de Z cero en el bloque o hojade
material es correcta haciendo clic en el botén Z cero del
Material.

! El icono T marca la posicion del origen relativo al blogque o

hoja de material.

» Asegurarse de que laposicion del modelo relativaal bloque o
hoja de material esta configurada correctamente.

Si quiere especificar la cantidad de material sobre la superficie
del relieve compuesto, hacer clic en el Offset Superior en€
areade Posicion de Modelo en el Material, y definir
entonces €l offset en su boton.
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f Puede ajustar la posicion del relieve compuesto relativo al
blogque o hoja de material haciendo clic o arrastrando la

barra;

.

* J

El valor que aparece en las casillas Offset Superior y
Offset Inferior cambia cuando se ajusta la barra.

Si quiere especificar la cantidad de material bajo la superficie
del relieve compuesto, hacer clic en el Offset Inferior y definir
entonces el offset en su boton.

8 La casilla entre Offset Superior y Offset Inferior
muestra actual profundidad (Z) del relieve compuesto.

11.Escribir el nombre que quiere darle alatrayectoriaen lacasilla
Nombre.

8 S esta creando una Trayectoria en 2D, asegurese de que se
selecciona la opcion Previsualizar en 2D. Esto instruye a
ArtCAM Pro a crear una vista previa de la trayectoria en la
ventana de Vista 2D con la que puede usar para editar,
borrar, guardar, simular, transformar, Fusionar o copiar su
trayectoria asociada.

12.Puede especificar ahora cuando quiere calcular latrayectoria

= S quiere calcular latrayectoria a un tiempo més tarde, por s
mismo o como parte de unafusion de trayectorias, hacer clic en
el boton Mas Tarde.

» Siestalisto paracalcular latrayectoria, hacer clic en el boton
Ahora.

Aparece una barra de progreso directamente al |ado de |a Paleta
de Colores mientras ArtCAM Pro calculalatrayectoria

| | ﬂ

& Puede hacer clic en el boton Cancelar @/ para parar €l
proceso de calculo de la forma en cualquier momento.
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13.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal de
Trayectorias.

Usando la Base de datos de Herramientas

Cuando crea unatrayectoriaen ArtCAM Pro es necesario seleccionar la
herramienta que quiere usar para mecanizar el vector lienzo seleccionado
o0 €l relieve compuesto. Un amplio rango de herramientas pre-definidas se
pueden seleccionar desde laBase de datos de Herramientas. Puede
también definir sus propias herramientas personalizadas y afiadirlas ala
Base de datos de Herramientas.

Para definir y anadir una herramienta personaizadaalaBase de datos
de Herramientas:

1. Hacer clic en lapestaiia Trayectorias para que aparezcala pagina
principal de Trayectorias.

6 Para informacion sobre usar la pestafia Trayectorias, ver
Introduccién a la pestaiia Trayectorias (consultar "Entender
la Pestaiia Trayectorias' en la pagina 94).

«|E
Nt

2. Hacer clicen €l boton Base de datos de herramientas “"en
el &reade Operaciones de Trayectorias delapaginapara
mostrar laBase de datos de herramientas por defecto:

Base de datos de Herramientas @

Heramientas y

Descripcidn de Hemaméenta / G
= e
- <7 Metiic Tools

+ Ty Aluminum
+ 2 Steel
- 37 Wood or Plastic
+ ™ Roughing and 2D Finishing
+ ™ 3D Finishing
+ ‘:17 V-Carving
+ @4 Dgee and Roundover
+ 7 Raised Panel
+ 4 High Density Urethane (HDU)
+ T Wax (Jewely)
. 77 Inch Tools

b Ll

Importar | Guardar Copia. ] Exammnar... | | Sdeccwl Cancela [

3. Asegurarse que el grupo de herramientas a que quiere aiadir una
herramienta esté sel eccionado haciendo clic en su nombre. Cuando
esta seleccionado, su nombre aparece en azul.
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Si quiere afiadir un nuevo grupo de herramientasalaBase de
datos de Herramientas:

» Hacer clic en & boton Afiadir Grupo... paracrear un nuevo
grupo de herramientas en la ventana Herramientas y
Grupos. El nuevo grupo de herramientas se [lama Nuevo grupo
por defecto y se crea directamente en el elemento seleccionado
actualmente en laventana Herramientas y Grupos.

6 Un grupo de herramientas se identifica por e icono %,
mientras que una herramienta se identifica con e icono 7.

= Escribir e nombre que quiere darle a nuevo grupo de
herramientas.

» Hacer clic en cuaquier lugar en € area blanca mostrada en la
ventanade Herramientas y Grupos para confirmar €l
nombre del nuevo grupo de herramientas.

& Puede hacer clicy arrastrar cualquiera de las herramientas
listadas en la ventana Herramientas y Grupos en €l nuevo
grupo de herramientas que ha creado.

4. Hacer clicen el Afiadir Hta... paraque aparezca €l cuadro de
didogo Editar Herramienta:

Editar Herramienta

Descripcicn: |E sférica i 2 mm Digmetro (D) l'h?ﬂi

Tipo de kta: | U J Paszo Wertical 120

Mo de hta: 1

Unidades mm -

Tipo de Unidades | mmdseg -

Mataz:
Dffset Final Hta B
Pasa [Tmo, % de D) 144 |12 El:
Yelocidad de Gira [rpm) 15000
Awance [mmdseg) 420

Aceptar | Cancelar | Carga [mm/seq) 120

5. Escribir el nombre que quiere darle a su herramientaen la casilla
Descripcion.
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6. Hacer clicen € listado de Tipo de herramienta, y entonces
seleccionar €l tipo de herramienta que quiere aiadir alaBase de
datos de Herramientas. Se muestra unaimagen representa el
tipo de herramienta seleccionada en lamitad del cuadro de didl ogo.
Las cgjas en las que deberia definir los parametros de mecanizado
de su herramienta se muestran en la derecha del cuadro de didlogo.

7. EnlacasillaNumero de Herramienta, definir el nimero de la
herramienta de acuerdo a su posicién actual en su cambiador de
herramientas.

8. Hacer clic en €l listado de Unidades Herramienta, seguido dela
unidad de medida asociada con su herramienta.

9. Hacer clicen € listado Tipo de Unidades, seguido de launidad
de velocidad asociada con su herramienta.

10.Escribir cualquier informacion relevante que serefieraal uso
practico de su herramienta en la casillaNotas.

11.Definir los parametros de mecanizado de su herramientaen las
casillas que se muestran ala derecha del cuadro de didogo. Por
giemplo, Diametro, Paso transversal y Longitud.

12.Hacer clic en el boton Aceptar paraafiadir su herramientaala
Base de datos de Herramientas. Laherramienta que ha
anadido aparece en laventana Herramientas y Grupos, Yy sus
detalles se muestran en el areaDescripcidn
Herramienta/Grupo.

13.Hacer clic en el boton Aceptar paracerrar laBase de datos de
Herramientas.
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Guardar una
Trayectoria

Puede guardar una trayectoria como un fichero de trayectoria especifico o
como unafichero de plantilla de trayectoria (*.tpl).

f Cuando guarda un fichero de modelo de ArtCAM (*.art), todas las
trayectorias creadas o calculadas como parte del modelo se
guardan en € fichero. Para mas detalles, ver Guardar un Modelo
(en la pagina 46).

Puede crear un fichero de trayectoria de mecanizado desde cualquierade
las trayectorias que ha calculado en ArtCAM Pro. El fichero de
trayectoria puede ser enviado directamnte a la maguina-herramienta
CNC.

f Las trayectorias creadas aparecen en la lista en texto rojo (o
amarillo s se selecciona) y las trayectorias cal culadas aparecen en
texto negro (o blanco s se selecciona).

Puede crear un fichero de plantilla de trayectoria (*.tpl) desde cualquiera
de las trayectorias que ha creado o calculado en ArtCAM Pro. Una
plantilla contiene todas las Configuraciones originales que se han
definido cuando se crean las trayectorias. Los gjustes de latrayectoria
guardados como una plantilla pueden aplicarse a vector lienzo
seleccionado seguin |as capas de contorno en un modelo ArtCAM. Un
fichero de plantilla de trayectoria se puede importar aun Modelo de
ArtCAM.

Para guardar unatrayectoria como fichero de mecanizado-especifico :

1. Hacer clic en lapestaiia Trayectorias para que aparezca la pagina
principal de Trayectorias.
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6 Para informacion sobre usar la pestafia Trayectorias, ver
Introduccién a la pestafia Trayectorias (consultar "Entender
la Pestafia Trayectorias' en la pagina 94).
2. Hacer clic en € boton Guardar Trayectorias % en el &reade
Operaciones con las trayectorias de lapagina para que
aparezca el cuadro de didlogo Guardar Trayectorias:

Guardar, trayectorias

!

@. Trayectarias Guardar trayectoria en archivo:

ME .. | Trapectaria | NE ... | Trayectoria
|:> i}1  Limpieza de Areas - End Mill B mm ﬁ
i Formata Archivo Mecanizado:
=== | Ely CHCSBOK, [mm] [F.onc ~|
W Guarda archivo diec.comin D Comn ..
Cerrar ] Guardar ...
WWServervobshBronces_Jordah

3. Hacer clic para seleccionar latrayectoriaen la ventana de
Trayectorias Calculadas que quiere guardar como el fichero de
trayectoria especifico de mecanizado. El nombre de latrayectoria
sel eccionada aparece en azul.

6 S quiere seleccionar mas de una trayectoria, mantener
pulsada la tecla Shift del teclado y hacer clic en cada una de
las trayectorias. Los nhombres de las trayectorias
seleccionadas aparecen en azul.

4. Hacer clic en €l boton flecha negra de Iaderechazl para
transferir las trayectorias seleccionadas ala ventana Guardar
trayectoria en archivo.

5. Asegurarse que las trayectorias aparecen en lalistaen el correcto
orden de mecanizado.

» Hacer clic en los botones negros de flecha hacia arribay abajo

ﬁl il paramarcar el orden en que se guardan las

trayectorias. Cada vez que hace clic en estos botones mueve la
trayectoria seleccionada una posicion en lalista. EI nombre de
la trayectoria seleccionada aparece en azul.
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= Hacer clic en € boton negro de Iaizquierdag paratransferir
latrayectoria seleccionada en laventana Guardar trayectoria
en archivo delaventana Trayectorias calculadas. El
nombre de la trayectoria seleccionada aparece en azul.

» Hacer clic en & boton rojo de Iaizquierdafl paratransferir
todas las trayectorias de lalistaen laventana Trayectorias a
guardar en un fichero Unico alaventanade Trayectorias
calculadas.

6. Hacer clicen € listado Formato del archivo de mecanizado:,
seguido del formato de méquina que necesita.

7. Si quiere guardar el fichero de trayectoria de mecanizado
especifico a un directorio comun especifico en su ordenador,
asegurarse de que laopcion Guardar archivo direc. comun
esta seleccionada

6 S no ha seleccionado un directorio comun, hacer clic en el
Dir comdn..... para que aparezca €l cuadro de didlogo
Examinar por Carpeta. Crear o seleccionar la carpeta en
su ordenador donde quiere guardar los ficheros de
trayectoria especificos de mecanizado, y hacer clicen €
boton Aceptar para confirmar como el directorio comun.

8. Hacer clic en Guardar... parague aparezca el cuadro de didlogo
Guardar Como :

Guardar como @@

Guardat en: [_)Spaol directory L] ¥ Ea-

N
hﬁ_‘)
Documentos
recientes

Escritono
Mis documentos

43
Mi PC

.

Mis siios dered Nombre: | ~|
=

Guardar
Cancelar

Tipo: | FlexiCAM ACS (*.din)
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Puede ver que el formato de maguina que ha elegido desde €l
listado Salida Maguina esta formateada para en € cuadro de
didogo Guardar Trayectorias que muestra el listado Guardar
como tipo.

9. Hacer clicen € listado Guardar en o usar € botén Subir Un

Nivel para navegar por €l directorio o carpetaen el que quiere
guardar €l fichero de trayectoria de mecanizado especifico.

£

£ S laopcion Guardar archivo direc. comun se
selecciona en € cuadro de didlogo Guardar la trayectoria,
su localizacion se muestra en el listado Guardar en.

10.Escribir el nombre que quiere darle a fichero de mecanizado
especifico de trayectoriaen lacasillaNombre Fichero.

11.Hacer clic en el boton Guardar paraguardar las trayectorias que
aparecen en lalistaen laventana Trayectorias a guardar en
un fichero unico como unatrayectoria de mecanizado especifica
y cerrar el cuadro de didlogo Guardar Como .

12.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo
Guardar Trayectorias.
f S quiere cerrar € cuadro de didlogo Guardar Como sin
guardar € fichero de trayectoria especifico de mecanizado,
hacer clic en € boton Cancelar.

Para guardar una trayectoria como una Plantilla:

1. Hacer clic en lapestaiia Trayectorias para que aparezca la pagina
principal de Trayectorias.
f Para informacion sobre usar la pestafia Trayectorias, ver
Introduccién a la pestaiia Trayectorias (consultar "Entender
la Pestaiia Trayectorias' en la pagina 94).

2. Asegurarse que solamente las trayectorias que quiere guardar como
una plantilla estan en la parte superior de lalistaen la pagina
principal de Trayectorias. Estas trayectorias pueden estar creadas
o calculadas.

8 Las trayectorias creadas aparecen en la lista en texto rojo (o
amarillo si se selecciona) y las trayectorias calculadas
aparecen en texto negro (o blanco s se selecciona)
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3. Hacer clic en € botén Guardar Trayectoria como Plantilla
i

P en el areade Operaciones con las trayectorias dela
pagina para que aparezca el cuadro de didlogo Guardar Plantilla
de Trayectoria:

Guardar Plantilla de Trayectoria @@

Guardar en: |_JPIan!l-as j - c¥ -

A ) Alcami
_‘3 ) DrilBanks
Documentos | =) ModelMaster
fecientes = DefautinchLayers_Z_Bottom.tpl
9 E Def aultInchLayers_Z_Top.tpl
i g Def aultMMLayers_Z_Bottom.tpl
Escitodo |/ pefautMMLayers_2_Top.tpl

Mis documentos
8
Mi PC
«)
-
Mis stios dered Nombre: | | | Guada
T [Plantillas de Trayectoria (~tpl) ~] _ Concela |

4. Hacer clicen €l listado Guardar en o usar € boton Subir Un

Nivel para navegar por €l directorio o carpetaen el que quiere
guardar la plantilla.

5. Escribir el nombre que quiere darle alaplantillaen lacasilla
Nombre Fichero.

6. Hacer clic en el boton Guardar para cerrar e cuadro de didogo
Guardar trayectoria Plantilla y guardar la plantilla.

o |

2 S quierecerrar € cuadro de didlogo Guardar Como sin
guardar la plantilla, hacer clic en el boton Cancelar.
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Aplicar una Textura a
una Capa de Relieve

Puede aplicar textura a una capa de relieve seleccionada en dos formas
diferentes:

= Definir un patrén bésico creado en ArtCAM Pro.
» Importar un fichero compatible.

L as texturas pueden aplicarse segiin la superficie de una capa derelieve
seleccionada, a estas areas de una capa de relieve bajo e Color Primario
actual o definida por una seleccion de vectores.

Ambos métodos de aplicar textura a una capa de relieve seleccionada
trabgja de lamisma forma. Cuando el patron se selecciona o un archivo se
Importa, el tamafio del patron se define, ladistanciarepetidaen X eY se
define seguin con €l patron solape (O). Finalmente, |a textura se coloca en
la capa de relieve seleccionada afiadi éndola o sustrayéndola de su
superficie.

Para aplicar una textura a una capa de relieve seleccionada:

1. Seleccionar lacapade relieve alaque quiere aplicar unatextura.
Para mas detalles, ver Seleccionar una Capa (en la pagina 113).

2. Si solamente quiere aplicar unatextura a un area especifico dela
capade relieve seleccionada, asegurarse de que tiene:

= Dibujar € lienzo en una capadel contorno que define el areaen
el que quiere aplicar latextura.

= Colorear las areas de una capa de bitmap que identifica el area
en el que quiere aplicar latextura.
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3. Hacer dlic en el icono Textura de Relieve “” end &ea
Herramientas de Relieve delapéginaprincipal del Asistente
para que aparezca €l cuadro de didlogo Textura de Relieve:

. Relieve de textura

Tamafio
" Todo Capas
= Yector

« Color
+ Esfera 1 Altura en 7
" Elipse Espaciado
~ Cono 100 X% l‘?‘”. =

~ Piramide |10 Y [

" Textura 0 i
_ . " A partir de Exam...

-

[ Rehajar

Afadir ‘5ustrayendo‘ Cerrar ‘

25  Tamafio

4

Los ajustes disponibles en e cuadro de didlogo de Textura
Relieve se determinan por las opciones seleccionadas.

4. Definir el areade lacapaderelieve seleccionada ala que quiere
aplicar unatextura. Por defecto, laopcion Capa Entera esta
seleccionada. Esto significa que la textura se aplica segun la
superficie de la capa de relieve seleccionada.

De forma alternativa, puede usar un vector o color bitmap para
definir el area(s) de la capa de relieve seleccionada que quiere
aplicar unatextura. Si quiere usar un vector:

= Hacer clic para seleccionar € vector lienzo que aparece en la
ventana deVista 2D que define €l &reade lacapaderelieve
seleccionada en la que quiere aplicar latextura

» Seleccionar laopcion Vector Seleccionado al hacer clic en
su butrén.

Si quiere usar un color de bitmap:
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»  Asegurarse que la capa de bitmap en lagque el color que define
el &reade lacapade relieve seleccionada ala que quiere aplicar
latexturaesvisible en la ventana de Vista 2D. Paramas
detalles, ver Vista de una Capa (consultar "Ver una Capa’ en la
pagina 102).

=  Sdleccionar el Color Primario desde |a Paleta de Colores de la
ventana de Vista 2D, y hacer cli en el boton Color
Seleccionado.

5. Hacer clic en € botdn * para seleccionar latextura que quiere
combinar con la capa de relieve seleccionada, y entonces definir su
tamafio y altura.

El tamarfio de la textura determina cdmo se aplica ala capade
relieve seleccionada. Si el tamario actual de latexturano coincide
con el del &reade lacapade relieve seleccionada en laque se
aplica, puede comprimir o expander |atextura para que se gjuste
perfectamente sobre el area de la capa de relieve seleccionada, o
permitir que ArtCAM Pro automati camente ajuste sobre la capa de
relieve seleccionada.

» Si haseleccionado laopcion Piramide, definir su tamario,
factor de escalay alturaen lascasillas Tamafno y Altura Z en
el &reade Dimensionamiento del cuadro de didogo.

» Si haseleccionado laopcion Elipse,definir su tamafio, factor
de escalay alturaen las casillas Tamafo, Horizontal %y
Altura Z en el area de Dimensionamiento del cuadro de
didlogo.

» Si haseleccionado laopcion Cono, definir su tamafio, factor de
escalay aturaen las casillas Tamafo, Radio Punta %y
Altura Z en el areade Dimensionamiento del cuadro de
didogo.

» Si haseleccionado laopcion Piramide, definir su tamario,
factor de escalay alturaen las casillas Tamaio,
Truncamiento y Altura Z en el &reade
Dimensionamiento del cuadro de didogo.

» Si haseleccionado laopcion Tejido, definir su tamario, factor
de escalay aturaen lascasillas Tamafo, Ancho barra %y
Altura Z en el a&reade Dimensionamiento del cuadro de
didogo.
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» Si haseleccionado laopcion Desde Relieve, hacer clic en
Examinar... para que aparezca €l cuadro de didogo Pegar

Relieve:
Pegar, Relieve @
Buscar e | ) Testure ﬂ & £ B
=1 | ChainTex.rlf B TileDz.rIF fi| woodgrain. rlf
uﬁ | D-plate.lf K| Tile03.rIF
Documentos | g2] EvenBars.rf B TileO4.rIF
REIERicE fi Eventesh.rif A% Tile0s. ¢
T A FlrDelis. rIF i Tile0g . rIF
- A Granite.rf A% Tile07.rF
Escritorio At HammeredTexture.flf - A% Tile0g.rIF
% HandCarvel +F A% Tile09.rF
__}} A HandCarvedz rlf A Tile10.rIF
. fi# Hamycomb, HF A% Tile1 1.
Mis documentos |0 o ichain. i A Tle12.0F
— fi# Rndresh, rif A% Tile13.0F
!:!J)_ﬂ §E RndiTiles. F A Tile14.1F
Wi BT ,q: Rocks. tF ,ﬂ: Tile15.+F
A= Stiles rIf A= Tile1g.rIf
Miz sitios dered  Mombre: j Abrir |
Tipo: elieves de AtCAM [ 1) Cancelar

Usar €l listado Buscar en o € botén Subir un Nivel para
navegar por €l directorio o carpeta que contiene el fichero que
quiere usar como unatextura.

& Puede encontrar una coleccién de texturas en la libreria de
Relieves Clipart en su ordenador instalados como parte de
ArtCAM Pro. La localizacion por defecto de esta carpeta es:
C:\Documents y Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Reliefs\3dClipArt\Textura.

Hacer clic en el listado Tipo, y entonces en € tipo de fichero
gue quiere usar Como unatextura

250 « Aplicar una Textura a una Capa de Relieve ArtCAM Pro Guia de Usuario



f S selecciona un fichero de Bitmap compatible (*.omp,
*.pcx, *.gif, *.jpg, *.jpeqg, *.tif , *.tiff o *.tga), puede definir
la altura de la textura que quiere aplicar a la capa derelieve
seleccionada en las casillas Min Z y Max Z que aparecen en
el area de Informacion de Relieve del cuadro de diédlogo.
La altura Z Max por defecto es 1,000 mm.

Hacer clic para seleccionar el fichero de lalista de laventana
principal en el cuadro de didlogo de Pegar Relieve. Su
nombre aparece en el areaNombre Fichero.

Hacer clic en el boton Abrir para seleccionar €l fichero como la
textura que quiere aplicar ala capa de relieve seleccionada.

Las dimensiones del fichero seleccionado aparecen en las areas
de Tamafo y Espaciado del cuadro de didogo Textura de
Relieve.

6. En e areaEspaciado, definir ladistanciadesde el ge-X enla
casilla X%.

7. Definir ladistanciarepetida segun el gje-X en lacasillaY%.
8. Definir ladistancia de solape en la casilla de O%.

9. Si quiere combinar los bordes de latextura en la superficie de la
capa de relieve seleccionada, hacer clic para seleccionar la opcion
Rebajar Bordes.

10.Seleccionar como quiere combinar latextura con lacapade relieve
sel eccionado:

f El modo combinado seleccionado aqui controla como se
combina la textura con la capa de relieve seleccionada
solamente. No controla como se combina la textura con el
relieve compuesto. Como se combina la textura con otras
capas de relieve para formar € relieve compuesto se
determina por el modo de fusion asignado a la capa. Para
mas detalles, ver Asignar un Modo de Fusion Capa del
Relieve (consultar "Asignar un Modo Combinado a una Capa
de Relieve" en la pagina 114).

» Paraanadir latexturaalacapa de relieve seleccionada, hacer
clicenlaopcion Sumar.

» Pararestar latexturaalacapade relieve seleccionada, hacer
clicenlaopcion Restar.

11.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar € cuadro de didlogo
Relieve de Texturas.
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Usar la Libreria de
Relieves Clipart

ArtCAM Pro proporciona una libreria de relieves clipart sin royalty para
uso en sus disefios. La Libreriade Relieves Clipart se divide en veintiseis
seccionesy hay mas de 400 piezas de relieve clipart asociadas con la
libreria. Existe unaimagen de vista preliminar para cada uno de los
ficheros de relieve clipart en lalibreria, haciendo mas facil indentificar su
suitability.

6 Debe seleccionar la opcion paraincluir la Libreria de Relieves
Clipart cuando isntala ArtCAM Pro en su ordenador. Por defecto,
los ficheros de relieve clipart se guardan en € directorio
C:\Documents and Settings\AllRelieves de su ordenador .

S estd usando Windows Vista, los ficheros de clipart derelieve
estan guardados en el directorio de
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM Files\Reliefs de su ordenador.

Para pegar una pieza de relieve clipart desde la Libreria de Relieves
Clipart por defecto en una capa de relieve seleccionada:

%

1. Hacer clicen el boton Libreria de Relieves Clipart # enla
zonade Operaciones con Relieves delapégina principal del
Asistente paramostrar lapaginade Libreria de Relieves
Clipart.

6 Puede también mostrar la pagina de Libreria de Relieves
Clipart haciendo clic en la opcion de menu Relieves >
Libreria de Relieves Clipart... dela Barra de Menu
principal.
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2. Asegurarse de que la capa derelieve en la que quiere pegar €
relieve clipart esta seleccionada. Para mas detalles, ver Seleccionar
una Capa (en la pagina 113).

3. Hacer clic en laimagen preliminar que representa la pieza de
relieve clipart que quiere pegar en la capa de relieve seleccionada.

Z

|

B

Puede controlar cual delasveintiseis areas dela Libreria de
Relieves Clipart por defecto aparecen en un momento dado.

Hacer clic en €l icono 4 de la barra de control para ocultar
Su conjunto de vistas preliminares directamente a
continuacion:

@)

Hacer clic en €l icono ¥ de la barra de control para que
aparezcan su conjunto de vistas preliminares directamente a
continuacion:

@y

Por ejemplo, el area de 3DClipart dela Libreria de Relieves
Clipart aparece como sigue:

ArtCAM Pro Guia de Usuario

Usar la Libreria de Relieves Clipart « 253



Antes... Después...

- 3DClipart A
JDClipart
Animals @rj“ @ A1003
Architectural x| g
Banners x| - f‘.?‘"\" AN160
Bases xl "‘(ﬁ‘
Crests x| + S pens
Crosses x|
Egyptian | f*%
Emboss ¥l @ cameo end
Fantasy x| y
Frames x| i capital
Greenery ¥ ——
Jewelery x| ?? eagleladysmall
Masks x| '
Motifs x|
Nautical ¥
Objects ¥ S
People ¥ L
Scans x|
Shells ﬂ % oead046
Signs |
Sport L 7 _si5, pt boat pewter
Texture v Animals hd
Volcano | :
Weaves l Architectural hd
) Banners hd
Zodiac x|
Bases hd
Crests ¥
Crosses hd
Eqgyptian i
Emboss x|
Fantasy hd
Frames hd
Greenery hd
Jewelery hd
Masks hd
Motifs ¥
Nautical hd
Objects x|
People [
Scans hd
Shells i
Signs i
Sport i
Texture x|
Volcano x|
Weaves hd
Zodiac hd
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£

£ S haceclic en una imagen de vista preliminar que representa
una pieza derelieve clipart desde el area de 3DClipart ,
aparece una pagina de disclaimer. Por favor revisar esta
informacion cuidadosamente, y entonces hacer clic en el
boton Aceptar.

Aparece € cuadro de didlogo 3D Clipart:

Clipart 3D %]

Resumen

@ % 23655 Tamafio ] Modo ] aner] Fiotar ] Escalar] Inclinar] Eopias] Ll L
TE N 21475 . Escalar 2
a2 . 23525
Z: 1358 fply Ancho B - | - Mésimo
' s 100,000 Altura: [ 21.475
s 100,000 Ranga de Z: 1.35733 T
Z: 0.000 Altura Méima 1.358
Altura Minima 0.000
oy Afadi _ _ Minimo
+ v Autoesc. Z al redimensionar
Pegar | Restalrar | | Cerrar |

Hay ocho pestarias en el cuadro de didogo 3D Clipart. Cada una
de |las pestafias contiene una pagina de g ustes que le permiten
editar € relieve clipart y controlar como se combina con la capade
relieve seleccionada.

Un vector de linea exterior rojo representa el tamario y laformadel

relieve clipart que se muestra en laventana de Vista 2D.

6 S quiere pegar una copia del vector de linea exterior sobre
una capa de contorno seleccionada al mismo tiempo que €
relieve clipart se pega en la capa de relieve seleccionada,
asegurarse de que la opcion Copiar Linea Exterior esta
seleccionada en la pestaiia Modo.

4. Hacer clic en el boton Pegar para pegar € clipart derelieveen la
capade relieve seleccionada.

5. Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Clipart 3D.

6. Hacer clic en el icono Atras @ paravolver ala pagina principal
del Asistente.
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Guardar el Relieve
Compuesto

Puede guardar € relieve compuesto que aparece en laventana de Vista
3D como unafichero derelieve de ArtCAM (*.rlf), Windows Bitmap
(*.bmp) o 16-Bit Greyscale TIFF Image (*.tif).

6 El icono relieve compuesto es el sumde las capas derelieve en el
modelo que esta viendo en la ventana de Vista 3D. Para mas
informacion, ver Introduccion a los Relieves (consultar " Entender
Relieves’ en la pagina 5) y Introduccion a la Pestaiia Capas
(consultar "Entender la Pestafia Capas’ en la pagina 97).

Para guardar €l relieve compuesto:
=L
1. Hacer clic en el botén Guardar Relieve Compuesto < enla
caja de herramientas de Organizacion de Relieves que se muestra
en el areade Herramientas de Relieve delapagina principal
del Asistente paraque aparezca el cuadro de didlogo Guardar
Relieve Compuesto:
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6 Para informacion de cOmo aparecen cualquiera de las
herramientas en la pagina principal del Asistente, ver
Introduccion a la Pestaiia Asistente (consultar "Entender la
Pestafia Asistente" en la pagina 55).

Guardar, Relieve Compuesto E]@
Guardar et |_} Relieves ﬂ & £ B
N :
I.é} ) Weaves
Documentos -5 Architectural |25 Zodiac

Iecientes [C)Banners

Fr |C)Bases
) Crests

Escritario [ Crosses
) Dishes

__) I Egyptian
IL2)Embinss

tiz documentos

) Fantasy
- L) Frames
5,_!!‘ ) Greenery
Wi BT 1) Jewelery
I Masks

P |2 Makifs
‘:!]J [} NaLl|ticaI
Mis sitios de red () Obiects
|5 People
IC2)5cans
15 5hells
IL2)Signs
15 Sport
|2 Tesxkure:
) Vectorart3D

Mombre: | j Guardar |
Tipo: |F|elieves i ArtCAM [ 1) ﬂ Cancelar

6 Puede también guardar el relieve compuesto haciendo clic en
la opcion de mend Relieves > Guardar Compuesto... del
Menu Principal.

. Hacer clicen el listado Guardar en o usar €l botén Subir Un

Nivel para navegar por €l directorio o carpetaen el que quiere

guardar €l relieve compuesto.

. Por defecto, ArtCAM Pro guarda un modelo en el formato de
fichero derelieve de ArtCAM (*.rlf). Puede seleccionar un formato
alternativo para €l relieve compuesto haciendo clic en €l tipo de
fichero especifico en € listado Guardar como tipo:

»  Windows Bitmap (*.bmp)
» Imagen TIFF Escalade Grises 16-bit (*.tif)
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f Guardar el relieve compuesto como una Imagen TIFF de
Escala de Grises 16-Bit que mantiene la resolucion completa
Z del modelo de ArtCAM. Esto significa que puede editar la
altura del relieve compuesto en los paquetes gréaficos
incluidos en Adobe Photoshop sin ninguna pérdida de
resolucion. Sus ficheros editados de Imagen 16-bit TIFF
escala de grises pueden entonces importarse en ArtCAM Pro.
Para mas detalles, ver Abrir un Modelo Existente (en la
pagina 38).

4. Escribir el nombre del fichero que quiere usar para el modelo en la
casillaNombre Fichero.

5. Hacer clic en € botén Guardar para guardar €l relieve compuesto.
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Usando El Teclado

Existen muchos atgjos de teclado diferentes disponibles para ayudarlo a
completar sus tareas en ArtCAM Pro |o mas eficientemente posible.

Vista Control

L os siguientes atgj os de teclado pueden usarse para gjustar la apariencia
de ArtCAM Proy € contenido de la ventana de Vista 2D:

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado
Mostrar Ayuda de Referencia F1
Aparece Vista2D F2
Aparece Vista3D F3

|zquierda Panel Pestaiia (Proyecto, F4
Asistente & Trayectorias)

|zquierda Panel Visibilidad F6
(Proyecto, Asistente & Trayectorias
Pestaria)

Derecha Panel Visibilidad (Capas  F7
& Caja de Herramientas Pestafa)

Previsualizar Capa Relieve F10
Seleccionado

Cambiar TodalaVisibilidad - Alt +V
Vector Capas

Cambiar TodalaVisibilidad - Alt + B
Bitmap Capas

Escalade grises de Relieve Alt +G
compuesto
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Mostrar Afadir en Pestaria (Panel Shift + F6
Derecha)

Notas Alt + N

Actualizar el Panel delalzquierda  Ctrl + Alt + Shift + B
(Proyecto, Asistente &
Trayectorias)

Organizar Modelos
L os siguientes atgj os de teclado pueden usarse para organizar un Modelo

de ArtCAM:

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado
Crear un Modelo Nuevo Ctrl + N

Abrir un Modelo Existente Ctrl + O

Guardar Modelo Ctrl +S

Crear Nueva Hoja Ctrl + Alt + Shift + S

Ediciones Generales
L os siguientes atagjos de teclado pueden usarse para editar:

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado

Copiar a Portapapelesde ArtCAM  Ctrl + C
Pegar desde Portapapeles ArtCAM  Ctrl +V
Cortar a Portapapeles de ArtCAM Ctrl + X

Deshacer Ultimo Accidn Ctrl + Z
Rehacer Ultimo Accidn Ctrl+Y
Borrar Delete

Vector Dibujo

L os siguientes atgj os de teclado pueden usarse para dibujar vectores
lienzo:
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Funcion ArtCAM

Crear Vector y Volver alapagina
principal del Asistente

Crear Vector y Continuar
Dibujando

Cancelar y Volver alapégina
principal del Asistente

Contraer Angulo de Tramo Lineal
entre Puntos a 15 Grados de
Incremento (Crear Polilinea
Solamente)

Mantener Radio (Solamente al crea
Rectangul 0s)

Cerrar Polilinea paraformar
Poligono

Edicion de contornos

Atajos de Teclado

Volver
Barra Espaciado
Esc

Ctrl

Shift

Tab

L os siguientes atajos de teclado pueden usarse para editar vectores lienzo:

Funcion ArtCAM

Seleccionar Modo de Vectores
Seleccione todos | os vectores
Editar Vector Seleccionado
Modo Edicién de Nodos

Convertir Tramo (Linea o Bezier) a
Arco

Convertir Tramo (Linea o Arco) a
Bezier

Convertir Tramo (Bezier o Arco) a
Linea

Cortar Tramo

Eliminar Tramo

Insertar un Punto (Nodo)

Insertar Punto inicial o Marcar
Punto (Nodo) como Punto inicial

Atajos de Teclado

Esc
Ctrl + A
E

N

A
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Suavizar Punto (Nodos) S
Borrar Punto (Nodos)

X O

Alinear Puntos Seleccionados
(Nodos) en ge X

<

Alinear Puntos Seleccionados
(Nodos) engeY

Mover Vector Seleccionado Arriba
Mover Vector Seleccionado Abajo

Mover Vector Seleccionado
Derecha

r V€D

Mover Vector Seleccionado
|zquierda

Transformar Vectores Modo T

Mostrar |la Pagina Transformar T, T
Vectores en el Asistente

Mostrar Pagina de Medir en el M
Asistente

Mostrar laPagina Esquilar Vector ~ Ctrl + Alt + Shift + C
en el Asistente

Mostrar laPagina Cortar Contorno  Ctrl + Alt + Shift +V
en el Asistente

alineamiento Vector
L os siguientes atgj os de teclado pueden usarse para alinear vectores:

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado
Centrar en Pagina F9

Alinear |zquierda Ctrl + €&

Alinear Centro Horizontal Shift + €

Alinear Derecha Ctrl + =

Alinear parte superior Ctrl + A\

Alinear Centro Vertical Shift + W

Alinear parte inferior Ctrl + ¥
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Agrupar Vector
L os siguientes atajos de teclado pueden usarse para agrupar vectores:

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado
Agrupar Vectores Ctrl + G
Desagrupar Vectores Ctrl + U

Colores Bitmap
L os siguientes atajos de teclado pueden usarse paratrabajar con iméagenes

de bitmap:

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado
Activar Enlaces entre Colores Ctrl + L

Primario y Secundario

Vincular todos |os colores Ctrl + K

Restaurar Todos los Colores Ctrl + R
Vinculados

Relieves

L os siguientes atgj os de teclado pueden usarse paratrabgjar con relieves.

Funcion ArtCAM Atajos de Teclado
Aparece €l Editor de formas F12

Restaurar Capa de Relieve Shift + Delete
Seleccionada

Copiar relieve Ctrl + Shift + C
Mostrar Cuadro de Didlogo Offset  Ctrl + Alt + Shift + O
de Relieve

Mostrar laPéaginaDeformacionde  Ctrl + Alt + Shift + R
|a Cubiertade un Relieve en €
Asistente
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Usando el Ratdon

Laformaen que se puede usar € raton en ArtCAM Pro cambia a menudo
segun la ventana de disefio que aparece y €l aspecto particular del modelo
en el gue esta trabajando. Ademas, si tiene un ratén con una rueda esta
también aumenta el rango de opciones disponibles para usted.

Vista 2D
Puede usar €l raton paramanipular laVista 2D de las siguiente formas:

Funcion ArtCAM Raton Activo

Zoom i

\

Magnificar Vistaal .
50% [ ciri |

Reducir Vista 50%

@

-

shirt )
A

Acercarse o
7
Algjar el Zoom ’J]..
-
Vista 3D

Puede usar € ratén paramanipular laVista 2D de las siguiente formas:
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Funcion ArtCAM Raton Activo

Rotar Vista .
-

Zoom L m
—

Vista panoramica

Magnificar Vista al
50%

&0

I":
,

Reducir Vista a 50%

d

Acercarse 2.3
-
Algjar el Zoom "J]..
—
Vectores

Puede usar €l raton relativo al vector lienzo de las siguientes formas:

Funcion ArtCAM Raton Activo

r

Seleccionar Vector P
(también Seleccionar v)
Punto en Modo

Edicion de Nodos)

Seleccionar Vectores P
Multiples shift I,
Copiar Vector L’n
[ l’ ...de vector seleccionado.
Aparece Menu L
Contextuadl

./ ...de vector seleccionado.

Aparece el Editor de >
X

|y .
formas -/ ...de vector seleccionado.
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Bitmaps

Puede usar € raton relacionado con las imagenes bitmap que se muestran
enlaVista 2D delasiguiente forma:

Funcion ArtCAM Raton Activo

Seleccionar Color P

Primario -/ ...decolor en Paleta de Colores
Seleccionar Color T

Secundario -/ ...decolor en Paleta de Colores

Vincular Color aColor “ s

. ) x2
Primario -~/ ...decolor en Paleta de Colores

Aparece € Editor de .

X2 .
formas - ...decolor en Paleta de Colores o Vista

2D.

Trayectorias
Puede usar €l raton relativo alas trayectorias de las siguientes formas:

Funcion ArtCAM Raton Activo

Aparece Menu “ -

Contextual ./ ...devista previa de la trayectoria

seleccionada.
Modificar Trayectoria  “m

X i : .
- ...devista previa de trayectoria 0 nombre
de trayectoria.
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Tutoriales

Lostutoriales este Guia de Usuario se disefian para ayudarle a entender la
estructura de un modelo ArtCAM, los usos practicos de las herramientas
de disefio y las trayectorias disponibles en ArtCAM Pro.

Lamayoriade lostutoriales en este Guia de Usuario usaficheros
localizados en €l directorio de C:\Documents and Settings\All; instalado
como parte de ArtCAM Pro.

8 S estd usando Windows Vista, |os ficheros necesarios para
completar estos tutoriales estan en € directorio
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM Files\.

8 S ha elegido no instalar la carpeta Ejemplos con ArtCAM Pro,

puede encontrar estos archivos en el DVD de instalacion de

ArtCAM Pro.

L os tutoriales son como sigue:

= Oso de Peluche (consultar "Tutorial de Oso de Peluche” en la
pagina 269).

» Placa Castillo Edimburgo (consultar "Tutorial Placa Castillo
Edinburgo™ en la pagina 325).

= Adorno (consultar "Tutorial Adorno" en la pagina 368).
= Colgante (consultar "Tutorial Colgante”" en la pagina 404).

» Mango Cuchillo (consultar "Tutorial Mango Cuchillo” en la
pagina 462).
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Tutorial de Oso de
Peluche

El siguiente tutorial demuestra como crear formas tridimensionales a
partir de capas de relieve separadas usando vectores lienzo dibujados en
capas de contorno separadas y crea las trayectorias necesarias para
mecanizar un relieve compuesto.

Usaremos la herramienta de Editor de Formas para crear las diferentes
formas que hacen un Oso de Peluche. El Gestor de Capas se usara
durante la creacion de estas formas. Usaremos €l lienzo creado en
diferentes capas de contorno para generar diferentes formas en diferentes
capas de relieve. Una capa de bitmap se crearatambiény su
correspondiente imagen se usara para crear un vector usado para controlar
gué areas del relieve compuesto Oso de Peluche se mecanizan en la
ventana Vista 3D.

L os estados que pasara durante el curso de este tutorial son:
= Abrir el Modelo Oso de Peluche (enlapagina27l)

Este estado incluye abrir un archivo de modelo ArtCAM que
contiene el vector lienzo necesario para crear un 0so de peluche.

= Crear el Oso de Peluche (enlapéagina27l)

Este estado incluye crear mas formas en las capas de relieve
usando lienzos dibujados en diferentes capas de contorno y la
herramienta Editor de Forma. Las formas creadas a partir de
muchas capas de relieve se consolidan en una capa de relieve
Unica que contiene el Oso de Peluche completo. Crearemos dos
variaciones de Oso de Peluche en dos capas de relieve separadas.

» Ajustar el Tamafio del Modelo (enlapagina 305)
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Este estado incluye ajustar el tamaro del modelo para que el Oso
de Peluche sea mayor.

= Crear un Vector Offset (enlapagina 306)

Este estado incluye crear un vector offset usando una imagen en
escala de grises del Oso de Peluche. Este vector offset se usa para
definir el area de mecanizado del trabajo.

= Mecanizar los Relieves (en lapagina 310)

Este estado incluye crear |las trayectorias usadas para mecanizar
ambas variaciones del Oso de Peluche. Durante este proceso
crearemos trayectorias, las calcularemos como una fusiéon y
entonces simularemos | os resultados.
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Crear el Oso de Peluche

Usaremos €l vector lienzo dibujado segun las capas de contorno
separadas en un modelo ArtCAM para crear las diferentes formas
tridimensional es seguin capas de relieve separadas. Las fromas de cada
capa de relieve representan un componente diferente del Oso de Peluche.
L as capas de relieve forman parte del relieve compuesto que representa el
diseiio del Oso de Peluche completo.

Abrir el Modelo Oso de Peluche

Empezaremos abriendo el modelo ArtCAM que usaremos para crear un
disefio de Oso de Peluche.

1. Hacer clicen el icono Abrir Modelo Existente # en el area
de Modelos delapéginaprincipal de Inicio del Asistente para
mostrar el cuadro de didlogo Abrir.

2. Hacer clicen €l listado Buscar en y elegir lacarpeta
C:\Documents and Settings\AllExamples\New Teddy de su
ordenador.

! S estd usando Windows Vista, busgue la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM Files\Exampl es|New
Teddy en su ordenador.

8 S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

3. Hacer clic para seleccionar el archivo New Teddy.art. Su nombre
aparece en €l &eaNombre.

! El sufijo *.art indica que el archivo seleccionado es un
archivo de modelo de ArtCAM.

4. Hacer clic en el boton Abrir paracerrar e cuadro de dialogoy
abrir el archivo de modelo.
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El siguiente vector lienzo aparece en la ventana de Vista 2D:

@ ©

\ h\

\\ Ey

El lienzo que se muestra en la ventana de Vista 2D esta contenido
en las capas de contorno listadas en €l areade Vectores del
Gestor de Capas. Cada una de estas capas contiene lienzos que
representan un aspecto diferente en el disefio del 0so de peluche.
Cada capa de contorno se ha nombrado paraindicar €l proposito de
su lienzo en relacién a disefio general del 0so de peluche.

Existe una capade relieve Unicalistadaen el areade Relieves del
Gestor de Capas llamado Capa de Relieve 1. Esta capa esta
vacia actual mente.
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Usamos todas las capas diferentes durante €l curso de este tutorial
para crear € siguiente relieve compuesto.

Crear el Cuerpo

Primero crearemos laformatridimensional que representa el cuerpo del
0s0 de peluche en la capa de relieve por defecto en el modelo.

1. Hacer clic en e botén Activar Toda la Visibilidad /i en el area
Vectoresdel Gestor de Capas dos veces para ocultar todos |os
vectores lienzo de laventana Vista 2D.

2. Hacer clic en e botén Activar Visibilidad % al lado de la capa
de contorno Cuerpo paramostrar €l lienzo en esta capa de contorno
en laventanade Vista 2D.
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3. Hacer clic paraseleccionar € vector que representa lalinea exterior
del cuerpo del oso de peluche. El vector se vuelve de color
magenta y aparece rodeado de una cagjalimitada, indicando que €l
vector esta seleccionado.
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4. Hacer clic con el botén derecho sobre el vector seleccionado para
mostrar su menu contextual, y entonces hacer clic en laopcion de
menu Editor de forma... paramostrar €l cuadro de didlogo
Editor de Forma:

Editor de Formas

:

T

Anfadir |5ustraj-,-'endn| Cero

Fusion Alto |Fusifm Eaju| Resto Cero

Aplicar | Restaurar‘ Cerrar

6 S el cuadro de dialogo de Editor de Formas no aparece
con |os ajustes que se muestran a continuacion, hacer clic en
el boton Restaurar para restaurar las configuraciones por
defecto.

5. Hacer clic en € botén Redondeo , escribir 30 en lacasilla
Angulo.

6. Hacer clic en €l botdén Aplicar para aplicar estos atributos de
formaa vector seleccionado.

7. Hacer clic en €l botén Afadir. Laformaredondeada en la capa de
relieve [lamada Capa de Relieve 1 listado en el areade Relieves
de Gestor de Capas.

6 Una barra de progreso aparece en la Paleta de Colores
mientras ArtCAM Pro calcula la forma:

. ] 9|
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Puede hacer clic en € botén Cancelar @ para cancelar €l
proceso de calculo en cualquier momento.

8. Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo
Editor de Formas.

9. Hacer clic en el botén Vista 3D 3P en la barra de herramientas
Vista 2D para gque aparezca laforma que representa el cuerpo del
0s0 en laventana Vista 3D.

10.Hacer clic en € botén Dibujar Plano Cero '™ enlabarrade
herramientas de Vista 3D para ocultar € plano cero delavistaen
laventanade Vista 3D. Laformaredondeada en lacapaderelieve
Capa de Relieve 1 aparece como sigue:

11.Hacer doble clic en en |la capa de relieve llamada Capa de Relieve
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

12.Escribir Cuerpo en la casilla de nombre.

13.Hacer clic en el botoén ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa de
relieve. La casilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Crear las Orejas

Estamos listos para crear laformatridimensional que representalas orejas
del 0so de peluche en un nueva capaderelieve.

1. Hacer clic en el boton Nuevo | en el dreade Relieves del
Gestor de Capas paracrear unanueva capaderelieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Cuerpo. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
sel eccionado.
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2. Hacer doble clic en la capa derelieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

3. Escribir Orgjas en lacasilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

5. Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

6. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad '« al lado dela capa
de contorno Cuerpo en el &reade Vectores del Gestor de
Capas paraocultar el lienzo de cuerpo de lavista en la ventana de
Vista 2D. Laventanade Vista 2D esta ahoravacia.

7. Hacer clic en € botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
de contorno Orgjas paramostrar el lienzo en esta capaen la
ventana de Vista 2D.

8. Hacer clic para seleccionar el vector que representalalinea exterior
de laorgadel oso de peluche.

El vector representa el exterior delaorgaizquierdadel oso que se
agrupa con el vector que representa el exterior de su oreja derecha.
Asi, ambos vectores se vuelven de color purpuray se rodean de
unacgalimitada.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.
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10.Escribir 0.5 mm (0.02") en lacasillade Altura Inicial. El cuadro
de didlogo Editor de Formas deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

v R R T ‘
=]
;‘

T

Anfadir |5ustraj-,-'endn| Cero

Fusion Alto |Fusifm Eaju| Resto Cero

Aplicar | Restaurar‘ Cerrar

11.Hacer clic en el boton Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

12.Hacer clic en el boton Adfadir para crear las formas que
representan el exterior delas orgjas del 0so en la capaderelieve
Orgjas.

13.Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar €l vector que representa el interior de la orgjaizquierda
del oso.

El vector representa el interior de laorgaizquierda del oso que se
agrupa con el vector que representa el interior de su orgja derecha.
Asi, ambos vectores se vuelven de color purpuray se rodean de
unacagalimitada.

Lacajalimitada ahora rodea todos | os vectores lienzo de la capa de
contorno Orgas asi como todos |os que estan ahora sel eccionados.
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14.Hacer clic en el cuadro de didlogo Editor de Formas que esta4
activo.

15.Hacer clic en e botén Round en el cuadro de didlogo
Editor de Formas.

16.Escribir 0.5 mm (0.02") en lacasillade Altura Inicial.

17.Hacer clic para seleccionar laopciéon Escala , y entonces escribir
2 en lacasillaacontinuacion. El cuadro de didlogo Editor de
Formas deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

- 90 angulo
N |45 EI
/_\ 0 Altura
=T, 1 Inicial:
1 0&
- 40
| " Sin Limite v Escalar - 50
" Limitar a Altura [- |
" Escalar a Altura __j
. ¢ Altura Constante 1.0
{ Sdlo vectores ) i
Anadir [Sustrayendo Cero
Fusion Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero - 04
Aplicar Restaurar Cerrar

18.Hacer clic en el botén Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

19.Hacer clic en el boton Fusionar Alto parafusionar laformaque
representa el interior de las orgjas del oso con laforma que
representa el exterior de las orgjas del 0so en lacapaderelieve
Orgas.

20.Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.
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21.Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista

3D. Puede ver en que forma la capa de relieve Orgas combina con
la capa de relieve Cuerpo paraformar el relieve compuesto:

G 2
G )

Crear la Cabeza y Brazos

Estamos listos para crear las formas tridimensionales que representan la
cabezay brazos del 0so de peluche en un nueva capa derelieve.

1.

Hacer clic en el botén Nuevo « en e areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Orgjas. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Cabeza Y Brazos en |a casilla de nombre.

Hacer clic en el botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Hacer clic en €l boton Activar Visibilidad '« al lado de la capa
de contorno Orglas en lazonade Vectores del Gestor de
Capas paraocultar €l lienzo del cuerpo de lavistaen laventana
de Vista 2D. Laventanade Vista 2D estaahoravacia
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7. Hacer clic en e boton Activar Visibilidad = al lado delacapa
de contorno Cabeza Y Brazos paramostrar €l lienzo en esta capaen
laventana de Vista 2D.

8. Hacer clic paraseleccionar €l vector que representa lalinea exterior
del brazo del 0so de peluche. El vector que representa el brazo
izquierdo del 0so se agrupa con |os vectores que representan su
brazo derecho y su cabeza. Asi, todos estos vectores se vuelven de
color purpuray se rodean de una cgja limitada.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.
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10.Hacer clic en el botén Round y asegurarse de que €l
Angulo semarcaa45°. El cuadro de didlogo Editor de Formas
deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

© |

AT

90 angulo
45 =

*

Altura
Inicial:

i

. * Sin Limite 'E=calar —

L T T T T I T T T B B B |
=

30

" Limitar a Altura

" Escalar a Altura
" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

Afadir Sustrayendo Cero

Fusidn Alto Fusion Bajo Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

11.Hacer clic en el boton Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

12.Hacer clic en e botén Afiadir paracrear las formas que
representan la cabezay brazos del oso en lacapaderelieve
CabezaY Brazos.

13.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar el cuadro de didogo
Editor de Formas.

14.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista
3D. Puede ver en que formala capa de relieve Cabeza Y Brazos
combina con las capas de relieveOregjas y Cuerpo paraformar el
relieve compuesto:
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Para asegurarse de que €l relieve compuesto aparece como
intended en la ventana de Vista 3D, necesitamos gjustar laforma
en que la capa de relieve Cabeza Y Brazos combina con las capas
derelieve Orgasy Cuerpo.

15.Hacer clic en el botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Cabeza Y Brazos dos veces para activar el modo de
fusion desde Afiadir aFusionar Alto.

!
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Puede ver en que forma la capa de relieve Cabeza Y Brazos
combina con las capas de relieveOregjas y Cuerpo paraformar el
relieve compuesto que ha cambiado:

Crear el Estomago

Estamos listos para crear laforma tridimensional que representa el
estdbmago del 0so de peluche en un nueva capa de relieve.

1.

Hacer clic en € boton Nuevo . en el &reade Relieves del
Gestor de Capas paracrear unanueva capaderelieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Cabeza Y
Brazos. Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que
esta sel eccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Estdmago en la casilla de nombre.

Hacer clic en el boton ¥/ para aplicar e nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Hacer clic en el boton Activar Visibilidad |+ al lado de la capa
de contorno Cabeza Y Brazos en lazona de Vectores del Gestor
de Capas paraocultar € lienzo del cuerpo delavistaenla
ventanade Vista 2D. Laventanade Vista 2D esta ahoravacia
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7. Hacer clic en e boton Activar Visibilidad = al lado delacapa
Estdmago para mostrar el vector lienzo en esta capa en la ventana
de Vista 2D.

8. Hacer clic paraseleccionar €l vector que representa lalinea exterior
del estbmago del 0so de peluche. El vector se vuelve de color
magenta y rodeado de una caja limitada paraindicar que ahora esta
seleccionado.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.
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10.Hacer clic en el botén Round y asegurarse de que €l
Angulo semarcaa20°. El cuadro de didlogo Editor de Formas
deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

-90 angulo
] 20 =
R AT 20 Aura
Fr==T i Inicial:
1 0o
- 30

, ™ Sin Limite ™ Escalar [ -
" Limitar a Altura
" Escalar a Altura
" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

Afadir Sustrayendo Cero

Fusidn Alto Fusion Bajo Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

11.Hacer clic en el boton Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

12.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear laforma gque representa el
estdbmago del 0so en la capa de relieve Estémago.

13.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar el cuadro de didogo
Editor de Formas.
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14.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista

3D. Puede ver en que forma la capa de relieve Estomago combina
con las capas de relieve Cabeza Y Brazos, Orgjasy Cuerpo para

formar el relieve compuesto:

Crear las Patas

Estamos listos para crear laformatridimensional que representalas patas
del oso de peluche en un nueva capaderelieve.

1.

Hacer clic en el boton Nuevo & en el dreade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre |a capa de relieve Estomago.
Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Patas en la casilla de nombre.

Hacer clic en el botén ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa de
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '+ al lado delacapa
Estdmago en lazona de Vectores del Gestor de Capas para
mostrar €l lienzo del cuerpo de lavistaen laventana de Vista 2D.
Laventanade Vista 2D estaahoravacia
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7. Hacer clic en e boton Activar Visibilidad = al lado delacapa
de contorno Patas para ocultar €l lienzo en esta capa en la ventana
de Vista 2D.

8. Hacer clic para seleccionar el vector que representa lalinea exterior
de lapata del 0so de peluche. El vector representala pataizquierda
del oso de peluche que se agrupa con € vector que representa su
pata derecha. Asi, ambos vectores se vuelven de color purpuray se
rodean de una caja limitada.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.
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10.Hacer clic en €l boton Round

, Y entonces escribir 10 en la

casillade Angulo y 3mm (0.12") en lacasillade Altura Inicial.
El cuadro de didogo Editor de Formas deberia aparecer ahora

COmo Sigue:

Editor de Formas

B

, * Sin Limite

[~ Escalar
" Limitar a Altura
" Escalar a Altura

. ¢ Altura Constante
{ Sdlo vectores )

T

L T T T O I T T T T B B |
=

90 angulo

Afadir  [Sustrayendo Cero
Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero
Aplicar Restaurar Cerrar

11.Hacer clic en el boton Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

12.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear lasformas que
representan las patas del 0so en la capa de relieve Patas.

13.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.
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14.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista
3D. Puede ver en que formala capa de relieve Patas combina con
las capas de relieve Estdmago, Cabeza Y Brazos, Orgjasy Cuerpo
paraformar € relieve compuesto:

Para asegurarse de que €l relieve compuesto aparece como
intended en la ventana de Vista 3D, necesitamos gjustar laforma
en que la capa de relieve Patas combina con las capas de relieve
Estémago, Cabeza Y Brazos, Oregjasy Cuerpo.

15.Hacer clic en el botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Patas dos veces para activar €l modo de fusién
desde Afadir aFusionar Alto.

%

290 ¢ Tutorial de Oso de Peluche ArtCAM Pro Guia de Usuario



Puede ver en que forma la capa de relieve Patas combina con las
capas de relieve Estdmago, Cabeza Y Brazos, Orgjasy Cuerpo
paraformar e relieve compuesto que ha cambiado:

Crear el Hocico

Estamos listos para crear laformatridimensional que representa el hocico
del oso de peluche en un nueva capaderelieve.

1.

Hacer clic en el boton Nuevo . en e &reade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Patas. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Hocico en la casilla de nombre.

Hacer clic en el boton ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Hacer clic en el boton Activar Visibilidad |+ al lado de lacapa
de contorno Patas en lazonade Vectores del Gestor de
Capas paraocultar €l lienzo del cuerpo de lavistaen laventana
deVista 2D. Laventanade Vista 2D esta ahora vacia
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7. Hacer clic en e botén Activar Visibilidad % al lado de la capa
Hocico para mostrar el vector lienzo en esta capa en la ventana de
Vista 2D.

8. Hacer clic paraseleccionar €l vector que representa lalinea exterior
del hocico del 0so de peluche. El vector se vuelve de color magenta
y rodeado de una cajalimitada paraindicar que ahora esta
seleccionado.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.

10.Hacer clic en el boton Round , asegurarse de que el Angulo
semarcaa30°y la Altura Inicial semarcaaO. El cuadro de
didogo Editor de Formas deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas
[ - 90 angulo
an =

*

SR et

Altura
Inicial:

i

30

, ™ Sin Limite ™ Escalar [ -
" Limitar a Altura
" Escalar a Altura
" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

Afadir Sustrayendo Cero

Fusidn Alto Fusion Bajo Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

11.Hacer clic en el boton Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.
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12.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear laforma gque representa el
hocico del oso en la capa de relieve Hocico.

13.Hacer clic en €l botén Cerrar para cerrar € cuadro de dialogo
Editor de Formas.

14.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista
3D. Puede ver en que forma la capa de relieve Hocico combina con
las capas de relieve Patas , Estdmago, Cabeza Y Brazos, Orgjasy
Cuerpo paraformar €l relieve compuesto:

Crear las Zarpas

Estamos listos para crear laforma tridimensional que representalas
zarpas del oso de peluche en un nueva capaderelieve.

1. Hacer clic en e botdn Nuevo & en el dreade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Hocico. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

2. Hacer doble clic en la capa derelieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

3. Escribir Zarpas en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en el boton ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa de
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

5. Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar |a ventana de Vista
2D.
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6. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
Hocico enlazonadeVectores del Gestor de Capas para
mostrar €l lienzo del cuerpo delavistaen laventana de Vista 2D.
Laventanade Vista 2D estaahoravacia.

7. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
Zarpas paramostrar €l vector lienzo en esta capa en la ventana de
Vista 2D.

8. Hacer clic para seleccionar €l vector que representalalinea exterior
de lapataizquierda del oso de peluche. Los vectores que
representan la paw en la pataizquierda se agrupa con los vectores
gue representan la paw en la pata derecha del 0so de peluche. Asi,
todos estos vectores se vuelven de color purpuray se rodean de una
cajalimitada.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.
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10.Hacer clic en €l boton Round

, asegurarse de que el Angulo

semarcaa30°y la Altura Inicial se marcaaO. El cuadro de
didogo Editor de Formas deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

B

B R e L

, * Sin Limite

" Escalar a Altura

Afadir  [Sustrayendo

[~ Escalar

" Limitar a Altura

" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

90 angulo
3 =

*

Altura
Inicial:

i

30

Cero

Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero

Aplicar Restaurar

Cerrar

11.Hacer clic en el boton Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

12.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear las formas que
representan las zarpas del oso en la capade relieve Zarpas.

13.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo

Editor de Formas.
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14.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista

3D. Puede ver en que formala capa de relieve Zarpas combina con
las capas de relieve Hocico, Patas , Estomago, Cabeza Y Brazos,
Orgjasy Cuerpo paraformar €l relieve compuesto:

Crear los Ojos y el Hocico

Estamos listos para crear |as formas tridimensional es que representan |os
0josy nariz del 0so de peluche en un nueva capade relieve.

1.

Hacer clic en el botén Nuevo & en el dreade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Zarpas. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Ojos Y Nariz en la casilla de nombre.

Hacer clic en el botén ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa de
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '+ al lado delacapa
Zarpas en lazonade Vectores del Gestor de Capas para
mostrar €l lienzo del cuerpo de lavistaen laventana de Vista 2D.
Laventanade Vista 2D estaahoravacia
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7. Hacer clic en e botén Activar Visibilidad % al lado de la capa
de contorno Ojos Y Nariz para mostrar el lienzo en estacapaen la
ventana de Vista 2D.

>0

-

8. Hacer clic paraseleccionar € vector que representa lalinea exterior
de lanariz del oso de peluche. El vector representalanariz del oso
de peluche que se agrupa con €l vector que representa sus 0jos. Asi,
todos estos vectores se vuelven de color purpuray se rodean de una
cgjalimitada.

9. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.

10.Hacer clic en € botén Round , asegurarse de que el Angulo
semarcaa60°y la Altura Inicial semarcaaO. El cuadro de
didogo Editor de Formas deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

| ) 90 angulo
T |EIII EI:
/_\ 0 Altura

=T, 1 Inicial:
0.0

. ™ Sin Limite = Estalar —

- o0

" Limitar a Altura

" Escalar a Altura
" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

Anadir |Sustrayendo Cero

Fusion Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

11.Hacer clic en el botén Aplicar paraaplicar estos atributos de
forma alos vectores seleccionados.

12.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear las formas que
representan los ojosy lanariz en lacapade relieve Ojos Y Nariz.
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13.Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.

14.Hacer clic en cualquier lugar en € area de modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector circular en
la capa de contorno Ojosy Nariz.

15.Hacer clic en e botén Activar Visibilidad '« al lado de la capa
de contorno Ojos Y Nariz para ocultar €l lienzo en estacapaen la
ventana de Vista 2D.

16.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver en que formalacapaderelieve Ojos Y Nariz
combina con las capas de relieveZarpas, Hocico, Patas, Estbmago,
Cabeza Y Brazos, Orgasy Cuerpo paraformar € relieve
compuesto:

Fusionar las Capas de Relieve

Ahora que hemos acabado de crear todos |os aspectos del 0so de peluche
atraves de las capas de relieve Cuerpo, Orgjas, Cabeza Y Brazos,
Estémago, Patas, Hocico, Zarpasy Ojos Y Nariz, estamos listos para
consolidar todas las capas de relieve en una Unica capa de relieve nueva.
Repetiremos entonces este proceso usando todas | as capas de relieve que
no son la capa de relieve Estomago.

1. Asegurarse de que todas las capas derelieve en €l &reade
Relieves del Gestor de Capas estan visibles.

|
£ El boton Mostrar Visibilidad apareceria como !« al lado
de cada capa de relieve en e monton.
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2. Hacer clic en el boton Fusionar Visible ki enlazonade
Relieves del Gestor de Capas paracrear una nueva capade
relieve llamada Capa Fusionada 1 directamente en la capa de
relieve Ojos Y Nariz. Esta capa fusionada contiene una copia del
contenido de todas | as capas de relieve del monton en el areade
Relieves del Gestor de Capas.

3. Hacer doble clic en en la capa de relieve llamada Capa Fusionada
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

4. Escribir Oso de Peluche en la casilla de nombre.

5. Hacer clic en el botén ¥ para aplicar e nuevo nombre alacapa de
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

6. Hacer clic en & botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Oso de peluche dos veces para activar el modo de
fusion desde Afladir aFusionar Alto.

-I} .
e
oy
X2
-y
Podemos ver € contenido de las capas de relieve Cuerpo, Orgas,
Cabeza Y Brazos, Estbmago, Patas, Hocico, Zarpas, Ojos Y Nariz
y Oso de Peluche.

7. Hacer clic en el boton Activar Toda la Visibilidad /i~ en el area
Relieves del Gestor de Capas paraocultar todas las capas de la
vistaalavez. No podemos ver nada en laventana Vista 3D.

8. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
Oso de Peluchepara ver esta capa solamente.

ArtCAM Pro Guia de Usuario Tutorial de Oso de Peluche ¢ 299



Podemos ver que el contenido de las capas de relieve Cuerpo,
Orgjas, Cabeza Y Brazos, Estbmago, Patas, Hocico, Zarpasy Ojos
Y Nariz se consolidan ahora en la capa de relieve Oso de Peluche:

9. Hacer clic en e botén Activar Visibilidad [+ al lado delacapa
Oso de Peluchepara ocultarlo de lavista.

10.Hacer clic en e botén Activar Visibilidad %' al lado de la capas
de relieve Cuerpo, Orgas, Cabeza Y Brazos, Patas, Hocico,
Zarpasy Ojos Y Nariz paraver estas capas solamente.

11.Hacer clic en el botén Fusionar Visible ki enlazonade
Relieves del Gestor de Capas paracrear una nueva capade
relieve [lamada Capa Fusionada 1 directamente en la capa de
relieve Oso de Peluche. Esta capa fusionada contiene una copia del
contenido de todas | as capas de relieve del monto en el &reade
Relieves del Gestor de Capas, como las capas de relieve
Estémago y Oso de Peluche.

12.Hacer doble clic en en la capa de relieve llamada Capa Fusionada
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

13.Escribir Oso de Peluche - No Estdmago en la casilla de nombre.

14.Hacer clic en e botén ¥ para aplicar e nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.
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15.Hacer clic en & boton Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Oso de peluche - No Estomago dos veces para
activar e modo de fusion desde Afiadir aFusionar Alto.

%

Podemos ver el contenido de las capas de relieve Cuerpo, Orgjas,
Cabeza Y Brazos, Patas, Hocico, Zarpas, Ojos Y Narizy Oso de
Peluche No Estomago.

16.Hacer clic en e botén Activar Toda la Visibilidad i en el drea
Relieves del Gestor de Capas dos veces para ocultar todas las
capas de lavistaalavez. No podemos ver nada en la ventana
Vista 3D.

17.Hacer clic en e botén Activar Visibilidad %' al lado de lacapa
Oso de Peluche - No Estdmago para ver esta capa solamente.

Podemos ver que el contenido de las capas de relieve Cuerpo,
Oregjas, Cabeza Y Brazos, Patas, Hocico, Zarpasy Ojos Y Nariz se
consolidan ahora en la capa de relieve Oso de Peluche - No
Estomago:

Suavizar las Capas de Relieve Fusionadas

Para completar el disefio del 0so de peluche, suavizaremos la superficie
de la capa de relieve fusionada.
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1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Oso de Peluche - No Estbmago en el &reade Relieves del
Organizador de Capas paraocultarla.

2. Hacer clic para seleccionar |a capa de relieve Oso de Peluche. Su
nombre se marca en gris 0scuro.

3. Hacer clic en e boton Mostrar Visibilidad =! delacapade
relieve Oso de Peluche para ver esta capa solamente.

4. Hacer clic en €l boton Suavizar Relieve b en el &rea
Herramientas de Relieve delapaginaprincipal del Asistente
para que aparezca el cuadro de didlogo Suavizar Relieve:

.~ Suavizar Relieve

# Todo Capas
ot " Wector

ri L:
- " Color
Pasadas suavizado: |3 EI:

Altura Maxima Color: 0.000
Altura Minima Color: 0.000

-

Altura Maxima Relieve: 1.000
Altura Minima Relieve: 0.000

Aplicar Cancelar

5. Asegurarse que laopcion Todas Capas esta seleccionada.
6. Escribir 3 enlacasillaSuavidad Pasadas.
7. Hacer clicen el icono Aplicar.
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La capa de relieve Oso de peluche suavizada aparece ahoraen la
ventana Vista 3D como sigue:

8. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad |+ delacapade
relieve Oso de Peluche para ocultarlade lavista.

9. Hacer clic para seleccionar la capa de relieve Oso de Peluche - No
Estémago. Su nombre se marca en gris oscuro.

10.Hacer clic en e botén Mostrar Visibilidad ! delacapade
relieve Oso de Peluche - No Estémago para ver esta capa
solamente.

11.Hacer clic en el boton Aplicar en € cuadro de didlogo Suavizar
Relieve.
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Lacapa de relieve Oso de peluche - No Estomago suavizada
aparece ahoraen laventana Vista 3D como sigue:

12.Hacer clic en el icono Cancelar paracerrar €l cuadro de didogo
Suavizar Relieve.
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Ajustar el Tamano del Modelo

Antes de mecanizar el relieve en las capas de relieve Oso de Peluchey
Oso de Peluche - No Estdmago, nos aseguraremos de gque el tamafio del
modelo es €l correcto.

1. Hacer clic en el boton Configurar Tamafio Modelo s, enla
caja de herramientas de Edicién de Modelo en el areade Modelo
delapaginaprincipal del Asistente paramostrar el cuadro de
didogo Configurar Tamafio Modelo:

8 S no puede ver este boton, hacer clic en e icono del borde
derecho de cualquier boton que se aparezca actual mente en
el &rea de Modelo dela pagina principal del Asistente
para mostrar la caja de herramientas de Edicion de Modelo:

&) & FNg -4 & @i

¥
Puede también hacer clic en el icono ' en la derecha dela
caja de herramientas para bloquear todos |os botones que
forman parte de ella en el area de Modelo dela pagina
principal del Asistente

o it #
AT Definir Tamafo del
e Bt e A T
R Método
______ « Tamaiio de
_______ " VYectores
Alto | 53.046 | " D.p.i. escaneado
d.p.i.
T_, Origen i

" Ancho |59.04R Unidades

* mm
- = pulyg.
Aceptar Cancelar

~

2. Si esta usando unidades inglesas, aseglrese de que la opcion
Pulgadas esta seleccionada en lazonade Unidades.

3. Escribir 100 mm (4.0") en lacasillade Altura. El ancho se
actualizatambién a 100 mm (4.0") a mismo tiempo.
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4. Hacer clic en el boton Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo
Ajuste Tamaino Modelo y gjustar el tamafio del modelo.
ArtCAM Pro gjustalas dimensiones de todas | as capas en €
model 0 a esas dimensiones.

Crear un Vector Offset

Antes de que creamos | as trayectorias que usaremos para mecanizar €
disefio del 0so de peluche en las capas de relieve Oso de Peluche y Oso
de Peluche - No Estdmago, debemos crear un vector offset en laforma
del oso de peluche para asegurarnos de que la herramienta esférica
mecaniza en los planos alrededor del 0so de peluche, que da un borde
mejor definido.

Crearemos un vector de linea exterior del 0so de peluche en una nueva
capa de contorno desde unaimagen enn escala de grises de la capa de
relieve Oso de Peluche - No Estémago. Usando € vector de linea
exterior, crearemos un vector offset.

1. Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

2. Hacer clic en el boton Crear Bitmap en Escala de Grises
en el areade Relieves del Gestor de Capas para crear una
imagen en escala de grises de la capa de relieve Oso de Peluche -
No Estémago en una nueva capa de bitmap [lamada Oso de
Peluche - No Estbmago en €l &reade Bitmaps del Gestor de
Capas.

3. Hacer clic en € color amarillo en la Paleta de Colores en la ventana
de Vista 2D para seleccionarlo como Color Primario.

i EOmEEN e

A

4. Hacer clic para seleccionar la capa de contorno Ojos Y Nariz. Su
nombre aparece en color gris oscuro.

5. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
de contorno Ojos Y Nariz para ocultarlo de lavista.
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6. Hacer clic en el boton Nuevo ! en el dreade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de contorno llamada
capa de contorno 1 directamente sobre |a capa de contornoOjos Y
Nariz.

7. Hacer dobleclic en enlacapaderelieve llamada Capa de
Contorno 1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

8. Escribir Offset en la casilla de nombre.

9. Hacer clic en el botén ¥ para aplicar e nuevo nombre alacapa de
contorno. La casillade nombrey sus botones asociados no
aparecen mas grandes.

10.Hacer clic en el boton Bitmap A Vector j en e areade
Editor de Bitmap delapaginaprincipal del Asistente paraque
aparezcala pagina Vectores Desde Bitmap.

11.Escribir 1 enlacasillade Tolerancia Pixel.

12.Seleccionar laopcion Mantener Lineas y escribir 15 en lacasilla
Longitud Min Pixel.

13.Asegurarse de que laopcidn Crear Limite esta seleccionaday que
laopcion Crear Linea de Centros esta deseleccionada.

14.Hacer clic en el boton Crear Vectores paracrear vectoresen la
capa de contorno Offset en laforma de todas las areas de |a capa de
bitmap Oso de Peluche - No Estdbmago que se muestraen el actual
Color Primario.

15.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente

16.Hacer clic en cualquier lugar en €l area de modelo (la zona blanca)
para desel eccionar |os vectores creados en la capa de contorno
Offset usando la capa de bitmap Oso de Peluche.

17.Hacer clic en el boton Activar Toda la Visibilidad i- en el &rea
Bitmaps del Gestor de Capas para ocultar |a capa de bitmap
Oso de Peluche - No Estomago de lavista en laventana de Vista
2D.
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18.Hacer clic para seleccionar €l vector rectangular que representala
linea exterior del &readel modelo, y entonces pulsar latecla
Delete de su teclado para eliminarlo. No necesita usar este vector
para nada, por tanto es megjor eliminarlo.

R e,

19.Hacer clic para seleccionar el vector que representalalinea exterior
del oso de peluche. El vector se vuelve de color magentay rodeado
de una cajalimitada para indicar que esta seleccionado.

-

A~

20.Hacer clic en el boton Vector(es) Offset * | enel dreade
Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores de lapagina
principal del Asistente paramostrar la paginade Vector(es)
Offset.

21.Escribir 1.5 mm (0.06") en lacasillade Distancia Offset. Esta
distanciaesigual al radio de la herramientaesférica que usaremos
para mecanizar €l areade la capade relieve Oso de Peluche dentro
del vector offset.
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22.En €l areade Direccidon de Offset, asegurarse de que la opcién
de Hacia afuera/Derecha esta seleccionada.

23.En el areade Offset Esquinas, asegurarse de que laopcion
Radiused esté seleccionada

24.Hacer clic para seleccionar laopcion Borrar vectores
originales y entonces hacer clic en &l boton Offset. Esto borrala
linea exterior del vector original desde e que creamos €l vector
offset, después de que se ha calculado € offset.

25.Hacer clic en el botén Cerrar paravolver alapéaginaprincipal del
Asistente

26.Hacer clic en e botén Activar Toda la Visibilidad %l enel drea
Bitmaps del Gestor de Capas para ocultar |a capa de bitmap
Oso de Peluche - No Estomago de lavista en laventana de Vista
2D.
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Mecanizar los Relieves

Ahora esta listo para crear |as trayectorias usadas para mecanizar las
capas de relieve Oso de peluche y Oso de peluche - No Estdmago.

Crear una Trayectoria de Desbaste

Laprimeratrayectoria que crearemos se usara para desbastar €l model o.
Definiremos también el espesor del blogue de material que usaremos para
nuestros trabg os.

1. Hacer clic en lapestaiia Trayectorias para que aparezcala pagina
principal de Trayectorias.

,-’f:#
2. Hacer clic en el botén Desbaste Nivel Z = len e &eade
Mecanizado 3D para que aparezcala paginade Desbaste Nivel
Z.

3. Enel areade area a Mecanizar, asegurarse de que la opcion El
relieve completo esta seleccionada. Esto instruye a ArtCAM Pro
para mecanizar €l relieve compuesto que se muestraen laventana
de Vista 3D

4. Hacer clic en el boton Seleccionar paraque aparezcalaBase
de datos de Herramientas:

Base de datos de Herramientas El
Herramientas »
- Degcripoion de Herramienta / Grupo
q;r Hemmamientas & Grupos LS ]
- % Metric Tools End Mill 12 mm
+ q;r Aluminum
+ q;r Steel P[ana .
. Mumero de herramienta 1
== Wood or Plastic Didmetro 12.000
="+ Roughing and 2D Finishi
End Mill 12 rmm Mecanizando Defectos -
Erd Mill 10 Pazo Transversal 4.200 mm Editar...
H End M!II g mm Pazo Vertical 12.000 mim
o Hilte mm Welocidad de Giro 15000 r.p.m Barrar
D End Mill 5 mm Avance 42.000 mm/zeq
D End kil 3 mm Carga 13.000 mm/zeg Copiar
D End Mill 1.5 mm Not
s otas
T % 3D Finishing End mill zan be used for Roughing, Area
U Ball Mose 12 mm Clearance, Cutouts, Inlays and Profiling
U Ball Hose & mm
U Ball Hose 3 mm
U Ball Mose 1.5 mm m
+ % W-Carving
-4 Noee and Roondower b’ Afadir Grupo...
<
Impartar... | Guardar Copia... E xaminar. .. | Seleccionar | Cancelar |
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5. Hacer clic en laherramientaPlana 12 mm (Plana 1/4 pulgada) en
el grupo de herramientas Madera o Plastico\Desbaste y
Acabado 2D paraseleccionarla

6. Hacer clic en el botdn Seleccionar paracerrar laBase de
datos de Herramientas y mostrar la herramienta en la pagina de
Desbaste Nivel Z.

7. Hacer clic para seleccionar laopcion Afiadir Movimientos de
Rampa. Afiadir movimientos de rampa, tambien conocidos como
movimientos de carga zigzag, permite que la herramienta se
introduzca en el bloque de material gradual mente.

8. Hacer clic en el botdén Configuracion en el area de Material de
la pagina para que aparezca el cuadro de didlogo Configuracion de
Material:

Espesor Madelo_

. Configuracion deg

Grosor del Material
M T [150 mm

Posicidn del Modelo en el

0.0 Offset

Z cero del 13.852
| ] Offset Inferior

Aceptar ‘ Cancelar|

9. Escribir 15 mm (0.6") enlacasillaEspesor Material.

10.Asegurarse que Z cero del Material esta marcadaen la parte
superior del blogue en el boton al lado del diagrama del bloque.

11.Asegurarse que laopcion Offset Superior esta configuradaa0,0
mm (0,0").

12.Hacer clic en el boton Aceptar paracerrar €l cuadro de didogo
Configuraciéon del Material.

13.Hacer clic en €l boton Aplicar en el area Cortes Z delapagina
Desbaste Nivel Z paraactualizar las casillas basadas en los
parametros de mecanizado de la herramienta End Mill 12 mm (1/4
Pulgada).
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14.Hacer clic en el boton Mas tarde para guardar todos los

parametros de trayectoria que ha definido. Hacer clic en €l icono
Cerrar paravolver alapéginaprincipal de Trayectorias.

15.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal de

Trayectorias.

16.Latrayectoria Desbaste Z que hemos creado aparece en la listade

Trayectorias de lapégina principal, pero no hasido calculada
todavia

Crear una trayectoria para Mecanizar la superficie
de Relieve

Para mostrar |a diferencia entre mecanizar €l relieve compuesto y
mecanizar una zona especifica del relieve compuesto, crearemos dos
trayectorias de acabado. Sin embargo, en e mundo real solamente una de
las trayectorias se usarian para mecanizar el modelo final. Primero
Crearemos una trayectoria que usaremos para mecanizar la superficie
enteradel relieve compuesto incluyendo el plano que rodea el oso de
peluche.

1.

Hacer clic en el boton Mecanizar Relieve & para que aparezca
la paginaMecanizar Relieve.

En el dreade area a Mecanizar, asegurarse de que laopcion
Modelo Completo esta seleccionada.

Hacer clic en €l listado Estrategia, y entonces en laopcion
Raster en X para seleccionarla.

Hacer clic en €l boton Seleccionar paraque aparezcalaBase
de datos de Herramientas.

Hacer clic en laherramientaredondeada 3 mm (redondeada 1/8
Pulgadas) en el grupo de herramienta Madera o Pléstico\A cabado
3D para seleccionarla

Hacer clic en €l boton Seleccionar paracerrar laBase de
datos de Herramientas y que aparezcala herramienta
seleccionada en la pagina Mecanizar un Relieve.

312 « Tutorial de Oso de Peluche ArtCAM Pro Guia de Usuario



7.

Hacer clic en €l icono Mas Tarde para guardar |os parametros de
latrayectoria que hemos definido. Usaremos la fusion para calcular
latrayectoria Mecanizar Relieve més tarde.

Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapéaginaprincipal de
Trayectorias.

Latrayectoria Mecanizado Relieve que hemos creado aparece en la
listade lapaginadeTrayectorias, pero no hasido calculada
todavia.

Crear unatrayectoria para Mecanizar solamente el
Oso de peluche

Ahora creara unatrayectoria que usara para mecanizar un areadel relieve
compuesto definido por el vector offset que representalalinea exterior
del oso de peluche.

1.

2.

Asegurarse gue la capa del contorno Offset esta sel eccionada.

Hacer clic en €l boton Mecanizar Relieve S para gue aparezca
lapaginaMecanizar Relieve.

En el dreade area a Mecanizar, asegurarse de que laopcion
Vector seleccionado esta seleccionada.

Hacer clic en €l listado Estrategia, y entonces en laopcion
Raster para seleccionarla.

Hacer clic en €l boton Seleccionar paraque aparezcalaBase
de datos de Herramientas.

Hacer clic en laherramientaredondeada 3 mm (redondeada 1/8
Pulgadas) en el grupo de herramienta Madera o
Plastico\Acabado 3D paraseleccionarla

Hacer clic en €l boton Seleccionar paracerrar laBase de
datos de Herramientas y gque aparezcala herramienta
seleccionada en la pagina Mecanizar un Relieve.

Hacer clic en €l boton Mas tarde para guardar todos los
parametros de trayectoria que ha definido. Usaremos lafusion para
calcular latrayectoria Mecanizar Relieve 1 més tarde.

Hacer clic en €l icono Cerrar paravolver alapéginaprincipal de
Trayectorias.
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Latrayectoria Mecanizado Relieve 1 que hemos creado aparece en
lalistade lapaginadeTrayectorias, pero no hasido calculada

todavia.

Crear una Plantilla de Trayectoria
Guardaremos ahora las trayectorias que hemos creado como una plantilla

de trayectoria.

1. Hacer clic en el boton Guardar Trayectorias Como Plantilla

2~
b

~en el areade Operaciones con las trayectorias para

mostrar el cuadro de dialogo Guardar Plantilla de Trayectoria:

Guardar, Plantilla de Trayectoria @g|

&

Documentoz
recientes

Escritario

Miz documentos

o

iP

=
o]

(=

tiz zitin: de red

Guardar en; | i CrillB anks

- il
AndersonCrilBank. tpl

CRonsrude_CrillBank. bpl

FlexzicarnCrillBank, tpl

Holz-Her _Cosmecs10-DrillBank, tpl

Komao_95pindle-DrilBank. tpl

MUCAM-DrilBank. tpl

Tekecel-OrillBank. tpl

Thermwood_DrillBank. tpl

ﬂ Guardar |
j Cancelar

MNombre; |

Tipo:

|F'Ianli||as de Trayectaria [*tpl]

2. Usar d listado de Guardar en o €l botén Subir un Nivel
para navegar a directorio o carpeta en la que quiere guardar la
plantilla de trayectoria. Por g emplo, C:\Documents and
Settings\AllPlantillas de Trayectorias.

3. Escribir Teddy Bear en lacasillaNombre.

4. Hacer clic en el boton Guardar paraguardar €l archivo de
plantilla de trayectoria.

Calcular las Trayectorias

Ahora que hemos creado todas |as trayectorias necesarias para mecani zar
el 0s0 de peluche, estamos listos para calcularlas.

1. Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista

3D.
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2. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
Oso de Peluche - No Estomago en la zona de Relieves del
Gestor de Capas paraocultarlo delavistaen laventana de
Vista 3D.

3. Hacer clic en € botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
Oso de Peluche para mostrarlo en la ventana de Vista 3D. El
relieve compuesto se muestra en la ventana de Vista 3D comprime
la capa de relieve Oso de Peluche solamente.

4. Hacer clic en €l boton Fusionar Trayectorias Calculadas >
para que aparezca €l cuadro de didlogo Fusionar Trayectorias
Calculadas. Lastrayectorias Desbaste Z, Mecanizar Relievey
Mecanizar Relieve 1 se seleccionan en la ventana de
Trayectorias Disponibles para Calculo.

5. Asegurarse de que laopcion Calcular Trayectorias esta
seleccionada.

6. Hacer clic en el boton Iniciar paracacular las trayectorias.
ArtCAM calcula cadatrayectoria en giro, apareciendo el tiempo
tomado para cada unade ellas.

7. Cuando aparece € mensagje "Calculo de fusion de 3 trayectorias
completado” en laventana de Estado, hacer clic en e botén
Cerrar paracerrar € cuadro de didlogo Calculo de Fusion de
Trayectorias.
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Podemos ver una vista previa de las tres trayectorias usadas para
mecanizar €l relieve compuesto en la ventana de Vista 3D:

8. Hacer clic en e boton Activar Visibilidad '« al lado de lacapa
Oso de Pelucheen lazonade Relieves del Gestor de Capas
para ocultarlo de lavista en la ventana de Vista 3D.

9. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad & a lado delacapa
Oso de Peluche - No Estomago para mostrarlo en la ventana de
Vista 3D. El relieve compuesto se muestra en laventana de Vista
3D comprime |la capa de relieve Oso de Peluche - No Estomago
solamente.
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"
10.Hacer clic en e boton Cargar Plantilla de Trayectoria p\ en
lazonade Operaciones con las trayectorias paramostrar €

cuadro de didlogo Cargar Plantilla de Trayectoria:

Cargar Plantilla de Trayectoria E]@

Buscar e |_; DillE ik ﬂ £ B

AndersonDrilBank, bpl
CROnstude_DrillBank. tpl
Daocumentas FlexicamOrillBank. tpl

TEEEiEs Halz-Her_CosmeacS10-DrilEank. bpl

@ Kormo_25pindle-CrilBank, bpl

-l MUICAM-DrilBank, tpl

Ezciitorio Tekcel-DrilBank. kpl
Therrwaood_DrillBank, tpl

&

tiz documentos

8

iP

-

=
ol

Miz sitios de red

Hombre; || j Abiir |
Tipo: |F'Iantillas de Trayectaria [ tpl) ﬂ Cancelar

11.Hacer clic para seleccionar |a plantilla de trayectoria Teddy
Bear.tpl. Su nombre aparece en el area Nombre.

12.Hacer clic en el boton Abrir paracargar €l archivo de plantillade
trayectoriaen el modelo. Las trayectorias en €l archivo de plantilla
Teddy Bear.tpl selistan en lapagina principal de Trayectorias en
las trayectorias ya listadas. Ellos se listan en rojo paraindicar que
no han sido calculadas todavia.

13.Hacer clic en el boton Fusionar Trayectorias Calculadas %g
para que aparezca € cuadro de didlogo Fusionar Trayectorias
Calculadas. Solamente |las trayectorias Desbaste Z [1],
Mecanizar Relieve [1] y Mecanizar Relieve 1 [1] estan
seleccionadas en laventanade Trayectorias Disponibles para
Calculo.
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14.Asegurarse de que laopcién Calcular Trayectorias esta
seleccionada.

15.Hacer clic en €l botén Iniciar paracalcular las trayectorias.
ArtCAM calcula cadatrayectoria en giro, apareciendo el tiempo
tomado para cada unade ellas.

16.Cuando aparece el mensgje "Célculo de fusién de 3 trayectorias
completado” en laventana de Estado, hacer clic en € botén
Cerrar paracerrar el cuadro de didlogo Calculo de Fusion de
Trayectorias.

17.Hacer clic para deseleccionar la opcion Mostrar en 3D a lado de
las trayectorias Desbaste Z, Mecanizar Relieve y Mecanizar
Relieve 1 en laPagina Principal de Trayectorias. Solamente la
opcion Mostrar en 3D al lado de las trayectorias Desbaste Z [1],
Mecanizar Relieve[1] y Mecanizar Relieve 1 [1] permanece
seleccionada.

Podemos ver una vista previa de las tres trayectorias usadas para
mecanizar €l relieve compuesto en la ventana de Vista 3D:
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Simular las Trayectorias

Finalmente simularemos | as trayectorias que hemos cal culado.
Empezaremos simulando |as trayectorias necesarias para mecanizar €l
relieve compuesto comprimido en la capa de relieve Oso de Peluche, y
entonces aquel las necesarias para mecanizar € relieve compuesto
comprimido en la capa de relieve Oso de Peluche - No Estémago.

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
Oso de Peluche - No Estomago en la zona de Relieves del
Gestor de Capas paraocultarlo de lavistaen laventana de
Vista 3D.

2. Hacer clic paradeseleccionar laopcion Mostrar en 3D a lado de
las trayectorias Desbaste Z [ 1], Mecanizar Relieve [ 1] y Mecanizar
Relieve 1[1] enlaPéaginaPrincipa de Trayectorias. No se
pueden ver trayectorias en la ventana de Vista 3D.

3. Hacer clic en latrayectoria Desbaste Z listada en |a parte superior
de laPagina Principal de Trayectorias paraseleccionarla. Su
nombre aparece en color azul oscuro.

4. Hacer clic en €l boton Simular Trayectoria Rapido ﬂ en el
areade Simulacion de Trayectoria parasimular latrayectoria
de Desbaste Z en la ventana de Vista 3D.
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Aparece € cuadro de didlogo Simulacion Trayectoria -

Definicién Bloque:

Simulacion de Trayectoria- Definicion del blogue

Dimensiones del relieve

Dimengiones del bloque de simulacian

Resolucion de la simulacidn del relieve
" Rapido
(v Esztandar
" Detalle max.

" Personalizar

’ Altura cara supenor del blogue:

Altura cara inferior del blogue:

‘ &ltura Mi-nimz -13.852 mmpasima 0007 mm
100.000 mm largo po 100.000 mmancho [[515 por 515 pixeles)

0. 388 mm resolucidn
0.194 rmn regolucian
0.097 rarn rezolucian

0.091 ramn rezolucian

—

Simular Trayectaria

Cancelar

0.13Mb meroria
[0.53Mb memoria
2.12Mba mernaria
0.220b memoria

Puede ver las dimensiones del relieve compuesto en el areade
Dimensiones Relieve. Laadturadelas carasinferior y superior
del bloque de material se muestraen las dos casillas en €l areade
Dimensiones Bloque Simulacién. Laresolucion dela
simulacion de trayectoria se configuracomo Estandar en €l area
de Resolucidon de Simulacidon de Relieve.

5. Hacer clic en € botdén Simular Trayectoria paraempezar la
simulacion de latrayectoria Desbaste Z.
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Podemos ver como el bloque de material aparece después de que
ha sido utilizada la herramienta de desbaste:

6. Hacer clic en latrayectoriaMecanizar Relieve listado en la parte
superior de lapagina principal de Trayectorias para
seleccionarlo. Su nombre aparece en color azul oscuro. Estaesla
trayectoria que mecanizala superficie enteradel relieve
compuesto, incluyendo el plano que rodea el 0so de peluche.

7. Hacer clic en € boton Simular Trayectoria Rapido ﬂ en e
&reade Simulacion de Trayectoria parasimular latrayectoria
de Mecanizar Relieve en laventanade Vista 3D.
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8. Hacer clic en el boton Resetear Simulacion Q paraborrar la
simulacion de trayectoria de la ventana de Vista 3D.

9. Hacer clic en latrayectoria Mecanizar Relieve 1 listado en la parte
superior de lapagina principal de Trayectorias para
seleccionarlo. Su nombre aparece en color azul oscuro. Estaesla
trayectoria que mecanizala zona del relieve compuesto definido
por el vector offset que rodea el 0so de peluche solamente.

10.Hacer clic en el boton Simular Trayectoria Rapido @ en el
areade Simulacion de Trayectoria parasimular latrayectoria
de Mecanizar Relieve 1 en laventana de Vista 3D.

Podemos ver que esta trayectoria no mecanizaen el plano y hay
zonas del borde del 0so de peluche donde la herramienta de
acabado dgja material sin mecanizar. Esto es porque el diametro de
la herramienta era demasiado grande para mecanizarlos. Por
gjemplo, las patas del oso de peluchey el borde del blogue.

11.Hacer clic en €l botdén Resetear Simulacion Q para borrar la
simulacion de trayectoria de la ventana de Vista 3D.

12.Hacer clic en latrayectoria Desbaste Z [ 1] listada en |a parte
superior de laPaginaPrincipal de Trayectorias para
seleccionarla. Su nombre aparece en color azul oscuro.

13.Hacer clic en el boton Simular Trayectoria Rapido @ en el
areade Simulacion de Trayectoria parasimular latrayectoria
de Desbaste Z [1] en laventanade Vista 3D.
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Podemos ver como el bloque de material aparece después de que
ha sido utilizada la herramienta de desbaste:

14.Hacer clic en latrayectoria Mecanizar Relieve [1] listado en la
parte superior de la paginaprincipal de Trayectorias para
seleccionarlo. Su nombre aparece en color azul oscuro. Estaesla
trayectoria que mecanizala superficie enteradel relieve
compuesto, incluyendo el plano que rodea el 0so de peluche.

15.Hacer clic en €l botdén Simular Trayectoria Rapido ﬂ en e
&reade Simulacion de Trayectoria parasimular latrayectoria
de Mecanizar Relieve [1] en laventanade Vista 3D.
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16.Hacer clic en €l botdén Resetear Simulacion Q paraborrar la
simulacion de trayectoria de la ventana de Vista 3D.

17.Hacer clic en latrayectoria Mecanizar Relieve 1 [1] listado en la
parte superior de la paginaprincipal de Trayectorias para
seleccionarlo. Su nombre aparece en color azul oscuro. Estaesla
trayectoria que mecanizala zona del relieve compuesto definido
por el vector offset que rodea el 0so de peluche solamente.

18.Hacer clic en €l boton Simular Trayectoria Rapido @ en el
areade Simulacion de Trayectoria parasimular latrayectoria
de Mecanizar Relieve 1 [1] en laventanade Vista 3D.

Podemos ver que esta trayectoria no mecanizaen el plano y hay
zonas del borde del 0so de peluche donde la herramienta de
acabado dgja material sin mecanizar. Esto es porque el diametro de
la herramienta era demasiado grande para mecanizarlos. Por
gjemplo, las patas del oso de peluchey el borde del blogue.
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Tutorial Placa Castillo
Edinburgo

Usaremos el Editor de formas paracrear las diferentes formas que
forman la base de laplaca. El area Organizador de Capas se usara
durante la creacion de estas formas. Usaremos €l lienzo creado en las
diferentes capas del contorno paraformar diferentes formas en las
diferentes capas de relieve. Importaremos diferentes entidades del relieve
clipart y los afiadiremos a la placa usando |as herramientas
Deformacion Cubierta Relieve y Simetria Relieve Fusionado

L os pasos que se estudiaran durante el curso de este tutorial son:

= Abrir Modelo Castillo de Edimburgo (consultar "Abrir €l
Modelo de Castillo de Edimburgo™ en la pagina 327)

Este gemplo envuelve abrir un modelo ArtCAM que contiene €
vector lienzo necesario para crear la placa de Castillo de
Edimburgo.

= Crear la Base de la Placa (en la pagina 330)

Este g emplo envuelve la creacion de muchas formas en capas de
relieve usando lienzos dibujados en diferentes capas del contornoy
la herramienta Editor de Formas .

» Afiadiendo una Textura a la Base (consultar "Anadir una
TexturaalaBase" en la pagina 339)

Este g emplo envuelve |a creacion de dos variaciones de la misma
textura tartan en dos capas derelievey aplicarlas a la base de la
placa.

= Crear el Vector Texto (en lapéagina 345)
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Este gjemplo envuelve la creacion de un vector texto en una nueva
capa del contorno que usara para crear las letras tridimensionales
en la placa.

= Crear el texto 3D (en lapégina 352)

Este g emplo envuelve la creacion de letras tridimensionales en la
placa en una nueva capa de relieve usando €l vector texto.

= Crear la Decoracion Flor (en lapagina 356)

Este ejemplo envuelve la importacion de una pieza de relieve
clipart en la forma de un tnico Flor en una nueva capa derelieve
usando la herramienta Deformacion de la Cubierta de un
Relieve y entonces hacer simetria sobre el lado opuesto del
modelo usando la herramienta Herramienta para Fusionar
Reflejo de Relieve.

= Crear el Castillo (enlapagina 365)

Este g emplo envuelve la importacion de una pieza de relieve
clipart en la forma de Castillo de Edimburgo como una nueva capa
de relieve para acabar la placa.
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Abrir el Modelo de Castillo de
Edimburgo

Empezaremos abriendo el modelo ArtCAM que usaremos para crear una
placa de Castillo de Edimburgo.

1. Hacer clicen €l icono Abrir Modelo Existente # en el area
de Modelos delapéginaprincipal deInicio del Asistente para
mostrar el cuadro de dialogo Abrir.

2. Hacer clicen el listado Buscar en y elegir lacarpeta
C:\Documents and Settings\AllExamples\Edimburgo Castillo Placa
de su ordenador.

8 S esta usando Windows Vista, busgue la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM Files\Examples|Placa
Castillo Edimburgo en su ordenador.

8 S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

3. Hacer clic paraseleccionar € archivo Placa Castillo
Edimburgo.art. Sunombre aparece en el area Nombre.

8 El sufijo *.art indica que el archivo seleccionado es un
archivo de modelo de ArtCAM.

4. Hacer clic en el boton Abrir paracerrar € cuadro de dialogoy
abrir € archivo de modelo.
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El siguiente vector lienzo aparece en la ventana de Vista 2D:

Existe un montdn de capas de contorno en el areade Vectores del
Gestor de Capas. Cada una de estas capas contiene lienzos que
representan un aspecto diferente en el disefio de la base de la placa.
Cada capa de contorno se ha nombrado paraindicar el proposito de
su lienzo en relacion ala base.

Existe una capade relieve Unicalistadaen €l areade Relieves del
Gestor de Capas llamado Capa de Relieve 1. Esta capa esta
vacia actual mente.
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Usamos todas las capas diferentes durante €l curso de este tutorial
para crear € siguiente relieve compuesto.
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Crear la Base de |la Placa

Ahora podemos crear la base de la placa. Usamos el lienzo dibujando en
las capas del contorno Base, Borde y Hueco para crear las tres formas
diferentes que forman la base. Crearemos estas formas segln capas de
relieve separadas.

Crear el Plano

Ahora podemos crear la primera de las formas que forman la base de la
placa. Usamos €l lienzo dibujando en la capa del contorno Base para crear
estaforma en unanueva capaderelieve.

1. Hacer clic en &l boton Mostrar Visibilidad «/ delacapade
relieve Linea Guia paramostrar €l vector lienzo de lacapaen la
ventana de Vista 2D. requerida eso vector eso. No necesitamos
este vector particular en este momento.

2. Hacer clic para seleccionar el vector circular de la capa del
contorno de la Base en la ventana de Vista 2D:

El vector se vuelve de color magentay se rodea de unacaa
limitada para indicar que esta sel eccionado.
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3. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 en el
areade Relieves del Organizador de Capas para que aparezca
su nombrey los botones asociados.

4. Escribir Base en la casillade nombre.

5. Hacer clic en €l icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones aparecen.

6. Pulsar lateclaF12 del teclado para que aparezca el cuadro de
didogo Editor de Formas:

Editor de Formas

4 2 Altura
Inicial:

i

g Ak ST T

"7

Anadir |5ustraj-,rendu| Cero

Fusion Alto |Fusiﬁn Baju| Resto Cero

Aplicar | Restaurar‘ Cerrar ‘

7. Asegurarse que € boton Plano esta seleccionado al hacer
clicenéd.

8. Escribir 10 enlacasllaAltura Inicial.

9. Hacer clic en el botdén Afadir paracrear laforma plana
redondeada en |a capa de relieve Base usando €l circulo de lacapa
del contorno Base.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo
Editor de formas .
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11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver € plano redondo que ha creado en la capa derelieve
Base:

TN

12.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Crear el Borde

Ahora podemos crear la segunda de |as formas que forman la base de la
placa. Usamos €l lienzo dibujando en las capas del contorno Basey Borde
para crear estaformaen una nueva capaderelieve.

1. Hacer clic en el boton Nuevo “/ en el dreade Relieves del
Organizador de Capas paracrear unanuevacapade relieve
[lamada Capa del Relieve 1 directamente sobre |a capa Base. Su
nombre se marca en gris oscuro que indica que esta sel eccionado.

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y los botones asociados.

3. Escribir Borde en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l icono ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones aparecen.

5. Pulse en cuaquier lugar en € areadel modelo (la zona blanca) en
laventana de Vista 2D para deseleccionar €l circulo en la capa del
contorno Base.
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6. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar €l vector circulo en la capadel contorno Base seguida
del vector circulo de la capa del contorno Borde que aparece en la
ventana de Vista 2D:

L os vectores se vuelven magentay se rodean de una cgja limitada,
indicando que estan sel eccionados.

7. Pulsar lateclaF12 del teclado para que aparezca el cuadro de
didogo Editor de Formas:

8. Pincheen € icono Redondear
9. Escribir 25 enlacasillaAngulo.
10.Escribir 12 en lacasilla Altura Inicial.

11.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear laformaredondeadaen la
capa de relieve Borde entre los dos vectores circul os.

12.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo
Editor de formas .

13.Asegurarse de que las capas de relieve Base, y Borde estan visibles
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14.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver laforma redondeada que ha creado en la capade
relieve Borde:

Parareducir la atura de laforma de borde que rodea la placa,
necesitamos cambiar laforma en que combina con e plano
redondo usado com su base.

15.Hacer clic en € botén Modo de Combinar €l Relieve asociado con
la capa de relieve Borde dos veces para activar el modo combinado
de Sumar aFusionar Alto.

LY
&

334 « Tutorial Placa Castillo Edinburgo ArtCAM Pro Guia de Usuario



Puede ver que laformaen que la capa de relieve Borde combina
con las capas de relieve Base para formar el relieve compuesto ha
cambiado:

16.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventanade
Vista 2D

Crear la Hueco

Ahora podemos crear laterceray final formaque forman la base de la
placa. Usamos €l lienzo dibujando en la capa del contorno Hueco para
crear esta formaen una nueva capade relieve.

1. Hacer clic en el boton Nuevo “/ en el areade Relieves del
Organizador de Capas paracrear unanueva capaderelieve
Ilamada Capa del Relieve 1 directamente sobre |a capa Borde. Su
nombre se marca en gris oscuro que indica que esta sel eccionado.

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y los botones asociados.

3. Escribir Hueco en la casilla de nombre.

4. Hacer clicen €l icono ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones aparecen.

5. Hacer clic en cualquier lugar en el area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar los circulos de las
capas del contorno Base 'y Borde.
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6. Hacer clic para seleccionar el vector circular de la capa del
contorno de la Hueco en laventanade Vista 2D:

/f"’f—ﬁ“‘\\

//ﬁ\\

/ " \

/ , '\'

. H_EF_____‘\_\.\R

P

T

\ ~Ne— /

El vector se vuelve de color magentay se rodea de unacaja
limitada para indicar que esta seleccionado.

7. Pulsar lateclaF12 del teclado para que aparezca el cuadro de
didogo Editor de Formas:

8. Pincheen €l icono Redondear
9. Escribir 5 enlacasillaAngulo.
10.Escribir O en lacasillaAltura Inicial.

11.Hacer clic en el boton Afiadir paracrear laformaredondeadade la
capa de relieve Hueco usando €l circulo de la capa del contorno
Hueco.

12.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo
Editor de formas .

13.Asegurarse de que las capas de relieve Base, Borde y Hueco estan
visibles'. .
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14.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver laforma de cUpula que ha creado en la capa de
relieve Hueco:

Para crear €l efecto de un Hueco en la base de la placa, necesitamos
hacer laforma de cUpula mas concava que convexa.

15.Hacer clic en €l botén Modo de Combinar €l Relieve asociado con
la capa de relieve Hueco unavez para activar el modo combinado
de Sumar aRestar.

;p&ﬂ
©
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Puede ver que laformaen que la capa de relieve Incrustacion
combina con las capas de relieve Base y Borde paraformar el
relieve compuesto ha cambiado:

16.Pulsar latecla F2 de su teclado paravolver alaventana Vista 2D.
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Anadir una Textura a la Base

Crearemos una nueva capa de relieve y anadiremos unatextura tartan a su
superficie desde una zona definida por dos vectores seleccionados.

1.

Hacer clic en el botén Nuevo « en e areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Hueco. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Textura en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Hacer clic en cualquier lugar en el &rea de modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector circular en
la capa de contorno Hueco.

Hacer clic para seleccionar el vector circular en la capa de contorno
Borde que se muestra en laventana de Vista 2D. El vector se
vuelve de color magentay rodeado de una caja limitada para
indicar que esta sel eccionado.
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7. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y entonces hacer clic
para seleccionar € vector circular de la capa de contorno Hueco
gue se muestra en la ventana de Vista 2D:

Ambos vectores son de color magentay rodean por unacaja
limitada, indicando que estén ambos seleccionados.
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8. Hacer clic en e botén Relieve Textura “ en el dreade
Operaciones con Relieves delapéaginaprincipal del
Asistente paramostrar el cuadro de didlogo Relieve Textura:

. Relieve de textura
Tamano

" Todo Capas ID— adve
ncho
* Vector v Vincul

~ Color ] Alto
~ Esfera 0 Altura en 7
" Elipse Espaciado
i~ Cono 100 X' rT'DL _I?

~ Piramide |10 Y [

" Textura 0 i
: : A partir de Exam...

-

[ Rehajar

Afadir ‘ 5ustrayendo‘ Cerrar

%)

9. Asegurarse de que laopcion Color Seleccionado esta
seleccionada.

10.Seleccionar laopcion Desde Archivo paraactivar €l botdn
Archivo....

11.Hacer clic en el boton Archivo... paramostrar el cuadro de
didogo Pegar Relieve.

12.Hacer clicen € listado Ficheros de Tipo, y acontinuacion la
opcion Ficheros Bitmap (*.bmp, *.dib, *.rle, *jpg, *.jpeg,
*jpe, *.jfif, *.gif, *.emf, *.wmf, *.tif, *.tiff, *.png, *.ico). El
archivo Tartan.gif selistaen e cuadro de didogo.
f S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

13.Hacer clic para seleccionar el archivo Tartan.gif en la ventana del
cuadro de didlogo. Su nhombre aparece en el areaNombre.
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14.Hacer clic en el boton Abrir paracerrar € cuadro de didlogo
dePegar Relieve y mostrar las dimensiones del archivo
Tartan.gif en el &reade Dimensionamiento del cuadro de
didogo Relieve Textura.

15.En €@ &eade Dimensionamiento, escribir 75 en lacasillade
Ancho. LacasillaAltura se actualiza automaticamente a 75
también. Esto es porgue la opcion Unir  esta sel eccionada.

16.Escribir 0.25 en lacasillade Altura Z.

17.Hacer clic en el boton Sustraer para aplicar latexturaalacapade
relieve Textura.

18.Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Relieve Textura.

19.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver latexturatartan creada en la capaderelieve Textura
en el areaentre los dos vectores seleccionados en las capas de
contorno Borde y Hueco:

20.Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Crear una Textura Alternativa

Estamos listos para crear unatextura tartan alternativa en una capa de
relieve nueva. Esta textura sera méas pronunciada que la textura creada
previamente en la capa de relieve Textura.

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
Textura para ocultarlo de lavista.
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2. Hacer clic en el boton Nuevo ! en el dreade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Textura. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
sel eccionado.

3. Hacer doble clic en en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

4. Escribir Texture 2 en lacasillade nombre.

5. Hacer clic en €l botén ¥ para aplicar € nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

6. Asegurarse de que los vectores circulares en las capas de contorno
Borde y Hueco usados cuando cred la textura anterior estan todavia
seleccionados en la ventana de Vista 2D. Ambos vectores son de
color magentay estan rodeados por una caja limitada.

7. Hacer clic en e botén Relieve Textura “* en el &reade
Operaciones con Relieves delapéginaprincipal del
Asistente paramostrar el cuadro de didlogo Relieve Textura:

8. Asegurarse de que laopcidon Color Seleccionado esta
seleccionada.

9. Hacer clic enlaopcion Desde Archivo paraactivar € boton
Archivo....

10.Hacer clic en el boton Archivo... paramostrar el cuadro de
didogo Abrir.

11.Hacer clic para seleccionar € archivo Tartan.gif en la ventana del
cuadro de didlogo. Su nombre aparece en el areaNombre.

f S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

12.En € &reade Dimensionamiento, escribir 75 en lacasillade
Ancho. LacasillaAltura se actualiza automaticamente a 80
también.

13.Escribir 2 en lacasillade Altura Z.

14.Hacer clic para seleccionar la opcion Rebajar, y entonces escribir
5 en lacasilla adyacente.

ArtCAM Pro Guia de Usuario Tutorial Placa Castillo Edinburgo * 343



15.Hacer clic en el botdn Sustraer para aplicar latexturaalacapade
relieve Textura 2.

16.Hacer clic en €l botén Cerrar para cerrar € cuadro de dialogo
Relieve Textura.

17.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver latexturatartan creada en la capa de relieve Textura
2 en €l &rea entre los dos vectores seleccionados en las capas de
contorno Borde y Hueco. Esta textura es mucho més pronunciada
gue la creadaen lacapaderelieve Textura:

18.Hacer clic en el botén Activar Visibilidad |+ al lado delacapa
Textura 2 para ocultarlo de lavista.

19.Hacer clic en el botén Activar Visibilidad % al lado delacapa
Textura para mostrarlo en la ventana de Vista 3D.

20.Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.
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Crear el Vector Texto

Ahora esta listo para crear € vector necesario para crear lasletrasen la
placa. Crearemos este vector texto en una nueva capa del contorno.

1.

0.

Hacer clic en el botén Nuevo « en e areade Vectores del
Organizador de Capas paracrear una nueva capadel contorno
Ilamada capa del contorno 1 directamente sobre la capa Linea
Guia. Su nombre se marca en gris oscuro que indica que esta
seleccionado.

Hacer doble en la capa de relieve |lamada capa del contorno 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

Escribir Texto en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l icono ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa
vector. Lacasillade nombre y sus botones aparecen.

. . T .
Hacer clic en el icono Crear Vector Texto “* 'enel &ea
Herramientas de Vector delapaginaprincipal del Asistente
para que aparezcalapaginaHerramienta de Texto.

Hacer clic en €l listado Fuente seguido de la opcion de fuente
Arthur para seleccionarla.

En lazonaTamafio, asegurarse de que las unidades estan
configuradas como puntos y escribir 110 en lacasilla.

Usaremos €l resto de Configuraciones por defecto en la pagina
Herramienta Texto.

Mover € cursor I sobre laventanade Vista 2D y hacer clic en
cualquier lugar del area del modelo (la zona blanca).

Aparece una casilla de texto en laventana Vista 2D y € cursor del
) |

raton cambiaa ~1".

Escribir la palabra Edimburgo.

10.Hacer clic en e icono Finalizado paravolver ala pégina principal

del Asistente. El vector texto aparece en color purpura, indicando
gue el vector texto esta agrupado y seleccionado.
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11.Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar el vector crucillo en la capa del contorno Hueco que
aparece en laventana de Vista 2D: El vector circulo se vuelve de
color magentay se rodea de una cgja limitada, indicando que esta
sel eccionado.

12.Hacer clic en el boton Wrap Texto alrededor de una curva
% end areaPosicionar, Combinar, Trimar Vectores dela
pagina principal del Asistente.

13.Hacer clic en d listado Posicion del Texto, seguido de la opcidon
Especificar.

14.Escribir 10 en la casilla directamente en € listado Posicion
Texto.

15.EnlazonaAlineacion del Texto, asegurarse de que la opcion
Alinear a la curva estd seleccionada.
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16.Mantener pulsadalatecla Alt de su teclado y hacer clicy arrastrar
laletrad en e vector texto hacialaletra E en el orden parareducir
el espacio entre ellos:

17.Repetir este proceso para cada letra consecutiva en el vector texto
Edinburgo hasta que cada letra esté més cerca.

18.En €l &rea Editar Estilo, asegurarse de que laopcion Toda la
Frase esta seleccionada.

19.Hacer clicy arrastrar €l vector de texto Edimburgo en sentido
horario arededor del vector circular en la capadel contorno Hueco
para que se coloque en e centro superior del &rea del modelo.
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20.Hacer clic en el botdén Aceptar para confirmar la posicion del
vector de texto Edinburgoy volver ala pagina principal del
Asistente.

21.Hacer clic en cualquier lugar en el area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector texto
Edimburgo en lacapadel contorno Texto y el vector circulo en la

capadel contorno Hueco.

22.Hacer clicen el icono Crear Vector Texto T en el &rea
Herramientas de Relieve delapaginaprincipa del Asistente
para que aparezcalapéaginaCreador de Mallas.

23.Hacer clic en €l listado Fuente seguido de la opcion de fuente
Arthur paraseleccionarla

24.En lazona Tamanfo, asegurarse de que las unidades estan
configuradas como puntos y escribir 110 en lacasilla.

Usaremos €l resto de Configuraciones por defecto en la pagina
Herramienta Texto.

25.Hacer clic en cualquier lugar del area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D.

26.Escribir la palabra Castillo.
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27.Hacer clic en €l icono Finalizado paravolver ala pagina principal
del Asistente. El vector texto aparece en color purpura, indicando
gue el vector texto esta agrupado y seleccionado.

28.Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar €l vector crucillo en la capadel contorno Hueco que
aparece en laventana de Vista 2D: El vector circulo se vuelve de
color magentay se rodea de una cgja limitada, indicando que esta
sel eccionado.

~ -

29.Hacer clic en el boton Wrap Texto alrededor de una curva

al ¥

%k , . . .
“*" en el areaPosicionar, Combinar, Trimar Vectores dela

paginaprincipal del Asistente.

o

30.Hacer clicen € listado Posicidon del Texto, seguido delaopcion
Especificar.

31.Escribir -44 en la casilla directamente en €l listado Posicion de
Texto.

32.Hacer clic paraseleccionar laopcion Texto en el otro lado.

33.EnlazonaAlineacién del Texto, asegurarse de que laopcion
Alinear a la curva esta seleccionada.
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34.Mantener pulsadalatecla Alt de su teclado y hacer clicy arrastrar
laletraa en e vector texto hacialaletra C en el orden parareducir
el espacio entre ellos:

35.Repetir este proceso para cada | etra consecutiva en €l vector texto
Castillo hasta que cada letra esté més cerca.

36.En el area Editar Estilo, asegurarse de que laopcion Toda la
Frase esta seleccionada.

37.Hacer clicy arrastrar el vector de texto Castillo de sentido anti-
horario alrededor del vector curvado para que se coloque en €l
centro inferior del area del modelo.
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38.Hacer clic en € botdn Aceptar para confirmar la posicién del
vector de texto y volver alapéginaprincipal del Asistente.

39.Hacer clic en cualquier lugar en el area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector texto
Castillo en lacapa del contorno Texto y el vector circulo en lacapa
del contorno Hueco.
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Crear el texto 3D

Ahora podemos crear laformatridimensional de letras en la nueva capa
de relieve usando el vector texto creado en la capa del contorno Texto.

1. Hacer clicen el icono Nuevo «/ en el areaRelieves de
Organizador de Capas paracrear unanuevacapaderelieve
Ilamada Capa Relieve 1 directamente en |a capa de relieve Textura
2. Su nombre se marca en gris oscuro que indica que esta
seleccionado.

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

3. Escribir Texto en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.

5. Mantener pulsadalatecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar el vector texto Edinburgo seguido del vector Castillo.
Ambas palabras se vuelven moradas y se rodean de una cagja
limitada, indicando que ambas palabras estan agrupadas y
seleccionadas.
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6. Hacer clic en € boton Letras Isoformes S en el areade
Herramientas de Relieve delapéginaprincipal del Asistente
para que aparezca el cuadro de didlogo Altura Constante:

™

.y Altura Constante

Altura |J.5 Ia
Altura Inferior |11.0 1

‘ (v Seccion Transversal

* " Seccion Transversal

Radiode la |20.0

Modo de Fusion

M Anadir "  Sustrayendo
b, 2

& ¢ ElmésAlto S © El mas Bajo

Aceptar Cancelar

7. Escribir 0.5 enlacasillaAltura Superior.
8. Escribir 11.0 enlacasllaAltura Inferior.

9. Seleccionar laopcion Angulo segiin Seccién haciendo clic en
su boton.

10.Escribir 20 en lacasillaAngulo Esquina.

11.Hacer clic en el botén Aceptar paracerrar €l cuadro de didogo y
crear letras de altura constante en la capa de relieve de Texto.
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12.Pulsar latecla F3 del teclado en para que aparezca la ventana de
Vista 3D. Puede ver que laformaen que lacapaderelieve Texto
combina con las capas de relieve Textura, Hueco, Borde y Base,
paraformar € relieve compuesto:

En este estado, las palabras de |a capa de relieve Texto son
demasiado marcado. Para asegurarse de que el relieve compuesto
aparece en laventana de Vista 3D, necesita gjustar laformaen la
gue la capa de relieve Texto se combina con las capas de relieve
Textura, Hueco, Bordey Base.

13.Hacer clic en €l botén Modo de Combinar €l Relieve asociado con
la capa de relieve Texto dos veces para activar el modo combinado
de Sumar aFusionar Alto.

;@%j
ko
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Puede ver que laformaen que la capa de relieve Texto combina
con las capas de relieve Textura, Hueco, Borde y Base para formar
el relieve compuesto ha cambiado:

14.Pulsar latecla F2 del teclado en para que aparezcala ventana de
Vista 2D.
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Crear la Decoracion Flor

Estamos listos para crear €l detalle decorativo en la placa usando una
pieza derelieve clipart en laformade un flor Unico. Crearemos €l detalle
decorativo en una nueva capade relieve.

1.

Hacer clic en el botén Nuevo « en e areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Castillo. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

Escribir Flores en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar el nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Hacer clic en €l boton Nuevo “ en el areade Relieves del
Gestor de Capas para crear una nueva capa de contorno llamada
capa de contorno 1 directamente sobre la capa de contornoTexto.
Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar gue esta

sel eccionado.

Hacer doble clic en en la capa de relieve [lamada Capa de
Contorno 1 paramostrar su casilla de nombre y botones asociados.

Escribir Flores en la casillade nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
contorno. La casillade nombrey sus botones asociados no
aparecen mas grandes.

=%
Hacer clic en el boton Pegar Relieve Desde un Archivo <
en la cgja de herramientas de Organizar Relieve que se muestraen
el &reade Operaciones con Relieves delapaginaprincipal del
Asistente paramostrar el cuadro de didlogo Pegar Relieve.
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f S no puede ver este boton, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier botén que se muestre actualmente en el
area de Operaciones con Relieves dela pagina
principal del Asistente para mostrar las herramientas para
el Mango de Relieves:

=% " =% ﬂﬁ "'\;.-l"}
= ; = T
2! coeP

¥

.
Puede también hacer clic en el icono ' de la derecha del
conjunto de herramientas para colocarlos todos para formar
el conjunto de herramientas del area de Operaciones con
Relieves dela pagina principal del Asistente.

10.Hacer clic para seleccionar € archivo Flor.rif en laventana del
cuadro de didlogo. Su nombre aparece en el areaNombre.

11.Hacer clic en el botén Abrir paramostrar €l cuadro de didlogo
Clipart 3D. Unalinea exterior rojadel archivo Flor.rlf se muestra
en laventanade Vista 2D.

12.Hacer clic en la pestaiia Modo para mostrar sus aj ustes.

13.Asegurarse de que laopcidon Copiar linea exterior esta
seleccionada.

14.Hacer clic en el boton Pegar para pegar € archivo Flor.rlf enla
capa de relieve Flores. Se muestra una copia de lalinea exterior
rojadel archivo Flor.rlf enlaventanade Vista 2D secreaenla
capa de contorno Flores.

15.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar el cuadro de didogo
Clipart 3D.

16.Hacer clic en el bot6n Vista Previa Capa de Relieve ** enla
barra de herramientas de Vista 2D para mostrar unaimagen en
escala de grises de laformade barrido de la capaderelieve Flores
en laventanade Vista 2D.
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17.Hacer clic para seleccionar lalinea exterior creada desde €l archivo
Flor.rIf en la capa de contorno Flores. El vector se vuelve de color
magenta y aparece rodeado de una cajalimitada, indicando que €l
vector esta agrupado y sel eccionado.

18.Hacer clic en el boton Vector(es) Offset * | enel dreade
Agrupar, Mezclar, Unir y Trimar Vectores delapagina
principal del Asistente paramostrar la paginade Vector(es)
Offset.

19.Escribir 0.5 mm (0.02") en lacasillade Distancia Offset.

20.En el areade Direccion de Offset, asegurarse de que la opcién
de Hacia afuera/Derecha esta seleccionada.

21.En el areade Offset Esquinas, asegurarse de que laopcion
Radiused est4 seleccionada

22.Hacer clic para seleccionar laopcion Borrar vectores
originales. Esto es porque no necesitamos €l vector de linea
exterior original del archivo Flor.rlf después de que hemos creado
el vector offset.
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23.Hacer clic en €l botén Offset paracrear e vector offset desde la
linea exterior del archivo Flor.rlf de la capa de contorno Flores. El
vector offset es de color magentay esta rodeado de unacaja
limitada, indicando que esta sel eccionado.

24.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente

25.Hacer clic en el botén Deformacién Cubierta Relieve E en
el &reade Operaciones con Relieves delapaginaprincipal del
Asistente paramostrar la paginade Deformacién Cubierta
Relieve. Unadeformacion cubiertarodea €l vector offset creado
en la capa de contorno Flores:

2

26.En €l areade Relieve Original... , seleccionar la opcion
Reemplazar relieve original (Cortar) haciendo clic en su
boton.

27.Hacer clicen €l listado Escalado Altura de Relieve Z, seguido
delaopcién Mantener Z Actual para seleccionarlo.

28.Hacer clic para seleccionar la opcion Usar curva(s)
existente(s) paramostrar su configuracion en la pagina.

29.Asegurarse de que laopcion Wrap segln curva Unica esta
seleccionada, y entonces hacer clic en el listado que aparece a
continuacion en laopcion Centrado. Esto permite a ArtCAM Pro
para colocar el centro de la deformacién cubierta segun el vector
sel eccionado.

30.Hacer clic en € botdn Seleccionar Curva.... Aparece en su lugar
el boton Cancelar.

31.Hacer clic en € botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
de contorno Linea de Guiaen lazonade Vectores del Gestor de
Capas. Podemos ver que hay un vector curvado Unico en esta

capa.
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32.Hacer clic en € vector curvado dibujado en la capa de contorno
Linea Guia en laventanade Vista 2D para definir estacomo la
curvaen lacual quiere colocar la deformacién cubierta.

L as flechas de direccion aparecen sobre €l vector seleccionado y su
punto inicial se muestraen verde. El botdn Seleccionar Curva...
serestauraen lapaginaDeformacion Cubierta Relieve.

33.En el areade NUmero de copias, seleccionar en laopcién
Muchas - Especificar numero de copias. Lacasillade
Copias aparece directamente a continuacion.

34.Escribir 5 enlacasillade Copias.
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35.Hacer clic en e botdn Aplicar para confirmar estos gjustes parala
deformacion cubierta. La deformacion cubierta aparece en el vector
curvado, en € que podemos ver una linea exterior de cinco copias
de laformade flor Unica actuamente en la capa de relieve Flores:

36.Hacer clic en laopcion Afladir en el area Combinar delapagina
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37.Hacer clic en € botdn Pegar parapegar cinco copias en laforma
de flor segun € vector curvado. Podemos ver que las cinco copias
de laformaflor han sido creadas en lacapaderelieve Flores, y que
laforma de flor originalmente pegada se ha borrado:

38.Hacer clic en el boton Finalizar paravolver ala pégina principal
del Asistente.

39.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar |la ventana de Vista
3D.
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En este estado, |a decoracion flor en la capa de relieve Flores es
demasiado marcada. Para asegurarse de que €l relieve compuesto
aparece en laventana de Vista 3D, necesitamos g ustar laformaen
gue la capa de relieveFlores combina con las capas de relieve
Texto, Textura, Hueco, Borde y Base.

40.Hacer clic en & botdon Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Flores dos veces para activar e modo de fusion
desde Afladir aFusionar Alto.

“u

Puede ver en que forma la capa derelieve Flores combinacon las
capas de relieve Texto, Hueco , Borde, Textura 'y Base paraformar
el relieve compuesto:

41.Hacer clic en e boton Fusionar Simetria de Relieve ene
areade Operaciones con Relieves delapéginaprincipal del
Asistente paramostrar la paginade Fusionar Simetria
Relieve.

42.Seleccionar laopcion Izquierda Sobre Derecha ﬂ
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43.Hacer clic en el boton Aplicar paracrear una copiasimétricade la
decoracion de flores existente a lado derecho de la capa derelieve
Flores:

44.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente
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Crear el Castillo

Estamos listos para crear una nueva capa de relieve desde un archivo que
contiene € relieve clipart del Castillo de Edimburgo. Aplicaremos un
modo de fusionar relieve a archivo para controlar como interactia con
las capas de relieve Flores, Texto, Textura, Hueco, Borde y Base para
formar el relieve compuesto del disefio de placa acabado.

1.

Hacer clic en el botén Abrir = en el &reade Relieves del
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de dialogo Cargar
Capa de Relieve:

Hacer clic en €l listado Ficheros de Tipo, y acontinuacion la
opcion Relieves ArtCAM (*.rIf) paralistar los ficheros derelieve
ArtCAM de lacarpetaen el cuadro de didogo.

Hacer clic para seleccionar el archivo Castillo.rlf en la ventana del
cuadro de didlogo. Su nombre aparece en el areaNombre.

8 S ha elegido no instalar la carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

Asegurarse de que laopcion Fusionar Alto esta seleccionadaen
el listado de Modo.

Hacer clic en el botdén Abrir para crear una nueva capade relieve
[lamada Castillo directamente sobre la capa de relieve Flores. El
modo de fusion Alto se asigna a esta capa de relieve.

Asegurarse de que las capas de relieve Flores, Texto, Textura,
Hueco, Borde y Base estan visibles !« .
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7. Hacer clic en el boton Vista Segun Z £/ en labarrade
herramientas de laVista 3D paramostrar €l relieve compuesto
mirando desde €l ge-Z. Puede ver en que formalacapaderelieve
Castillo combina con las capas de relieve Flores, Texto, Textura,
Hueco, Borde y Base paraformar € relieve compuesto:

8. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad '« al lado de la capa
Textura paraocultarlo de lavista

9. Hacer clic en e boton Activar Visibilidad = al lado delacapa
Textura 2 para mostrarlo en laventana de Vista 3D.
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Puede ver en que forma la capa de relieve Castillo combina con las
capas derelieve Flores, Texto, Textura 2, Hueco, Borde y Base
paraformar €l relieve compuesto: Latextura de fondo tartan en
este relieve compuesto es més pronunciada:
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Tutorial Adorno

Usaremos algunas de las Herramientas de Relieve y € Editor de
formas paracrear las diferentes formas que forman el Adorno. El area
Organizador de Capas se usara durante la creacion de estas formas.
Usaremos € lienzo creado en |as diferentes capas del contorno para
formar diferentes formas en las diferentes capas de relieve. Las capas
bitmap también se crean y sus imégenes se usaran para controlar el
contenido de las capas relieve, tan bien como la aparienciadel relieve
compuesto que se muestra en la ventana Vista 3D.

L os pasos que se estudiaran durante el curso de este tutorial son:

Abrir el Modelo Adorno (consultar "Abrir el Modelo de
Adorno" en la pagina 370)

Este g emplo envuelve abrir un modelo ArtCAM que contiene €
vector lienzo necesario para crear el Adorno.

Ajustando la Resolucién del Modelo (consultar "Ajustar la
Resolucién del Modelo” en la pagina 373)

Este ejemplo envuelve el incremento de la resolucion del modelo
ArtCAM usado para crear e Adorno.

Crear el Adorno (enlapégina374)

Este gjemplo envuelve la creacion de tres formas de barrido en dos
railesy formas adicionales usando la herramienta Editor de
Formay dos capas de relieve diferentes, fusionandolas juntas,
haciendo simetria del contenido, creando mas formas usando la
herramienta Editor de Forma y entonces suavizar una zona
seleccionada de la capa de relieve.

Presentar el Adorno (en lapéagina402)

Este g emplo envuelve la proyeccion del contenido de una capa de
bitmap en la superficie del relieve compuesto.
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Abrir el

Modelo de Adorno

Empezaremos abriendo el modelo ArtCAM gue usaremos para crear un
adorno.

1.

Hacer clic en el icono Abrir Modelo Existente #- en el area
de Modelos delapéginaprincipal de Inicio del Asistente para
mostrar el cuadro de didogo Abrir.

Hacer clicen € listado Buscar en y elegir la carpeta
C:\Documents and Settings\AllExamples\Adorno de su ordenador.

f S estd usando Windows Vista, busgue la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM Files\Examples|Adorno
en su ordenador.

f S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

Hacer clic para seleccionar el archivo Carving.art. Su nombre
aparece en el &reaNombre.

f El sufijo *.art indica que el archivo seleccionado es un
archivo de modelo de ArtCAM.

Hacer clic en €l boton Abrir paracerrar €l cuadro de didlogo y
abrir e archivo de modelo.
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La siguiente imagen bitmap se muestra en laventanade Vista 2D:

Laimagen que se muestra en laventana de Vista 2D se contiene
en la capa de bitmap Foto Adorno listada en el éreade Bitmaps
del Gestor de Capas. Existe un montén de capas de contorno en
el &readeVectores del Gestor de Capas. Cadaunade estas
capas de contorno contiene lienzos que representan diferentes
aspectos del disefo de adorno en la capa de bitmap Adorno Photo.
Cada capa de contorno se ha nombrado paraindicar €l propésito de
su lienzo en relacion al disefio general del adorno.

Existe una capaderelieve Unicalistada en €l &reade Relieves del
Gestor de Capas llamado Capa de Relieve 1. Esta capa esta
vacia actualmente.
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Usamos todas las capas diferentes durante €l curso de este tutorial
para crear € siguiente relieve compuesto.
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Ajustar la Resolucion del Modelo

Estamos listos para gjustar la resolucion del modelo.

1. Hacer clic en el boton Ajustar Resolucién del Modelo % en
la cgja de herramientas de Editar Modelo que se muestraen el area
de Modelo delapéaginaprincipal del Asistente parague
aparezcalapagina Ajustar Resolucion Modelo.

f S no puede ver este botdn, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier botén que se muestre actualmente en el
area de Modelo dela pagina principal del Asistente para
mostrar las herramientas para Edicion del Modelo:

¥
Puede también hacer clic en & icono | de la derecha del

conjunto de herramientas para colocarlos todos para formar
el conjunto de herramientas del area de Modelo dela
pagina principal del Asistente.
Podemos ver que laresolucion actual del modelo es de 490 x 326
puntos. Esta resolucion es demasiado baja para el modelado.

2. Hacer clicy arrastrar la barra ala derecha para aumentar la
resolucion del modelo a 1766 x 1178 puntos.

@
“

"

La nuevaresolucion del modelo se muestra en la resolucion actual
de lapagina
3. Hacer clic en € botdn Aplicar. Aparece un mensgje de aviso de

gue los gjustes de resolucion no puede deshacersey pregunta si
quiere continuar.

4. Hacer clic en el botdn Si para cerrar el mensgje de aviso, volver a
lapaginaprincipa del Asistente y configurar laresolucion del
modelo.
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Crear el Adorno

Lamitad del disefio de Adorno comprime tres formas de relieve de dos
guias creadas en capas de relieve separadas. Usaremos €l Editor de
formas paramodificar lasformas de barrido de dos carrilesy afiadir
algun detalle adicional. Entonces fusionamos estas capas en una capa de
relieve Unico y hacemos simetria de su contenido. Afiadiremos entonces
mas detallesy suavidad a relieve compuesto para completar el disefio de
Adorno.

Crear la Primera Forma de relieve de dos guias

Crearemos ahora |la primera de nuestras formas de dos carriles en la capa

de relieve llamada actualmente Capa de Relieve 1. Cambiaremos también
el nombre de esta capa para que indique que aspecto del disefio de adorno
estacreado en €.

1. Hacer clic en &l botén Activar Visibilidad ' al lado de lacapa
abanico izdo en lazonade Vectores del Gestor de Capas para
mostrar el lienzo del cuerpo de lavistaen laventanade Vista 2D.

2. Hacer clicenlabarraHerramienta de Contraste Bitmap 2D
en labarra de herramientas Vista 2D y arrastrar alaizquierda para
reducir €l contraste de laimagen en la capa de bitmap Adorno
Photo en la ventana de Vista 2D a aproximadamente 20%.

-
€ [% )

Reduce €l contraste en la capa de bitmap Adorno Photo hace
mucho mas facil ver el vector lienzo dibujado en la capa de
contorno abanico izdo. Usaremos este vector lienzo para crear una
forma de relieve de dos guias que representa el detalle en el area
central del disefio de adorno.

3. Hacer clicenlacapaderelieve llamada Capa de Relieve 1 en €l
areade Relieves del Gestor de Capas. Su nombre aparece en
color grisoscuro paraindicar que esta sel eccionado.

Estaeslacapaderelieve en laque crearemos unaformade relieve
de dos guias usando €l vector lienzo dibujado en la capa de
contorno abanico izdo.

4. Hacer doble clic en en lacapade relieve |lamada Capa de Relieve
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.
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5. Escribir Abanico en la casillade nombre.

6. Hacer clic en el botén ¥ para aplicar e nuevo nombre alacapa de
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

7. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar |os vectores en la capa de contorno abanico izdo que se
muestra en la ventana de Vista 2D en el orden que se muestraa
continuacion:

ey | @

L os vectores se vuel ven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgjalimitada indicando que estan seleccionados.

8. Hacer clicen €l botén relieve de dos guias Gt enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapaginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

8 S no puede ver este botdn, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier boton que se muestre actualmente en el
area de Operaciones con Relieves delapagina
principal del Asistente para mostrar las herramientas para
Perfiles de Barrido:

W RO, B
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.
Puede también hacer clic en el icono ' en la derecha dela
caja de herramientas para blogquear todos |os botones que
forman parte de ella en el area de Operaciones con
Relieves dela pagina principal del Asistente

En el &reade Estado delapéginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guia'y Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, los tres vectores
seleccionado como secciones transversales se numeran en rojo. Los
nUmeros rojos aparecen segun el vector definido como el primer
carril guia. Los nimeros azules aparecen segun €l vector definido
como el segundo carril guia. Estos nUmeros indican la posicion de
la seccion transversal relativa a cada uno de los carriles guia. Las
flechas de direccion también aparecen sobre ambos vectores
seleccionados como carriles guia.

9. Hacer clic en el botén Marcar Posicion & al lado de la etiqueta
2 Valido en €l &reade Seccion Transversal delapagina. El

botén cambiaa y laetiquetaPosicion en negro cambiaa ler
Carril enrojo.

10.Hacer clic en la primera posicion que se muestra segun € vector
curvado seleccionado como € primer carril guiay entoncesla
segunda posicion sobre € vector curvado seleccionado como el
segundo carril guiael ndmero rojo y azul 2 se alinea con €l vector
seleccionado como la segunda seccion transversal segun el geY.
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El vector lienzo seleccionado para laforma de relieve de dos guias
aparece COmMo Se muestra a continuaci on:

J

(2]

El botén Marcar Posiciéon 0 al lado de la etiqueta 2 Valido en

el &reade Seccion Transversal delapéaginasevuelvea & Yy la
etiqueta 1er Carril enrojo se vuelve alaetiqueta Posicion en
negro.

11.Asegurarse de que laopcién Escalar Altura con Ancho esta
seleccionada.

12.Asegurarse de que la opcion Aiadir esta seleccionadaen el area
de Fusidn.

13.Hacer clic en el botén Calcular paracrear laformade relieve de
dos guias en la capa de relieve Abanico.

14.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente

15.Hacer clic en el botén Vista 3D 3P en la barrade herramientas
Vista 2D para mostrar laventana de Vista 3D. Puede ver laforma
de relieve de dos guias que hemos creado en la capa de relieve
Abanico y el plano cero.

f Puede también pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar
la ventana de Vista 3D.

16.Hacer clic en € botén Dibujar Plano Cero ' paraocultar €l
plano cero de lavista.
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Podemos ver claramente laforma de relieve de dos guias que

hemos creado en la capa de relieve Abanico en la ventana de Vista
3D:

"'\’,“

17.Hacer clic en el botdn Vista 3D 2P en labarra de herramientas
Vista 2D para mostrar laventana de Vista 3D.

4

2 Puede también pulsar la tecla F2 de su teclado para mostrar
la ventana de Vista 2D.

Ajustar la Linea externa de la Forma

Estamos listos para editar laforma de relieve de dos guias creadaen la
capade relieve Abanico.

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
abanico izdo para ocultar el vector lienzo en esta capaen la
ventana de Vista 2D. No se muestra actual mente el vector lienzo
en laventanade Vista 2D.

2. Hacer clic en e boton Activar Visibilidad = al lado delacapa
Lineas Exteriores para mostrar €l vector lienzo en estacapaen la
ventana de Vista 2D.
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3. Hacer clic para seleccionar €l vector que representa el lado
izquierdo del abanico dibujado en |a capa de contorno Lineas

Exterioresy mostrarlo en laventanade Vista 2D:

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacaja

limitada para indicar que esta seleccionado.

4. Pulsar lateclaF12 de su teclado paramostrar €l cuadro de didlogo

de Editor de Formas.

Editor de Formas

Anfadir |5ustraj-,rendu

Cero

Altura
Inicial:

i

Fusion Alto |Fusifm Bajo| Hesto Cero

Aplicar ‘ Restaurar

Cerrar
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Hacer clic en €l boton Resto Cero pararestaurar €l areadela
capade relieve Abanico fuera del vector seleccionado en la capa de
contorno Lineas Exteriores a cero.

Hacer clic en &l boton Cerrar paracerrar e cuadro de dialogo
Editor de Formas.

Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Podemos ver como laforma de laformade relieve de dos
guias original creada en la capa de relieve Abanico ha cambiado:

Crear la Segunda Forma de relieve de dos guias

Estamos listos para crear una segunda forma de relieve de dos guias en
una capa de relieve nueva. Configuraremos también la manera en que esta
nueva capa de relieve se combina con la capa de relieve Abanico.

1.

Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Hacer clic en el botén Nuevo « en e areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear unanueva capaderelieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Abanico. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta

sel eccionado.

Hacer doble clic en en la capa de relieve |lamada Capa de Relieve
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

Escribir Rizo en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes. El modo de combinar relieve asociado con la capa de
relieve Rizo por defecto es Aiadir.
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6. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
Lineas Exteriores para ocultar el vector lienzo en esta capaen la
ventana de Vista 2D. No se muestra actualmente el vector lienzo
en laventanade Vista 2D.

7. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
Rizo Superior Izdo para mostrar el vector lienzo en esta capaen la
ventana de Vista 2D.

8. Mantener pulsadalatecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar |os vectores en la capa de contorno Rizo Superior
| zdoque se muestra en laventana de Vista 2D en € orden que se
muestra a continuacion:

~— Q)
;—f’"\@
R O)

@

O

©)

L os vectores se vuel ven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgja limitada indicando que estan seleccionados.

9. Hacer clicen el botonrelieve de dos guias Ut enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazonade Operaciones con
Relieves enlapéginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

En el dreade Estado delapéginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guia'y Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, cada uno de los cuatro
vectores sel eccionados como secciones transversales se numeran

en rojo. Los nimeros rojos aparecen segun €l vector definido como
el primer carril guia. Los niUmeros azules aparecen segun el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de la seccion transversal relativa a cada uno de los carriles
guia. Las flechas de direccion también aparecen sobre ambos
vectores sel eccionados como carriles guia
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10.Hacer clic en el botén Marcar Posicion & al lado de la etiqueta
2 Valido en €l &reade Seccion Transversal delapégina. El

bot6n cambiaa & y laetiquetaPosicion en negro cambiaa ler

Carril enrojo.

11.Hacer clic en la primera posicion que semuestra segun el vector
curvado seleccionado como € primer carril guiay entonces la
segunda posicion sobre €l vector curvado seleccionado como el
segundo carril guiael nimero rojoy azul 2 se alinea segun €l ge
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El vector lienzo seleccionado para laforma de relieve de dos guias
aparece COmo se muestra a continuacion:
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El botén Marcar Posicién Y a lado delaetiqueta 2 Valido en

el &reade Seccion Transversal delapéginasevuelvea & Y la
etigueta 1er Carril enrojo se vuelve alaetiqueta Posicion en

negro.

12.Hacer clic en el botén Marcar Posicion & al lado de la etiqueta
3 Valido en €l &reade Seccion Transversal delapagina. El

botén cambiaa y laetiquetaPosicion en negro cambiaa ler
Carril enrojo.

13.Hacer clic en la primera posicion que semuestra segun €l vector
curvado seleccionado como € primer carril guiay entoncesla
segunda posicion sobre € vector curvado seleccionado como el
segundo carril guiael nimero rojo y azul 3 se alinea con €l vector
seleccionado como latercera seccion transversal segun el gey.
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El vector lienzo seleccionado para laforma de relieve de dos guias
aparece COmMo Se muestra a continuacion:

I
14.Hacer clic para deseleccionar laopcion Escalar Altura con
Ancho.

15.Asegurarse de que la opciéon Afladir esta seleccionadaen e area
de Fusion.

16.Hacer clic en el boton Calcular paracrear laformade relieve de
dos guias en la capa de relieve Rizo.

17.Hacer clic en el botén Cerrar paravolver alapaginaprincipa del
Asistente

18.Asegurarse de que las capas de relieve Abanico y Rizo estan
visibles' .
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19.Hacer clic en @ botén Vista 3D 3P en labarra de herramientas
Vista 2D paramostrar laventanade Vista 3D. Puede ver en que
formala capa de relieve Rizo combina con la capaderelieve
Abanico paraformar €l relieve compuesto:

20.Hacer clic en & botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Rizo dos veces para activar el modo de fusion desde

Afnadir aFusionar Alto.

a

+
x2,
Puede ver en que forma |la capa de relieve Rizo combina con la

capa de relieve Abanico paraformar € relieve compuesto que ha
cambiado:
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21.Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Crear la Tercera Forma de Relieve a dos carriles

Ahora podemos combinar unatercera forma de relieve de dos guias con
laforma de relieve de dos guias ya existente en la capa de relieve Rizo.

1. Hacer clic en e boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Rizo Sup 1zdo para ocultar € vector lienzo delacapaen la
ventana de Vista 2D. No se muestran vectores lienzo actualmente
en laventanade Vista 2D.

2. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Rizo Inf |zdo para mostrar €l vector lienzo delacapaen la
ventana de Vista 2D.

3. Mantener pulsadalatecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar los vectores en la capa del contorno Rizo Inf Izdo que
aparece en laventana de Vista 2D en € orden de numeracion:

@

@ @ @

L os vectores se vuelven magentay se rodean de una caja limitada,
indicando que estan sel eccionados.

4. Hacer clic en el boton Relieve a partir de dos guias » en el
areaHerramientas de Relieve delapéginaprincipal del
Asistente paraque aparezcalapégina Relieve a partir de dos
Guias.
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EnlazonaEstado delapéginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, cadauno delostres
vectores sel eccionados como secciones transversales se numera en
rojo. Aparecen nimeros rojos sobre el vector definido como el
primer carril guia. Aparecen niUmeros azules sobre el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de cada una de las secciones relativas a cada carril guia.

L as flechas de direccion también aparecen segun ambos vectores
seleccionados como carriles guia.

5. Asegurarse que laopcion EI mas Alto esta seleccionadaen el &rea
de Combinar.

6. Hacer clic en el botén Calcular paracrear laformade barrido de
dos carriles en la capa derelieve Rizo.

7. Hacer clicen €l icono Cerrar paravolver alapaginaprincipa del
Asistente.

8. Asegurarse gque las capas de relieve Abanico y Rizo estan visibles

9. Pulsar lateclaF3 del teclado para que aparezca laventana Vista
3D. Puede ver laformade barrido de dos railes ha sido combinada
con la capa derelieve Curva, y cdmo esto se combina con la capa
de relieve Abanico paraformar el relieve compuesto:

10.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D
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Ajustar la Linea externa de la Forma
Estamos listos para editar laformade la capa de relieve Rizo.

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
Rizo Inferior |zdo para ocultar €l vector lienzo en estacapaen la
ventana de Vista 2D. No se muestra actual mente el vector lienzo
en laventanade Vista 2D.

2. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
Lineas Exteriores para mostrar el vector lienzo en esta capaen la
ventana de Vista 2D.

3. Hacer clic paraseleccionar € vector que representa el rizo
izquierdo dibujado en la capa de contorno Lineas Exterioresy
mostrarlo en laventana de Vista 2D:

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacaja
limitada para indicar que esta seleccionado.
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4. Pulsar lateclaF12 de su teclado paramostrar €l cuadro de didogo

de Editor de Formas.

Editor de Formas

Y3 0% @

T

Afadir  [Sustrayendo Cero
Fusidn Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero
Aplicar Restaurar Cerrar

5. Hacer clic en € botdén Resto Cero pararestaurar €l &readela
capaderelieve Rizo fuera del vector seleccionado en la capa de
contorno Lineas Exteriores a cero.

6. Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.
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7. Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Podemos ver como laforma de ambas formas de relieve de dos
guias creadas en la capa de relieve Rizo han cambiado ahora:

Crear el Detalle Rizo

Ahora estamos listos para afiadir més detalle alaforma curvadayaen la
capaderelieve Rizo.

1. Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar laventanade Vista
2D.

2. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
Lineas Exteriores para ocultar el vector lienzo en esta capaen la
ventana de Vista 2D. No se muestra actual mente el vector lienzo
en laventanade Vista 2D.

3. Hacer clic en el botén Activar Visibilidad * a lado delacapa
de contorno Detalle para ocultar el vector lienzo en esta capa
particular en laventanade Vista 2D.
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4. Hacer clic para seleccionar €l primero de los vectores de la capa de
contorno Detalle que se muestra en la ventana de Vista 2D como
Se numera a continuacion:

El vector se vuelve de color magentay aparece rodeado de unacaja
limitada, indicando que €l vector esta seleccionado.

5. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.

6. Hacer clic en el boton Redondeo , escribir 45 en lacasilla
Angulo y asegurarse de que laAltura Inicial semarcaa 0.2
pulgadas.
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7. Seleccionar laopcion Escalar A Altura, y entonces escribir 0.3
en lacasillaAltura. El cuadro de didlogo Editor de Formas
deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

-90 angulo
] 45 =
J‘“” H‘“\ -0 Aura
ST i Inicial:
1 0.z
- 30

. I Sin Limite - —

" Limitar a Altura

+ Escalar a Altura Altura:
" Altura Constante [ 3
{ Solo vectores) |

Afadir  [Sustrayendo Cero

Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

8. Hacer clic en el boton Fusionar Alto parafusionar laforma
redondeada con laformade curvainferior en el adorno de la capa
derelieve Rizo.

9. Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.

10.Hacer clic para seleccionar € segundo de los vectores en la capa de
contorno Detalle que se muestra en la ventana de Vista 2D como
Se numera.

11.Pulsar latecla F12 de su teclado para mostrar el cuadro de didogo
de Editor de Formas.

12.Hacer clic en € botén Round , escribir 60 en lacasilla
Angulo.
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13.Asegurarse de que laAltura Inicial se marcaa0.2 pulgadasy la
opcion No Limitar esta seleccionada. El cuadro de didogo Editor

de Formas deberia aparecer ahora como sigue:

Editor de Formas

| -9 angulo

__/: B0 :

/_\ 20 Altura

=T, 1 Inicial:

i 0z
Ml - 80

. ™ Sin Limite = Estalar —
" Limitar a Altura .
" Escalar a Altura __,E
" Altura Constante -
' { Sdlo vectores ) T
Anadir [Sustrayendo Cero
Fusion Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero i

Aplicar Restaurar

Cerrar

14.Hacer clic en e boton Fusionar Alto parafusionar laforma
redondeada con laformade curvainferior en €l adorno de la capa

deredlieve Rizo.

15.Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo

Editor de Formas.
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16.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista

3D. Puede ver en que formala forma redondeada combina con la
capa de relieve Rizo paraformar el relieve compuesto:

Fusionar Capas de Relieve

Fusionaremos ahora las dos formas de relieve de dos guias que hemos
creado en capas de relieve separadas en un Unica capa de relieve.

1.

Asegurarse de que ambas capas derelieve en el areade Relieves
del Organizador de Capas estan visibles.

f El botén Mostrar Visibilidad debe aparecer como ' al
lado de cada capa de relieve en € montén.

Hacer clic en el boton Mostrar Fusion kil en el areade Relieves
del Organizador de Capas paracrear una nueva capade relieve
[lamada Capa Fusionada 1 directamente sobre la capa de relieve
Rizo. La capa fusionada contiene una copia del contenido de todas
las capas de relieve del montén en el areade Relieves del
Organizador de Capas.

Hacer doble en la capa de relieve |lamada Capa Fusionada 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

Escribir Adorno en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l icono ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.

Hacer clic en el boton Cambiar Toda la Visibilidad .~ en el
areade Relieves del Organizador de Capas para ocultar todas
las capas de lavistaalavez en laventanade Vista 3D.
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7. Hacer clic en e botén Mostrar Visibilidad £/ delacapade
relieve Patas para mostrar su contenido en la ventana de Vista 3D.

Puede ver que el contenido de la capa de relieve Adorno:

Simetria de una Capa Fusionada

Estamos listos para hacer la simetria del contenido de la capa de relieve
Adorno.

1. Hacer clic en € boton Fusionar Simetria de Relieve @ en el
areade Operaciones con Relieves delapaginaprincipal del
Asistente paramostrar la paginade Simetria Fusion Relieve.

2. Seleccionar laopcién lzquierda Sobre Derecha g

3. Hacer clic en el boton Aplicar paracrear unacopiasimétricade la
mitad adorno al lado derecho de la capa de relieve Adorno:
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4. Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Crear el Detalle Central

Ahora podemos crear algunas formas adicionales en la capa de relieve
Adorno usando €l vector lienzo en la capa del contorno Detalley la
herramienta Editor de Formas. Estas formas completan el disefio del

Adorno.
1. Hacer clic para seleccionar €l tercero de los vectores en la capa del
contorno Detalle en la ventana de Vista 2D numerada a
continuacion:

El vector se vuelve de color magentay se rodea de unacaja
limitada para indicar que esta seleccionado.

2. Pulsar lateclaF12 del teclado para que aparezca el cuadro de
didogo Editor de Formas:
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3. Pinche en el boton Redondear , escribir 30 en lacasilla
Angulo y asegurarse de que la Altura Inicial esta configurada a
0.15 pulgadas. El cuadro de didlogo Editor de Formas aparece
COmo Sigue:

Editor de Formas
-90 angulo
] o =

IR e "0 Altura
ST i Inicial:
j 0.1
- 80
| ©* Sin Limite [ Escalar [ 4
" Limitar a Altura -
" Escalar a Altura __j
" Altura Constante
: { Sdlo vectores ) i
Anadir [Sustrayendo Cero
Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero ]

Aplicar Restaurar Cerrar

4. Hacer clic en el boton Fusiéon Alto parafusionar las dos formas
de cupula con las formas de relieve de dos guias existentes en la
capaderelieve Adorno.

5. Hacer clic en e icono Cerrar paracerrar € cuadro de dialogo
Editor de formas .

6. Hacer clic para seleccionar el cuarto de los vectores de la capa del
contorno Detalle que aparece en |la ventana de Vista 2D como se
numera a continuacion. Los vectores se vuelven magentay se
rodean de una cgja limitada, indicando gque estan seleccionadosy
agrupados.

7. Pulsar lateclaF12 del teclado para que aparezca el cuadro de
didogo Editor de Formas:
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8. Pinche en & boton Redondear

. escribir 60 en lacasilla

Angulo y asegurarse de que la Altura Inicial esta configurada a
0.15 pulgadas. El cuadro de didlogo Editor de Formas aparece

COmo Sigue:

Editor de Formas

| -90 angulo
T B0 :
. /_\ "0 Altura
ST i Inicial:
i 015
- 80
| ©* Sin Limite [ Escalar [ 4
" Limitar a Altura -
" Escalar a Altura __j
" Altura Constante
: { Sdlo vectores ) i
Anadir [Sustrayendo Cero
Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero ]

Aplicar Restaurar

Cerrar

9. Hacer clic en el botén Fusion Alto parafusionar las dos formas
de cupula con las formas de relieve de dos guias existentes en la

capaderelieve Adorno.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paracerrar €l cuadro de didlogo

Editor de formas .

398 « Tutorial Adorno

ArtCAM Pro Guia de Usuario



11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver que laformaen que las formas redondeadas
combinan con la capa de relieve Adorno paraformar €l relieve
compuesto:

Suavizar el Relieve Compuesto

Estamos listos para suavizar |a superficie del relieve compuesto.
Crearemos unaimagen en escala de grises del relieve compuesto en una
capa de bitmap nuevay entonces editamos este para que podamos usar
sus colores para controlar €l éreadel relieve compuesto que queremos
suavizar.

1. Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

2. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
Detalle en lazonade Vectores del Gestor de Capas. No se
muestra el vector lienzo en laventanade Vista 2D.

3. Hacer clicen € botdn Escala de Grises desde Relieve

Compuesto en el areaModelo delapéaginaprincipal del
Asistente paracrear unaimagen en escalade grises del relieve
compuesto que se muestra en laventana de Vista 3D sobre una
nueva capa de bitmap Ilamada Escala de Grises directamente sobre
la capa de bitmap Foto Adorno en e monton.

4. Hacer clic en labarraHerramienta Contraste Bitmap 2D enla
barra de herramientas Vista 2D y arrastrar ala derecha para
aumentar el contraste a 100%.
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5. Hacer clic en € color cyan en la Paleta de Colores de la ventana de
Vista 2D para seleccionarlo como e Color Primario.

= m(

J 7

L

“

6. Hacer clic con & botén derecho sobre € color amarillo en la Paleta
de Colores de laventana de Vista 2D para seleccionarlo como
Color Secundario.

7. Hacer clic en el boton Relleno de Contorno L en lazonade

Editor de Bitmap de lapaginaprincipal del Asistente.

6 S no puede ver este boton, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier botén que se muestre actualmente en el
area deEditor de Bitmap dela pagina principal del
Asistente para mostrar las herramientas de Relleno de
Contorno:

L) o
.
Puede también hacer clic en €l icono ' en la derecha de la
caja de herramientas para bloquear todos |os botones que
forman parte de ella en el area de Operaciones con
Relieves dela pagina principal del Asistente
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8. Hacer clic en cualquier lugar en el areagris de la capa de bitmap
Escala de Grises que se muestra en laventanade Vista 2D. La
zona de laimagen en laforma del relieve compuesto adorno se
vuelve de color cyan:

9. Hacer clic en & boton Suavizar Relieve 7N en el dreade
Operaciones con Relieves delapéaginaprincipal del
Asistente paramostrar € cuadro de didlogo Suavizar Relieve:

.~ Suavizar Relieve
7 i Todo Capas

L §
~
» Vector

""" & Color

I- .j Pasadas suavizado: |3 EI:

Altura Maxima Color: 0.500
Altura Minima Color: 0.007

Altura Maxima Relieve: 0500
Altura Minima Relieve: 0.000

Aplicar Cancelar

10.Seleccionar laopcion Color Seleccionado. El color
seleccionado como el Color Primario aparece en €l cuadro de
didogo.

11.Escribir 3 en lacasillaPasadas Suavizado.

12.Hacer clic en el boton Aplicar parasuavizar €l areade lacapade
relieve Adorno en el color seleccionado como Color Primario.
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13.Hacer clic en el botén Cancelar paracerrar € cuadro de didlogo
Suavizar Relieve.

14.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. El relieve compuesto aparece ahora como sigue:

Presentar el Adorno

Estamos listos para gjustar 10s gjustes aplicados ala ventanade Vista 3D
para que € relieve compuesto més cerrado para formar el Adorno como
apareceria cuando se mecanice.

1. Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

2. Hacer clic para seleccionar |a capa de bitmap Adorno Photo en el
areade Bitmaps del Gestor de Capas paramostrar su
contenido en laventana de Vista 2D. Su nombre aparece en color
gris oscuro.

3. Hacer clicen €l botén Luces y Material x en lazonade
Modelo delapaginaprincipal del Asistente paraque aparezca
lapaginaLuces y Material.

4. Hacer clicen € listado Color en €l &reade Material , seguido de
la opcidn Vista 2D.

5. Hacer clic en € botdn Aplicar. Lacapa de bitmap Adorno Photo
se muestra en laventana de Vista 2D y se proyectaen €l relieve
compuesto que se muestra en laventana de Vista 3D.
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6. Hacer clic en el botdén Realizado paravolver ala pagina principal
del Asistente.

7. Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. El relieve compuesto se muestra como sigue:
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Tutorial Colgante

Usamos la herramienta Combinar 3D para crear la base de nuestro
colgante, y laherramienta Relieve de dos guias paracrear lasformas
gue forman e Emblema en € colgante. El &rea Organizador de Capas
se usara durante la creacion de estas formas. Usaremos €l lienzo
importado como capas del contorno diferentes para generar estas
diferentes formas en capas de relieve separadas. | mportaremos una
entidad de relieve clipart para completar |a superficie frontal del colgante.
Crearemos una copia invertida del relieve compuesto que representa la
superficie frontal del colgante y usaremos los dos relieves para crear una
malla de triangulos del colgante completo.

L os pasos que se estudiaran durante el curso de este tutorial son:
= Crear el Modelo (en lapagina 406)

Este ejemplo envuelve la creacion de un modelo de ArtCAM en el
que crearemos un colgante.

= Preparar el Vector Lienzo (en lapagina 408)

Este g emplo envuelve la importacion de ficheros de vector lienzo
como capas del contorno y crear un vector offset.

= Crear el Colgante Base (en lapéagina4l3)

Este gjemplo envuelve la creacion de la forma de corazon
combinado en la capa de relieve por defecto usando el vector
lienzo importado previamente.

= Crear el Emblema (en lapégina416)

Este g emplo envuelve |a creacion de diferentes aspectos de una
forma de media-Emblema seguiin las tres nuevas capas de relieve
usando €l vector lienzo en el model o, consolidandolas para formar
una capa de relieve Unica y entonces hacer simetria de su
contenido para formar una forma de Emblema compl eta.
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= Crear el Texto (enlapagina439)

Este g emplo envuelve la creacion de un bloque de vector texto,
colocandol o segun una curva que sigue la forma del Emblema y
entonces usar esto para crear las letras de altura constante
tridimensionales en una nueva capa de relieve.

» Crear el Detalle Decorativo (en la pagina 449)

Este ejemplo envuelve la importacion de una pieza derelieve
clipart en la forma de corazon adornado con clpulas como una
nueva capa de relieve para acabar la placa.

= Crear el Relieve Dorsal (en lapagina 453)

Este g emplo envuelve la creacion de un duplicado de una capa de
relieve que contiene la forma de corazén combinado,
transfiriéndolo al montén de capas asociado con €l lado del relieve
opuesto del modelo y invirtiendo su contenido.

= Crear la Malla de Triangulos (en lapagina 456)

Este ejemplo envuelve la creacion de una malla de tridngulo desde
los relieves compuestos asociados con ambos lados de relieve en €l
modelo.

= Guardar la Malla de Triangulo (consultar "Guardar laMallade
Tridngulos' en la pagina 458)

Este g emplo explica como guardar la malla de tridngulos como
una modelo de triangulo cerrado listo para prototipado rapido.

» Guardar el Modelo Colgante (en lapagina 460)

Este gemplo final guarda el modelo ArtCAM gue contiene el
disefio acabado de Colgante
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Crear el Modelo

Empezaremos por crear Modelo de ArtCAM que usar paragenerar un
disefio de Colgante.

1. Hacer clic en & boton Crear un Modelo Nuevo “* enla

paginade Inicio del Asistente para que aparezca el cuadro de
didogo Tamaiio para el Nuevo Modelo:

Tamafio del Nuevo Modelo

il
Resolucion
Alto |
30.0 E’
: 1750 = 1750 puntos
Total: 3062500
Ancho |30.0
Unidades

o 1= Pulse las esquinas o el centro del
‘9/"?'} blogue arriba para seleccionar el

" pulyg.
Aceptar | Cancelar

2. Asegurarse que laopcionmm esta seleccionadaen Unidades.
3. Escribir 30 en las casillas Altura (Y) y Ancho (X).

4. Hacer clicy arrastrar labarraen el areaResolucion para
configurar laresolucion del modelo a 1750 x 1750 puntos; un total
de 3062500 puntos.

K

7>

-’
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5. Asegurarse de que € origen esta configurado como el centro
haciendo clic en e medio del diagrama de rectangulo en € cuadro

de didogo.
P
KO

6. Hacer clic en el botdén Aceptar paracerrar €l cuadro de didogo y
crear un model o de acuerdo a estas dimensiones.

Unaventana de Vista 2D rellena el areadel espacio de trabajo
vacio previamente. Esta ventana representa el bloque de material
cuando seve desde el ge Z.
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Preparar el Vector Lienzo

Ahora que hemos creado un nuevo modelo de ArtCAM, estamos listos
paraimportar el vector lienzo necesario para crear €l Colgante.
Importamos dos ficheros Encapsul ated Postscript Files (*.eps) como
nuevas capas del contorno, y creamos un vector offset usando €l lienzo en
unade ellas.

Importar el Vector Lienzo de Corazén

Estamos listos paraimportar la primera pieza de vector lienzo necesario
para crear nuestro colgante.

1. Hacer clic en el boton Abrir = en el &reade Vectores de
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de didlogo Cargar
capa de contorno:

Cargar Capa, de Contornos @

Buscar en: |E} Pendant ﬂ &= e B~
3 Banner eps
& Heart.eps

Documentos
Iecientes

E zcaitario

=

tiz documentos

|

i P

=
ol

Miz siti-os de red

Mombre: j Abrir |
Tipo: Todos los Ficheros - Cancelar
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2. Usar € listado de Buscar en o € boton Subir un Nivel para
navegar alacarpeta C:\Documents and
Settings\All Examples\Pendant de su ordenador. .

8 S estd usando Windows Vista, navegue a la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\Examples|Pendant en su ordenador .

f S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

3. Hacer clicen € listado Ficheros de Tipo y acontinuacion la
opcionVector Files (*.ai; *.eps). Puede ver dos ficheros EPS
listados en la ventana del cuadro de didlogo: Banner.epsy
Heart.eps.

4. Hacer clic para seleccionar el archivo Heart.eps. Su nombre
aparece en el &reaNombre.

5. Hacer clic en € botdon Abrir para cerrar el cuadro de didlogo
deCargar capa de contorno eimportar e vector lienzo a
archivo Heart.eps como una nueva capa de contorno.

Se crea una capa de contorno llamada Corazén directamente sobre
la Capa por Defecto en el montdn de capas que se muestraen la
zona Vectores del Gestor de Capas. El color negro seasignaa
la capa de contorno Corazon y su visibilidad se vuelve activa por
defecto.

El vector lienzo en la capa de contorno Corazdn aparece en el
centro del &rea de modelo (la zona blanca) que se muestraen la
ventana de Vista 2D, como se muestra a continuacion:
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Crear el Vector Offset

Crearemos ahora un vector offset usando €l vector de corazén de la capa
del contorno Corazon. Usaremos este vector offset cuando crealaforma
de labase del Colgante.

e

A~

1. Hacer clic en €l botén Offset Vector(es) * | enel &ea
Herramientas de Vector delapagina principal del
Asistente para gque aparezcala pagina Offset Vector(es).

2. Escribir 1 enlacasillaDistancia de offset.

3. Asegurarse que laopcion Hacia afuera / Derecha esta
seleccionadaen el &reade Direccion de Offset.

4. Asegurarse gquelaopcion Agudo esta seleccionadaen el areade
Comportamiento en las Esquinas.

5. Asegurarse que elMaximo Agudo Distancia de offset esta
configurado a 100%.

6. Asegurarse de quelaopcion Borrar los vectores originales
esta seleccionada.

7. Hacer clic en el boton Offset parahacer el offset del vector
corazon seleccionado.

El vector lienzo dibujado en la capa del contornoCorazon aparece
en laventanade Vista 2D como se muestra a continuacion:

8. Hacer clic en €l icono Cerrar paravolver alapaginaprincipa del
Asistente.
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Importar el Vector Lienzo Emblema

Antes de empezar creando las formas tridimensionales que forman
nuestro Colgante, debemos importar algunos vectores lienzo adicionales
como un nueva capa del contorno. Este lienzo se necesita para crear el
Emblema en el Colgante.

1. Hacer clic en el boton Abrir = en €l areaVectores del
Organizador de Capas paraque aparezca €l cuadro de didlogo
Cargar capa del contorno:

Cargar Capa de Contornos @

Buscar en: |_}F'endant ﬂ & I::F ‘_

' Bannet eps
s Heart.eps
Diocumentos
recientes

E scritario

\$

bz documentoz

&

=
=
o]

[n

Miz zitinz de red

Mombre: j Abrir |
- Cancelar

2. Usar € listado Buscar en o €l boton Subir un Nivel para
navegar por lacarpeta C:\Program Files\ArtCAM
2008\Examples\Pendant de su ordenador.

3. Hacer clicen € listado Tipo y entoncesen Ficheros de
Vectores (*.ai;*.eps). Puede ver dos ficheros eps listados en la
ventana del cuadro de didlogo: Emblema. epsy Corazon.eps.

4. Hacer clic para seleccionar el fichero Emblema.eps. Su nombre
aparece en €l &eaNombre Fichero.

Tipo:
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5. Hacer clic en € botdn Abrir para cerrar el cuadro de didlogo
Cargar Capa del Relieve eimportar €l vector lienzo del fichero
Emblema.eps como una nueva capa del contorno.

Se crea directamente una capa del contorno Ilamada Emblema
sobre la capa del contorno Corazon en el montdn que se muestraen
el &readeVectores del Organizador de Capas. El color negro
se asignaalacapade contorno Emblemay su visibilidad esta
activa por defecto.

El vector lienzo en la capa del contorno Emblema aparece en el
centro del &rea del modelo, como sigue:

El vector lienzo es purpuray rodeado de una caja limitada,
indicando que esta agrupado y seleccionado.
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Crear el Colgante Base

Ahora podemos empezar a crear la base de nuestro colgante usando €l

lienzo del monton de capas de la zona Vectores del Organizador de

Capas. Labase del colgante se forma de una forma combinado unica
creada desde una capa de relieve Unica.

Crear la Forma de Corazén Combinado

Ahora podemos crear unaforma de corazon combinado tridimensional en
la capa de relieve por defecto de nuestro modelo, nombrada actualmente
Capa de Relieve 1. Usaremos € lienzo en la capa del contorno Corazon a
continuacion.

1. Mantener pulsadalatecla Shift del teclado, y entonces hacer clic
para seleccionar el vector corazon offset seguido del vector
corazon importado en la capa del contorno Corazon:

—_—

Ambos vectores se vuelven magentay se rodean de una caja
limitada, indicando que estan sel eccionados. Ahora podemos crear
una forma combinado entre estos dos vectores sel eccionados.

2. Hacer clic en el boton Crear Combinar 3D Q enel areade
Herramientas de Relieve delapaginadel Asistente paraque
aparezcala paginaCombinar 3D.
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3. Asegurarse de que laopcion Convexo esta seleccionadaen el érea
de Perfil.

4. Asegurarse que €l valor enlacasillaBorde en el &reade Alturas
se marcaa0.

5. Escribir 11.0 enlacasillaInterior en el aeaAlturas.

6. Asegurarse quelaopcion Borde Vector Interior en Combinar
desde borde a: se selecciona haciendo clic en su boton.

7. Asegurarse que laopcion Rellenar el Vector Interior esta
seleccionada.

8. Asegurarse que € valor enlacasillaProporciénse marcaa 100%.

9. Asegurarse de quelaopcion Sumar en e areadeCombinaresta
seleccionada a hacer clicen ella

10.Hacer clic en el boton Crear Combinar para crear unaforma
combinado en la capa de relieve |lamada Capa de Relieve 1.

Aparece una barra de progreso en la Paleta de Colores durante €
proceso de combinar.

. ] 9|

11.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.

12.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezca laformade
corazén combinado en la capa de relieve llamada Capa Relieve 1la
ventana Vista 3D

13.Hacer clic en & botéon Dibujar Plano Cero '™ enlabarrade
herramientas de Vista 3D para ocultar el plano cero delavistaen
laventana de Vista 3D. Laformade corazén combinado en la
capaderelieve llamadacapa de relieve 1 aparece como sigue:

p
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14.Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« asociado con la
capade relieve Corazon en el areade Relieves del Organizador
de Capas paraocultar laforma de combinado corazon de lavista
en laventanade Vista 3D.

15.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Renombrar la Capa de Relieve

Ahora cambiaremos el nombre de la capa de relieve en la que ha creado
laforma de corazon combinado asi indica queé aspecto del colgante total
secreaen ella

1. Hacer doble en la capa derelieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombrey |os botones asociados.

2. Escribir Corazon en la casilla de nombre.

3. Hacer clicen el icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.
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Crear el Emblema

Ahora podemos empezar a crear nuestro Emblema del colgante usando €l
lienzo del monton de capas de la zona Vectores del Organizador de
Capas. Lamitad del Emblema se forma de tres formas de relieve de dos
guias separadas, cada una de las cuales se crea en una capaderelieve
separada. Estas capas de relieve estan fusionadas a una Unica capa de
relieve, que se hacen simetria para crear laforma de Emblema compl eta.

Desagrupar el Vector Lienzo Emblema

Antes de que empecemos a crear las formas que forman e Emblema,
debemos desagrupar primero el vector lienzo dibujado en la capa del
contorno Emblema.

1. Hacer clic en cuaquier lugar en € area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector offset
corazon y €l vector corazén importado original.

2. Hacer clic en cualquiera de los vectores dibujados en la capa del
contorno Emblema. Todos |os vectores se vuel ven de color morado
y estan rodeados por una cgja limitada, indicando que estan
agrupados y seleccionados.
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3. Pulsar lasteclas Ctrl + U del teclado para desagrupar |os vectores
seleccionados. L os vectores se vuelven magentay se rodean de una
cgjalimitada, indicando que no estan agrupados.

Crear una Nueva Capa de Relieve

Estamos listos para crear una nueva capa de relieve, que contendrala
primera de las formas tridimensionales que forma el emblema.

1. Hacer clic en €l botén Nuevo « en e areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Corazon.

2. Hacer doble clic en la capa derelieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombre y sus botones asociados.

3. Escribir Pliegue 1 en lacasilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

5. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
de relieve Corazon para ocultarlo de lavista
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Crear la Primera Forma de Relieve a dos carriles

Ahora crearemos la primera de las formas de relieve de dos guias de la
capa de relieve seleccionada actualmente llamada Pliegue 1 usando €l
vector lienzo dibujado en la capa del contorno Emblema.

1. Asegurarse que la capade relieve Carpeta 1 esta seleccionada al
hacer clic en e monton de capas en €l &reade Relieves del
Organizador de Capas. Sunombre se marca en gris 0scuro.

2. Pulse en cualquier lugar en lazona del modelo (la zona blanca)
para mostrar laventanaen Vista 2D para deseleccionar € vector
lienzo en la capa del contorno Emblema.

3. Mantener pulsadalatecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar los vectores en la capa del contorno Emblema que
aparece en laventana de Vista 2D:

= ¢l vector diagonal en laizquierda
» ¢ vector diagona enladerecha; y

» ¢ maslargo delos vectores en la parte inferior izquierda del
areadel modelo.

4. Hacer clic en el boton Relieve a partir de dos guias > en el
areaHerramientas de Relieve delapéginaprincipal del
Asistente paraque aparezcalapéginaRelieve a partir de dos
Guias.
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f S no puede ver este boton, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier botén que se muestra actualmente en
lasHerramientas de Relieve dela pagina principal del
Asistente para que aparezcan las herramientas de Formas
de Relieves:

W AN P 1
¥
Puede también hacer clic en € icono de ' al lado derecho de
la caja de herramientas para bloquear todos | os botones que
forman la caja de herramientas en €l &rea de Herramientas
de Relieve delapéagina principal del Asistente

EnlazonaEstado delapéaginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, el vector seleccionado
como una Seccion Transversal se numeracon un 1 rojo. Aparece
un nimero 1 rojo al lado del vector definido como e primer carril
guia. Un nimero 1 azul aparece alo largo del vector definido como
el segun carril guia. Estos nimeros indican la posicion de cada una
de las secciones relativas a cada carril guia. Las flechas de
direccion también aparecen segun ambos vectores sel eccionados
como carriles guia.

El vector lienzo dibujado en la capa del contornoEmblema aparece
en laventanade Vista 2D como se muestra a continuacion:
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5. Asegurarse que solamente las opciones Barrido entre Tramos y
Alto proporcional al Ancho estén seleccionadas en la pagina.
8 La opcion Escalar Altura Final no deberia estar

seleccionada, la Altura Final deberia estar marcadaa Oy
ninguna de las opciones de Invertir Direccién de Carriles
debe estar seleccionada.

6. Asegurarse de quelaopcion Sumar estaseleccionadaen laérea
Combinar haciendo clic en su botén. Esto instruye a ArtCAM Pro
para afadir laformade barrido de dosrailes alacapaderelieve
Pliegue 1.

7. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Pliegue 1.

8. Hacer clic en € icono Cerrar paravolver alapaginaprincipa del
Asistente.

9. Pulsar lateclaF3 del teclado para que aparezcalaformaderelieve
de dos guias en la capa de relieve llamada Pliegue 1la ventana
Vista 3D.

\'.q.-'I.'-.\-'-'Ir'.i.'.l'.'q'A'-'.'i'.l.H'rﬁ'q'.\'m'A'l

10.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Editar La Primera Forma de relieve de dos guias

Estamos listos para editar |laforma de laforma de relieve de dos guias en
la capa de relieve Pliegue 1 usando un vector en la capa de contorno
Emblemay laherramientade Editor de Formas, por tanto aparece
correctamente cuando combina con otras dos formas que forman la mitad
del emblema.

1. Asegurarse de que la capa derelieve Pliegue 1 esta seleccionada en
el montdn de capas que se muestraen €l areade Relieves del
Gestor de Capas. Su nombre aparece en color gris oscuro.

2. Hacer clic en cualquier lugar en el area de modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar e vector circular en
la capa de contorno Emblema.
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3. Hacer clic para seleccionar €l vector curvado en la capa de
contorno de Emblema que representa la forma principal del
emblema, como se muestra a continuacion:

—_—

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacagja
limitada para indicar que esta seleccionado.

4. Hacer clic en e boton Vista Previa Capa de Relieve “* enla
barra de herramientas de Vista 2D para mostrar unaimagen en
escalade grises de laforma de barrido de la capa de relieve Pliegue
1 en laventanade Vista 2D.

5. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.
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6. Hacer clic en el botdén Resto Cero pararestaurar €l dreadela
capaderelieve Pliegue 1 fuera del vector seleccionado en la capa
de contorno Lineas Exteriores a cero.

Editor de Formas

Altura
Inicial:

s

e el ‘

Tl

Afiadir | Sustraer ‘ Cero

Fusian Alto |Fusmn Baju‘ FiEestu Cero !

Aplicar ‘ Restaurar| Cerrar

7. Hacer clic en el boton Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.

Laimagen en escala de grises que se muestra en laventana de
Vista 2D se actualiza para mostrar laforma nuevaen la capade
relieve Pliegue 1.

8. Hacer clic en e boton Vista Previa Capa de Relieve ' *: enla
barra de herramientas de Vista 2D para ocultar unaimagen en
escala de grises de laforma de barrido de la capa de relieve Pliegue
1 en laventanade Vista 2D.

9. Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar lanuevaformaen la
capade relieve Pliegue 1 en laventana de Vista 3D.

R

Crear Otra Nueva Capa de Relieve

Ahora podemos crear otra nueva capa de relieve, que contendrala
segunda de las formas que esta usando para crear la mitad del Emblema.
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1. Hacer clicen el icono Nuevo . en €l areaRelieves de
Organizador de Capas paracrear unanueva capaderelieve
Ilamada Capa Relieve 1 directamente en la capa de relieve Pliegue
1.

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y los botones asociados.

3. Escribir Pliegue 2 en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. La casilla de nombre y sus botones aparecen.

Crear la Segunda Forma de Barrido de Dos Carriles

Ahora podemos crear |la segunda de las formas de relieve de dos guias de
la capa de relieve llamada Pliegue 2 usando el vector lienzo dibujado en
la capa de relieve Emblema.

1. Asegurarse que la capade relieve Carpeta 2 esta seleccionada al
hacer clic en e monton de capas en €l &reade Relieves del
Organizador de Capas. Su nombre se marca en gris 0scuro.

2. Hacer clic en & boton Mostrar Visualizacion '« asociado con la
capa de relieve Carpeta 1 para ocultarlo de la vista en la ventana
Vista 3D.

3. Pulsar lateclaF2 del teclado para que aparezcala ventana de
Vista 2D

4. Pulse en cualquier lugar en lazona del modelo (Ia zona blanca)
para mostrar laventana en Vista 2D para deseleccionar € vector
lienzo en la capa del contorno Emblema.

5. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar |os vectores en la capa del contorno Emblema que
aparece en laventana de Vista 2D:

= ¢l vector diagonal en laizquierda
= ¢l tercer vector diagonal desde laizquierda; y
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» ¢l segundo de los vectores més largo en la esquinainferior
izquierda del area del modelo.

6. Hacer clic en €l botén Relieve a partir de dos guias it en el
areaHerramientas de Relieve delapéaginaprincipal del
Asistente paraque aparezcalapagina Relieve a partir de dos
Guias.

EnlazonaEstado delapaginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, el vector seleccionado
como una Seccion Transversal se numeracon un 1 rojo. Aparece
un nimero 1 rojo al lado del vector definido como el primer carril
guia. Un nimero 1 azul aparece alo largo del vector definido como
el segundo carril guia. Estos nimeros indican la posicion de cada
una de las secciones relativas a cada carril guia. Las flechas de
direccion también aparecen segun ambos vectores sel eccionados
como carriles guia.
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El vector lienzo dibujado en la capa del contornoEmblema aparece
en laventanade Vista 2D como se muestra a continuacion:

7. Asegurarse que solamente las opciones Barrido entre Tramos y
Alto proporcional al Ancho estan seleccionadas en la pagina.
! La opciéon Escalar Altura Final no deberia estar

seleccionada, la Altura Final deberia estar marcadaa Oy
ninguna de las opciones de Invertir Direccion de Carriles
debe estar seleccionada.

8. Asegurarse de quelaopcion Sumar estaseleccionadaen laérea
Combinar haciendo clic en su boton.

9. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Pliegue 2.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.
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11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcalaformaderelieve
de dos guias en la capa de relieve llamada Pliegue 2la ventana
Vista 3D.

-'.'m-.-.-.-.m'.'.w.'.'ﬂ'u'lmlllllwllllllli.

Editar La Segunda Forma de relieve de dos guias

Estamos listos para editar |laforma de laforma de relieve de dos guias en
la capa de relieve Pliegue 2 usando un vector en la capa de contorno
Emblemay laherramientade Editor de Formas, por tanto aparece
correctamente cuando combina con otras dos formas que forman la mitad
del emblema.

1. Asegurarse de que la capa de relieve Pliegue 2 esta seleccionada en
el montdn de capas que se muestraen €l areade Relieves del
Gestor de Capas. Su nombre aparece en color gris oscuro.

2. Hacer clic en cualquier lugar en el area de modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector lienzo en la
capa de contorno Hueco.
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3. Hacer clic para seleccionar €l vector curvado en la capa de
contorno de Emblema colocado entre €l primer y tercero de los
vectores diagonales de laizquierda, como se muestraa

continuacion;

|

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacagja
limitada para indicar que esta seleccionado.
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4. Hacer clic en € botdn Vista Previa Capa de Relieve “* enla
barra de herramientas de Vista 2D para mostrar unaimagen en
escala de grises de laformade barrido de la capa de relieve Pliegue
2 en laventanade Vista 2D.

5. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.

6. Hacer clic en el boton Resto Cero pararestaurar €l areadela
capade relieve Pliegue 2 fuera del vector seleccionado en la capa
de contorno Lineas Exteriores a cero.

Editor de Formas

el el ‘

Aiadir | Sustraer ‘

Fusién Alto [Fusién Bajo|

Aplicar ‘ Restaurar| Cerrar

7. Hacer clic en €l botdn Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.

8. Hacer clic en e boton Vista Previa Capa de Relieve '*+ enla
barra de herramientas de Vista 2D para ocultar unaimagen en
escalade grises de laforma de barrido de la capa de relieve Pliegue
2 en laventanade Vista 2D.

9. Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar lanuevaformaen la
capaderelieve Pliegue 2 en laventana de Vista 3D.
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Crear Otra Nueva Capa de Relieve

Ahora podemos crear otra nueva capa de relieve, que contendra latercera
y ultima de las formas que esta usando para crear la mitad del Emblema.

1. Hacer clicen el icono Nuevo =« en €l areaRelieves de
Organizador de Capas paracrear unanueva capade relieve
Ilamada Capa Relieve 1 directamente en la capa de relieve Pliegue
2

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

3. Escribir Pliegue 3 en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l icono ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.

Crear la Tercera Forma de Relieve a dos carriles

Ahora podemos crear laterceray final formade barrido de dos carriles en
la capa de relieve llamada Pliegue 2 usando el vector lienzo dibujado en
la capa de relieve Emblema.

1. Asegurarse que lacapade relieve Carpeta 3 esta seleccionada a
hacer clic en e monton de capas en €l &reade Relieves del
Organizador de Capas. Su nombre se marca en gris 0Scuro.

2. Hacer clic en el botén Mostrar Visualizacion '« asociado con la
capaderelieve Carpeta 1 para ocultarlo de lavistaen la ventana
Vista 3D.

3. Pulsar lateclaF2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

4. Pulse en cualquier lugar en lazona del modelo (Ia zona blanca)
paramostrar laventanaen Vista 2D para deseleccionar € vector
lienzo en la capa del contorno Emblema.

ArtCAM Pro Guia de Usuario Tutorial Colgante « 429



5. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar |os vectores en la capa del contorno Emblema que
aparece en laventana de Vista 2D en € orden de numeracion:

6. Hacer clic en €l botén Relieve a partir de dos guias it en el
areaHerramientas de Relieve delapéaginaprincipal del
Asistente paraque aparezcalapagina Relieve a partir de dos
Guias.

EnlazonaEstado delapaginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, el vector seleccionado
como una Seccion Transversal se numeracon un 1 rojo. Aparece
un nimero 1 rojo al lado del vector definido como e primer carril
guia. Un nimero 1 azul aparece alo largo del vector definido como
el segundo carril guia. Estos nimeros indican la posicion de cada
una de las secciones relativas a cada carril guia. Las flechas de
direccion también aparecen segun ambos vectores sel eccionados
como carriles guia.
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El vector lienzo dibujado en la capa del contornoEmblema aparece
en laventanade Vista 2D como se muestra a continuacion:

7. Asegurarse que solamente las opciones Barrido entre Tramos y
Alto proporcional al Ancho estan seleccionadas en la pagina.
8 La opcién Escalar Altura Final no deberia estar

seleccionada, la Altura Final deberia estar marcadaa Oy
ninguna de las opciones de Invertir Direccion de Carriles
debe estar seleccionada.

8. Asegurarse de quelaopcion Sumar estaseleccionadaen laérea
Combinar haciendo clic en su boton.

9. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Pliegue 3.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.
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11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcalaformaderelieve
de dos guias en la capa de relieve llamada Pliegue 3la ventana
Vista 3D.

Editar La Tercera Forma de relieve de dos guias

Estamos listos para editar |aforma de laforma de relieve de dos guias en
la capa de relieve Pliegue 3 usando un vector en la capa de contorno
Emblemay laherramientade Editor de Formas, por tanto aparece
correctamente cuando combina con otras dos formas que forman la mitad
del emblema.

1. Asegurarse de que la capa derelieve Pliegue 3 esta seleccionada en
el montdn de capas que se muestraen €l areade Relieves del
Gestor de Capas. Su nombre aparece en color gris oscuro.

2. Hacer clic en cualquier lugar en el area de modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector lienzo en la
capa de contorno Emblema.
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3. Hacer clic para seleccionar €l vector curvado en la capa de
contorno de Emblema colocado entre el segundo y tercero de los
vectores diagonales de laizquierda, como se muestraa
continuacion:

—_—

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacaja
limitada para indicar que esta sel eccionado.
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4. Hacer clic en € botdn Vista Previa Capa de Relieve “* enla
barra de herramientas de Vista 2D para mostrar unaimagen en
escala de grises de laformade barrido de la capa de relieve Pliegue
3 enlaventanade Vista 2D.

5. Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
de Editor de Formas.

6. Hacer clic en el boton Resto Cero pararestaurar €l areadela
capa de relieve Pliegue 3 fuera del vector seleccionado en la capa
de contorno Lineas Exteriores a cero.

Editor de Formas

el el ‘

Aiadir | Sustraer ‘

Fusién Alto [Fusién Bajo|

Aplicar ‘ Restaurar| Cerrar

7. Hacer clic en €l botdn Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Editor de Formas.

8. Hacer clic en e boton Vista Previa Capa de Relieve '*+ enla
barra de herramientas de Vista 2D para ocultar unaimagen en
escalade grises de laforma de barrido de la capa de relieve Pliegue
3 enlaventanade Vista 2D.

9. Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar lanuevaformaen la
capaderelieve Pliegue 3 en laventanade Vista 3D.
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Configurar los Modos de Fusion de Relieve

Ahora esta listo para configurar e Modo de Combinar Relieve asociado
con cada capa de relieve en que ha creado las formas, par que interactien
con otras paraformar laforma correcta de la mitad del Emblema.

1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad | delas capas de
relieve Carpeta 2 y Carpeta 1 paramostrar su contenido en la
ventana de Vista 3D. Ahora podemos ver las formas creadas en
todas las capas de relieve, ademas de la capa de relieve Corazon
en laventanade Vista 3D. Esto serefiere a relieve compuesto.

2. Hacer clic en el botén Modo Combine asociado con las capas de
Relieve Pliegue 3 y Pliegue 2 que aparecen el &readeRelieves del
Organizador de Capas dos veces para activar el Modo de
Fusion de Relieves en las opciones Sumar y Fusionar Alto

A
Lie

X2
x_x"

Esto instruye a ArtCAM Pro parafusionar |0s puntos mas altos en
la capa de relieve Pliegue 2 con |os puntos en la capa de relieve
Pliegue 1, y los puntos mas altos en la capa de relieve Pliegue 3
con los puntos de la capa de relieve Pliegue 2.

Puede ver que laformaen que las capas de relieve Pliegue 3 y
Pliegue 2 combinan con las capas de relieve Pliegue 1 para formar
el relieve compuesto que aparece en laventanade Vista 3D ha
cambiado ahora:
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3. Hacer clic en el bot6n Vista Abajo Z & enlabarra de
herramientas Vista 3D paraque aparezca el relieve compuesto
visto desde €l ge Z. Puede ver ahora las pliegues en el Emblema
claramente.

4. Hacer clic en el boton Vista en Isométrico @ en labarrade
herramientas de la Vista 3D para que aparezca la vistaisométrica
estandar del relieve compuesto.

Fusionar Capas de Relieve

Ahora que ha acabado de crear la mitad del Emblema en nuestro disefio
de colgante en |as capas de relieve Pliegue 1, Pliegue 2y Pliegue 3, esta4
listo para consolidar todas las capas de relieve en una capa de relieve
anica.

1. Asegurarse que las capas de relieve Carpeta 1, Carpeta 2 'y
Carpeta 3 en el areade Relieves de Organizador de Relieves
estan visibles.

f El botén Mostrar Visibilidad debe aparecer como ' al
lado de cada capa de relieve en e montén.

2. Hacer clic en el boton Mostrar Fusion i en €l &reade Relieves
del Organizador de Capas paracrear una nueva capade relieve
Ilamada Capa Fusionada 1 directamente sobre la capa de relieve
Pliegue 3 en el montén. La capa fusionada contiene una copia del
contenido de todas las capas de relieve visibles (Pliegue 1, Pliegue
2y Pliegue 3) del monton en el areade Relieves del
Organizador de Capas.

3. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa Fusionada 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

4. Escribir Emblema en la casilla de nombre.

5. Hacer clic en €l icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.

6. Pulsar lateclaF3 del teclado para que aparezcalaventana Vista
3D. Ahora podemos ver un relieve compuesto comprimiendo las
capas de relieve Pliegue 1, Pliegue 2, Pliegue 3 y Emblema.

mwwmmﬂmm”w'
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7. Hacer clic en el boton Cambiar Toda la Visibilidad 'v= en €
areade Relieves del Organizador de Capas dos veces para
ocultar todas las capas de lavistaalavez. No podemos ver nada en
la ventana de Vista 3D ahora.

8. Hacer clic en & boton Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Emblema.

Ahora podemos ver el contenido de la capa derelieve Carpeta 1,
Carpeta 2y Carpeta 3 se consolidan ahoraen lacapaderelieve
Emblema. El relieve compuesto se comprime en la capa derelieve
Emblema solamente.

Simetria de una Capa de Relieve Fusionada

Estamos listos para hacer la simetria del contenido de lacapaderelieve
Emblemapara completar e emblema de nuestro colgante.

1. Asegurarse de que la capa de relieve Emblema esta seleccionada en
el &reade Relieves del Gestor de Capas. Su nombre aparece
en color gris oscuro.

Y
2. Hacer clic en el botén Simetria Fusionar Relieve = en €l
areade Operaciones con Relieves delapaginaprincipal del
Asistente paramostrar la paginade Fusionar Relieve
Simétrico.
gy
3. Seleccionar laopcion Izquierda Sobre Derecha —
4. Hacer clic en el boton Aplicar para hacer simetriade laformade
medio emblema del lado izquierdo de la capa de relieve Emblema
al lado derecho.
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Laforma emblema completa en la capa de relieve Emblema ahora
se forma del relieve compuesto que se muestra en la ventana de
Vista 3D:

5. Hacer clic en € botén Cerrar paravolver alapégina principal del
Asistente

6. Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.
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Crear el Texto

Ahora podemos empezar acrear el texto en el Emblema. Crearemos un
bloque de vector texto en la capa del contorno Emblema y la colocaremos
relativa a un nuevo vector curvado que también crearemos desde un
circulo dibujado en la capa del contorno Emblema. Usaremos entonces el
vector texto para crear letras de atura constante tridimensionales en una
nueva capade relieve.

Crear un Circulo

Ahora creamos un circulo en la capa del contorno Emblema Este vector
Se usara eventualmente para posicionar un blogue de vector texto relativo
a Emblemaen el colgante.

1. Pulse en cualquier lugar en lazona del modelo (lazona blanca)
paramostrar laventanaen Vista 2D para deseleccionar € vector
lienzo en la capa del contorno Emblema

2. Hacer clic en el botén Crear Circulo O en el area
Herramientas de Vector delapaginaprincipa del Asistente
para que aparezcalapéginaCreacion de Circulo.

3. Asegurarseque el valor enlascasillas X eY en el areade Centro
de Circulo sedefinen aO.

4. Seleccionar laopcion Diametro en el a&reaTamafo del Circulo
haciendo clic en su botén.

5. Escribir 10 en la casilla directamente.

6. Hacer clic en el boton Crear paracrear un vector circular en la
capa del contorno Emblema.

7. Hacer clicen €l icono Cerrar paravolver alapaginaprincipa del
Asistente.

Editar el Circulo

Ahora esta listo para editar € vector circular que ha creado en la capa del
contorno Emblema de manera que |o pueda convertir en un semi-circulo.
Usaremos entonces el semi-circulo para colocar €l blogue de vector texto
relativo a Emblema en nuestro colgante.

1. PulselateclaN del teclado parair a modo Edicion de Nodos.
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2. Mover €l cursor sobre el tramo izquierdo superior en el vector
circulo. El cursor cambiade ™ abs

3. Hacer clic con el boton derecho del ratdn que aparezca el menu
contextual, y entonces hacer clic en la opcién de menu Eliminar
Tramo paraborrar € tramo.

i Puede pulsar también la tecla R del teclado para eliminar el
tramo directamente con €l cursor del raton.

4. Mover € cursor sobre €l tramo derecho superior en €l vector
circulo. El cursor cambiade ™ al=.

5. Hacer clic con €l boton derecho del ratdn que aparezca el menu
contextual, y entonces hacer clic en la opcién de menu Eliminar

Tramo paraborrar € tramo.
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Ahora podemos ver que hay solamente dos tramos que permanecen
en el vector circular original. Usaremos este semi-circulo para
colocar un blogue de vector texto relativo a Emblema en nuestro
colgante.

6. PulselateclaN del teclado paravolver a modo Seleccionar
Vectores.

El vector semi-circular se vuelve de color magentay se rodea de
unacaja limitada indicando que esté seleccionado. Puede ver
también el puntoinicia (verde) y € punto final (rojo) en el vector.

Crear el Vector Texto

Ahora podemos crear un blogue de vector texto en la capa del contorno
Emblema. Entonces iremos a colocar este vector texto relativo al
Emblema de nuestro colgante.

. . T
1. Hacer clicen el icono Crear Vector Texto ** 'enel area
Herramientas de Relieve delapaginaprincipal del Asistente
para que aparezca lapéginaCreador de Mallas.

2. Hacer clic en e botdon Cursiva £

se activen los caracteres en cursiva.

en €l &reade Estilo paraque

3. Hacer clicen €l listado Fuente, y entonces en laopcion Times
New Roman para seleccionarla como su fuente.
8 Asegurarse que €l tipo de fuente Times New Roman esta
seleccionada en € listado. Esto se marca por €l icono T.
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4. Hacer clic en € listado de la derecha del &reade Tamafio seguido
de laopcion mm para seleccionarlo, y entonces escribir 1 en la
casillade laizquierda.

5. Mover €l cursor I en cualquier lugar del area del modelo (lazona
blanca) en laventana de Vista 2D, y hacer clicy escribir John &
Jane.

6. Hacer clic en € botén Finalizado para crear € vector texto en la
capa del contorno Emblema y volver alapagina principal del
Asistente.

El vector texto John & Jane se vuelve de color morado y se rodea
de una cagja limitada, indicando que esta agrupado y seleccionado:

Posicionar el Vector Texto

Ahoraestalisto para colocar € vector de texto John & Jane creado en la
capadel contorno Emblema relativo al Emblema usando el vector semi-
circular dibujado también en la capa del contorno Emblema.

1. Hacer clic en cuaquier lugar en € area del modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector texto en la
capa del contorno Emblema.

2. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar |os vectores en la capa del contorno Emblema que
aparece en laventana de Vista 2D:

= ¢l vector semi-circular; entonces
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= gl vector texto John & Jane

Unacagjalimitadarodea el vector semi-circuloy el vector de texto
John & Jane . El semi-circulo es color magenta, indicando que no
esta agrupado, mientras gque €l vector texto John & Jane aparece
en color purpuraindicando que esta agrupado.

3. Hacer clic en € boton Wrap Texto alrededor de una curva

at

o en el areaPosicionar, Combinar, Trimar Vectores dela
pagina principal del Asistentepara que aparezcalapagina Texto
en una Curva.

El vector texto John & Jane se wrap alrededor del vector semi-
circular como se muestra a continuacion:

No queremos dejar el vector de texto John & Jane en esta
posicion, por tanto usaremos |os gjustes de lapagina Texto en
una Curva para gjustar su posicion.
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4. Hacer clic para seleccionar laopciéon Texto en el otro lado.

5. Asegurarse que laopciéon Especificar estéd seleccionadaen €
listado que se muestraen el areade Posicidon de Texto.

6. Escribir -0.4 en lacasilladirectamente en €l listado

7. Asegurarse de que laopcion Alinear a la curva esta seleccionada
en el listado que aparece en €l &reade Alineacidn del Texto de
la pagina.

8. Asegurarse quelaopcion Toda la Frase esta seleccionadaen €
areade Editor de Texto delapagina.

9. Desplazar € cursor del ratén sobre el vector de texto John & Jane,
y entonces hacer clicy arrastrarlo segin el semi-circulo en sentido
anti-horario hasta que el carécter & se posicione en el medio del
semi-circulo.

Antes...
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Después...

10.Mantener pulsadalatecla Alt de suteclado y hacer clicy arrastrar
cada una de las letras individuales que forma las palabras John y
Jane en relacion al espacio entre ellas.
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El vector texto debe aparecer ahora como sigue:

11.Hacer clic en el boton Aceptar paramarcar laposicion del vector
de texto y volver alapéginaprincipal del Asistente.

Crear una Nueva Capa de Relieve

Ahora podemos crear una nueva capa de relieve, que contendra el texto
del colgante.

1. Hacer clic en el boton Nuevo “/ en el areade Relieves del
Organizador de Capas paracrear unanuevacapade relieve
[lamada Capa del Relieve 1 directamente sobre la capa Emblema.

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y los botones asociados.

3. Escribir Texto en lacasilla de nombre.

4. Hacer clicen €l icono ¥ para aplicar el nuevo nombre ala capa
relieve. La casilla de nombre y sus botones aparecen.

Crear las Letras de Altura Constante

Estamos listos para crear €l texto tridimensional en la capade relieve
Texto usando €l vector texto dibujado en la capa de contorno Emblema.

1. Asegurarse de que la capa de relieve Texto esta seleccionada en €
areade Relieves del Gestor de Capas. Su nombre aparece en
color gris oscuro.

2. Hacer clic en cualquier lugar en el area de modelo (la zona blanca)
en laventanade Vista 2D para deseleccionar el vector
semicircular en la capa de contorno Emblema.
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3. Hacer clic para seleccionar €l vector de texto John Y Jane. El
vector texto es morado y aparece rodeado de una cajalimitada,
indicando que esta sel eccionado.

4. Hacer clic en el boton Letras de Altura Constante O en el
areade Operaciones con Relieves delapaginaprincipal del
Asistente parague aparezca el cuadro de dialogo Altura
Constante:

™

.y Altura Constante

Altura |01 I
Altura Inferior | 0.1 1*
‘ (" Seccion Transversal

‘ # Seccion Transversal

Radiode la |0.0

Modo de Fusidn

fi“‘ & Anadir @ ¢ Sustrayendo

S © ElmasAlto 2% © Elmas Bajo

Aceptar Cancelar

Escribir 0.1 en las casillas de Altura Superior y Altura Inferior.
Seleccionar laopcion de Seccidon Transversal Angular.
Seleccionar laopciéon Afadir en el areade Fusionar.

© N o O

Hacer clic en el boton Aceptar paracrear las letras de altura
constante en la capa de relieve Texto.

9. Hacer clic en el botdn Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo
Altura Constante.
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10.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar |as letras de altura
constante en la capa de relieve Texto en la ventana de Vista 3D:
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Crear el Detalle Decorativo

Ahora podemos afiadir algun detalle decorativo. Importamos una pieza de
relieve clipart que contiene una clpula como una nueva capa de relieve.
Lacapa derelieve interactuara con las otras en el monton paraformar el
relieve compuesto que representa la superficie frontal de nuestro
colgante.

Importar el Relieve Clipart de Cupula

Importaremos ahora una pieza de relieve clipart como una nueva capa de
relieve. Este relieve clipart se usa como el detalle decorativo en €l
colgante.

1. Hacer clic en &l botén Activar Visibilidad = asociado con las
capas derelieve Texto y Emblema en lazona de Relieves del

Gestor de Capas paraocultar de lavistaen laventanade Vista
3D.
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2. Hacer clic en e boton Abrir = en el areade Relieves del
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de didlogo Cargar

Capa de Relieve:

Cargar Capa del Relieve @@
Buscar enc I_} Pendant ﬂ e m C}‘ '
) eEEm
Documentos
recientes
Escritorio
Mis documentos
58
MiPC
4
Mis stios dered Nombre:  [Doves.f [ |
Tipo: [ Todos los Ficheros L] Cancelar
Modo: [Fusﬁnﬁlto ﬂ
Informacidn de Rebeve Previsualzaciin
Tamafio
o 30.00 x 30.00 mm
\"?} ZMin :
ZMax :
Tamafio del 1750 x 1750

3. Usar € listado de Buscar en o & boton Subir un Nivel para
navegar alacarpeta C:\Documentsand
Settings\All Examples\Pendant de su ordenador.

4’

L}—.J

4‘

| ==

C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\Examples|Pendant en su ordenador .

S estd usando Windows Vista, navegue a la carpeta

S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM

Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion

de ArtCAM Pro.

4. Hacer clic paraseleccionar €l archivo Cupulas.rif. Su nombre

aparece en €l &reaNombre.

Aparece unarepresentacion en escala de grises del archivo de
relieve clipart seleccionado en lazona Informacion de Relieve
segun sus dimensiones en pixeles.

450 « Tutorial Colgante

ArtCAM Pro Guia de Usuario



6 Cuando importa relieve clipart como una nueva capa, se
muestra la representacion en escala de grisesen €l area de
Informacion de Relieve que proporciona una indicacion
de la forma que tomara una capa de relieve resultante.
Considerar que las zonas mas brillantes de la imagen en
escala de grisesreflgjan las zonas mas altas en la capa de
relieve resultante, mientras que las zonas mas oscuras
reflejan las mas bajas.

5. Asegurarse de que laopcion Ailadir esta seleccionadaen € listado
de Modo. Esto controlacomo €l relieve clipart interactua con las
otras capas de relieve gue ya estan en e montén.

6. Hacer clic en el boton Abrir paracerrar €l cuadro de didlogo
Cargar Capa de Relieve eimportar € relieve clipart.

Una capa de relieve llamada Cupulas se crea directamente sobre la
capade relieve Texto en e montén en lazonade Relieves del
Gestor de Capas.

6 El boton Mostrar Visibilidad '« asociado con la capa de
relieve Cupulas aparece activa por defecto.

Podemos ver ahorael relieve clipart cipula en la capa de relieve
Cupulas en laventanade Vista 3D:
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7. Hacer clic en e botén Activar Visibilidad | asociadacon las
capas derelieve Texto, Emblema y Corazon en el areade
Relieves dedl Gestor de Capas para mostrarlos en laventana
de Vista 3D. Podemos ver ahora el relieve compuesto que
representa el superficie frontal de nuestro colgante:
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Crear el Relieve Dorsal

Ahora podemos crear un relieve compuesto que representa la cara dorsal
de nuestro colgante. Empezaremos por crear una copia duplicada de la
capa de relieve Corazdn en e montén asociado con € Relieve Frontal en
el modelo. La capa de relieve contiene laforma de corazon combinado
gue representa la base del colgante. A continuacion transferir la capa
duplicada a montén asociado con el Relieve Dorsal en el modelo.
Finalmente invertiremos la forma de Corazon combinado en la capa de
relieve duplicada para formar la caratraseradel colgante.

Duplicar la Base del Colgante

Ahora podemos crear una copia duplicada de la capa de relieve Corazon.
Lacapa de relieve representa la base del colgante solamente.

1. Asegurarse que la capade relieve Corazon esta seleccionadaen €
areade Relieves dd Organizador de Capas. Su nombre se
marca en gris 0Sscuro.

2. Hacer clic en @ boton Duplicar *« en el areade Relieves del
Organizador de Capas paracrear unacopiaduplicadade la
capa de relieve Corazon. Se crea una nueva capa llamada Corazon
Copia directamente sobre la capa Corazon.

Transferir la Capa de Relieve Duplicada al Monton
Opuesto

Ahora esta listo para transferir la capa de relieve Corazon Copia que
contiene la copia duplicada de la base del colgante al monton de capas
asociado con el Relieve Dorsal en e modelo.

1. Asegurarse que la capade relieve Corazon Copia esta seleccionada
en el areade Relieves del Organizador de Capas. Su nombre
Se marcaen gris oscuro.
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2. Hacer clic en el boton Cambiar al Lado Contrario < en el érea
de Relieves del Organizador de Capas paratransferir la capa
de relieve Corazon Copia ala parte de Relieve Dorsal del modelo.

3. Hacer clicen € listado en € &reade Relieves del Organizador
de Capas, seguido de laopcion Relieve Dorsal paraque
aparezca el monton de capas asociado con el Relieve Dorsal:

Q

|Hel|exre Frontal

M J)
@ %
J
Puede ver la capa de relieve por defecto |lamada Capa de Relieve 1
en la parte inferior del monton de capasy en lacapade relieve
Corazon Copia en la parte superior del montén de capas. La capa
de relieve llamada Capa de Relieve 1 esta seleccionada por defecto.

No necesitamos esta capa de relieve por defecto, por tanto la
eliminaremos antes de moverlo.

4. Hacer clic en el botén Delete ¥ en el dreade Relieves en €
Organizador de Capas paraborrar laCapa de Relieve 1. La
capa de relieve Corazon Copia esta ahora visible y seleccionada.

Laformade corazén combinado en la capa de relieve Corazon
Copia aparece en laventana de Vista 3D que comprime €l relieve
compuesto asociado con el Relieve Dorsal en el modelo.

Invertir la Capa de Relieve Duplicada

Estamos listos parainvertir laforma de corazon combinado en la capa de
relieve Copia de Corazon gue representala caradorsal de nuestro
colgante.

1. Hacer clic en e botdn Invertir Relieve Z Solamente % enel
areade Operaciones con Relieves delapaginaprincipal del
Asistente parainvertir el corazon combinado en la capade
relieve Copia de Corazon.
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Podemos ver € relieve compuesto que representa la superficie
dorsal de nuestro colgante en laventanade Vista 3D:

Renombrar |la Capa de Relieve Duplicada

Ahora que ha invertido laforma de Corazon combinado en la capa de
relieve Corazon Copia, no es mayor que la copia exacta de la capade
relieve Corazon encontrada en e monton de capas asociados con €l
Relieve Frontal. Renombraremos la capa de relieve para que sea més facil
identificar su propdsito en el futuro.

1. Hacer doble clic en la capa de relieve [lamada Corazon Copia para
gue aparezca su hombrey sus botones asociados.

2. Escribir Dorsal Colgante en la casilla de nombre.

3. Hacer clic en €l icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones aparecen.
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Crear la Malla de Triangulos

Ahora podemos crear una malla de triangulos del colgante completo
usando €l relieve compuesto asociado con el Relieve Frontal y el Relieve
Dorsal del modelo.

1. Hacer clicen el icono Crear Malla Triangular... @ en el area
Herramientas de Relieve delapaginaprincipal del Asistente
para que aparezca lapéginaCreador de Mallas.

2. Escribir 0.001 enlacasillaTolerancia.

3. Hacer clic paraseleccionar laopcion Usar Relieve Dorsal. Esto
instruye a ArtCAM Pro para cerrar lamalla de triangulo usando el
relieve compuesto resultante del monton de capas asociado con €
Relieve Dorsal en el modelo.

Usaremos €l resto de Configuraciones por defecto en la pagina
Creador de Mallas.

8 La opcion Limitar Triangulos no esta seleccionada, €l
Contraccion se marca a 0.0%, la opcion Plata Esterlina
se selecciona en € listado Peso y la opcién Sombreado se
selecciona en € listado Dibujo Triangulo.

4. Hacer clic en €l boton Crear Triangulos paracrear lamallade
triangulos usando |la capa de relieve Frontal Colgante del lado de
Relieve Frontal del modelo y la capa de relieve Dorsal Colgante en
el lado del Relieve Dorsal del modelo.

Aparece una barra de progreso con la Paleta de Color durante el
proceso de triangulacion.

l | @
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Lamalla de triangulo cal culada aparece entonces en la ventana de
Vista 3D. Ahora podemos ver gue ambos lados del colgante son
visibles:
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Guardar la Malla de Triangulos

Guardaremos ahora la malla de triangulos resultante del Relieve Frontal y
Relieve Dorsal del modelo como un modelo de tridngul os que puede
usarse para prototipado rapido.
1. Hacer clicen Guardar Triangulos... paramostrar €l cuadro de
didogo Exportar Malla Como....

Gusds ere | _jPendant -l & o -

recieries

Nombee: | ~| Gusdsr |

T Fichetos de Ersamblae ARCAM [*.3da) v]  Concelw |

2. Usar € listado de Guardar en o € botén Subir un Nivel
para navegar ala carpeta C:\Documents and
Settings\All Examples\Pendant de su ordenador.

6 S estd usando Windows Vista, navegue a la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\Examples|Pendant en su ordenador .

6 S ha elegido no instalar |a carpeta de Ejemplos de ArtCAM
Pro, puede guardar el archivo en una carpeta alternativa.

3. Escribir Pendant en lacasillaNombre.

4. Hacer clic en el boton Guardar para cerrar el cuadro de didlogo y
guardar el modelo de tridngulos del colgante como un archivo de
Ensamblgje de ArtCAM. El archivo se llama Pendant.3da para
referencias futuras.

5. Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente
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Guardar el Modelo Colgante

Finalmente, guardaremos el modelo ArtCAM gue usaremos de nuevo en
el futuro.

1. Hacer clic en laopcion de menu Archivo > Guardar Como...
de laBarrade Menu Principal para mostrar el cuadro de didogo
Guardar Modelo Como....

Guardar modelo como...

Guardar en; |_J Pendart j ] e

-

5

Dacumentos
recientes

@

E zcritarna

\$

Miz documentos

=

iP

M ambre; | j Guardar |
ered  Tipo: Modeln de ACAM [ art) | Cancelar

[}

€

CL

iz zitiog

2. Escribir Pendant en lacasillaNombre.

3. Usar 6l listado de Guardar en o & boton Subir un Nivel
para navegar ala carpeta C:\Documents and
Settings\All Examples\Pendant de su ordenador.

£ S estd usando Windows Vista, navegue a la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM
Files\Examples|Pendant en su ordenador.

J£ S ha elegido no instalar |a carpeta de Ejemplos de ArtCAM
Pro, puede guardar el archivo en una carpeta alter nativa.

4. Hacer clic en el boton Guardar para cerrar el cuadro de didlogo y
guardar el archivo del modelo.
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5. Hacer clic en laopcion de menu Archivo... > Cerrar Modelo de
la barra de menu principal paracerrar el modelo Colgante y volver
alaPagina de Inicio del Asistente.
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Tutorial Mango
Cuchillo

Usaremos algunas de las Herramientas de Relieve y € Editor de
formas paracrear las diferentes formas que forman la base del mango
del cuchilloy su detalle decorativo. El area Organizador de Capas se
usara durante la creacion de estas formas. Usaremos €l lienzo creado en
las diferentes capas del contorno paraformar diferentes formas en las
diferentes capas de relieve. Las capas bitmap también se crean y sus
imagenes se usaran para controlar € contenido de las capas relieve, tan
bien como la apariencia del relieve compuesto que se muestraen la
ventana Vista 3D. Las capas de relieve se crearan a ambos lados del
model o, y usaran estas capas para crear un modelo de tridngulo de un
mango de cuchillo completo.

L os pasos que se estudiaran durante el curso de este tutorial son:

= Abrir el Modelo Cuchillo (consultar "Abrir el Modelo de
Cuchillo" en la pagina 464)

Este gemplo envuelve abrir un modelo ArtCAM que contiene €
vector lienzo necesario para crear el mango del cuchillo.

= Crear el Detalle Decorativo (en la pagina 466)

Este gjemplo envuelve la creacion de muchas formas en capas de
relieve usando lienzos dibujados en diferentes capas del contorno y
las herramientas Barrido por Dos Railes y Editor de
Formas. Las formas creadas desde muchas capas de relieve se
consolidan en una capa de relieve Unica que contiene todos los
detalles decorativos del mango de cuchillo.

» Crear la Base del Mango (consultar "Crear la Base del Mango
del Cuchillo" en la pagina512)
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This stage involves creating a shape on a relief layer using lienzo
drawn on different vector layersy the Turn Wizard tool. La forma
resultante esta par cialmente atenuada usando la herramienta
Atenuar Relieve para crear la base del mango del cuchillo, y se
aplica entonces una textura a su superficie.

= Crear el Detalle del Mango del Cuchillo (en lapégina522)

This stage involves creating several shapeson a relief layer using
lienzo drawn on different vector layersy the Turn Wizard tool.
Unrelieve clipart se wrap en una de estas formas para finalizar €
detalle en el mango del cuchillo.

= Presentar el Modelo Cuchillo (consultar "Presentar el Modelo
de Cuchillo" en la pagina 528)

Este g emplo envuelve |a proyeccion del contenido de una capa de
bitmap en la superficie del relieve compuesto de tal manera que se
puede distinguir €l detalle decorativo del resto del mango del
cuchillo.

= Crear el Relieve Dorsal (enlapagina531)

Este gjemplo envuelve la creacion de un duplicado de una capa de
relieve que contiene el relieve compuesto, moviéndolo al lado del
relieve opuesto del modelo y invirtiendo.

= Crear la Malla de Triangulos (en lapagina533)

Este g emplo envuelve la creacion de una malla de triangulo desde
las capas de relieve asociadas con ambos lados de relieve en
modelo.

= Guardar el Modelo Mango Cuchillo (en lapagina 535)

Este g emplo explica como guardar el modelo de mango de
cuchillo acabado.
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Abrir el Modelo de Cuchillo

Empezaremos abriendo el modelo ArtCAM que usaremos para crear un
mango de cuchillo.

1. Hacer clicen el icono Abrir Modelo Existente # en ¢l drea
de Modelos delapéginaprincipal de Inicio del Asistente para
mostrar €l cuadro de dialogo Abrir.

2. Hacer clicen el listado Buscar en y elegir la carpeta
C:\Documents and Settings\AllExamples\K nife Mango de su
ordenador.

4

£ S estd usando Windows Vista, busgue la carpeta
C:\Users\Public\Documents\ArtCAM Files\Examples|Knife
Mango en su ordenador.

4

£ S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

3. Hacer clic paraseleccionar € archivo Knife Mango.art. Su nombre
aparece en €l &reaNombre.
._4
£ El sufijo *.art indica que el archivo seleccionado es un
archivo de modelo de ArtCAM.

4. Hacer clic en e boton Abrir paracerrar el cuadro de didogo y
abrir e archivo de modelo.

L a siguiente imagen bitmap se muestra en la ventana de Vista 2D:
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Laimagen que se muestra en laventana de Vista 2D se contiene
en la capa de bitmap Dibujo Cuchillo listada en el éreade
Bitmaps del Gestor de Capas. Existe un monton de capas de
contorno en el areade Vectores del Gestor de Capas. Cada
una de estas capas de contorno contiene lienzos que representan
diferentes aspectos del disefio de adorno en la capa de bitmap
Dibujo Cuchillo. Cada capa de contorno se ha nombrado para
indicar el propdsito de su lienzo en relacion a disefio general del
cuchillo.

Existe una capaderelieve Unicalistadaen €l &reade Relieves del
Gestor de Capas llamado Capa de Relieve 1. Esta capa esta
vacia actual mente.

Usamos todas |as capas diferentes durante el curso de este tutorial
paracrear € siguiente relieve compuesto.
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Crear el Detalle Decorativo

Ahora podemos empezar a crear nuestro cuchillo usando el lienzo del
monton de capas de lazona Vectores del Organizador de Capas.
Crearemos ahora muchas formas en la capa de relieve que esta
actualmente en el modelo usando la herramienta Relieve de dos
guias. Estas formas se combinan para formar el detalle principal del
disefio del cuchillo.

Crear la Primera Forma de Relieve a dos carriles

Ahora crearemos la primera de las formas de relieve de dos guias de la
capade relieve seleccionada actualmente llamada Capa de Relieve 1.
Cambiamos también el nombre de esta capa paraindicar qué aspecto del
diseio de cuchillo se creaen ella

1. Hacer clic en &l boton Mostrar Visibilidad «/ delacapade
relieve Detalle Curva Sup Dcha en el areade Vectores del
Organizador de Capas paramostrar el vector lienzo de la capa
en laventanade Vista 2D.

2. Hacer clicenlabarraHerramienta Contraste Bitmap 2D enla
barra de herramientas de Vista 2D y arrastrar alaizquierda para
reducir el contraste de laimagen de la capa de bitmap Dibujo
Cuchillo que se muestraen laventanade Vista 2D a
aproximadamente el 25%.

Reducir el contraste en la capa de bitmap Dibujo Cuchillo hace
mucho mas facil ver el vector lienzo dibujado en la capa del
contorno Detalle Curva Sup Dcha. Usaremos este vector lienzo
para crear unaforma de relieve de dos guias que representan €
detalle en €l area central izquierda del disefio de cuchillo.

3. Hacer clic en lacapaderelieve llamada Capa del Relieve 1 en €
areaRelieves de Organizador de Relieves. Sunombre se
marca en gris oscuro que indica que esta seleccionado.

Estaeslacapaderelieve en laque crearemos unaformade relieve
de dos guias usando el vector lienzo dibujado en |a capa del
contorno Superior Derecha Curva Detalle.

4. Hacer doble en la capade relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

5. Escribir Detalle Cuchillo en la casilla de nombre.
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6. Hacer clicen el icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.La casillade
nombre y sus botones aparecen.

7. Mantener pulsada latecla Shift del teclado, y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa del contorno Detalle Curva
Sup Dcha que aparece en laventana de Vista 2D en € orden de
numeracion siguiente:

m
@ @
L os vectores se vuelven magentay se rodean de una cgja limitada,
indicando que estan sel eccionados.

8. Hacer clic en €l botén Relieve a partir de dos guias it en el
areaHerramientas de Relieve delapéaginaprincipal del
Asistente paraque aparezcalapagina Relieve a partir de dos
Guias.

8 S no puede ver este botdn, hacer clic en el icono del borde
derecho de cualquier boton que se muestra actualmente en
lasHerramientas de Relieve dela pagina principal del
Asistente para que aparezcan las herramientas de Formas
de Relieves:

B @Y, B’
¥
Puede también hacer clic en el icono de | al lado derecho de
la caja de herramientas para bloquear todos | os botones que
forman la caja de herramientas en el area de Herramientas
de Relieve dela paginaprincipal del Asistente
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EnlazonaEstado delapéginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana de Vista 2D, ambos vectores

sel eccionados como secciones transversal es aparecen numerados
en rojo. Aparecen nimeros rojos sobre el vector definido como €
primer carril guia. Aparecen niUmeros azules sobre el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de cada una de las secciones relativas a cada carril guia

L as flechas de direccion también aparecen segun ambos vectores
seleccionados como carriles guia.

Seleccionamos ahora el vector que se usara para controlar la atura
Z delaformade barrido de dos carriles.

9. Hacer clic para seleccionar €l vector que permanece en la capa del
contorno Detalle Curva Sup Dcha. El vector se vuelve de color
magenta paraindicar que esta seleccionado. Puede ver su punto
inicial en verdey su punto final en rojo.

10.Hacer clic en el boton Seleccionar enlazonaControlar
Vector Z paradefinir el vector seleccionado como el que quiere
usar paraescalar laformaados railes en e ge Z segn su longitud.

EnlazonaEstado, e estado de Vector Control Z cambia de No
seleccionado a Valido. Aparece unaletra'Z' roja detras del punto
inicial en el vector seleccionado.

El vector lienzo dibujado en la capa del contorno Detalle Curva
Sup Dcha aparece en laventanade Vista 2D como se muestraa
continuacion:
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11.Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Alto proporcional al Ancho y Escalar
a Altura Final aparecen en gris.

12.Asegurarse de que laopcién Sumar esta seleccionadaen laarea
Combinar.

13.Hacer clic en el icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Detalle Cuchillo.

14.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.

15.Hacer clic en el botén Vista 3D 3P| en labarra de herramientas de
Vista 2D para que aparezcalaventanade Vista 3D. Puede ver la
forma de barrido de dos railes que ha creado en la capa derelieve
Detalle Cuchillo y el plano cero.
8 Puede pulsar también la tecla F3 del teclado para que
aparezca la ventana Vista 3D.

+

16.Hacer clic en €l icono Dibujar Plano Cero
plano cero de lavista.

para ocultar el

Puede ver claramente laforma de relieve de dos guias que ha
creado en lacapaderelieve Detalle Cuchillo en laventanade

Vista 3D:
y

17.Hacer clic en el botén Vista 2D 2P| en |a barra de herramientas de
Vista 3D paravolver alaventanade Vista 2D.

f Puede pulsar también |la tecla F2 del teclado para que
aparezca la ventana Vista 2D.

Crear la Segunda Forma de Relieve a dos carriles

Ahora crearemos la segunda de las formas de relieve de dos guias de la
capa de relieve seleccionada actualmente llamada Detalle Cuchillo,
fusionandolo con €l primero.
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1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Detalle Curva Sup Dcha para ocultar €l vector lienzo dela
capaen laventanade Vista 2D. No se muestran vectores lienzo
actualmente en laventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en el botdén Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Detalle Curva Sup |zda para mostrar €l vector lienzo de la
capaen laventanade Vista 2D.

3. Mantener pulsada latecla Shift del teclado, y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa del contorno Detalle Curva
Sup lzda que aparece en la ventana de Vista 2D en el orden de
numeracion siguiente:

L os vectores se vuelven magentay se rodean de una cajalimitada,
indicando que estan sel eccionados.

4. Hacer clic en el boton Relieve a partir de dos guias it en el
areaHerramientas de Relieve delapéaginaprincipal del
Asistente para que aparezcalapéginaRelieve a partir de dos
Guias.
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EnlazonaEstado delapéginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, cadauno delostres
vectores sel eccionados como secciones transversales se numera en
rojo. Aparecen nimeros rojos sobre el vector definido como el
primer carril guia. Aparecen niUmeros azules sobre el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de cada una de las secciones relativas a cada carril guia

L as flechas de direccion también aparecen segun ambos vectores
seleccionados como carriles guia.

Seleccionamos ahora el vector que se usara para controlar la atura
Z delaformade barrido de dos carriles.

5. Hacer clic para seleccionar € vector que permanece en la capa del
contorno Detalle Curva Sup Izda. El vector se vuelve de color
magenta paraindicar que esta sel eccionado. Puede ver su punto
inicial en verdey su punto final en rojo.

6. Hacer clic en el botén Seleccionar enlazonaControlar
Vector Z paradefinir el vector seleccionado como el que quiere
usar paraescalar laformaados railes en e ge Z segn su longitud.

EnlazonaEstado, e estado de Vector Control Z cambia de No
seleccionado a Valido. Aparece unaletra'Z' roja detras del punto
inicial en el vector seleccionado.
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El vector lienzo dibujado en la capa del contorno Detalle Curva
Sup lzda aparece en laventanade Vista 2D como se muestra a
continuacion:

7. Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Alto proporcional al Ancho y Escalar
a Altura Final aparecen en gris.

8. Asegurarse que laopcion EI mas Alto esta seleccionadaen €l érea
de Combinar. Esto instruye a ArtCAM Pro parafusionar laforma
de barrido de dos carriles con laforma de barrido de dos carriles
existente en la capa de relieve Detalle Cuchillo para que solamente
se muestren los puntos mas altos.

9. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Detalle Cuchillo.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.
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11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver ambas formas de barrido de dos carriles que ha
creado en lacapa derelieve Detalle Cuchillo.

£

///

12.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Crear la Tercera Forma de Relieve a dos carriles

Ahora crearemos la tercera de las formas de relieve de dos guias de la
capa de relieve seleccionada actualmente llamada Detalle Cuchillo,
fusionandolo con €l primeroy €l segundo.

1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Detalle Curva Sup |zda para ocultar el vector lienzo de la
capaen laventanade Vista 2D. No se muestran vectores lienzo
actualmente en laventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en € boton Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Detalle Curva Central paramostrar €l vector lienzo de la
capaen laventanade Vista 2D.
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3. Mantener pulsada latecla Shift del teclado, y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa del contorno Detalle Curva
Central que aparece en laventanade Vista 2D en el orden de
numeracion siguiente:

=%

P e

L os vectores se vuelven magentay se rodean de una cajalimitada,
indicando que estan seleccionados

4. Hacer clic en el boton Relieve a partir de dos guias it en el
areaHerramientas de Relieve delapéaginaprincipal del
Asistente para que aparezcalapéginaRelieve a partir de dos
Guias.

EnlazonaEstado delapaginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, cadauno delostres
vectores sel eccionados como secciones transversales se numera en
rojo. Aparecen numeros rojos sobre el vector definido como €l
primer carril guia. Aparecen nimeros azules sobre el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de cada una de | as secciones relativas a cada carril guia.

L as flechas de direccion también aparecen segin ambos vectores
sel eccionados como carriles guia.

Seleccionamos ahora el vector que se usara para controlar la atura
Z delaformade barrido de dos carriles.
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5. Hacer clic para seleccionar €l vector que permanece en la capa del
contorno Detalle Curva Central. El vector se vuelve de color
magenta paraindicar que esta seleccionado. Puede ver su punto
inicial en verdey su punto final en rojo.

6. Hacer clic en el boton Seleccionar enlazonaControlar
Vector Z paradefinir el vector seleccionado como € que quiere
usar para escalar laformaados railes en € ge Z segun su longitud.

EnlazonaEstado, € estado de Vector Control Z cambia de No
seleccionado a Valido. Aparece unaletra'Z' roja detras del punto
inicia en €l vector seleccionado.

El vector lienzo dibujado en la capa del contorno Detalle Curva
Central aparece en laventanade Vista 2D como se muestraa
continuacion:

7. Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Alto proporcional al Ancho y Escalar
a Altura Final aparecen en gris.

8. Asegurarse que laopcion EI mas Alto esta seleccionadaen €l érea
de Combinar. Esto instruye a ArtCAM Pro parafusionar laforma
de barrido de dos carriles con la forma de barrido de dos carriles
existente en la capa de relieve Detalle Cuchillo para que solamente
se muestren los puntos més altos.

9. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Detalle Cuchillo.
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10.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.

11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcalaventana Vista
3D. Puede ver las tres formas de barrido de dos carriles que ha
creado en la capa de relieve Detalle Cuchillo.

12.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Crear la Cuarta Forma de Barrido de Dos Carriles

Ahora crearemos la cuarta de las formas de relieve de dos guias de la
capade relieve seleccionada actualmente llamada Detalle Cuchillo,
fusionandolo con € primero, segundo y tercero.

1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Detalle Curva Central para ocultar el vector lienzo dela
capaen laventanade Vista 2D. No se muestran vectores lienzo
actualmente en laventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en € botén Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Detalle Curva Inf 1zda para mostrar el vector lienzo dela
capaen laventanade Vista 2D.
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3. Mantener pulsada latecla Shift del teclado, y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa del contorno Detalle Curva
Inf Izda que aparece en laventanade Vista 2D en € orden de
numeracion siguiente:

®
&”J//o
m
N
® @

L os vectores se vuelven magentay se rodean de una caja limitada,
indicando que estan sel eccionados.
4. Hacer clic en el boton Relieve a partir de dos guias » en el
areaHerramientas de Relieve delapéginaprincipal del
Asistente paraque aparezcalapéaginaRelieve a partir de dos
Guias.

EnlazonaEstado delapéginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, cadauno delostres
vectores sel eccionados como secciones transversales se numera en
rojo. Aparecen nimeros rojos sobre el vector definido como €l
primer carril guia. Aparecen niUmeros azules sobre el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de cada una de las secciones relativas a cada carril guia.

L as flechas de direccion también aparecen segun ambos vectores
seleccionados como carriles guia.

Seleccionamos ahora €l vector que se usara para controlar la atura
Z de laformade barrido de dos carriles.

5. Hacer clic para seleccionar €l vector que permanece en la capa del
contorno Detalle Curva Inf |zda. El vector se vuelve de color
magenta paraindicar que esta seleccionado. Puede ver su punto
inicial en verdey su punto final en rojo.
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6. Hacer clic en €l botén Seleccionar enlazonaControlar
Vector Z paradefinir e vector seleccionado como el que quiere
usar para escalar laformaados railes en € ge Z segun su longitud.

EnlazonaEstado, e estado de Vector Control Z cambia de No
seleccionado a Valido. Aparece unaletra'Z' roja detras del punto
inicial en el vector seleccionado.

El vector lienzo dibujado en la capa del contornoDetalle Curva Inf
| zda aparece en laventana de Vista 2D como se muestraa
continuacion:

7. Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Alto proporcional al Ancho y Escalar
a Altura Final aparecen en gris.

8. Asegurarse que laopcion EI mas Alto esta seleccionadaen el area
de Combinar. Esto instruye a ArtCAM Pro parafusionar laforma
de barrido de dos carriles con laforma de barrido de dos carriles
existente en la capa de relieve Detalle Cuchillo para que solamente
se muestren |os puntos més altos.

9. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Detalle Cuchillo.

10.Hacer clic en el icono Cerrar paravolver alapagina principal del
Asistente.
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11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver las cuatro formas de barrido de dos carriles que ha
creado en lacapaderelieve Detalle Cuchillo.
& ‘9

// /

12.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventanade
Vista 2D

Crear la Quinta Forma de relieve de dos guias

Crearemos ahora la quinta de nuestras formas de relieve de dos guias en
la capa de relieve Detalle Cuchillo, fusionandolo con el primero,
segundo, tercero y cuarto.

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
de contorno Detalle Curva Derecha Inferior para ocultar e vector
lienzo en esta capa particular en laventana de Vista 2D. No se
muestra actualmente el vector lienzo en laventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad % al lado de la capa
de contorno Detalle Curva | zquierda Inferior para ocultar el vector
lienzo en esta capa particular en laventana de Vista 2D.
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3. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y hacer clic para
seleccionar |os vectores en |a capa de contorno Detalle Curva
| zquierda que se muestra en la ventana de Vista 2D en el orden
gue se muestra a continuacion:

L os vectores se vuel ven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgja limitada indicando que estan seleccionados.

4. Hacer clicen el botonrelieve de dos guias > enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapaginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

En el areade Estado delapéaginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guiay Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, cada uno de los dos
vectores sel eccionados como secciones transversales se numeran

en rojo. Los nimeros rojos aparecen segun el vector definido como
el primer carril guia. Los nUmeros azules aparecen segun €l vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de la seccidn transversal relativa a cada uno de los carriles
guia. Las flechas de direccién también aparecen sobre ambos
vectores sel eccionados como carriles guia.

Ahora seleccionamos el vector que usaremos para controlar la
alturaZ delaformade relieve de dos guias.

5. Hacer clic para seleccionar el vector que permanece en la capa de
contorno Detalle Curva lzquierda Inferior. El vector se vuelve de
color magenta para indicar que esta seleccionado. Puede ver su
punto inicial en verdey su punto final en rojo.
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6. Hacer clic en €l botén Seleccionar en € dreade Vector Control
Z paradefinir €l vector seleccionado como el que quiere usar para
escalar laformaderelieve de dos guias en el ge-Z segun su
longitud.

En el dreade Estado, € estado de Vector de Control Z cambia
desde No Seleccionado a Valido. Unaletra'Z' roja aparece a lado
del puntoinicia en € vector seleccionado.

El vector lienzo en la capa de contorno Detalle Curva Inferior
| zdose muestra en la ventana de Vista 2D aparece como se
muestra a continuacion:

7. Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Escalar Altura con Ancho y Escalar
Altura Final sevuelve gris.

8. Asegurarse de que la opcion Mas alto esta seleccionado en el area
de Fusion. Esto instruye a ArtCAM Pro fusionar estaforma de
relieve de dos guias con las formas de relieve de dos guias
existentes en la capa de relieve Detalle Cuchillo por tanto
solamente se muestran |0s puntos mas altos.

9. Hacer clic en el botdn Calcular paracrear laformaderelieve de
dos guias en lacapa derelieve Flor Centro.

10.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente
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11.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista
3D. Puede ver las cinco formas de relieve de dos guias que hemos
creado en lacapaderelieve Detalle Cuchillo:

12.Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar laventanade Vista
2D.

Crear el Cuerpo de Serpiente

Crearemos ahora una sexta forma de relieve de dos guias en la capa de
relieve Detalle Cuchillo. Estaformarepresenta el cuerpo de la serpiente
en el disefio del cuchillo. Fusionamos este con las formas de relieve de
dos guias de la capa de relieve Detalle Cuchillo

1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Detalle Curva Inf 1zda para ocultar el vector lienzo dela
capaen particular en laventanade Vista 2D. No se muestran
vectores lienzo actualmente en la ventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en € boton Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Cuerpo Serpiente para mostrar €l vector lienzo de la capa
en laventanade Vista 2D.
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3. Mantener pulsada latecla Shift del teclado, y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa del contorno Cuerpo
Serpiente que aparece en laventana de Vista 2D en el orden de
numeracion siguiente:

L os vectores se vuelven magentay se rodean de una caja limitada,
indicando que estan sel eccionados.

4. Hacer clic en el boton Relieve a partir de dos guias » en el
areaHerramientas de Relieve delapéginaprincipal del
Asistente para que aparezcalapéaginaRelieve a partir de dos
Guias.

EnlazonaEstado delapéginaRelieve a partir de dos Guias,
el estado Primer Carril Guia'y Segunda Carril Guia aparecen
como Valido. En laventana Vista 2D, cadauno delostres
vectores sel eccionados como secciones transversales se numera en
rojo. Aparecen nimeros rojos sobre el vector definido como €l
primer carril guia. Aparecen niUmeros azules sobre el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de cada una de las secciones relativas a cada carril guia.

L as flechas de direccion también aparecen segun ambos vectores
seleccionados como carriles guia.

Seleccionamos ahora €l vector que se usara para controlar la atura
Z de laformade barrido de dos carriles.
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5. Hacer clic para seleccionar €l vector que permanece en la capa del
contorno Cuerpo Serpiente. El vector se vuelve de color magenta
paraindicar que esta seleccionado. Puede ver su punto inicial en
verdey su punto final enrojo.

6. Hacer clic en e boton Seleccionar enlazonaControlar
Vector Z paradefinir el vector seleccionado como € que quiere
usar para escalar laformaados railes en € ge Z segun su longitud.

EnlazonaEstado, € estado de Vector Control Z cambia de No
seleccionado a Valido. Aparece unaletra'Z' roja detras del punto
inicia en €l vector seleccionado.

El vector lienzo dibujado en |a capa del contorno Cuerpo Serpiente
aparece en laventana de Vista 2D como se muestraa
continuacion:

7. Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Alto proporcional al Ancho y Escalar
a Altura Final aparecen en gris.

8. Asegurarse que laopcion EI mas Alto esta seleccionadaen el area
de Combinar. Esto instruye a ArtCAM Pro parafusionar laforma
de barrido de dos carriles con laforma de barrido de dos carriles
existente en la capa de relieve Detalle Cuchillo para que solamente
se muestren |os puntos mas altos.

9. Hacer clic en €l icono Calcular paracrear laformade cosido de
dos carriles en la capa de relieve Detalle Cuchillo.
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10.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente.

11.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcalaventana Vista
3D. Puede ver las seis formas de barrido de dos carriles que ha
creado en la capa de relieve Detalle Cuchillo.
0D

12.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Crear la cabeza de Serpiente

Ahora podemos crear una nueva capa de relieve y afadir la cabezadela
serpiente en esta capa usando un fichero de relieve de ArtCAM guardado
previamente. Configuramos el modo de combinar relieve para esta nueva
capa de relieve para controlar como interactla con la capa derelieve
Detalle Cuchillo paraformar el relieve compuesto.

1. Hacer clic en el boton Nuevo “/ en el dreade Relieves del
Organizador de Capas paracrear unanueva capade relieve
[lamada Capa del Relieve 1 directamente sobre |a capa Detalle
Cuchillo. Su nombre se marca en gris oscuro gque indica que esta
sel eccionado.

2. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombrey |os botones asociados.

3. Escribir Serpiente en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar € nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.
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. Asegurarse que la capa del contorno Cuerpo Serpiente esta
seleccionada en el &reade Vectores de Operaciones con
Relieves. Sunombre se marca en gris oscuro que indica que esta
seleccionado.

=i
. Hacer clic en el boton Pegar Relieve Archivo < en el &eade
Herramientas de Relieve delapaginaprincipa del Asistente
para que aparezca el cuadro de didlogo Abrir.

. Hacer clic para seleccionar € fichero Serpent.rlf en el cuadro de
didogo. Su nombre aparece en €l &reaNombre Fichero.

. Hacer clic en el boton Abrir paraque aparezca el cuadro de
didogo Clipart 3D:

Clipart 3D %]

Resumen

Y A Tamafio ] toda ] aner] Ratar ] Escalar] Inclinar] Eopias] il
Aly
TR Y100 . Ezcalar 2
. 24 9657

. 3453 @ G | - Maximo
- . . 170096
< % 100.000 Alura: I

. 100.000 Ranga de Z: 3.45327

Z

100%
- 0.000 Albura Msima 3453
Altura Minima 0.000

M Afadic _ Minimo
+ v Autoesc. Z al redimensionar

Pegar | Restalrar | | Cerrar |

Lalinearoja exterior del fichero Serpent.rlf aparece también enla
ventana Vista 2D:

T T T

7N
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9. Hacer clic en lapestaiiaModo para que aparezcan las
Configuraciones. Asegurarse de que la opcién Sumar esta
seleccionado en el Modo de Pegado y laopcion Copiar
silueta enlazonade Configuraciones.

10.Hacer clic en el botén Pegar parapegar e contenido del fichero
Serpent.rif en la capa de relieve Serpiente.

11.Hacer clicen el icono Cerrar paracerrar el cuadro de didogo
Clipart 3D. Unacopiade lalinea exterior rojadel fichero
Serpent.rlf se pegaen lacapadel vector Cuerpo Serpiente.

12.Asegurarse de que las capas de relieve Detalle Cuchillo, y
Serpiente estan visibles '

13.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver € contenido del fichero Serpent.rlf que hemos
pegado en la capa derelieve Serpientey las diferentes formas de
barrido de dos railes creadas previamente en la capa de relieve
Detalle Cuchillo. Ambas capas de relieve se combinan paraformar

un relieve compuesto:

14.Hacer clic en el botén modo de fusion asociado con la capa de
relieveSerpiente que aparece dos veces para activar e modo de
fusion en las opciones Sumar y Fusionar Alto.
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Puede ver que laformaen que la capa de relieve Serpiente combina
con las capas de relieve Detalle Cuchillo paraformar € relieve
compuesto ha cambiado:

_ ol o e
,,u';/‘ ) #“,J-/.T )
ﬁy «.’2/ -

15.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D

Crear los Escamas de Serpiente

Ahora podemos crear una nueva capa de relieve y afiadir once formas de
cUpula que representan las escamas del cuerpo de la serpiente en esta
capa. Configuramos el modo de combinar relieve para esta nueva capa de
relieve para controlar cOmo interacttia con las capas de relieve Detalle
Cuchilloy Serpiente paraformar €l relieve compuesto.

1. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Serpiente Cuerpo para ocultar €l vector lienzo de la capaen
la ventana de Vista 2D. No se muestran vectores lienzo
actualmente en la ventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en € boton Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Escamas Serpiente para mostrar el vector lienzo de la capa
en laventanade Vista 2D.

3. Hacer clic en € botén Nuevo . en €l dreade Relieves del
Organizador de Capas paracrear unanueva capade relieve
Ilamada Capa del Relieve 1 directamente sobre la capa Serpiente.
Su nombre se marca en gris oscuro que indica que esta
sel eccionado.

4. Hacer doble en la capade relieve llamada Capa de Relieve 1 para
gue aparezca su nombrey |os botones asociados.

5. Escribir Escamas Serpiente en la casilla de nombre.

6. Hacer clicen el icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.
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7. Hacer clic para seleccionar cualquiera de los circulos de la capa del
contorno Escamas Serpiente que aparecen en laventana de Vista
2D. Todos los vectores dibujados en la capa del contorno Escamas
Serpiente se vuelven de color morado y estén rodeados por una
cajalimitada, indicando gque estan agrupados.

8. Pulsar lateclaF 12 del teclado para que aparezca el cuadro de
didogo Editor de Formas:

Editor de Formas

-90 angulo
] |f15 EI:

Wﬂ—\\ 0 Altura

. ™ Sin Limite I Escalar [ -
" Limitar a Altura
" Escalar a Altura
" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

Afadir Sustrayendo Cero

Fusidn Alto Fusion Bajo Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

Ahora podemos ver que unaforma de ctpula con un angulo de 45
grados se ha aplicado a los vectores agrupados.

9. Hacer clic en €l botdén Afadir paracrear once formas de clpulaen
la capa de relieve Escamas Serpiente usando | os circul os agrupados
en lacapadel contorno Escamas Serpiente.

10.Hacer clic en el icono Cerrar para cerrar € cuadro de didogo.

11.Asegurarse de que las capas de relieve Detalle Cuchillo, Serpiente
y Escamas Serpiente estan visibles !« .
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12.Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcala ventana Vista
3D. Puede ver las once formas de cipula que ha creado en la capa
de relieve Escamas Serpiente:

Para crear €l efecto de escamas en €l cuerpo de la Serpiente,
necesitamos las once formas de cupula més concavas que

convexas.

13.Hacer clic en € boton Modo de Combinar el Relieve asociado con
la capa de relieve Escamas Serpiente una vez para activar el modo
combinado de Sumar aRestar.

a

Puede ver que laforma en que la capa de relieve Escamas
Serpiente combina con las capas de relieve Detalle Cuchillo y
Serpiente paraformar el relieve compuesto ha cambiado:
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14.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventana de
Vista 2D.

Crear la Primera Flor

Estamos listos para crear una nueva capa de relieve desde un archivo de
relieve que contiene un disefio de flor. Aplicaremos un modo de fusionar
relieve a archivo para controlar laforma en que interactua con las capas
de relieve Detalle Cuchillo, Serpent y Serpent Scales paraformar el
relieve compuesto.

1. Hacer clic en el boton Abrir = en el &reade Relieves del
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de didlogo Cargar
Capa de Relieve:

2. Hacer clicen €l listado Ficheros de Tipo, y acontinuacion la
opcion Relieves ArtCAM (*.rIf) paralistar los ficheros derelieve
ArtCAM de lacarpetaen el cuadro de didogo.

3. Hacer clic paraseleccionar € archivo Flor Superior Izquierdo.rlf
en laventanadel cuadro de didogo. Su nombre aparece en €l area
Nombre.

8 S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

4. Asegurarse de que laopcion Fusionar Alto esta seleccionadaen
el listado de Modo.

5. Hacer clic en el botén Abrir para crear una nueva capa de relieve
[lamada Flor Superior |zquierda directamente sobre |a capa de
relieve Escalas Serpiente. El modo de fusion Alto se asigna aesta
capaderelieve.

6. Asegurarse de gque las capas de relieve Detalle Cuchillo, Serpiente,
Serpent Scalesy Flor |zquierda Superior estan visibles!v .
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7. Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver en que formalacapaderelieve Flor Superior
|zquierda combina con las capas de relieve Detalle Cuchillo,
Serpent y Scales Serpent paraformar el relieve compuesto:

8. Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.

Crear la Segunda Flor

Estamos listos para crear una nueva capa de relieve desde un archivo de
relieve que contiene otro disefio de flor. Aplicaremos un modo de
fusionar relieve a archivo para controlar laforma en que interactua con
las capas de relieve Detalle Cuchillo, Serpent , Serpent Scalesy Flor
Superior Izquierda paraformar el relieve compuesto.

1. Hacer clic en el boton Abrir = en el &reade Relieves del
Gestor de Capas paramostrar € cuadro de didlogo Cargar
Capa de Relieve:

2. Hacer clicen €l listado Ficheros de Tipo, y acontinuacion la
opcion Relieves ArtCAM (*.rIf) paralistar los ficheros derelieve
ArtCAM de lacarpetaen el cuadro de didogo.

3. Hacer clic paraseleccionar €l archivo Flor Superior Right.rif en la
ventana del cuadro de didlogo. Su nombre aparece en €l area
Nombre.
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6 S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

4. Asegurarse de que laopcion Fusionar Alto esta seleccionadaen
el listado de Modo.

5. Hacer clic en € botdn Abrir para crear una nueva capa de relieve
Ilamada Flor Superior Derecha directamente sobre la capa de
relieve Flor Superior Izquierda. EI modo de fusiéon Alto se asignaa
estacapaderelieve.

6. Asegurarse de que las capas de relieve Detalle Cuchillo, Serpiente,
Serpent Scales, Flor Superior 1zdoy Flor Superior Dcha estan
visibles! .

7. Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver en que formala capa de relieve Flor Superior
Derecha combina con las capas de relieve Detalle Cuchillo,
Serpent , Scales Serpent y Flor Superior |zquierdo paraformar el
relieve compuesto:

=4

8. Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar |la ventana de Vista
2D.
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Crear el Detalle Flor

Crearemos dos formas de relieve de dos guias en una nueva capa de
relieve. Estas formasn crean el efecto de unir los dos disefios de flor que
ha creado en las capas de relieve Flor Superior Izquierdo y Flor Superior
Right .

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
Serpent Scales para ocultar el vector lienzo en estacapaen la
ventana de Vista 2D. No se muestra actual mente el vector lienzo
en laventanade Vista 2D.

2. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad = al lado delacapa
de contorno Detalle Flor Superior paramostrar € lienzo en esta
capaen laventanade Vista 2D.

3. Hacer clic enlacapaderelieve Flor Superior Derecha en el area
de Relieves del Gestor de Capas para seleccionarlo. Su
nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que esta
sel eccionado.

4. Hacer clic en € boton Nuevo « en el areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Flor
Superior Derecha. Su nombre aparece en color gris oscuro para
indicar que esta seleccionado.

5. Hacer doble clic en |la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombrey sus botones asociados.

6. Escribir Detalle Flor Superior en la casilla de nombre,

7. Hacer clic en el botén ¥ para aplicar e nuevo nombre alacapa de
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

494 « Tutorial Mango Cuchillo ArtCAM Pro Guia de Usuario



8. Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa de contorno Detalle Flor
Superior se muestra en laventana de Vista 2D en el orden como
Se numera a continuacion:

O T
®\%< @
=9

L os vectores se vuelven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgja limitada indicando que estan seleccionados.

9. Hacer clicen el botonrelieve de dos guias > enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapaginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

En el dreade Estado delapéginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guiay Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, cada uno de los dos
vectores sel eccionados como secciones transversales se numeran
en rojo. Una nimero rojo aparece al lado del punto inicial en €l
vector definido como &l primer carril guia. Aparece un nimero azul
detras del puntoinicial en el vector definido como el segundo carril
guia. Estos nUmeros indican la posicion de la seccidn transversal
relativa a cada uno de los carriles guia. Las flechas de direccion
también aparecen sobre ambos vectores sel eccionados como
carriles guia.

Ahora seleccionamos €l vector que usaremos para controlar la
alturaZ delaformaderelieve de dos guias.
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10.Hacer clic para seleccionar €l vector en la capa de contorno Detalle
Superior Flor directamente sobre el vector ya seleccionado como
seccion transversal. El vector se vuelve de color magenta para
indicar que esta seleccionado. Puede ver su punto inicial en verdey
su punto final en rojo.

11.Hacer clic en el botdon Seleccionar en el areade Vector Control
Z para definir €l vector seleccionado como el que quiere usar para
escalar laformaderelieve de dos guias en el ge-Z segun su
longitud.

En el areade Estado, €l estado de Vector de Control Z cambia
desde No Seleccionado a Valido. Unaletra'Z' roja aparece a lado
del puntoinicial en € vector seleccionado.

El vector lienzo en la capa de contorno Detalle Flor Superior se
muestra en la ventana de Vista 2D aparece como se muestraa
continuacion:

o
0

12.Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Escalar Altura con Ancho y Escalar
Altura Final sevuelve gris.

13.Asegurarse de que la opcién Afladir esta seleccionadaen € area
de Fusion.

14.Hacer clic en el boton Calcular paracrear laprimeraformade
relieve de dos guias en la capa derelieve Flor Superior Detalle.

15.Hacer clic en el botén Cerrar paravolver ala paginaprincipa del
Asistente

16.Hacer clic en cualquier lugar en el areadel modelo para
deseleccionar el vector usado previamente para escalar la tltima
forma de relieve de dos guias.
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17.Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa de contorno Detalle Flor
Superior se muestra en laventana de Vista 2D en el orden como
Se numera a continuacion:

I
\?’/<f"\
QQM

S
®

L os vectores se vuel ven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgjalimitada indicando que estan seleccionados.

18.Hacer clic en el botonrelieve de dos guias > enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapaginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

En el areade Estado delapéaginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guiay Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, cada uno de los dos
vectores sel eccionados como secciones transversales se numeran
en rojo. Una nimero rojo aparece al lado del punto inicial en €
vector definido como el primer carril guia. Aparece un nimero azul
detrés del punto inicial en el vector definido como el segundo carril
guia. Estos niUmeros indican la posicién de la seccién transversal
relativa a cada uno de los carriles guia. Las flechas de direccion
tambi én aparecen sobre ambos vectores sel eccionados como
carriles guia.

Ahora seleccionamos el vector que usaremos para controlar la
alturaZ delaformade relieve de dos guias.
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19.Hacer clic para seleccionar €l vector en la capa de contorno Detalle
Superior Flor directamente sobre el vector ya seleccionado como
seccion transversal. El vector se vuelve de color magenta para
indicar que esta seleccionado. Puede ver su punto inicial en verdey
su punto final en rojo.

20.Hacer clic en el boton Seleccionar en e areade Vector Control
Z para definir €l vector seleccionado como el que quiere usar para
escalar laformaderelieve de dos guias en el ge-Z segun su
longitud.

En el areade Estado, €l estado de Vector de Control Z cambia
desde No Seleccionado a Valido. Unaletra'Z' roja aparece a lado
del puntoinicial en € vector seleccionado.

El vector lienzo en la capa de contorno Detalle Flor Superior se
muestra en la ventana de Vista 2D aparece como se muestraa
continuacion:

\1% 7

21.Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Escalar Altura con Ancho y Escalar
Altura Final sevuelve gris.

22.Asegurarse de que la opcion Mas Alto esta seleccionadaen el érea
de Fusidn.

23.Hacer clic en el boton Calcular paracrear laprimeraformade
relieve de dos guias en la capa derelieve Flor Superior Detalle.

24.Hacer clic en el botdn Cerrar paravolver alapéaginaprincipal del
Asistente
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25.Asegurarse de que todas las capas de relieve Detalle Cuchillo,
Serpiente, Scales Serpiente, Flor 1zq Superior, Flor Derecha Sup y
Detalle Flor Superior) estan visibles!« .

26.Hacer clic en & botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capade relieve Detalle Flor Superior dos veces para activar €l
modo de fusidn desde Afiadir aFusionar Alto.

3
% 5,_,.2
&)

27.Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver en que formalacapaderelieve Flor Detalle
Superior combinacon las capas de relieve Detalle Cuchillo,
Serpent , Scales Serpent, Flor Superior l1zquierdo, Flor Superior
Derecha ,Detalle Flor Superior y paraformar €l relieve
compuesto:
g ;

//'__ /“\“

28.Pulsar lateclaF2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.
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Crear la Tercera Flor

Estamos listos para crear nuestro tercer y final disefio de flor en una
nueva capa de relieve. Ademas de | os disefios de flores en las capas de
relieve Flor Superior Derechay Flor Superior Izquierda, crearemos este
disefio de flor usando €l lienzo en la capa de contorno Flor Centro.
Usando estos vectores, crearemos dos formas usando la herramienta de
relieve de dos guias y otras dos usando la herramienta de Editor de
Formas.

1.

Hacer clic en €l boton Activar Visibilidad '« al lado de la capa
de contorno Detalle Flor Superior paraocultar €l lienzo en esta
capaen laventanade Vista 2D. No se muestra actualmente el
vector lienzo en laventana de Vista 2D.

Hacer clic en €l boton Activar Visibilidad ' al lado de lacapa
de contorno Detalle Flor Centro paramostrar €l lienzo en esta capa
en laventanade Vista 2D.

Hacer clic en €l boton Nuevo “ en el areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear unanueva capaderelieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Detalle Flor
Superior. Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que
esta sel eccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
paramostrar su casilla de nombrey sus botones asociados.

Escribir Centro Flor en la casillade nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Pulsar lasteclas Ctrl + A de su teclado para seleccionar todos los
vectores lienzo dibujados en la capa de contorno Centro Flor.

Hacer clic en el boton de Zoom Objeto(s) “* en labarrade
herramientas de Vista 2D parafocus de |os vectores
seleccionados.

Hacer clic en cualquier lugar del area del modelo para
deseleccionar |os vectores.
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10.Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa de contorno Detalle Flor
Centro se muestra en la ventana de Vista 2D en orden como se
numera a continuacion:

L os vectores se vuelven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgja limitada indicando que estan seleccionados.

11.Hacer clicen el botonrelieve de dos guias Ut enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapéginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.
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En el dreade Estado delapéginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guia'y Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, cada uno de los dos
vectores sel eccionados como secciones transversales se numeran

en rojo. Los nimeros rojos aparecen segun el vector definido como
el primer carril guia. Los nUmeros azules aparecen segun el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de la seccion transversal relativa a cada uno de los carriles
guia. Las flechas de direccion también aparecen sobre ambos
vectores sel eccionados como carriles guia.

Ahora seleccionamos €l vector que usaremos para controlar la
alturaZ delaformade relieve de dos guias.

12.Hacer clic para seleccionar €l vector en la capa de contorno Flor
Centro directamente sobre €l vector ya seleccionado como seccion
transversal. El vector se vuelve de color magenta para indicar que
esta seleccionado. Puede ver su punto inicial en verdey su punto
fina enrojo.

13.Hacer clic en el boton Seleccionar en el areade Vector Control
Z paradefinir el vector seleccionado como el que quiere usar para
escalar laformaderelieve de dos guias en el ge-Z segun su
longitud.

En el &reade Estado, €l estado de Vector de Control Z cambia
desde No Seleccionado a Valido. Unaletra'Z' roja aparece a lado
del punto inicia en el vector seleccionado.
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El vector lienzo en la capa de contorno Centro Flor se muestra en
la ventana de Vista 2D aparece como se muestra a continuacion:

14.Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Escalar Altura con Ancho y Escalar
Altura Final sevuelve gris.

15.Asegurarse de que la opcidon Aiadir esta seleccionadaen el area
de Fusion.

16.Hacer clic en el botén Calcular paracrear laprimeraformade
relieve de dos guias en la capa de relieve Flor Centro.

17.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente

18.Hacer clic en cualquier lugar en el area del modelo para
deseleccionar €l vector usado previamente para escalar la tltima
forma de relieve de dos guias.
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19.Mantener pulsada latecla Shift de su teclado y entonces hacer clic
para seleccionar |os vectores en la capa de contorno Detalle Flor
Centro se muestra en la ventana de Vista 2D en orden como se
numera a continuacion:

L os vectores se vuelven de color magenta y aparecen rodeados de
una cgja limitada indicando que estan seleccionados.

20.Hacer clicen el boton relieve de dos guias Ut enlas
opciones de Perfiles de Barrido en lazona de Operaciones con
Relieves enlapéginaprincipal del Asistente paramostrar la
paginaderelieve de dos guias.

504 » Tutorial Mango Cuchillo ArtCAM Pro Guia de Usuario



En el dreade Estado delapéginaderelieve de dos guias, €
estado de Primer Carril Guia'y Segundo Carril Guia se muestra
como Valido. En laventana de Vista 2D, cada uno de los dos
vectores sel eccionados como secciones transversales se numeran

en rojo. Los nimeros rojos aparecen segun el vector definido como
el primer carril guia. Los nUmeros azules aparecen segun el vector
definido como & segundo carril guia. Estos nUmeros indican la
posicion de la seccion transversal relativa a cada uno de los carriles
guia. Las flechas de direccion también aparecen sobre ambos
vectores sel eccionados como carriles guia.

Ahora seleccionamos €l vector que usaremos para controlar la
alturaZ delaformade relieve de dos guias.

21.Hacer clic para seleccionar el vector en la capa de contorno Flor
Centro directamente sobre €l vector ya seleccionado como seccion
transversal. El vector se vuelve de color magenta para indicar que
esta seleccionado. Puede ver su punto inicial en verdey su punto
fina enrojo.

22.Hacer clic en el botén Seleccionar en € dreade Vector Control
Z paradefinir el vector seleccionado como el que quiere usar para
escalar laformaderelieve de dos guias en el ge-Z segun su
longitud.

En el &reade Estado, €l estado de Vector de Control Z cambia
desde No Seleccionado a Valido. Unaletra'Z' roja aparece a lado
del punto inicia en el vector seleccionado.
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El vector lienzo en la capa de contorno Centro Flor se muestra en
la ventana de Vista 2D aparece como se muestra a continuacion:

23.Hacer clic para seleccionar laopcion Vector Controla Altura
Exacta. Lasopciones Escalar Altura con Ancho y Escalar
Altura Final sevuelve gris.

24.Asegurarse de que la opcion Mas Alto esta seleccionadaen el érea
de Fusiodn.

25.Hacer clic en €l botén Calcular paracrear la primeraformade
relieve de dos guias en la capa de relieve Flor Centro.

26.Hacer clic en el botén Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente
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27.Hacer clic para seleccionar el vector mostrado a continuacion:

T~
/N

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacaja
limitada para indicar que esta sel eccionado.
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28.Pulsar latecla F12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
Editor de Formas:

Editor de Formas

—- 90  angulo
a0 =

Altura
Inicial:

s

, * Sin Limite 'Escatar —

" Limitar a Altura

" Escalar a Altura
" Altura Constante
{ Sdlo vectores )

Afadir  [Sustrayendo Cero

L T T T T T T B B T |
=

30

Fusidon Alto |[Fusion Bajo| Resto Cero

Aplicar Restaurar Cerrar

Podemos ver que una forma de cupula con un angulo de 90 grados
se haaplicado ya al vector seleccionado.

29.Hacer clic en €l botén Fusionar Alto parafusionar las formas de
cUpula con las dos formas de barrido de dos railes de la capa de
relieve Centro Flor.

30.Hacer clic en e botdn Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo.
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31.Hacer clic para seleccionar €l vector mostrado a continuacion:

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacaja
limitada para indicar que esta sel eccionado.

32.Pulsar lateclaF12 de su teclado para mostrar € cuadro de dialogo
Editor de Formas:

Podemos ver que una forma de cupula con un angulo de 90 grados
se ha aplicado ya al vector seleccionado.

33.Hacer clic en € botdén Fusionar Alto parafusionar las formas de
cUpula con las dos formas de barrido de dos railes de la capa de
relieve Centro Flor.

34.Hacer clic en e botdn Cerrar paracerrar €l cuadro de didogo.

35.Asegurarse de que las capas de relieve Knife Detalle, Serpent,
Serpent Scales, Flor Superior Izquierdo, Fleur Superior Right,
Fleur Superior Detalley Flor Centro estan visibles!« .
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36.Hacer clic en e botdn Modo de Combinar Relieve asociado con la
capade relieve Flor Centro dos veces para activar el modo de
fusion desde Afladir aFusionar Alto.

37.Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar |la ventana de Vista
3D. Puede ver en que formalacapade relieve Flor Centro
combina con las capas de relieve Detalle Cuchillo, Serpent , Scales
Serpent, Flor Superior Izquierdo, Flor Superior Derechay Detalle

Flor Superior paraformar el relieve compuesto:
(:—;.y

£)*

‘1\}\3

38.Pulsar lateclaF2 de su teclado para volver alaventana de Vista
2D.

Fusionar Capas de Relieve

Ahora que ha acabado de crear todos los diferentes aspectos de la
decoracion del cuchillo en las capas Detalle Cuchillo, Serpiente,
Serpiente Escamas, Flor Superior 1zda, Flor Superior Dcha, Detalle Flor
Superior y Flor Centro , estalisto para consolidar todas las capas de
relieve en una capa de relieve Unica.

1. Asegurarse de que todas las capas derelieve en lazona de
Relieves deOrganizador de Capas estan visibles.

6 El boton Mostrar Visibilidad debe aparecer como '« al
lado de cada capa de relieve en e montén.
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2. Hacer clic en &l boton Mostrar Fusion kil en el areade Relieves
del Organizador de Capas paracrear una nueva capade relieve
[lamada Capa Fusionada 1 directamente sobre la capa de relieve
Flor Centro. La capa fusionada contiene una copia del contenido
de todas las capas de relieve del montén en el area de Relieves
del Organizador de Capas.

3. Hacer doble en la capa de relieve llamada Capa Fusionada 1 para
gue aparezca su nombre y |os botones asociados.

4. Escribir Toda Decoracion Cuchillo en lacasilla de nombre.

5. Hacer clic en €l icono ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapa
relieve. Lacasillade nombrey sus botones aparecen.

6. Hacer clic en & botén Modo de Combinar el Relieve asociado con
la capa de relieve Toda Decoracion Cuchillo dos veces para activar
el modo combinado de Sumar aFusionar Alto.

7. Pulsar latecla F3 del teclado para que aparezcalaventana Vista
3D. Puede ver que el contenido de las capas de relieve Detalle
Cuchillo, Serpiente, Escamas Serpiente, Flor Superior |1zda, Flor
Superior Dcha, Detalle Flor Superior, Flor Centroy Toda
Decoracion Cuchillo.

8. Hacer clic en &l boton Cambiar Toda la Visibilidad v« en el
areade Relieves del Organizador de Capas para ocultar todas
las capas de lavistaalavez. No podemos ver nada en la ventana
de Vista 3D ahora

9. Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad = delacapade
relieve Toda Decoracion Cuchillo paraver esta capa solamente.
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Puede ver que e contenido de las capas de relieve Detalle
Cuchillo, Serpiente, Escamas Serpiente, Flor Superior lzda, Flor
Superior Dcha, Detalle Flor Superior y Flor Centro se consolidan
ahoraen lacapa derelieve Toda Decoracion Cuchillo :

. ;"
'\

//_ /“\“

Lacapa de relieve Toda Decoracion Cuchillo forma ahora €l
relieve compuesto.

10.Hacer clic en el boton Mostrar Visibilidad '« delacapade
relieve Toda Decoracion Cuchillo para ocultar esta capade la
vista. No podemos ver nada en la ventana de Vista 3D ahora

11.Pulsar latecla F2 del teclado para que aparezca la ventanade
Vista 2D

Crear |la Base del Mango del Cuchillo

Ahora podemos empezar a crear nuestra base del mango del cuchillo
usando € lienzo del monton de capas de la zona Vectores del
Organizador de Capas. Labase del mango se formade unaforma
girada simple con unatextura aplicada a su superficie. Laformadela
base y latextura se crean en capas de relieve separadas.

Crear la Forma Rotada

Empezaremos creando una forma girada en una nueva capade relieve.
Estaforma se usa como la base para el disefio de cuchillo acabado.
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1. Hacer clic en el boton Nuevo “/ en el areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Toda
Decoracion Cuchillo. Su nombre aparece en color gris oscuro para
indicar que esta seleccionado.

2. Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombrey sus botones asociados.

3. Escribir Base Mango en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes. El modo de combinar relieve asociado con la capa de
relieve Base Mango por defecto es Afiadir. No necesita cambiar
esto.

5. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« al lado dela capa
de contorno Detalle Flor Centro para ocultar € lienzo en esta capa
en laventanade Vista 2D. No se muestra actualmente el vector
lienzo en laventana de Vista 2D.

6. Hacer clic en el botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
de contorno Base Mango para mostrar €l vector lienzo en esta capa
en laventanade Vista 2D.

7. Hacer clic para seleccionar el vector mostrado a continuacion:

@

El vector se vuelve de color magentay rodeado de unacaja
limitada para indicar que esta sel eccionado.

\
8. Hacer clic en el botdén Giro ~* en las opciones de Perfiles de
Barrido en lazonade Operaciones con Relieves enlapagina
principal del Asistente paramostrar la paginade Giro.
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El lienzo seleccionado en la capa de contorno Base Mango se
define ya como €& que quiere usar para crear la seccion transversal
de laformagirada. Las flechas aparece sobre €l vector
seleccionado para mostrar la direccion desde el punto inicial al
punto final.

9. Escribir 0.8 enlacasillade Factor Escala Z. El factor de escala
aplicado alaformagiradaen ladireccion del ge Z.

10.Asegurarse de que la opcion Aiadir esta seleccionadaen el area
de Fusidn. El vector seleccionado se vuelve azul.

11.Hacer clic en el boton Calcular paracrear laformagiradaen la
capa de relieve Mango Base.

12.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente

13.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista
3D. Puede ver laforma girada en la capa de relieve Base Mango:

14.Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar laventanade Vista
2D.

Facetear el Relieve

En e momento podemos ver que laforma girada que hemos creado en la
capa de relieve Mango Base es méas ancha para un mango de cuchillo.
Ahora fadearemos un érea de la forma girada de manera que se da un
efecto tapered. Laforma acabada sera adecuada para un mango de
cuchillo.
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. Asegurarse de que la capa de relieve Base Mango esta seleccionada
en el monton de capas que se muestraen e areade Relieves del
Gestor de Capas.

. Hacer clic en € botén Crear Bitmap en Escala de Grises
en el areade Relieves del Gestor de Capas para crear una
imagen en escala de grises de la capa de relieve Mango Base en
una nueva capa de bitmap Ilamada Mango Base en €l &reade
Bitmaps del Gestor de Capas.

Puede ver laimagen en escala de grises de la capa de relieve Base
Mango en la capa de bitmap Base Mango en la ventana de Vista
2D.

. Hacer clic en cualquier lugar en el areadel modelo para
deseleccionar el vector usado previamente para crear laforma
girada.

. Hacer clic en el botén Atenuar Relief 4 en lazonade
Operaciones con Relieves delapéginade Asistente para
gue aparezcalapagina Atenuar Relieve.

. Escribir 50 en lacasillade Fade Fuerza.

. Asegurarse de que laopcion Lineal esta seleccionadaen €l &reade
Tipo de Atenuar.

. Hacer clicen el botdon Iniciar en €l areaUsar Cursor Para
Seleccionar Puntos.

. Mover € cursor del ratdn ala primer posicion que se muestraen la
imagen a continuacion, y entonces hacer clic con el botén
izquierdo.

Las coordenadas X e Y de laposicion de este cursor aparecen en €
areade Atenuar from.
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9. Mover € cursor del raton ala segunda posicion que se muestraen
laimagen a continuacion, y entonces hacer clic con el boton
izquierdo. Las coordenadas X e'Y de la posicion de este cursor
aparecen en el areade Atenuar a.

10.Hacer clic en € botdn Crear paraatenuar laformagiradaen la
capa de relieve Mango Base.

11.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente

12.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Podemos ver laforma girada faded en la capa de relieve Base
Mango:

Antes (Vista Segin Y)...

[ —

Después (Vista Segun Y)...

13.Pulsar latecla F2 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
2D.
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Crear la Textura

Crearemos una imagen en escala de grises de la capa de relieve Base
Mango en una nueva capa de bitmap y usarlo para definir el &rea en que
gueremos aplicar unatextura. Crearemos latextura actual en una nueva
capade relieve usando un archivo de relieve guardado previamente.
Ajustaremos entonces la manera en gque | as capas de relieve se amontonan
y controlar laforma en que se combinan para que latextura se aplique a
la superficie de laformarotada en la capa de relieve Base Mango pero no
cubre a detalle en la capa de relieve Toda Decoracion Cuchillo.

1. Hacer clic en €l botén Nuevo « en e areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Base
Mango. Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que
esta seleccionado.

2. Hacer doble clic en lacapa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombrey sus botones asociados.

3. Escribir Textura en la casilla de nombre.

4. Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

5. Hacer clic en la capade relieve Base de Mango en lazona de
Relieves del Gestor de Capas para seleccionarlo. Su nombre
aparece en color gris oscuro.

6. Hacer clic enlabarraHerramiemta Contraste Bitmap 2D en
la barra de herramientas Vista 2D y arrastrar ala derecha para
aumentar el contraste a 100%.

Laimagen en escala de grises de la capa de relieve Base Mango en
la capa de bitmap Base Mango se muestra como sigue:

7. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad '« al lado dela capa
de relieve Base Mango.
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8. Hacer clic con € boton izquierdo en el color negro de laPaletade
Colores en laventanade Vista 2D para seleccionarlo como el
color primario, entonces hacer clic con el boton derecho sobre el
color amarillo para seleccionarlo como color secundario:

i e

=

'j‘

-

9. Pulsar lasteclas Ctrl + K de su teclado para vincular todos los
colores en la paleta de colores, del color secundario, a color
primario. La capa de bitmap Base Mango aparece ahora como
sigue en laventana de Vista 2D:

10.Hacer clic en lacapade relieve Textura en €l &reade Relieves del
Gestor de Capas para seleccionarlo. Su nombre aparece en color
gris oscuro.

11.Hacer clic en e botén Relieve Textura “* en el dreade
Operaciones con Relieves delapéaginaprincipal del
Asistente paramostrar €l cuadro de didogo Relieve Textura:

12.Asegurarse de que laopcién Color Seleccionado esta
seleccionada.

13.Hacer clic en laopcion Desde Archivo paraactivar € botén
Archivo....

14.Hacer clic en el botén Archivo... paramostrar €l cuadro de
didogo Pegar Relieve.

15.Hacer clic para seleccionar €l archivo Rocks.rif en la ventana del
cuadro de didlogo. Su nombre aparece en el areaNombre.
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f S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

16.Hacer clic en €l boton Abrir para abrir €l archivo Rocks.rlf como
unatexturay cerrar €l cuadro de didlogo Pegar Relieve.

17.En & &reade Dimensionamiento, escribir 25 en lacasillade
Ancho.

18.Escribir 0.5 enlacasillade Altura Z.

19.Hacer clic en el boton Afiadir para aplicar latexturaalacapade
relieve Textura.

20.Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l cuadro de did ogo.

21.Pulsar lateclaF3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver latexturatartan creada en la capa de relieve Textura
en laformadel &rea negra de la capa de bitmap Base Mango:
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22.Hacer clic en e botén Activar Visibilidad % al lado de la capa
de relieve Base Mango. Ahora que |as capas de relieve Base
Mango y Textura estan visibles en la ventana de Vista 3D.
Podemos ver que latexturaen la capaderelieve Textura se aplicaa
la superficie en laforma girada de |a capa de relieve Base Mango.

23.Hacer clic en e botén Activar Visibilidad % al lado de lacapa
derelieve Toda Decoracién Cuchillo. Ahora que todas las capas de
relieve Toda Decoracion Cuchillo, Base Mango y Textura estan
seleccionadas en la ventana de Vista 3D.
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En e momento, latextura que hemos creado en la capaderelieve
Textura se aplica a detalle de cuchillo en la capa de relieve Toda
la Decoracién Cuchillo. Esto no es cdmo quiere que aparezca €
relieve compuesto. Necesitamos demotar la capa de relieve Textura
en el orden del monton y cambiar su Modo de Fusionar Relieve
para solucionar e problema.

24.Hacer clic en €l botén Mover Capa Abajo 8 en € areade
Relieves del Gestor de Capas unavez para posicionar la capa
de relieve Textura directamente sobre la capa de relieve Base de
Mango.

25.Hacer clic en el botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Textura dos veces para activar el modo de fusion
desde Afadir aFusionar Alto.

Latexturaen lacapaderelieve Texture cubre el detalle de cuchillo
en la capa de relieve Toda Decoracién Cuchillo. El relieve
compuesto ahora aparece como sigue:

26.Pulsar lateclaF2 de su teclado paravolver alaventana de Vista
2D.
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Crear el Detalle del Mango del Cuchillo

Ahora podemos empezar acrear el detalle de nuestro mango de cuchillo
usando €l lienzo del monton de capas de lazonaVectores del
Organizador de Capas.

Crear la Primera Forma Girada

1.

Hacer clic en la capa de bitmap Dibujo de Cuchillo en €l &reade
Bitmaps del Gestor de Capas paramostrar su contenido en la
ventana de Vista 2D.

Hacer clic enlabarraHerramienta Contraste Bitmap 2D en la
barra de herramientas Vista 2D y arrastrar alaizquierda para
reducir € contraste de laimagen de la capa de bitmap Dibujo de
Cuchillo en laventana Vista 2D a aproximadamente 20%.

Hacer clic en €l boton Activar Visibilidad '« al lado de la capa
de contorno Base Mango para ocultar € vector lienzo en esta capa
en laventanade Vista 2D. No se muestra actualmente el vector
lienzo en la ventana de Vista 2D.

Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad < al lado de lacapa
de contorno Cadenas Mitad Mango para mostrar €l vector lienzo en
esta capa en laventana de Vista 2D.

Hacer clic en la capa de relieve Base de Mango en lazona de
Relieves del Gestor de Capas para seleccionarlo. Su nombre
aparece en color gris oscuro paraindicar que esta seleccionado.

Hacer clic en &l boton Nuevo “ en el areade Relieves del
Gestor de Capas paracrear una nueva capa de relieve llamada
Capa de Relieve directamente sobre la capa de relieve Base
Mango. Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar que
esta seleccionado.

Hacer doble clic en la capa de relieve llamada Capa de Relieve
para mostrar su casilla de nombrey sus botones asociados.

Escribir Detalle Mango en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.
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10.Hacer clic para seleccionar €l vector en la capa de contorno Mango
Inferior Cadena .

1=

\
11.Hacer clic en el boton Giro ~* en las opciones de Perfiles de
Barrido en lazonade Operaciones con Relieves enlapagina
principal del Asistente paramostrar la paginade Giro.

El lienzo seleccionado en la capa de contorno Mango Inferior
Cadena se definié ya como la que quiere usar para crear la seccion
transversal de laforma girada. Las flechas aparece sobre el vector
seleccionado para mostrar la direccion desde el punto inicial al
punto final.

12.Escribir 0.9 enlacasillade Factor Escala Z. El factor de escala
aplicado alaformagiradaen ladireccion del ge Z.

13.Asegurarse de que la opcidon Aiadir esta seleccionadaen el area
de Fusion. El vector seleccionado se vuelve azul.

14.Hacer clic en el boton Calcular paracrear laformarotadaen la
capa de relieve Mango Detalle.

15.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver ala paginaprincipal del
Asistente

Crear la Segunda Forma Girada
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1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
de contorno Mango Inferior Cadena para ocultar €l vector lienzo
en esta capa en laventana de Vista 2D. No se muestra actualmente
el vector lienzo en laventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en €l botén Activar Visibilidad = al lado dela capa
de contorno Mango Inferior Cadena para mostrar €l vector lienzo
en esta capa en laventana de Vista 2D.

3. Hacer clic paraseleccionar €l vector en la capa de contorno Mango
Inferior Cadena :

\
4. Hacer clic en el boton Giro * en las opciones de Perfiles de
Barrido en lazonade Operaciones con Relieves enlapagina
principal del Asistente paramostrar la paginade Giro.

El lienzo seleccionado en la capa de contorno Mango Inferior
Cadena se definio ya como la que quiere usar para crear la seccion
transversal delaformagirada. Las flechas aparece sobre el vector
seleccionado para mostrar la direccion desde el punto inicial al
punto final.

5. Escribir 0.8 en lacasillade Factor Escala Z. El factor de escala
aplicado alaformagiradaen ladireccion del ge Z.

6. Asegurarse de que laopcion Afladir esta seleccionadaen el area
de Fusion. El vector seleccionado se vuelve azul.

7. Hacer clic en el botén Calcular paracrear laformagiradaenla
capa de relieve Mango Detalle.

8. Hacer clic en el botdn Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente
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9. Hacer clic en & botén Modo de Combinar Relieve asociado con la
capa de relieve Detalle Mango dos veces para activar el modo de
fusion desde Afladir aFusionar Alto.

10.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. Puede ver las formas giradas en la capa de relieve Cadenas
Mango.

11.Pulsar latecla F2 de su teclado paravolver alaventana de Vista
2D.

Crear las Cuentas

Estamos listos para crear los cuentas segun el cadenainferior del mango
del cuchillo. Haremos wrap en las cuentas guardadas como un archivo de
relieve arededor del ge Y delaformarotadaen lacapaderelieve
Detalle Mango.

=%

1. Hacer clic en el botén Pegar Relieve Desde un Archivo s
en la cgja de herramientas de Organizar Relieve que se muestraen
el reade Operaciones con Relieves delapéginaprincipal del
Asistente paramostrar el cuadro de didlogo Pegar Relieve.

2. Hacer clic para seleccionar €l archivo Handle Beads.rif en la
ventana del cuadro de didlogo. Su nombre aparece en €l area
Nombre.
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S ha elegido no instalar |a carpeta Ejemplos en ArtCAM
Pro, puede encontrar esta carpeta en el DVD de instalacion
de ArtCAM Pro.

3. Hacer clic en € botdén Abrir para mostrar el cuadro de didlogo
Clipart 3D.

4. Hacer clic en lapestafiaModo para mostrar sus gjustes.

5. Asegurarse de que laopcion Afadir esta seleccionadaen el area
de Modo Pegado.

6. Asegurarse de quelaopcion Copiar linea exterior en €l &reade
Ajustes esta deseleccionada. ESto es porque no queremos crear un
vector de linea exterior del archivo de relieve Handle Cuentas en la
capa de contorno Handle Inferior Cadena.

7. Hacer clic en la pestafiaWrap paramostrar sus gustes.

8. Hacer clicenlaopcion Wrap Y enlazonade Tipo de Wrap.
Esto permite a ArtCAM Pro hacer wrap del archivo derelieve
Mango Cuentas alrededor del gje Y delaformagiradainferior en
la capa de relieve Detalle Mango.

9. Asegurarse de gue la opcidn centro esta seleccionada en €l &reade
Origen Wrap.” Este es el origen arededor del cual € archivo de
relieve Mango Cuentas se wrapea.

10.Hacer clic en el boton Pegar para hacer wrap del archivo Mango
Cuentas en la capa de relieve Detalle Mango.

11.Hacer clic en el botén Cerrar paracerrar €l cuadro de did ogo.

12.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar laventanade Vista
3D. Podemos ver € contenido de las capas de relieve Toda
Decoracion Cuchillo, Textura, Base Mango y Detalle Mango.
Estas cuatro capas forman parte del relieve compuesto del disefio
del mango del cuchillo:
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13.Pulsar latecla F2 de su teclado paravolver alaventanade Vista
2D.
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Presentar el Modelo de Cuchillo

Estamos listos para gjustar |os gjustes aplicados a la ventana de Vista 3D
para que el relieve compuesto més cerrado paraformar el mango del
cuchillo como apareceria cuando se mecanice.

1. Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado de lacapa
de contorno Cadena Inferior Mango para ocultar el vector lienzo
en esta capa en laventana de Vista 2D. No se muestra actual mente
el vector lienzo en laventana de Vista 2D.

2. Hacer clic en el botdn Activar Visibilidad '« al lado de las capas
Textura y Base Mango para ocultarlo de lavista. Solamente las
capas de relieve Toda Decoracion Cuchillo y Detalle Mango estan
ahoravisibles. Estas dos capas de relieve forman parte ahora del
relieve compuesto.

3. Hacer clic en la capade relieve Base de Mango en lazona de
Relieves del Gestor de Capas para seleccionarlo. Su nombre
aparece en color gris oscuro.

4. Hacer clicenlabarraHerramiemta Contraste Bitmap 2D en
la barra de herramientas Vista 2D y arrastrar ala derecha para
aumentar el contraste a 100%.

5. Hacer clicen € botdn Escala de Grises desde Relieve

Compuesto en el areaModelo delapaginaprincipal del
Asistente. Unanueva capa de bitmap |lamada Escala de Grises
se crea directamente sobre la capa de bitmap Mango Base en €
areade Bitmaps del Gestor de Capas. Este se muestraen la
ventana de Vista 2D:

H

O
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6. Hacer clic con €l boton derecho sobre € color amarillo en la Paleta
de Colores de laventana de Vista 2D para seleccionarlo como
Color Secundario. El color blanco esta seleccionado ya como Color
Primario:

S ([ (s | (]

il

J
7. Pulsar lasteclas Ctrl + K de su teclado paravincular todos los
colores en la paleta de colores, del color secundario, a color

primario. La capa de bitmap Escala de Grises aparece ahora como
sigue en laventana de Vista 2D:

8. Hacer clic en el botdon Luces y Material en lazonade
Modelo delapaginaprincipal del Asistente paraque aparezca
lapaginaLuces y Material.

9. Hacer clicen €l listado Color en el areade Material , seguido de
la opcidn Vista 2D.

10.Hacer clic en el botén Aplicar. La capa de bitmap Escala de
Grises se muestra en laventana de Vista 2D se proyectaen €l
relieve compuesto en la ventana de Vista 3D.

11.Hacer clic en el boton Realizado paravolver ala pégina principal
del Asistente.

12.Hacer clic en el boton Activar Visibilidad '« a lado delas capas
Textura y Base Mango para mostrarlos en lavista. Las capas de
relieve Toda Decoracién Cuchillo, Textura, Base Mango y Detalle
Mango estan ahora visibles. Estas cuatro capas de relieve forman
parte ahora del relieve compuesto.
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13.Pulsar latecla F3 de su teclado para mostrar la ventana de Vista
3D. El relieve compuesto aparece ahora como sigue:
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Crear el Relieve Dorsal

Estamos listos para crear una copiainversadel relieve compuesto
formando por las capas de relieve Detalle Mango, Base Mango, Texturay
Toda Decoracion Cuchillo en € lado opuesto del modelo. Usaremos
entonces esta copiainversadel relieve para crear un modelo de triangulos
de un mango de cuchillo entero.

1.

Hacer clic en el botdén Fusionar Visible i enlazonade
Relieves del Gestor de Capas paracrear una nueva capade
relieve [lamada Capa Fusionada 1 directamente en la capa de
relieve Detalles Mango. Esta capa fusionada contiene una copia del
contenido de todas | as capas de relieve del monton en el areade
Relieves del Gestor de Capas.

Hacer doble clic en en la capa de relieve |lamada Capa Fusionada
1 para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

Escribir Frontal Cuchillo en la casilla de nombre.

Hacer clic en €l botén ¥ paraaplicar €l nuevo nombre alacapade
relieve. Lacasilla de nombre y sus botones asociados no aparecen
mas grandes.

Hacer clic en el botén Activar Toda la Visibilidad i« en el area
Relieves del Gestor de Capas dos veces para ocultar todas las
capas derelievelavistaalavez. Laventanade Vista 3D esta
ahoravacia.

Hacer clic en €l boton Activar Visibilidad ' al lado de lacapa
de relieve Frontal Cuchillo para que solamente esta capa esté
visible. Podemos ver que el contenido de las capas de relieve
Detalle Mango, Base Mango, Textura y Toda Decoracion Cuchillo
se consolidan ahora en la capa de relieve Cuchillo Frontal.

Asegurarse de que la capa de relieve Cuchillo Frontal esta
seleccionada. Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar
gue esta sel eccionado.
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8. Hacer clicen € botdbn Composite to Back g en lazonade
Herramientas Relieve Dorsal de lapéginaprincipal del
Asistente. Laopcion Relieve Dorsal se seleccionaen €l listado
en el areade Relieves del Gestor de Capas, y aparece €
monton de capas relativo al Relieve Dorsal del modelo. Existen dos
capas de relieve en e montén: Capa de Relieve 1y Compuesta
Inversa. La capa de relieve Compuesta Inversa se muestraen la
ventana de Vista 3D como sigue:

9. Hacer doble clic en en la capa de relieve llamada Compuesta
Invertida para mostrar su casilla de nombre y botones asociados.

10.Escribir Dorsal Cuchillo en lacasilla de nombre.

11.Hacer clic en el botén ¥ para aplicar e nuevo nombre ala capade
relieve. Lacasillade nombrey sus botones asociados no aparecen
mas grandes.
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Crear la Malla de Triangulos

Estamos listos para crear una malla de triangul os usando |a capa de
relieve Cuchillo Frontal en el Relieve Frontal del modelo y la capa de
relieve Cuchillo Dorsal en el Relieve Dorsal del modelo. Necesitamos
restaurar |os gjustes de material originales en el modelo antes de crear la
malla de triangul os ya que no es posible proyectar la capa de bitmap
Escala de Grises que se muestraen laventana de Vista 2D enlamalla

1. Hacer clic en el boton Luces y Material en lazonade
Modelo delapaginaprincipal del Asistente paraque aparezcala
paginaLuces y Material.

2. Hacer clicen €l listado Color en €l area de Material , seguido de
laopcién Color Seleccionado.

3. Hacer clic en € botdon Aplicar. Podemos ver que la capa de bitmap
Escala de Grises se muestra en laventana de Vista 2D no esta
proyectada més grande en la capa de relieve Cuchillo Dorsal que
Se muestra en laventana de Vista 3D:

4. Hacer clic en el boton Realizado paravolver ala pagina principal
del Asistente.

5. Asegurarse de que la capade relieve Dorsal Cuchillo esta
seleccionada. Su nombre aparece en color gris oscuro paraindicar
gue esta sel eccionado.
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6. Asegurarse de que solamente la capa de relieve Cuchillo Dorsal
estavisible '«

f Recal caremos que la capa de relieve Cuchillo Frontal es
visibletambién = en el Relieve Frontal del modelo. No
cambiar la visibilidad de esta capa en €l caso de que esté
oculta.

7. Hacer clic en el boton Crear Malla de Triangulos Q@ en el
areade Operaciones con Relieves delaPaginaPrincipa del
Asistente paramostrar la paginade Creador de Mallas.

8. Hacer clic para seleccionar laopcion Cerrar con Relieve al
fondo.

Usaremos |as configuraciones permanentes por defecto en la
paginade Creador de Malla.

9. Hacer clic en el boton Crear Triangulos paracrear lamallade
triangulos usando la capa de relieve Frontal Cuchillo en el lado
frontal de Relieve del modelo y lacapaderelieve Dorsal Cuchillo
en el lado Dorsal del Relieve del modelo.

Una barra de progreso aparece en la Paleta de Colores durante el
proceso de triangulacion. La malla de tridngul os cal culada aparece
entonces en laventana de Vista 3D.

10.Hacer clic en el boton Guardar Triangulos... paramostrar el
cuadro de didlogo Exportar Malla Como....

11.Usar € listado de Guardar en o € botén Subir un Nivel
para navegar a directorio o carpeta en la que quiere guardar €l
modelo de triangul os.

12.Escribir Mango Cuchillo en lacasillaNombre.

13.Hacer clic en el boton Guardar paracerrar € cuadro de dialogo y
guardar el modelo de tridngulos del mango de cuchillo como un
archivo de Ensamblge de ArtCAM. El archivo se llama Knife
Mango.3da parareferencias futuras.

14.Hacer clic en el boton Cerrar paravolver alapaginaprincipal del
Asistente
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Guardar el Modelo Mango Cuchillo

Guardaremos ahora el archivo de modelo ArtCAM.

1. Hacer clic en laopcion de menu Archivo > Guardar Como...
de laBarrade Menu Principal para mostrar el cuadro de didogo
Guardar Modelo Como....

2. Escribir Mango Cuchillo en lacasillaNombre.

3. Usar € listado de Guardar en o €l boton Subir un Nivel
para navegar a directorio o carpetaen la que quiere guardar €
modelo

4. Hacer clic en el boton Guardar para cerrar el cuadro de didlogo y
guardar el archivo del modelo.

5. Hacer clic en laopcién de menu Archivo... > Cerrar Modelo de
la barra de menu principal paracerrar e modelo Mango Cuchilloy
volver alaPagina de Inicio del Asistente.
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