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Einleitung

ArtCAM Pro ist eine einzigartige Software, die es |hnen ermoglicht, auf
Basis von zweidimensionalen Bitmaps oder Konuren auf einfache Weise
beeindruckende und qualitativ hochwertige, dreidimensionale
Erzeugnisse zu erstellen. Mit ArtCAM konnen Sie Ideen bel weitem
schneller in fertige Produkte umsetzen, a's es mit herkbmmlichen
Methoden mdglich ist. Auch in Féllen, in denen handgefertigtes Aussehen
gewinscht wird, beschleunigt ArtCAM die Erstellung. ArtCAM in
Verbindung mit einer Maschine, die einen Groliteil der Arbeit erledigt,
gibt dem Kinstler mehr Zeit, sich auf das Design und die Feinheiten zu
konzentrieren, zwei Wesentliche Merkmale, um sich im heutigen
Wettbewerb zu behaupten.

Informationen tber ArtCAM Pro
Unter folgenden Quellen finden Sie Informationen Uber die Eigenschaften
von ArtCAM Pro:
1. Der Assistent von ArtCAM Pro (eingebettete Hilfe)

6 Klicken Se auf das Fragezeichen an der oberen Kante jeder
Siteim Assistent, umsich die Hilfe anzeigen zu lassen:

.
-
2. Das Referenz-Hilfesystem von ArtCAM Pro
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f Klicken Seim Hauptment auf die Mentoption Hilfe >
Index.

3. Die Startseite des Assistent

! Klicken Se auf das Symbol Cl/ im Bereich Andere
Funktionen, umdie Details der neuesten Featuresin
ArtCAM Pro anzuzeigen.

4. Das gedruckte Benutzerhandbuch fir ArtCAM Pro
5. Die Webseite von ArtCAM Pro

8 Klicken Seim Hauptment auf die Option Hilfe > ArtCAM
Pro im Web > ArtCAM Pro-Startseite.

6. Das ArtCAM-Benutzerforum

8 Klicken Seim Hauptment auf die Option Hilfe ArtCAM
Pro im Web > ArtCAM Pro-Forum. Se kdnnen das
Forum auch tber http://forum.artcam.com
(http://forum.artcam.com) erreichen.

& Wenn Se sich noch nicht als Forumsmitglied angemel det
haben, dann klicken Se auf die Option Join auf der
Sartseite des Forums, um sich anzumelden. Registrierte
Benutzer kdnnen Bilder, ArtCAM-BeispielModellle und
Clipart-Relief-Dateien, die an Posts angehangt sind,
herunterladen.

7. Fur den Newsdletter von ArtCAM Pro anmelden

f Klicken Seim Hauptmeni auf das Menl Hilfe und wahlen
SedieOption Fur den ArtCAM Pro-Newsletter
anmelden, um eine E-Mail-Anfrage zur Anmeldung des
vierteljahrlichen Newsl etter s abzusenden.
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Verwendung von Bitmaps und
Konturen

Konturen und Bitmaps sind zwei verschiede Methoden, um bestimmte
Bildtypen zu reproduzieren. ArtCAM Pro verwendet Bitmapbilder und
Konturen, um dreidimensionale Formen zu erstellen. In ArtCAM Pro
kann eine Kontur von einem Bitmapbild erstellt werden (und umgekehrt).

Konturdaten Bitmapdaten

Die dreidimensionalen Formen, die von den Bitmapbildern und -konturen
in ArtCAM Pro erstellt werden, bilden eine Relief-Ebene. Diese Relief-
Ebenen machen das Verbundrelief aus, das das zu bearbeitende Stiick
darstellt. Weitere Einzelheiten finden Sie unterVerwendung von Reliefen
(auf Seite 5).

Konturdaten werden mathematisch definiert. Objekte sind geometrisch
und bestehen aus einer Anzahl an Punkten, verbunden durch Linien oder
Kurven. Konturen sind extrem flexibel und konnen einfach und genau
manipuliert werden.

Die Menge an Daten, die bendtigt wird, um alle Attribute einer Kontur
anzuzeigen, ist sehr klein. Das bedeutet, dass Grafiken die aus Konturen
bestehen sehr kleine Dateigrofden haben. Je komplexer die Objekte
werden, desto grofer werden sie.

Konturdaten sind ideal fr die Erstellung von feinen Eigenschaften. Eine
Kontur hat nicht nur eine hthere Genauigkeit als ein Bitmap, die
Geometrie der Kontur kann auch dazu verwendet werden, ein
zugewiesenes Bearbeitungswerkzeug direkt anzufahren, was wiederum
ein besseres Ergebnis produzieren kann.

Konturen werden in ArtCAM Pro auf V ektor-Ebenen gezeichnet und
konnen verwendet werden, um dreidimensionale Formen auf Relief-
Ebenen zu erstellen, oder fur Werkzeugwege, um ein zweidimensionales
Werkstuick zu fertigen.
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ArtCAM Pro kann Konturen in folgenden Dateiformaten lesen:
= Adobe Illustrator Image (*.ai)
= Encapsulated PostScript (*.eps)

= Drawing Interchange Format, einschlief3dich PowerSHAPE und
AutoCAD (*.dxf)

= AutoCAD 2D-Darstellung (*.dwQ)

= Lotus-, PC-Paint- oder DUCT-BIld (*.pic)
» Delcam DGK (*.dgk)

» Windows MetaFile (*.wmf)

Die Bitmapdaten bestehen aus einer Reithe von Werten, die die Farbe der
individuellen Pixel (Bildelemente) bestimmen, die das Bild darstellen.
Die Bitmapdaten sind durch Auflosung und Bittiefe gekennzeichnet.

Die Auflsung bezieht sich auf die Detailsin einem Bild und wird in
Punkte pro Zoll (dpi) oder in Pixel pro Zoll (ppi) ausgedriickt. Je hdher
die Auflésung (d.h. je mehr Punkte verwendet werden, die das Bild
beschreiben), desto detaillierter ist das Bild.

Die Anzahl der Bits steht in Beziehung mit der Anzahl an Farben, dieim
Bild dargestellt werden. Bits sind die Bausteine von Binardaten. Ein
Schwarz/Welil3-Bild besteht aus 1 Bit. Das bedeutet, es kann "an" oder
"aus' sein, schwarz oder weil3. Je Hoher die Anzahl an Bits, desto mehr
Farben sind verfgbar.

Im Gegensatz zu Konturdaten sind Bitmapdaten grof3. Beispiel: Ein
einfaches Objekt, wie der oben gezeigte Buchstabe hat eine Grof3e von
32,838 Bytes als Kontur in ArtCAM Pro. Wenn es gerastert wird (in ein
Bitmap umgewandelt), dann &ndert sich in ArtCAM Pro die Dateigrofie
auf 40,078 Bytes. Bei kleinen Modellen wirkt sich die Vergrofderung der
Datei unerheblich aus, bei grofieren Modellen allerdings hat der
Unterschied der Dateigrofe einen wesentlichen Einfluss auf die
Bearbeitungszeiten.

ArtCAM Pro ermdglicht es, dreidimensionale Formen von Bitmap-
Farben auf Bitmap-Ebenen zu erstellen. Es kann auch Bilddateien lesen,
die durch andere Grafik- oder DTP-Programme erstellt oder von Papier
eingescannt wurden, wenn sie in einem der folgenden Formate
gespeichert sind:

= ArtCAM-Modéll (*.art)
= ArtCAM Relief (*.rlf)
=  Windows oder OS/2 Bitmap (*.bomp)
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» Windows oder OS2 DIB (*.dib)

= Windows oder CompuServe RLE (*.rle)

» JPEG Bild - JFIF kompatibel (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und*.jfif)
=  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)

» Windows Enhanced Meta File (*.emf)

» Windows Meta File (*.wmf)

» Tagged Image File (*.tif und *.tiff)

= Portable Network Graphics (*.pnQ)

= Windows Icon (*.ico)

Verwendung von Reliefen

Ein Relief ist im Grunde eine (oder mehrere) dreidimensionale Formin
ArtCAM Pro, trotzdem gibt es zwei unterschiedliche Konzepte bel der
Arbeit mit Reliefen: Die 'Relief-Ebene’ und das 'V erbundrelief'.

Der Inhalt einer Relief-Ebene enthdlt eine oder mehrere dreidimensionale
Formen. Jede Form beginnt als eine Reihe von Eigenschaften, die auf ein
Stiick einer zweidimensionalen Kontur oder eine Bitmap-Farbe im
Modell angewandt wurden. Die resultierende Form wird auf einer
gewdhlten Relief-Ebene generiert, mit Hilfe einer Auswahl an
Berechnungsmethoden. Jede dieser Methoden steuert die Erscheinung der
Form in Beziehung zur gewahlten Relief-Ebene.

Die Relief-Ebenen auf denen diese verschiedenen Formen erstellt
wurden, bildet das Verbundrelief. Wie genau jede einzelne der Relief-
Ebenen kombiniert werden, um das Verbundrelief zu formen, héngt von
der Kombinierungsart ab, die angewandt wurde, und ob die Sichtbarkeit
an- oder ausgeschaltet wurde. Weitere Informationen finden Sie unter
Einer Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119) und
Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite
107).

Das Verbundrelief kann aus einem von zwei Ebenenstapeln des Modells
erstellt werden; der eine stellt die Vorderseite ihres Entwurfs dar, der
andere die Ruckseite. Obwohl Sie eine Relief-Ebene von einem
Ebenenstapel dem anderen Stapel jeder Zeit zuweisen kénnen, konnen
Sie das Verbundrelief, das sich aus diesen beiden Ebenenstapel n ergibt,
nicht gleichzeitig anschauen.
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Wenn Sie ein neues Modell in ArtCAM Pro erstellen, missen Sie
zwischen den Einheiten Zoll und Meter wahlen. Sie miissen auch die
Auflésung des Modells festlegen: Die Anzahl an Punkten in einem
Modell bestimmt die Auflosung aler Inhalte, die auf Bitmap- oder Relief-
Ebenen erstellt werden. Weltere Informationen finden Sie unter Erstellen
eines Modells (siehe "Ein Modell erstellen” auf Seite 18).

Jede Relief-Ebene eines Modells besteht aus einem Gitter an Punkten,
vergleichbar mit einem Bild auf einer Bitmap-Ebene. Jedoch wird jedem
Punkt, anstatt der Farbe, eine bestimmte Hohe zugewiesen.

Es muss ein Kompromiss zwischen der Qualitét des Modells, inklusive
seiner verknipften Relief-Ebenen, und der Geschwindigkeit des
Prozessors Ihres Computers gefunden werden. Fir die meisten Aufgaben
ist ein Modell mit 1.000.000 Punkten ein angemessener Wert. Da der
Inhalt einer Relief-Ebene aus einer Anzahl an Punkten besteht, hangt
auch die Qualitat und Feinheit der dreidimensionalen Formen, die aus
Konturen erstellt wurden, von der Auflésung des Modells ab, wenn auch
zu einem kleineren Antell als die Formen, die aus Bitmaps erstellt
werden.

Sowohl das Verbundrelief, als auch eine gewéahlte Relief-Ebene, kdnnen
in den folgenden Formaten gespeichert werden:

= ArtCAM Rélief (*.rlf)

= ArtCAM 9 Relief (*.rlf)

»  Windows oder OS2 Bitmap (*.bmp)

» 16-Bit-Graustufen-Bild im Format TIFF (*.tif und *.tiff)

Weitere Informationen finden Sie unter Eine Ebene speichern (auf Seite
125).

Eine Relief-Ebene oder ein Teil davon kann mit Hilfe einer Datel in
einem der folgenden Formate erstellt werden:

= ArtCAM-Modédl (*.art)

= ArtCAM Rélief (*.rlf)

» PiczaFile (*.pix)

=  Windows oder OS/2 Bitmap (*.bomp)

» Windows oder OS2 DIB (*.dib)

=  Windows oder CompuServe RLE (*.rle)

» JPEG Bild - JFIF kompatibel (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und *.jfif)
=  CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
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» Windows MetaFile (*.wmf)
» Enhanced Windows Metéfile (*.emf)
= Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff)
= Portable Network Graphics (*.png)
= Windows Icon (*.ico)
Weitere Informationen finden Sie unter Eine Ebene laden (auf Seite 108).
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Projekte erstellen

Ein ArtCAM-Projekt beinhaltet eine beliebige Anzahl von ArtCAM-
Modellen, Zusammenstellungen, und Netzduplikaten. Jedes ArtCAM
Modell innerhalb eines Projektes enthalt V ektor- und Bitmapbilder,
Reliefe und Werkzeugwege. Jede Zusammenstellung enthalt
Netzduplikate von ArtCAM Modellen, Materialinformationen und
weltere Zusammenstellungen. Vorausgesetzt ein Netzduplikat wurde von
einem ArtCAM Modell erstellt und as Teil des selben Projektes
gespeichert, enthélt eseinen Link zur ArtCAM Modelldatel aus der es
erstellt wurde.

Wenn Sie ArtCAM Pro starten, wird die Startseite des Assistent in

dem Segment, links auf der Benutzeroberflache, angezeigt. Es gibt zwei
Arten auf die man mit Hilfe der Optionen auf der Seite Startseite des
Assistent ein neues Modell erstellen kann. Dies sind folgende:

» Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen -;é.ﬁ im
Bereich Projekte.

Dies ermdglicht Ihnen das Erstellen eines neuen Projektes. Fur
weitere Informationen, siehe Ein neues Projekt erstellen (auf Seite
9).

=
S e &
» Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen S=
im Bereich Projekte.

Damit konnen Sie eine kompatible Datel auswahlen, aus der Sie
ein Modell erstellen kdnnen. Fir weitere Informationen, siehe Ein
neues Projekt aus einer Datei erstellen (siehe "Ein neues Projekt
aus einer Datel erstellen.” auf Seite 10).

Sie kdnnen aullerdem ein neues Modell erstellen, indem Sie das
Hauptment benutzen:

-,
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= Klicken Sieim Hauptment die Option Datei >Neu > Projekt.

Dies ermdglicht Ihnen das Erstellen eines neuen Projektes. Fur
welitere Informationen, siehe Ein neues Projekt erstellen (auf Seite
9).

Ein neues Projekt erstellen
Um ein neues ArtCAM-Projekt zu erstellen:

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Projekt erstellen & im
Bereich Projekte auf der Startseite des Assistent.

8 Se koénnen auch auf die Option Datei > Neu > Projekt im
Hauptment klicken.

ArtCAM Pro 6ffnet sich, und esist nur die Registerkarte Projekt
im linken Feld zu sehen. Diese Registerkarte enthalt den
Projektbaum, der aus drel Elementen besteht:

= Dem Projekt

Eswird durch das Symbol e dargestellt und ist der Ursprung
des Projektbaums. Es heil3t standardméidig (Unbenannt).

f Se kénnen dem Projekt einen Namen geben, wenn Se es das
erste Mal speichern. FUr weitere Information, siehe Ein
Projekt speichern (auf Seite 14).

= Dem Ordner Modelle

Er wird durch das Symbol 4 dargestellt und enthélt eine
beliebige Anzahl an Modellen. Fur weitere Information, siehe
Ein Modell erstellen (auf Seite 18).

» DasElement Wurzel-Zusammenstellung.

Siewird durch das Symbol =" dargestellt und enthalt eine
beliebige Anzahl von Zusammenstellungen und damit
verknupfter Netzduplikate.

Sie kénnen diese Objekte im Projektbaum nicht |6schen oder
umbenennen.
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Ein neues Projekt aus einer Datel
erstellen.
Zum Erstellen eines Modells kénnen Sie das ArtCAM Pro Dial ogfenster

Offnen verwenden, welches die Standard-Windows-Funktionen enthélt.

Sie kdnnen ein neues Projekt erstellen, indem Sie eine ArtCAM
Assembly Datel (*.3da) offnen.

Um ein neues Projekt von einer ArtCAM Assembly Datei (*.3da) zu
erstellen:

=

1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen %
im Bereich Projekte auf der Startseite des Assistent, um das
Dialogfenster Offnen zu 6ffnen:

Offnen
Suchen ir: |_)Jewel5mith Projekte j & £ E-
§ [CBMeues Projekt;
- ) MewProject

Zuletzt s test1.3dp
verwendete D... 5 test3.3dp

@ s test. 3dp

Dezktop

-

Eigene Dateien

%

Arbeitzplatz
)
Metzwerkumageb  Dateiname; | ﬂ Qffren |
ung
D ateityp: |ArtD&M-Dateien [*.art 3dp;" 3da; 1) j Abbrechen

i

£ Alternativ konnen Se im Hauptmenti die Option Datei >
Offnen... klicken oder die Tasten Strg + O driicken, um das
Dialogfenster Offnen aufzurufen.
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2. Stellen Sie sicher, dass die Option ArtCAM File (*.art, *.3da,
*.rIf) in der Auswahlliste Dateityp gewéhlt ist.

3. Klicken Siein die Auswahlliste Suchen in und wéhlen den
Ordner oder das Verzeichnis auf |hrem Computer, in dem die Datei
die sie 6ffnen mdchten gespeichert ist.

4. Wenn Sie die Datei gefunden haben, klicken Sie auf den
Dateinamen. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Projekt zu 6ffnen
und die Registerkarte Projekt anzuzeigen.

Die Seite Projekt beinhaltet den Projektbaum und eine Auswahl
von Werkzeugen, die zur Manipulation der Standardelemente
verwendet werden kénnen und die Elemente, die sie nachtraglich
erstellen oder importieren.

Offnen eines bestehenden Projekts
Um ein bestehendes ArtCAM-Projekt zu 6ffnen:

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Projekte erstellen « 11



1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen L=
im Bereich Projekte auf der Startseite des Assistent, um das
Dialogfenster Offnen zu 6ffnen:

Offnen E]@
Suchen ir: |_}Jewel5mith Projekte j & £ E-
S [Oeues projek
|—'»ﬁ |Z)MewProject
Zuletzt @‘testlﬁdp

verwendete D... B testa.3dp

E:% s test. 3dp

Dezktop

-

Eigene Dateien

Arbeitzplatz
2
Metzwerkumageb  Dateiname; | ﬂ Qffren
ung
D ateityp: |ArtD&M-Dateien [*.art 3dp;" 3da; 1) j Abbrechen

6 Alternativ kdnnen Sie im Hauptmenti die Option Datei >
Offnen... klicken oder die Tasten Strg + O driicken, um das
Dialogfenster Offnen aufzurufen.

6 Wenn Se Ringprojekte von ArtCAM Jewel Smith Version 6
oder vorherigen Versionen haben, dann kénnen Se auch 3D
Assembly Dateien (*.3da) 6ffnen, die mit dem
Originalprojekt verknipft sind. Dabei sollten Se bedenken,
dass altere Objekte nicht unbedingt alle benétigten Daten
enthalten, um manche Wer kzeuge verwenden zu kénnen. In
alten Projekten ist ein Modell auf3erdem nicht mit dem
Netzduplikat verknupft. Die Option Modell bearbeiten wird
nicht funktionieren. Fir Details, siehe Ein Verkntipftes
Modell bearbeiten (auf Seite 91).
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2. Stellen Sie sicher, dass die Option ArtCAM File (*.art, *.3da,
*.rIf) in der Auswahlliste Dateityp gewéhlt ist.

8 Nur ArtCAM Projektdateien (*.3dp) und ArtCAM
Assembly-Dateien (*.3da) fihren zu einem Projekt, dass
in der Projekt Registerkarte getffnet wird.

3. Klicken Siein die Auswahlliste Suchen in und wahlen den
Ordner oder das Verzeichnis auf Ihrem Computer, in dem die Datel
die sie 6ffnen mochten gespeichert ist.

4. Wenn Sie die Projektdatel gefunden haben, klicken Sie auf den
Dateinamen. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Projekt zu 6ffnen
und die Registerkarte Projekt anzuzeigen.

Die Registerkarte Projekt enthalt den Projektbaum und eine Reihe
von Werkzeugen, mit denen ArtCAM-Modelle,
Zusammenstellungen und Netzduplikate im Projekt verwaltet
werden konnen.

8 Der Name, der dem Projekt gegeben wurde, wird rechts vom
Kontrollsymbol in der Haupttitelleiste angezeigt.

¥l Projekt - ArtCAM Pro [3D-Ansicht]

Der Name der 3D-Ansicht wird nur in der Haupttitelleiste
standardméaldig angezeigt, wenn die Option Ansichten
beim Start maximieren imBereich Verschiedenes der
ArtCAM Optionen Seite ausgewahlt ist. Weitere
Informationen finden Se unter ArtCAM Pro-Einstellungen
Verwalten (siehe "ArtCAM Pro-Optionen einstellen” auf
Seite 151).

Zuletzt verwendete Projekte 6ffnen

Sie kdnnen die vier letzten Projekte, mit den denen Siein ArtCAM Pro
gearbeitet haben, schnell 6ffnen.

Um ein zuletzt verwendetes Projekt zu 6ffnen:
1. Klicken Sie unter dem Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen

&
&~ im Bereich Projekte auf der Startseite des Assistent auf
den Namen eines Projekts, das Sie 6ffnen wollen.
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6 Se konnen zuletzt gespeicherte Modelle auch 6ffnen, indem
Se auf das Menl Datei in der Hauptmentleiste klicken und
dann den gewtinschten Dateinamen Uber der Option
Beenden auswahlen. Es werden bis zu vier ArtCAM
Projekte und Modelle gleichzeitig angezeigt.

6 Wenn Se den Mauscursor Uber das Symbol u im Bereich
Projekte der Startseite des Assistent, bewegen, wird der
Soeicherort auf IThrem Computer angezeigt.

Ein Projekt speichern

Sie kénnen ein Projekt nur als ArtCAM-Projekt-Datei (*.3dp) speichern.
Um das Projekt, an dem Sie gerade arbeiten zu speichern:
1. Klicken Sieauf Datei > Speichern im Hauptmend.

6 Se konnen das Projekt auch Speichern, indem Sedie
Tastenkombination Strg + S auf der Tastatur dricken.
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Wenn Sie das Projekt zum ersten Mal speichern, 6ffnet sich das
Dialogfenster Projekt speichern.

Projekt speichern unter...

Speichern in: |JPrniekte ﬂ & Iff( '
3
Zuletzt

verwendete 0.

Degklop

Eigene Dateien
58
Arbeitsplatz
‘: D ateinanie: | j Speichemn
3 [etter |
MNetzwerkumgeb D ateityp: |.l’-\rtC.-'-‘n.M-F'miekt-Datei [*.3dp) j Abbrechen

ung

6 Se koénnen auch das Dialogfenster Projekt speichern
aufrufen, indem Se im Hauptment die Option Datei
>Speichern unter... anklicken.

» Klicken Siedie Auswahlliste Speichern in und wahlen Sie
das Verzeichnis oder den Ordner Ihres Computers, in dem Sie
das Projekt abspeichern wollen.

= Geben Sieim Feld Dateiname einen Namen fir das Projekt
en.
= Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Projekt zu

speichern und das Dialogfenster Projekt speichern zu
schlief3en.

6 Der Name, der dem Projekt gegeben wurde, wird rechts vom
Kontrollsymbol in der Haupttitelleiste angezeigt.

i Projekt - ArtCAM Pro -[3D-Ansicht]

Fur weitere Informationen, siehe Verwendung des
Entwurfsfensters (auf Seite 140).

Danach werden alle Anderungen am Projekt sofort gespeichert;
indem die vorherige Projektdatel (*.3dp) Uberschrieben wird.

Wenn Sie ein zuvor gespreichertes Projekt unter einem anderen
Dateinamen speichern wollen:
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1. Klicken Sieim Hauptment die Option Datei >Speichern
unter... um das Dialogfenster Projekt speichern aufzurufen.

2. Klicken Siedie Auswahlliste Speichern in und wahlen Sie das
Verzeichnis oder den Ordner Ihres Computers, in dem Sie das
Projekt abspeichern wollen.

3. Geben Sieim Feld Dateiname einen neuen Namen fir das Projekt
ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Projekt zu
speichern und das Dia ogfenster Projekt speichern zu schlief3en.

Der neue Name des gespeicherten Projektes ersetzt den Namen, der
vorher neben dem Kontrollsymbol in der Haupttitelleiste angezeigt
wurde.

Ein Projekt schliel3en

Um das aktuelle Projekt zu schlief3en:
1. Klicken Sie auf Datei > Schlief3en im Hauptmenti.

Wenn Sie auf Datei > Projekt schlief3en klicken, bevor Sieein
neues Projekt gespeichert haben, oder Anderungen an einem
bestehenden Projekt vorgenommen haben, werden Sie von einem
Dialogfenster gefragt, ob Sie Ihre Anderungen speichern wollen.

ArtCAM Pro

L ] E Wollen Sie Thre Anderungen speichern?
.

Ja | Mein | abbrechen |

Wenn Sie das Projekt speichern mochten:
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» Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das Projekt zu
speichern und zur Startseite des Assistent zuriickzukehren.

Der Name des zuletzt gespeicherten Modells wird unter dem
e d

&
Symbol Bestehendes Projekt 6ffnen %= im Bereich

Projekte auf der Startseite des Assistent und auf3erdem im
Meni Datei im Hauptmenl angezeigt.

7 \Wemn Seein Projekt mit einem offenen Modell schlieRen,
wird das Modell sofort geschlossen.
Wenn Sie das Projekt nicht speichern wollen:

= Kilicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das Dialogfenster zu
schliefden und zur Startseite des Assistent zuriick zu kehren.

Wenn ein zuvor gespeichertes Projekt seit dem Offnen in keiner
Welse gedndert wurde, wird es geschlossen, und ArtCAM Pro
kehrt zur Startseite des Assistent zurlck.
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Ein Modell erstellen

Ein Modell ist eine ArtCAM-eigene Datel welche die verschiedenen
Informationen ihres Entwurfs enthélt: die Kontur- und/oder
Bitmapbilder, Reliefe und Werkzeugwege.

Sie kénnen ein ArtCAM Modell unabhangig oder as Teil eines Projektes
erstellen.

Wenn Sie ArtCAM Pro starten, wird die Startseite des Assistent in
dem Segment, links auf der Benutzeroberfl&che, angezeigt. Es gibt drel
Arten auf die man mit Hilfe der Optionen auf der Startseite des
Assistent ein neues Modell erstellen kann. Dies sind folgende:

= Klicken Sieim Bereich Modelle auf das Symbol “** Neues
Modell erstellen.

Dies erlaubt ihnen das Bestimmen der Abmessungen des
Materialblocks. Weitere | nfformationen finden Sie unter Ein neues
Modell erstellen (auf Seite 20).

8 Se konnen auch Strg + N auf ihrer Tastatur driicken, umein
neues Modell zu erstellen.

= Klicken Sie auf Bestehendes Modell 6ffnen # im Bereich
Modelle.

Sie kdnnen eine kompatible Datel auswahlen, ausder Sie ein
Modell erstellen kdnnen. Weltere Informationen finden Sie unter
Ein neues Modell aus einer Datei erstellen (auf Seite 22).

o

= Klicken Sie auf das Symbol Gesichter-Assistent “¢ im
Bereich Andere Funktionen.
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Damit haben Sie die Mdglichkeit ein Modell anhand eines
fotografischen Bildes eines Seitenprofils von dem Kopf und dem
Hals einer Person, zu erstellen. Weitere Informationen finden Sie
unter Erstellen eines Modells (siehe "Ein Modell mit dem
Gesichter-Assistent erstellen” auf Seite 31).

Es gibt auch drel Arten im Hauptment um ein neues Modell unabhangig
zu erstellen:

» Klicken Sieim Hauptmenti die Option Datei > Neu > Modell....

Dies erlaubt ihnen das Bestimmen der Abmessungen des
Materialblocks. Weitere Informationen finden Sie unter Ein neues
Modell erstellen (auf Seite 20).

= Klicken Sieim Hauptment die Option Datei > Neu > Modell
(Pixelgr6Re angeben)....

Dies ermdglicht es IThnen ein Modell mit einer genauen Pixelanzahl
zu erstellen. Fur weitere Informationen, siehe Ein neues Modell mit
Pixeln erstellen (auf Seite 29).

= Klicken Sieim Hauptmenti die Option Datei > Neu > Aus
Bilddatei....

Sie kdnnen eine kompatible Datei auswahlen, ausder Sieein
Modell erstellen kdnnen. Weltere Informationen finden Sie unter
Ein neues Modell aus einer Datel erstellen (auf Seite 22).

Es gibt vier Arten ein neues Modell als Teil eines Projektes zu erstellen.

=  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle A
im Projektbaum um sein Kontextment aufzurufen, klicken Sie
anschlief3end Neu > Modell....

Dies erlaubt ihnen das Bestimmen der Abmessungen des
Materia blocks. Weitere | nformationen finden Sie unter Ein neues
Modell erstellen (auf Seite 20).

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle 4
im Projektbaum um sein Kontextment aufzurufen, klicken Sie
anschlief3end Neu > Modell (Pixelgro3e angeben)....

Dies ermdglicht es IThnen ein Modell mit einer genauen Pixelanzahl
zu erstellen. Fur weitere Informationen, siehe Ein neues Modell mit
Pixeln erstellen (auf Seite 29).

=  Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle A
im Projektbaum um sein Kontextment aufzurufen, klicken Sie
anschlief3end Neu > Aus Bilddatei....
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Sie kénnen eine kompatible Datel auswéhlen, aus der Sie ein
Modéell erstellen kénnen. Welitere Informationen finden Sie unter
Ein neues Modell aus einer Datel erstellen (auf Seite 22).

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein bestehendes Modell
im Projektbaum, um sein Kontextment aufzurufen, klicken Sie
anschlief3end die Mentioption Duplizieren.

Dies ermdglicht es Ihnen ein Duplikat von einem bestehenden
Modell zu erstellen, dass Sie anschlief3end bearbeiten konnen. Fur
weitere Informationen, siehe Ein Element duplizieren (auf Seite
79)

Ein neues Modell erstellen

Wenn Siein ArtCAM Pro ein neues Modell erstellen, miissen Sie dessen
Abmessungen, Auflosung und andere Eigenschaften im Dial ogfenster
Grofie des neuen Modells angeben. Die Abmessungen des Modells
entsprechen normalerweise dem Materialstiick, welches Sie zum
Herstellen Ihres fertigen Entwurfs benutzen.

Um ein neues Modell zu erstellen:
1. Wenn Sieein Modell als Teil eines Projekts erstellen:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle

4 im Projektbaum um sein Kontextment aufzurufen, klicken

Sie anschliel3end Neu > Modell....

Wenn Sie ein neues Modell unabhangig erstellen, benutzen Sie
eine der folgenden Methoden, um das Diaogfenster Gré3e des
neuen Modells aufzurufen:

» Klicken Sie auf das Symbol Neues Modell erstellen = im
Bereich Modelle der Startseite des Assistent.

= Dricken Sie Strg + N auf ihrer Tastatur; oder
» Klicken Sieim Hauptmenti die Option Datei > Modell....

Falls Sie ein neues Modéll erstellen, wahrend ein anderes noch in
ArtCAM Pro offenist, kdnnen Sie das Dialogfenster Grof3e des
neuen Modells folgendermalen 6ffnen:

» Dricken Sie Strg + N auf ihrer Tastatur; oder
» Klicken Sieim Hauptment die Option Datei > Modell....
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Falls Se Anderungen am gedffneten Modell noch nicht
gespeichert haben, bevor Se ein neues Modell erstellen,
werden Se gefragt, ob Se die Anderungen am Model |
speichern wollen. Fir weitere Informationen, siehe Ein
Modell speichern (auf Seite 49). Falls Seim Modell keine
Anderungen seit der |etzten Spei cherung vorgenommen
haben, wird es sofort geschlossen.

- Grélle des neuen Modells
Auflésung
Hihe (Y) | -
oo 800 x 800 Punkte
.
Insgesamt: 640000
Breite (X) | 100.0
Einheiten
= tx  Klicken Sie oben auf einen Punkt, um
f TR den Nullpunkt zu wahlen.
~ Zoll
OK | Abbrechen|

2. Stellen Sie Ihre gewtinschte Mal3einheit im Bereich Einheiten ein,
entweder mm oder Zoll.

3. Legen SiedieH6he (Y) und die Breite (X) entsprechend der
physikalischen Grof3e des Modells, das Sie erstellen mochten, fest.

4. Klicken Siein die Mitte oder auf eine der vier Ecken des
Rechtecks, um den X-Achsen- und Y -Achsen-Nullpunkt
festzulegen, wie nachfolgend gezeigt:

\ N
/ ) /
T)'r.r. - . ‘P

5. Klicken und ziehen Sie den Schieberegler, um die Auflésung des
Modells gemal3 den Anforderungen Ihrer Arbeit anzupassen, wie
unten gezeigt:
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Klicken und ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um die
Auflésung des Modells zu vergréiRern. Klicken und ziehen Sie den
Schieberegler nach links, um die Aufldsung zu verkleinern. Im
Regelfall sind etwa 1.000.000 Punkte eine angemessene
Auflosung, mit der sich arbeiten |&sst.

8 Se koénnen mit der Schaltflache Modell-Aufldsung

einstellen % des Werkzeugsets im Bereich Modell der
Seite Assistent die Aufldsung festlegen, nachdem das
Modell erstellt wurde. Weitere Einzelheiten finden Se unter
Die Modellauflsung einstellen (auf Seite 47).

6. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Modell entsprechend
Ihren Einstellungen zu erstellen.

Wenn Sie ein Modell als Tell eines Projekts erstellen, wird ein
getffnetes Modell 2 neben dem Ordner Modelle & im
Projektbaum angezeigt. Jedes neue Modell wird standardmaldig mit
(Unbenannt) bezeichnet.

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen, ist das gedffnete

Modell # die Wurzel des Projektbaums. Das Modell hat
standardmaéf3ig den Namen Unbenannt.

Eine 2D-Ansicht und eine 3D-Ansicht werden im
Arbeitsbereich erstellt.

Das Fenster 2D-Ansicht ist der Bereich, in dem Sie Bitmaps oder
Konturen zeichnen oder bearbeiten und Reliefe importieren oder
erstellen. Das Fenster 3D-Ansicht ist der Bereich, in dem Sieeine
dreidimensionale Ansicht Ihres Modells betrachten kénnen.

Jedes neue Modell hat standardméafdig eine einzelne Kontur-,
Bitmap- und Relief-Ebene. Weltere Informationen finden Sie unter
Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

Ein neues Modell aus einer Datel

erstellen

Sie kénnen ein Modell mit dem ArtCAM Pro-Dialogfenster Offnen
erstellen, welches wie ein Windows-Fenster aufgebaut ist.

Sie kdnnen ein neues Modell erstellen, indem Sie eine Datel in einer der
folgenden Formate in ArtCAM Pro 6ffnen:

= ArtCAM-Modédl (*.art)
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ArtCAM Relief (*.rlf)

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows oder OS/2 DIB (*.dib)
Windows oder CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Bild - JFIF kompatibel (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und *.fif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows MetaFile (*.wmf)

Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff)
Portable Network Graphics (*.png)
Windows Icon (*.ico)

Drawing Interchange Format, einschlief3lich PowerSHAPE und
AutoCAD (*.dxf)

AutoCAD 2D-Darstellung (*.dwg)

L otus-, PC-Paint- oder DUCT-BIld (*.pic)
Delcam DGK (*.dgk)

Portable Document Format (*.pdf)

Um ein neues Modell aus einer kompatiblen Datei zu erstellen:

1. Wenn Sieein Modell von der Startseite des Assistent erstellen,

konnen Sie das Dialogfenster Offnen auf folgende Arten 6ffnen:
» Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Modell 6ffnen

& im Bereich Modelle der Startseite des Assistent

» Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf Ihrer
Tastatur; oder
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Klicken Sie im Hauptmenti die Option Datei > Offnen....

Offnen E]@
Suchen in: | =) Modelle j = cf E-
D
Zuletzt
verwendete D...
?_.%%
Dezktop
Eigene Dateien
1
=58
Arbeitzplatz
y |
Metzwerkumgeb  Dateinarme: | ﬂ Offren
ung
Drateityp: |ArtD&M-Dateien [*.art” 3dp". 3da; ] j Abbrechen

Wenn Sie ein Modell von der Startseite des Assistent erstellen,
konnen Sie das Dialogfenster Offnen auf folgende Arten 6ffnen:

Klicken Sie auf die Schaltflache Datei 6ffnen © |im Bereich
Datei der Startseite des Assistent oder auf der oberen
Symbolleiste.

Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf Ihrer
Tastatur; oder

Klicken Sie im Hauptmenii die Option Datei > Offnen....

’i Wenn Se die am Modell vorgenommenen Anderungen noch

nicht gespeichert haben, bevor Se ein anderes Modell 6ffnen,
werden Se gefragt, ob Se das Modell speichern wollen.
Weitere Einzelheiten finden Se unter Ein Modell speichern
(auf Seite 49). Wenn Se keine Anderungen vorgenommen
haben oder es schon gespeichert wurde, wird es sofort
geschlossen.
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2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Datel zu
finden, von der Sie ein Modell erzeugen méchten:

»  Standardmaldig zeigt ArtCAM Pro nur produktspezifische
Dateiformate an, (*.art, *.3dp, *.3da und *.rlf). Sie kbnnen alle
anderen kompatiblen Dateien aufrufen, indem Siein der
Auswahlliste Dateityp die Option Alle Dateien (*.*)
auswahlen, oder die Dateien durch die Auswahl eines
spezifischen Dateitypsin der Auswahlliste Dateityp
begrenzen.

= Sekonnen das Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zum Ordner zu
navigieren, der die Datei enthélt, mit der Sie ein neues Modell
erstellen mochten.

3. Wenn Siedie Datei, aus der Sie das Modell erstellen wollen,
gefunden haben, klicken Sie auf den Dateinamen, um diese
auszuwahlen. Wenn Sie die Datel auswahlen, werden im Bereich
Relief-Informationen des Formulars die Dateimal3e, sofern
moglich in MalReinheiten und Pixeln angezeigt. Im Bereich
Modellvorschau wird ein Vorschaubild des Modells angezeigt,
soweit dies moglich ist.

Wenn Sie eine ArtCAM-Modelldatei (*.art) auswahlen, zeigt das
Vorschaubild im Bereich Modellvorschau die 2D-Ansicht zum
Zeitpunkt der letzten Speicherung.

& Wenn eine Bilddatei gewahlt wird, liefert die Graustufen-
Darstellung im Bereich Reliefinformation einen Hinweis,
welche Form die resultierende Relief-Ebene annimmt.
Bedenken Se, dass die hellsten Sellen des Graustufenbildes
die hdchsten Bereiche und die dunkelsten Sellen die
niedrigsten Bereiche im entstehenden Relief darstellen.

4. Wenn Sieein Modell aus einer *.bmp, *.gif, *.jpg, *.jpeg, *.jpe,
* Jfif, *.tif oder *.tiff Bilddatei erstellen, definieren Sie die
Maximaltiefe der Reliefebene, die Sie ArtCAM Pro ermoglichen
wollen zu berechnen, im Kasten Max. Z.

8 Der Sandardwert im Feld Min Z betréagt 0.000 mm und der
Sandardwert im Feld Max Z betragt 1.000 mm.
Vergewissern Se sich, dass die Z-Hohen korrekt sind.
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& Wenn Se ein Bild mit éinem hohen Z-Wert verwenden, wird
die resultierende Relief-Ebene wahrscheinlich dirftig
ausfallen. Se sollten nur eine niedrige Z-Hohe verwenden.

f Wenn Se ein Drawing Interchange File (*.dxf), Delcam
DGK (*.dgk) oder Portable Document File (*.pdf)
verwenden, kann ArtCAM Pro kein Relief vom Bild in der
Datei erzeugen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen.

Wenn Sie ein ArtCAM-Modell (*.art) ausgewahlt haben, wird das
Dialogfenster Offnen geschlossen, die Entwurfsfenster werden
gedffnet, und die Informationen Uber die Ebenen werden in der
Registerkarte Ebenen angezeigt.

Wenn Sie eine ArtCAM-Réliefdatei (*.rlf) ausgewahlt haben, wird
das Diaogfenster Offnen geschlossen und ein Graustufenbild im
Fenster 2D-Ansicht angezeigt. Eine einzelne Standard-Ebene fir
Konturen, Reliefe und Bitmaps wird jeweilsin der Registerkarte
Ebenen angezeigt. Weitere Informationen finden Sie unter
Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

Wenn Sie eine Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp), CompuServe
Graphics Interchange (*.gif), JPEG Image - JFIF Compliant (*.jpg,
*.jpeg, *.jpe or *.jfif), or Tagged Image Format (*.tif oder *.tiff)
Datei gewahlt haben, schlief¥t sich das Dialogfenster Offnen. Das
Diaogfenster Modellgrof3e wird angezeigt, mit der Option
Bildgro3e im Bereich Methode standardmaldig ausgewahlt:

ModellgréRe

Methode

¢ BildgroBe
¢ Ausgewihlte
Hihe t # Scan-Auflosung dpi

300 dpi

g
|4 T

L, Nullpunkt
~ Breite Einheiten

f* mm
\ » \ Z-Hihe: | 1.0 ~ Zoll

\ OK | Abbrechen|

v

¢

£ Wenn Sedie Auflésung (dpi) kennen, in der das Bild
urspriinglich eingescannt wurde, wahlen Se die Option
Scan-Auflésung dpi und geben Se den Wert im Feld dpi
ein. Wenn nicht, lassen Se den Wert, wie er eingestellt ist.
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» Stellen Sie sicher, dass die Einheiten Ihren Wiinschen
entsprechend eingestellt sind, entweder metrisch (mm) oder
imperia (Zoll), indem Sie den entsprechenden Auswahlknopf
drtcken.

» Geben Siedie Hohe (Y) des Modellsin das Feld HOhe ein und
die Breite (X) in das Feld Breite.

» Geben Sie den X-Achsen-Nullpunkt und den Y -Achsen-
Nullpunkt des Modells an, indem Sie den entsprechenden
Auswahlknopf im Diagramm im Bereich Ursprung anklicken.

» Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en und das ArtCAM-Modell zu erstellen. Eine einzelne
Standard-Ebene fir Konturen, Reliefe und Bitmaps wird jeweils
in der Registerkarte Ebenen angezeigt. Weitere Informationen
finden Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf
Seite 102).

Wenn Sie eine Drawing Interchange Format (*.dxf), DUCT picture
(*.pic), Delcam DGK (*.dgk) oder Portable Document Format
(*.pdf) Datei auswahlen, schlief}t sich das Dialogfenster Offnen
und das Dialogfenster Grof3e des neuen Modells 6ffnet sich:

- Grélle des neuen Modells
Auflésung
Hihe (Y) | -
oo 800 x 800 Punkte
.
Insgesamt: 640000
Breite (X) | 100.0
Einheiten
= tx  Klicken Sie oben auf einen Punkt, um
f TR den Nullpunkt zu wahlen.
~ Zoll
OK | Abbrechen|

Weitere Informationen zum Vervollstandigen des Dialogfensters
GrolRe des neuen Modells finden Sie unter Erstellen eines
neuen Modells (siehe "Ein neues Modell erstellen” auf Seite 20).

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster Gro3e
des neuen Modells zu schlief3en.
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6 Wenn Se eine Delcam DGK-Datel (*.dgk) 6ffnen, die keine
Konturen enthalt, wird folgendes Dial ogfenster angezeigt:

ArtCAM Pro x|

! E Die DGK-Daten enthieten keine Drahtgitter, die 1 ACAM passen.

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schliefZen.

Wenn Sie eine Drawing Interchange (*.dxf) oder AutoCAD 2D
drawing (*.dwg)-Datei 6ffnen, wird das Dialogfenster
Importierte Datei angezeigt:

Importierte Datei

Grofe und Pozition D ateiginkeiten

Breite: A97.000 mm Ez wurde keine Einheiten in der zu
Highes 0000 mm importierenden Datei gefunden,
Minimum ;63,000 mm Bitte geben Sie die Einheit an, in der
Mirirurn ¥ 443.000  rm die Datei erstellt wurde.

[ Auf Seite zentrieren % mm " Zall

™ Kontrolliere auf Kreuzungen und Selbstube
(berschneidungstoleranz i

v Konturen automatizch verbir

‘Yerbindungstoleranz: 0. —
Ok | Abbrechen |

Wenn Sie auf die Schaltflache Abbrechen klicken, wird ein
Modell gemal? den Abmessungen aus dem Dialogfenster Grof3e
des neuen Modells erstellt, aber die Konturen aus der
Originaldatei werden nicht in das Modell eingeflgt.

Wenn Sie die Konturen einfiigen wollen, stellen Sie sicher, dass die
Einstellungen richtig sind:

» Wenn Sie die importierten Konturdaten im Zentrum der V ektor-
Ebene positionieren méchten, dann klicken Sie auf die Option
Auf Seite zentrieren.

» Vergewissern Sie sich, dass die Mal3einheiten (mm oder Zoll)
fUr die importierten Konturdaten die gleichen sind, wieim
ArtCAM-Modell, indem Sie im Bereich Dateieinheiten den
entsprechenden Auswahlknopf drticken.
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= Wenn Sie alle sich selbst Giberschneidenden Bdgen in den
Kontur-Daten innerhalb der Toleranz identifizieren méchten,
versichern Sie sich, dass die Option Uberpriife auf
Kreuzungen und Selbstiberschneidungen ausgewahit
ist und dass die entsprechende Toleranz im Feld
Uberschneidungstoleranz definiert ist.

8 Sch selbst tiber schneidende Bogen werden in rot angezeigt,
wenn sie ausgewahlt werden. Die Bogen die sich
Uber schneiden, werden mit weil3en Kreisformen an den
entsprechenden Positionen markiert.

» Wenn Sie alle Bogen in den Konturdaten vereinigen méchten,
dieinnerhalb der Toleranz "aufgel dst" wurden, dann
vergewissern Sie sich, dass die Option Konturen
automatisch verbinden gewahlt ist und dass die passende
Toleranz im Feld Verbindungstoleranz gewahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu

schlief3en und die Kontur zu importieren.

8 Alle Ebenen-Informationen in Drawing Interchange (*.dxf)
oder Delcam DGK (*.dgk)-Dateien bleiben in ArtCAM Pro
erhalten. Eine separate Konturebene wird flr jede Ebene
innerhalb der Original-Datei erstellt.

Wenn Sie eine Portable Document-Datel (*.pdf) 6ffnen, erstellt
ArtCAM Pro ein neues Modell mit einer eigenen Kontur- und
Bitmap-Ebene fir jede Seite im PDF-Dokument und benennt die
Ebenen nach dem Schema Dateiname_Seitenzahl. Die Ebene, die
sich auf die erste Seite des Dokumentes bezieht, konnte z.B. mit
Brochure (1) bezeichnet werden.

f ArtCAM Pro unterstiitzt zur Zeit noch keine Ebenen (oder
'‘Optionale Inhaltsgruppen') innerhalb von Portable-
Document-Format-Dateien (* .pdf).

Ein neues Modell mit Pixeln erstellen

Um ein Modell mit genauen Pixelabmessungen zu erstellen:
1. Wenn Sieein Modell als Tell eines Projekts erstellen:
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= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle

4 im Projektbaum, um sein Kontextmeni aufzurufen, klicken

Sie anschlief3end die Mentioption Neu > Modell (PixelgroRe
angeben)....

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen:

» Klicken Sieim Hauptment die Mentioption Datei > Neu >
Modell (Pixelgrél3e angeben)....

Das Dialogfenster Pixelgrof3e fir neues Bild wird gedffnet.

Pixelgrile fiir neues Bild @
500 Hihe |200

| Zwischenablage affnen

ok | isbbrechen |

Ereite

Wenn Sie das Dialogfenster Pixelgro3e fur neues Bild zum
ersten Mal verwenden, betragen die Werte in den Feldern Breite
und H6he standardmaldig 500 Pixel. Danach tbernimmt ArtCAM
Pro jewells die letzten verwendeten Pixelwerte.

Wenn sich ein kompatibles Bild in der Windows-Zwischenablage
befindet, dann ist die Option Zwischenablage 6ffnen aktiv.
Wenn nicht, ist die Option ausgegraui.

8 Se kodnnen aus folgenden Dateiformaten aus der
Zwischenablage ein Modell erstellen: Windows oder OS2
Bitmap (*.bmp), Windows oder OS2 DIB (*.dib), Windows
oder CompuServe RLE (*.rle), JPEG Bild - JFIF kompatibel
(*.jpg, *.jpeg, *.jpe und *.jfif), CompuServe Graphics
Interchange (*.gif), Windows Enhanced Meta File (*.emf),
Windows Meta File (*.wmf), Tagged Image File Format
(*.tif und *.tiff), Portable Network Graphics (*.png) oder
Windows Icon (*.ico).

2. Wenn Sie die Groél3e des Modells genau auf den Pixelwert des
Modellsin der Zwischenablage setzen wollen:

» Klicken Sie auf die Option Zwischenablage 6ffnen. Die
Anzahl der Pixel des Bildesin der Zwischenablage wird in den
Feldern Breite und Hohe angezeigt.

8 Wenn Se das Modell kleiner oder gréfer machen wollen, als
das Bild in der Windows-Zwischenablage vorgibt, kénnen Se
in den Feldern Breite und Hohe neue Werte eingeben.
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Wenn Sie das Bild in der Windows-Zwischenablage nicht
verwenden wollen, um die Grof3e des Modells zu bestimmen:

» Stellen Sie sicher, dass die Option Zwischenablage 6ffnen
nicht aktiv ist.
4

£ Wenn sich kein kompatibles Bild in der Windows-
Zwischenablage befindet, ist die Option Zwischenablage
O0ffnen schon ausgegraut.

» Geben Siedie Breite (X) desModellsim Feld Breite an.
= Geben Siedie H6he des Modellsim Feld Hohe an.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Modell geméf3 den
Pixelabmessungen zu erstellen.

Wenn Sie ein Modell als Tell eines Projekts erstellen, wird ein

gedffnetes Modell 24 unter dem Ordner Modelle & im
Projektbaum angezeigt. Jedes neue Modell wird standardmal3ig mit
(Modell) bezeichnet.

Wenn Sie ein unabhangiges Modell erstellen, ist das gedffnete

Modell 24 die Wurzel des Projektbaums. Das Modell wird
standardméaiiig Modell benannt.

Ein Modell mit dem Gesichter-
Assistent erstellen

Der Gesichter-Assistent gibt Ihnen die Mdglichkeit, ein
GesichtsModell zu erstellen, welches eine Relief-Ebene enthélt, die aus
einem Foto des Seitenprofils von Kopf und Hals einer Person erstel It
wurde. Sie kdnnen ein Foto verwenden, welches in einem der folgenden
Dateiformate gespeichert ist:

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
Tagged Image File Format (*.tif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
JPEG-Bild (*.jpg)

Der Prozessist fast vollsténdig automatisiert. Um eine detaillierte
Gesichtsform auf einer Relief-Ebene zu erzeugen, sollte Ihr Foto

ideal erwei se mindestens mit einer Auflésung von 1024 x 768 Pixeln
aufgenommen worden sein. Farbfotos kdnnen importiert werden, werden
aber in ArtCAM Pro schwarz-wei (3 dargestel|t.
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6 Se kdnnen den Gesichter-Assistent nicht als Teil eines

existierenden Modells verwenden. Fur jede Benutzung des
Gesichter-Assistent

wird ein neues Modell erstellt. Wenn Se den Gesichter-
Assistent nutzen, wahrend ein Modell bereitsin ArtCAM Pro
gedffnet ist, erscheint ein Nachrichtenfenster, welches Se fragt, ob
Sedieses Modell speichern mbchten, bevor es geschlossen wird.

Den Gesichter-Assistent zur Erstellung eines Modells verwenden:
1. Wenn Sie ein GesichtsModell von der Startseite des Assistent

aus erstellen:
{
» Klicken Sie auf das Symbol Gesichter-Assistent "f.ﬂim

Bereich Andere Funktionen auf der Startseite des
Assistent.

Wenn Sie ein GesichtsModell erstellen, wenn schon ein Projekt
oder ein Modell gedffnet ist:

i |
= Klicken Sie auf das Symbol Gesichter-Assistent "f‘/J auf

die Registerkarte Werkzeugkasten auf der rechten Seite der
ArtCAM Pro-Benutzeroberflache.

Die erste Seite des Gesichter-Assistent wird auf der
Registerkarte Werkzeugkasten auf der rechten Seite der
ArtCAM Pro-Benutzeroberflache angezeigt.

. Klicken Sie auf das Symbol Foto 6ffnen... & um das
Diaogfenster Bilddatei auswahlen anzuzeigen:

Bilddatei auswihlen

Suchen in: | | §erbeitpla j = S g

S 3 Diskette (A1)

“e Lokaler Datentrager ()

Ze Spare ()

“e Data (BN

b DYD-R-LauPwerk (F1)

D ateinarme: |
D ateityp: |Images [* bmp,” tif.* gif.* jpg] | Abbrechen
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3. Klicken Siein das Listenfeld Suchen in und wahlen Sie das
Verzeichnis oder den Ordner, in dem sich die Bilddatel befindet,
aus der Sie eine Gesichtsform erstellen wollen.

4. Sobald Sie die Bilddatei gefunden haben, aus der Sie eine
dreidimensional e Gesichtsform erstellen mochten, klicken Sie auf
dessen Dateinamen. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Bild in ArtCAM Pro
Zu importieren.

8 Falls Se versuchen den Gesichter-Assistent zu benutzen,
wahrend ein Modell bereits gedffnet ist, und Se Anderungen
seit dem letzten Speichern noch nicht gespeichert haben,
erscheint ein Nachrichtenfenster, welches Se fragt, ob Se
das Modell speichern méchten. Weitere Einzelheiten finden
Seunter Ein Modell speichern (auf Seite 49). Wenn Se keine
Anderungen vorgenommen haben oder es schon gespeichert
wurde, wird es sofort geschlossen.

f Falls Se versuchen den Gesichter-Assistent zu benutzen,
wahrend ein Modell oder Projekt bereits getffnet ist, und Se
Anderungen seit dem letzten Speichern noch nicht gespeichert
haben, erscheint ein Nachrichtenfenster, welches Se fragt, ob
Se das Modell speichern mdchten. Fir welitere Information,
siehe Ein Projekt speichern (auf Seite 14). FallsSeim
Modell keine Anderungen seit der letzten Speicherung
vorgenommen haben, wird es sofort geschlossen.

Ein neues ArtCAM-Modell wird auf der Basis der Abmessungen
der ausgewahlten Bilddatel erstellt. Die zweite Seite des
Gesichter-Assistent wird auf der Registerkarte
Werkzeugkasten angezeigt.

f Wenn Sie mit einem Projekt arbeiten, wird das neue Modell

2 unterhalb des Ordners Modelle & im Projektbaum
erstellt. Das Modell wird standardméfig Modell benannt.

f Wenn Se mit einem unabhangigen Modell arbeiten, ist das

neue Modell # der Ursprung des Projektbaums. Das Modell
wird standardméaflig Modell benannt.

Das importierte Bild wird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.
Dieses Graustufenbild wird auf die Bitmap-Ebene mit dem Namen
Bitmap-Ebene im Bereich Bitmaps der Ebenenverwaltung
gezeichnet.
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£

£ Sekdnnen den Namen der Sandard-Bitmap-Ebene andern.
Weitere Einzelheiten finden Se unter Eine Ebenen benennen
(siehe "Eine Ebene benennen” auf Seite 106).

Eine Vektor-Ebene mit dem Namen Sandard-Ebene wird erstel It
und bekommt eine rote Farbe ® zugewiesen. Dies st die Ebene,
auf der Sie die Kontur zeichnen mussen, welches vom Gesichter-
Assistent bendtigt wird.

6 Se konnen den Namen und die Farbe der Vektor-Ebene
andern. Weitere Einzelheiten finden Se unter Eine Ebene
benennen (auf Seite 106) und Einer Vektor-Ebene eine Farbe
zuweisen (auf Seite 130).

Eine Relief-Ebene mit dem Namen Relief-Ebene wird auch
erstellt. Diesist die Relief-Ebene, auf der die dreidimensionale
Gesichtsform mit Hilfe des Fotos und der Kontur erstellt wird.

Fir dieses Beispiel werden wir das folgende TIFF-Bild verwenden:

Sie kénnen nun eine Kontur erstellen, um den Umriss des Kopfes
und des Halses zu markieren.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen 4 auf der
Seite des Gesichter-Assistent um den
Polylinienerstellungsmodus zu starten.
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¢

£ Falls Se mochten, dass ArtCAM Pro jeden Punkt mit einer
Bezierkurve vereint, klicken Se auf Weiche Polylinie
zeichnen, bevor Sedie Polylinie erstellen.

7. Klicken und ziehen Sie die Maus im Fenster 2D-Ansicht, um eine
Freiform-Polylinie um den Kopf und den Hals der Person im Bild
zu erstellen.

f Se konnen die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten liv imBereich Bitmaps der
Ebenenverwaltung verwenden, um die Anzeige des
importierten Bildes ein- und auszuschalten. Dadurch kénnen
Sedie Polylinie besser erkennen. Weitere Einzelheiten finden
Se unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
ein/ausblenden” auf Seite 107).

8. Nutzen Sie die Schaltflachen 'Konturen verbinden', um die
Polylinie wie gewiinscht zu schlief3en.

» Klicken Sie auf die Schatflache Kontur mit einer Linie
schliel3en = , um die Polylinie mit einer linearen Kurve zu
schlief3en.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur mit einer Kurve
schliel3en & , um die Polylinie mit einer Bezierkurve zu
schlief3en.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur schliel3en -
Endpunkte verschieben 2: , um die Polylinie zu schlief3en,
indem der Start- und der Endpunkt zusammengefligt werden.

Die Polylinie wird in rosarot dargestellt unsist von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was zeigt, dass die Kurve
geschlossen und ausgewahlt ist.

In diesem Beispiel, sieht die Polylinie wie folgt aus:
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Polylinie, Bild ausgeblendet...

6 Wenn Se die Punkte (Knoten), Kontrollpunkte und
Linienelemente, welche die Polylinie erstellen sehen wollen,
driicken Se die N-Taste auf |hrer Tastatur.

9. Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent , um die Startseite des
Assistent anzuzeigen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung

T" im Bereich Konturen Bearbeiten, um den Knotenpunkte-
Bearbeitungsmodus zu starten. Sie sehen die Punkte (Knoten),
Kontrollpunkte und Spannelemente aus denen die Polylinie besteht,
die Sie gezeichnet haben.

11.Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugkasten, um zur
zweiten Seite des Gesichter-Assistent zurlickzukehren.

12.Bearbeiten Sie die Form der Polylinie so, dass diese den Umriss
des Gesichtsbereichs exakt nachbildet, bzw. sich eher innerhalb des
Gesichtsbereichs befindet.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter, um die dritte Seite der
Einstellungen anzuzeigen. Jetzt konnen Sie Punkte definieren, um
bestimmte Gesichtsmerkmale im Bild zu definieren.
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6 Wenn Se auf die Schaltflache Weiter klicken, bevor Se
einen Konturumriss des Kopfes und Halses erstellt haben,
werden Se von einem Nachrichtenfenster gewarnt, dass Se
mindestens eine geschlossene Kontur haben miissen:

ArtCAM Pro [X|

L ] E Sie milssen nur einen geschlossenen Konturvekkor haben
[

14.Klicken Sie auf den Punkt im Bild, den Sie als Augenbrauen
definieren méchten. Dieser Punkt muss auf oder innerhalb der
Polylinie liegen, die Sie gezeichnet haben. Der ausgewahlte Punkt
wird durch ein rotes Quadrat markiert.

15.Klicken Sie auf den Punkt im Bild, welchen Sie als Nacken
definieren mochten. Dieser Punkt muss auf oder innerhalb der
Polylinie liegen, die Sie gezeichnet haben. Der ausgewahlte Punkt
wird durch ein rotes Quadrat markiert.

6 Se konnen die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten liv imBereich Bitmaps der
Ebenenverwaltung verwenden, um die Anzeige des
importierten Bildes ein- und auszuschalten. Dadurch kénnen
Se die ausgewahlten Punkte besser erkennen. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Eine Ebene ein-/ausblenden
(siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite 107).

Wenn Sie die Position einer der ausgewahlten Punkte verandern
maochten, klicken Sie auf die Schaltflache Punkte entfernen, um
die zwei vorherigen Schritte zu wiederholen.

In unserem Beispiel wurden die folgenden Punkte definiert:
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Punkte, Bild angezeigt... Punkte, Bild ausgeblendet...

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter um die vierte
Einstellungsseite anzuzeigen.

17.lm Bereich Abmessungen des Kopfes geben Sie die Héhe und
die Breite der Gesichtsform an, die Sie auf der gewéahlten Relief-
Ebene erstellen mochten.

18.Im Bereich Modellabmessungen geben Sie die Héhe und die
Breite des AtCAM-Modells an, in dem Sie die Gesichtsform
erstellen mochten. Diese Option steuert die Mal3e der Relief-Ebene.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Weiter, um die Gesichtsform auf
der gewahlten Relief-Ebene zu berechnen.

6 Wenn Se auf die Schaltflache Weiter klicken, ohne dass Se
den Mittel punkt der Augenbrauen und den Nackenpunkt
definiert haben, werden Se von einem Nachrichtenfenster
gewarnt, dass Se diese Punkte zunéchst hinzufligen miissen:

ArtCAM Pro

L] E kKeine Augenbrauen- oder Macken-Markierungen gefunden. Gehen Sie zurick und fligen Sie diese |
L

Wahrend des Reliefberechnungsprozesses wird eine
Fortschrittsanzeige und eine Abbrechen-Schaltfléache unter dem
Entwurfsfensterbereich angezeigt:

. ] 9|
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Wenn Sie diesen Prozess beenden mochten, klicken Sie auf die
Schaltflache Abbrechen @,

Die auf der vorgegebenen Relief-Ebene berechnete Gesichtsform
wird im Fenster 3D-Ansicht angezeigt, und die Seite
Interaktives Modellieren wird im Assistent angezeigt.

In unserem Beispiel wird die Gesichtsform auf der vorgegebenen
Relief-Ebene im Fenster 3D-Ansicht wiefolgt dargestellt:

Der Bereich desimportierten Bildesim Fenster 2D-Ansicht
welches innerhalb des Konturumrisses liegt, den Sie gezeichnet
haben, wird auf die Flache der Relief-Ebene projiziert.

20.Benutzen Sie die Werkzeuge fir Interaktives Modellieren um

die Form des Gesichtes auf der vorgegebenen Relief-Ebene in der
3D-Ansicht zu bearbeiten.

21 Klicken Sie auf die Schaltflache Beenden, um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.
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In unserem Beispiel sieht die Gesichtsform auf der vorgegebenen
Relief-Ebene wie folgt aus:

22.Wenn Sie den Gesichter Assistent von der Registerkarte
Werkzeugkasten aus gestartet haben, klicken Siedie
Schaltflache Schlief3en, um zur ArtCAM Seite
Werkzeugkasten zurtickzukehren.

Ein bestehendes Modell 6ffnen

Sie konnen ein ArtCAM Modell als Tell eines Projektes oder unabhéngig
offnen.

Um ein ArtCAM-Modell unabhangig zu 6ffnen:

1. Wenn Sieein ArtCAM-Modell von der Startseite des Assistent

offnen, konnen Sie auf folgende Arten das Dialogfenster Offnen
anzeigen:

» Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Modell 6ffnen
&5 im Bereich Modell

» Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf Ihrer
Tastatur; oder
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= Klicken Sieim Hauptmenti die Option Datei > Offnen....

Offnen E]@

Suchen in: |_} Modelle j = cf E-
-1

G,

Zuletzt
verwendete D...

Dezktop

Eigene Dateien

1

53

Arbeitzplatz
S
Metzwerkumageb  Dateiname; | ﬂ Qffren
ung
D ateityp: |ArtD&M-Dateien [*.art 3dp;" 3da; 1) j Abbrechen

£ Sekonnen ArtCAM-Projekt-Dateien (*.3dp) oder 3D
Assembly-Dateien (*3da) nicht als Modell 6ffnen. Wenn
Seeine Datel dieser Dateiformate auswahlen wird
stattdessen ein Projekt gedffnet. Fur weitere Informationen,
siehe Ein bestehendes Projekt 6ffnen (siehe " Offnen eines
bestehenden Projekts" auf Seite 11) und Ein neues Projekt
aus einer Datel erstellen (siehe "Ein neues Projekt aus einer
Datei erstellen.” auf Seite 10).

Wenn Sieein ArtCAM-Modell 6ffnen, wahrend ein anderes
Modell bereitsin ArtCAM Pro getffnet ist, konnen Sie auf
folgende Arten vorgehen um das Dialogfenster Offnen zu 6ffnen:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Datei 6ffnen © im Bereich
Datei der Startseite des Assistent oder auf der oberen
Symbolleiste.
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f Die obere Werkzeugleiste ist in ArtCAM Pro standardmafiig
ausgeblendet. Fast alle Werkzeuge in dieser Werkzeugleiste
lassen sich im Bereich Datei auf der Sartseite des
Assistent finden.

» Dricken Sie die Tastenkombination Strg + O auf Ihrer
Tastatur; oder

= Klicken Sieim Hauptmenti die Option Datei > Offnen....

f Wenn Se die am Modell vorgenommenen Anderungen noch
nicht gespeichert haben, bevor Se ein anderes Modell 6ffnen,
werden Se gefragt, ob Se das Modell speichern wollen.
Weitere Einzelheiten finden Se unter Ein Modell speichern
(auf Seite 49). Falls Seim Modell keine Anderungen seit der
letzten Speicherung vorgenommen haben, wird es sofort
geschlossen.

2. Nutzen Sie eine der folgenden Methoden, um die Datei zu finden,
die Sie ds Modéll 6ffnen wollen:

» Standardmaliig listet ArtCAM Pro nur Dateien im ArtCAM-
Modell-Format auf (*.art). Sie kbénnen alle kompatiblen Dateien
anzeigen lassen, indem Sie das Listenfeld Dateityp anklicken
und die Option Alle Dateien (*.*) wahlen, oder die Dateien
durch die Auswahl eines spezifischen Dateityps im Listenfeld
Dateityp auf ein alternatives Format begrenzen.

= Siekonnen das Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zum Ordner zu
navigieren, der die Datei enthélt, mit der Sie ein neues Modell
erstellen mochten.

3. Sobald Siedie Datei gefunden haben, welche Sie 6ffnen mdchten,
klicken Sie auf den Datelnamen um sie auszuwahlen. Wenn Sie die
Datel auswahlen, werden im Bereich Relief-Information des
Dialogfensters die Dateimal3e, sofern moglich, in Pixel angezeigt.
Im Bereich Modellvorschau wird ein Vorschaubild des
Datelinhaltes angezeigt.

Wenn Sie eine ArtCAM-Modelldatei (*.art) auswahlen, zeigt das
Vorschaubild im Bereich Modellvorschau die 2D-Ansicht von
dem Zeitpunkt der letzten Speicherung an.
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& Wenn eine Bilddatei gewahlt wird, liefert die Graustufen-
Darstellung im Bereich Reliefinformation einen Hinweis,
welche Form die resultierende Relief-Eben annimmt.
Bedenken Se, dass die hellsten Sellen des Graustufenbildes
die hdchsten Bereiche und die dunkelsten Sellen die
niedrigsten Bereiche im entstehenden Relief darstellen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen. Abhangig davon, welche
Datel Sie ausgewahlt haben, 6ffnet ArtCAM Pro das Modell sofort
oder beginnt mit der Erstellung des Modells.

Beim Offnen von groRen Dateien wird ein Fortschrittsbalken

angezeigt:

Wenn Sie eine ArtCAM-Modell Datei auswéhlen (*.art), wird das
Modell getffnet und die Seite Assistent angezeigt.

Wenn Sie eine Bilddatei 6ffnen, wird das Dialogfenster
Modellgrofie angezeigt:

ﬁﬁ ModellgroRRe einstellen

|4 T

Hohe
T_, Nullpunkt

' Breite

\ i \ Z-Hihe:

(" (e

-

e
—

Methode

" BildgriRe

" Ausgewihlte

o ScanAuﬂusung dpi

Einheiten
f* mm
Zoll

oK | Abbrechen
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Wenn Sie eine Drawing Interchange (*.dxf), AutoCAD 2D
drawing (*.dwg), DUCT picture (*.pic) oder Portable Document
Format (*.pdf) Datei 6ffnen, wird das Dialogfenster Gro3e des
neuen Modells angezeigt:

GrélRe des neuen Modells

S
Auflasung
Hohe (Y) I —
1000.0 800 x 800 Punkte

Insgesamt: 640000

Breite (X) | 1000.0
Einheiten

& mm Tg, Klicken Sie oben auf einen Punkt, um
f den Nullpunkt zu wihlen.
i~ Zoll

oK ‘ Abbrechen ‘

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster Grol3e
des neuen Modells zu schliefZen.

Wenn Sie eine Portable Document-Datel (*.pdf) 6ffnen, erstellt
ArtCAM Pro ein neues Modell mit einer eigenen Kontur- und
Bitmap-Ebene fir jede Seite im PDF-Dokument und benennt die
Ebenen nach dem Schema Dateiname_Seitenzahl. Die Ebene, die
sich auf die erste Seite des Dokumentes bezieht, konnte z.B. mit
Brochure (1) bezeichnet werden.
8 ArtCAM Pro unterstitzt zur Zeit noch keine Ebenen (oder
'‘Optionale Inhaltsgruppen’) innerhalb von Portable-
Document-Format-Dateien (*.pdf).
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Wenn Sie eine Drawing Interchange (*.dxf) oder AutoCAD 2D
drawing (*.dwg) Datel 6ffnen, wird das Dialogfenster
Importierte Datei angezeigt:

Importierte Datei

Grofe und Pozition D ateiginkeiten

Breite: A97.000 mm Ez wurde keine Einheiten in der zu
Highes 0000 mm importierenden Datei gefunden,
Minimum ;63,000 mm Bitte geben Sie die Einheit an, in der
Mirirurn ¥ 443.000  rm die Datei erstellt wurde.

[ Auf Seite zentrieren % mm " Zall

™ Kontrolliere auf Kreuzungen und Selbstube
(berschneidungstoleranz i

v Konturen automatizch verbir

‘Yerbindungstoleranz: 0. —

oKk | isbbrechen |

Wenn Sie auf die Schaltflache Abbrechen klicken, wird ein
Modell gemal? den Abmessungen aus dem Dialogfenster Grof3e
des neuen Modells erstellt, aber die Konturen aus der
Originaldatel werden nicht in das Modell eingeflgt.

Wenn Sie die Konturen einfiigen wollen, stellen Sie sicher, dass die
Einstellungen richtig sind:

» Wenn Sie die importierten Konturdaten im Zentrum der Vektor-
Ebene positionieren méchten, dann klicken Sie auf die Option
Auf Seite zentrieren.

» Vergewissern Sie sich, dass die Mal3einheiten (mm oder Zoll)
flr die importierten Konturdaten die gleichen sind, wieim
ArtCAM-Modéll, indem Sie im Bereich Dateieinheiten den
entsprechenden Auswahlknopf driicken.

» Wenn Sie alle sich selbst Giberschneidenden Bdgen in den
Kontur-Daten innerhalb der Toleranz identifizieren méchten,
versichern Sie sich, dass die Option Uberpriife auf
Kreuzungen und Selbstiiberschneidungen ausgewahlt
ist und dass die entsprechende Toleranz im Feld
Uberschneidungstoleranz definiert ist.

Sch selbst tiber schneidende Bogen werden in rot angezeigt,
wenn sie ausgewahlt werden. Die Bogen die sich

Uber schneiden, werden mit weil3en Kreisformen an den
entsprechenden Positionen markiert.
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= Wenn Sie alle Bégen in den Konturdaten vereinigen méchten,
die innerhalb der Toleranz "aufgel 6st” wurden, dann
vergewissern Sie sich, dass die Option Konturen
automatisch verbinden gewahlt ist und dass die passende
Toleranz im Feld Verbindungstoleranz gewéahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief?en und die Kontur zu importieren.

2

£ Alle Ebenen-Informationen in Drawing Interchange (*.dxf)
oder Delcam DGK (*.dgk)-Dateien bleiben in ArtCAM Pro
erhalten. Eine separate Konturebene wird fir jede Ebene
innerhalb der Original-Datei erstellt.

f Wenn Se eine Delcam DGK-Datei (*.dgk) 6ffnen, die keine
Konturen enthélt, wird folgendes Dial ogfenster angezeigt:

ArtCAM Pro

! E Die DGK-Daten enthieften keine Drahtaitter, die fir ACAM passen.

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en.

Um ein ArtCAM-Modell innerhalb eines Projekts zu 6ffnen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf das

geschlossene Model | éj, das Sie 6ffnen wollen, um das
Kontextment anzuzeigen und wahlen Sie Bearbeiten, um das
Modell zu 6ffnen. Die Startseite des Assistent wird
standardmafdig angezeigt.

f Se koénnen das Modell auch 6ffnen, indem Se das Modell-
Symbol A 1im Projektbaum doppel klicken.

Das Symbol des Modellsim Projektbaum andert sich von Al 7y 3
und zeigt an, dass das Modell gedffnet ist.

Das gedffnete Modell ist immer das letztein der Liste der Modelle
4

#~ im Projektbaum.
Zuletzt bearbeitete Modelle 6ffnen

Wenn Sie mit unabhéngigen Modellen arbeiten, kénnen Sie eines der vier
zuletzt bearbeiteten Modelle schnell 6ffnen.
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Um ein zuletzt bearbeitetes Modell zu 6ffnen:
1. Klicken Sie unter dem Symbol Bestehendes Modell 6ffnen

&~ im Bereich Modelle auf der Startseite des Assistent auf
den Namen eines Modells, das Sie 6ffnen wollen.

8 Se kdnnen zuletzt gespei cherte Modelle auch 6ffnen, indem
Se auf das Ment Datei in der Hauptmentileiste klicken und
dann den gewtinschten Dateinamen Uber der Option
Beenden auswahlen. Es werden bis zu vier Projekte und
Modelle aufgelistet.

f Wenn Se den Mauscursor Uber das Symbol p neben
einemder vier Modelle positionieren, die im Bereich Modell
auf der Startseite des Assistent aufgelistet sind, wird
dessen Speicherort auf Ihrem Computer angezeigt.

Die Modellauflosung einstellen

Sie kénnen die Aufldsung eines getffneten Modells einstellen. Dies
erlaubt es Ihnen, die Bitmap-Auflésung von der Modell-Auflésung zu
trennen.

In Bildern bestimmt die Anzahl der Pixel die Auflosung des Bildes. Die
Auflésung ist die Anzahl an Pixeln pro Inch (ppi) oder Zentimeter. Ein
Bild wird mit der gewahlten Auflosung erstellt. Sie wahlen die
Auflésung, basierend darauf, wie Sie das Bild in Ihrem Modell
verwenden mochten. Bedenken Sie, dass eine zu niedrige Auflésung eine
Verpixelung des Modells verursacht, wahrend eine zu hohe Auflésung
mehr Speicher bendtigt, ohne eine erkennbare Verbesserung zu bringen.

Auflésung eines gedffneten Modells einstellen:
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Modell-Auflésung einstellen
% im Bereich Modell der Startseite des Assistent, um die
Seite Modellaufldsung einstellen im Assistent Fenster

darzustellen. Die bestehende Auflésung des Modellswird im
Bereich Aktuelle Aufldsung der Seite angezeigt.
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f Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol an der rechten Kante des Symbols, welches
geradeim Bereich Reliefoperationen auf der Startseite des
Assistent eingeblendet ist, um den Werkzeugsatz
Reliefformen anzuzeigen:

¥
Se konnen auch auf das Symbol | am rechten Ende des

Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Werkzeugsatzes
im Bereich Konturwerkzeuge auf der Startseite des
Assistent dauerhaft auszuklappen.

f Se konnen die Seite Modell-Auflésung einstellen auch
aus dem Hauptmenl anzeigen lassen, indem Se auf die
Option Modell > Auflésung einstellen... klicken.

Form bearbeiten. ..
Grdfe sinstellen. ..
Grafle asvmmetrisch setzen. ..
Position setzen ..,

Auflasung einstellen. ..

Spiegeln 3
Rotieren 90 Grad ¥
Ebene austichken. ..

Graustufen von Reliefen

F.and hinzufiagen

Fleckenfiltar 4

Licht- und Materialeinstellungen
Maotizen anzeigen [ ausblenden  Alk+M

8 Alternativ konnen Se mit der rechten Maustaste auf das

getffnete Modell Him Projektbaum klicken, um das
Kontextment aufzur ufen, klicken Se anschlief3end die
Mentoption Auflésung einstellen....

2. Klicken und ziehen Sie den Schieberegler, um die Auflésung des
Modells gemal3 den Anforderungen Ihrer Arbeit anzupassen.

@

Ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um die Aufldsung des
Modells zu erhdhen. Ziehen Sie den Schieberegler nach links, um
die Auflésung zu verringern. Die neue Aufldsung des Modells wird
im Bereich Neue Auflosung der Seite dargestellt.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die Auflésung
des Modells einzustel len.

ﬁ Se konnen die Schaltflache Rickgangig % nicht
verwenden, um die vorherige Auflésung des Modells wieder
herzustellen. Se sollten sicherstellen, dass Se die Auflésung
zu der im Bereich Neue Auflésung gezeigten AuflGsung
andern wollen, bevor Se die Schaltflache Ubernehmen
klicken.

Klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen , um zur Startseite
des Assistent zurtckzukehren und die bestehende Modell-
Auflésung beizubehal ten.

Ein Modell speichern

Sie kénnen ein Modell nur als ArtCAM-Modell-Datei (*.art) speichern.

Um das Modéell, an dem Sie gerade arbeiten, als Tell des derzeitigen
Projekts zu speichern:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das getffnete Modell 2
im Projektbaum, um sein Kontextmeni anzuzeigen, klicken Sie
anschlief3end die Mentioption Projekt aktualisieren.

! Wenn Sein einem Projekt arbeiten, konnen Se alle Anderungen,
die Se an einem Modell vornehmen speichern, indem Se die Option
Projekt aktualisieren aus dem Kontextment verwenden, die
angezeigt wird, wenn man das gedffnete Modell mit der rechten
Maustaste im Projektbaum anklickt. Das aktualisierte Modell wird
jedoch so lange nicht als Teil des Projekts gespeichert, bis Se das
Projekt selbst erneut speichern. Fir weitere Information, siehe Ein
Projekt speichern (auf Seite 14).
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Sie kénnen eine der folgenden Methoden verwenden, um ein Modell zu
speichern, wenn Sie aul3erhalb eines Projektes arbeiten:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern bl im Bereich
Datei der Startseite des Assistent oder in die obere
Werkzeugleiste.

6 Die obere Werkzeugleiste ist standardméfdig ausgeblendet.
Klicken Se auf Fenster > Symbolleiste anzeigen im
Hauptment, um die obere Symbolleiste ein- oder
auszublenden.

» Klicken Sieim Hauptmenti die Option Datei > Speichern...,
oder
» Dricken Sie die Tastenkombination Strg + S auf Ihrer Tastatur.

Wenn Sie das Modell zum ersten Mal speichern, 6ffnet sich das
Diaogfenster Modell speichern unter...:

Modell speichern unter... @
Speichern in: |_}Modelle j o = ER-
3
Zuletzt
verwendete D
F__Ea
Desktop
Eigene Dateien
-
3
Arbeitsplatz
:
Metzwerkumgeb
ung
D ateiname:; | ﬂ Speichern |
Dateityp: |ﬁ3«rtC&M-ModeII [*.art] j Abbrechen
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6 Das Dateiformat ArtCAM-Modell (*.art) in der
Auswahlliste Dateityp ist das einzige Dateiformat, in dem
Se das Modell speichern kdnnen.

» Verwenden Siedas Listenfeld Speichern in und die

Schaltflache Eine Ebene hoch ®!, um zum Verzeichnis oder
Ordner zu navigieren, in das/den Sie das Modell speichern
maochten.

=  Geben Sie den Dateinamen fur das Modedll im Feld Dateiname
an.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Modell zu
speichern und das Dial ogfenster zu schlief3en.

Wenn Se an einem unabhangigen Modell arbeiten, wird der
Modellname rechts vom Kontrollsymbol in der
Haupittitelleiste angezeigt.

4! Modell - ArtCAM Pro - [2D-Ansicht:0 - Bitmap-Ebene] =13

Wenn Se an einem Modell, welches Teil eines Projektsist,
arbeiten, wird der Name des Modells rechts vom
Projektnamen in der Haupttitelleiste angezeigt.

Xl Projekt - Modell - ArtCAM Pro - [2D-Ansicht:0 - Bitmap-E... [= |[B]X]

Fur weitere Informationen, siehe Verwendung der Titelleiste
(auf Seite 140).

Danach werden alle Anderungen am Projekt sofort gespeichert;
indem die vorherige Projektdatel (*.3dp) Uberschrieben wird.

Um Anderungen zu speichern, die Sie gemacht haben, seit das Modell
zum |etzten mal gespeichert wurde, konnen Sie folgendermal3en
vorgehen:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern bl im Bereich
Datei der Startseite des Assistent.

4

£ Die obere Werkzeugleiste ist standardméafdig ausgeblendet. Klicken
Seauf Fenster > Symbolleiste anzeigen im Hauptmend, um
die obere Symbolleiste ein- oder auszublenden.

» Dricken Sie Strg + S auf ihrer Tastatur; oder
» Klicken Sieim Hauptment die Option Datei > Speichern....
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Ein Modell schliel3en

Um das Modell, an dem Sie als Tell eines Projekts arbeiten, zu schliefen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das getffnete Modell )
im Projektbaum, um sein Kontextmeni anzuzeigen, klicken Sie
anschlief3end die Mentioption Schliel3en.

Wenn Sie seit dem Offnen keine Anderungen am Modell
vorgenommen haben, wird es sofort geschl ossen.

Das Symbol des Modells verandert sich zu &j, um anzuzeigen,
dass es nun geschlossen ist.

Wenn Sie versuchen das Modell zu schlief}en, ohne Anderungen zu
speichern, die seit dem Offnen vorgenommen wurden, wird ein
Dialogfenster angezeigt, welches Sie fragt, ob Sie das Projekt mit
|hren Anderungen aktualisieren wollen:

ArtCAM Pro

1 'j Projekk mit Ihren Anderungen aktualisieren?
-

Ja | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie die Anderungen am Modell speichern wollen:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Ja. Das Dialogfenster schliefdt
sich und das Symbol des Modellsim Projektbaum verandert
sichzu &J, um anzuzeigen, dass es nun geschlossen ist.

Wenn Sie das Modell schliefen machten, ohne die Anderungen zu

speichern, die Sie seit der Erstellung oder dem vorherigen Status
vorgenommen haben:
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» Klicken Sie auf die Schaltflache Nein. Das Dialogfenster
schliefdt sich und das Symbol des Modells im Projektbaum

verandert sich zu éj, um anzuzeigen, dass es nun geschlossen
Ist.
Um das aktuelle Projekt zu schlief3en:
1. Klicken Sieauf Datei > Modell schlie3en im Hauptmenti.

Wenn Sie auf Datei > Modell schliel3en klicken, bevor Sie ein
neues Modell gespeichert haben, oder Anderungen an einem
bestehenden Modell vorgenommen haben, werden Sie von einem
Dialogfenster gefragt, ob Sie Ihre Anderungen speichern wollen:

ArtCAM Pro

1 'j Projekk mit Ihren Anderungen aktualisieren?
-

Ja | Mein | Abbrechen |

Wenn Sie die Anderungen am Modell nicht speichern wollen:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das Dialogfenster zu
schliefden und zur Startseite des Assistent zuriick zu kehren.

Wenn Sie die Anderungen am Modell speichern wollen:
» Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.
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Wenn Sie das Modell zum ersten Mal speichern, 6ffnet sich das
Diaogfenster Modell speichern unter...:

Modell speichern unter...

2)X

Speichern in: | ) Modelle

-1

9

Zuletzt
verwendete 0.

Degklop

)

Eigene Dateien

F -
§ A
48
Arbeitsplatz
J
Metzwerkumgeb
ung

D ateinanne:

D ateityp:

> e /s E

| &AM -Model [ ar)

j Speichern |
j Abbrechen

» Klicken Siein die Auswahlliste Speichern in und wéahlen Sie
den Ordner auf Threm Computer, in dem Sie das Modell

speichern wollen.

= Geben Sie anschlief3end im Feld Dateiname einen Namen fir

das Modell en.

» Klicken Sie as néchstes auf die Schaltflache Speichern, um
das Modell zu speichern, das Dialogfenster zu schlief3en und zur
Startseite des Assistent zurtickzukehren.

6 Das Dateiformat ArtCAM-Modell (*.art) in der
Auswahlliste Dateityp ist das einzige Dateiformat, in dem
Se das Modell speichern kdnnen.

Wenn Sie an einem vorher bereits gespeicherten Modell arbeiten,
werden alle Anderungen, die durchgefiihrt wurden sofort
gespeichert, indem die Modelldatei (*.art) tberschrieben wird.
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i Die Namen der vier zuletzt gespeicherten Modelle werden

B

unter dem Symbol Bestehendes Modell 6ffnen &% im
Bereich Modelle auf der Startseite des Assistent und im

Ment Datei im Hauptmeni angezeigt.
Wenn ein zuvor gespeichertes Modell seit dem Offnen in keiner
Welse gedndert wurde, wird es geschlossen, und ArtCAM Pro
kehrt zur Startseite des Assistent zurlck.
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Die ArtCAM Pro
Benutzeroberflache

Beai der Arbeit mit ArtCAM Pro ist der Bildschirm in acht Bereiche
aufgetellt:
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Reliefoperationen ¥
5
Projizieren AssistentJ Werkzeugwege

1. Hauptmenu - Klicken Sie auf ein Menielement, um ein
Auswahlmeni anzuzeigen, das eine Reihe von Untermeniis und
Befehlen verbunden mit den Funktionen in ArtCAM Pro enthélt.

@

Ebener

[«: 1010.000 |¥:-141.250 -|

.4

L‘g Wenn ein Element in einem Menti ausgegraut ist, dann kann
es nicht in Verbindung mit dem aktuell aktiven 2D-Ansicht-
Fenster verwendet werden.

2. Obere Symbolleiste - Diese Symbolleiste enthdlt Schaltflachen,
die es Ihnen erlauben, Ihre ArtCAM-Modelldateien zu verwalten,
Ihre Einstellungen zu kontrollieren und die Referenzhilfe fr
ArtCAM Pro anzuzeigen.
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f Die obere Werkzeugleiste ist in ArtCAM Pro standardmafiig
ausgeblendet. Fast alle Werkzeuge in dieser Werkzeugleiste
lassen sich im Bereich Datei auf der Sartseite des
Assistent finden.

3. Assistent - Diese Registerkarte zeigt den Assistent. Die
Startseite des Assistent enthdt Schaltflachen fir dieam
haufigsten genutzten Funktionen in ArtCAM Pro, genauso wie eine
Zusammenfassung der Modelldaten und die Reliefmalie. Fir fast
jede Schaltflache, auf die Sie klicken, gibt es eine entsprechende
interaktive Seite mit Einstellungen und eine verknipfte
eingebettete Hilfe. Weitere Informationen finden Sie unter
Verwendung des Assistent (auf Seite 59).

4. Projekt - Diese Registerkarte zeigt die Seite Projekt an. Der
Projektbaum auf dieser Seiteist eine Abbildung lhrer ArtCAM
Projekte und Modelle. Sie kdnnen den Projektbaum zur Erstellung
von Modellen, Zusammenstellungen, Netzduplikaten und 2D-
Ansicht Fenstern verwenden, aber auch zur Berechnung von
Reliefen. Sie kénnen auch Werkzeugwege bearbeiten, berechnen,
|6schen und simulieren, oder eine VVorlage von ihnen erstellen.
Weitere Informationen finden Sie unter Verwendung der
Projektsaite (siehe "Verwendung der Registerkarte Projekt” auf
Seite 65).

5. Werkzeugwege - Diese Registerkarte zeigt die Startseite
Werkzeugwege. Sie konnen diese Seite verwenden, um
Bearbeitungswerkzeugwege zu erstellen, Locher zu bohren, Stege
und An-/Wegfahrwege hinzuzuftigen, die Bearbeitungsreihenfolge
zu verwalten, eine Werkzeugwegubersicht zu produzieren und die
Werkzeugdatenbank zu verwalten. Fir fast jede Schaltflache, auf
die Sie klicken, gibt es eine entsprechende interaktive Seite mit
Einstellungen und eine verkntipfte eingebettete Hilfe. Weitere
Informationen finden Sie unter Verwendung der
Werkzeugwegseite (siehe "Verwendung der Registerkarte
Werkzeugwege" auf Seite 98).
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6. Entwurfsfenster - Diesist der zentrale Arbeitsbereich. ArtCAM
Pro verwendet zwei verschiedene Arten von Ansichten in diesem
Bereich. Das Fenster 2D-Ansicht zeigt die Ebenen von Konturen
und Bitmapbildern in Ihrem Modell, genauso wie V orschauen zu
berechneten Werkzeugwegen. Das Fenster 3D-Ansicht zeigt ale
sichtbaren Reliefebenen an und ale berechneten oder ssmulierten
Werkzeugwege. Sie kbnnen auch die Sichtbarkeit der aktuellen
Bitmap-Ebene an- und ausschalten und, wenn Sie in einem Projekt
arbeiten, die Wurzel-Zusammenstellung. Fur weitere
Informationen, siehe Verwendung des Entwurfsfensters (auf Seite
140) und Verwendung der Projektseite (siehe "V erwendung der
Registerkarte Projekt" auf Seite 65).

7. Ebenen - Diese Registerkarte zeigt die Ebenenverwaltung. Sie
konnen diese Seite verwenden, um die Ebenen Ihres Modells mit
den Konturen, Bitmaps und Reliefen zu verwalten und zu
bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie unter Verwendung
der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

8. Werkzeugkasten - Diese Registerkarte zeigt die Seite Der
ArtCAM Werkzeugkasten an. Damit haben Sie zugriff auf den
Gesichter-Assistent und andere Plug-In-Werkzeuge, die mit
ArtCAM Pro kompatibel sind. Fur weitere Informationen, siehe
Verwendung der Registerkarte Werkzeugkasten (auf Seite 139).

Verwendung des Assistent

Wenn Sie ArtCAM Pro starten, wird die Startseite des Assistent in
dem Segment, links auf der Benutzeroberflache von ArtCAM Pro,
angezeigt. Diese Seiteist in drei Bereiche untertellt: Projekte, Modelle
und Andere Funktionen.

Der Bereich Projekte ermoglicht Ihnen:

= Erstellen eines neuen ArtCAM Projekts (siehe "Ein neues Projekt
erstellen” auf Seite 9); oder

= Offnen eines bestehenden ArtCAM Projekts (siehe "Offnen eines
bestehenden Projekts’ auf Seite 11); essind die letzten vier
Projektdateien (*.3dp), an denen Sie gearbeitet haben, aufgelistet.

Der Bereich Modelle ermoglicht Thnen:
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» Ein neues AtCAM-Modell mit einer bestimmten Grof3e zu
erstellen (siehe "Ein neues Modell erstellen” auf Seite 20); oder

» Eine kompatible Datel als ArtCAM-Modell zu 6ffnen (siehe "Ein
neues Modell aus einer Datei erstellen” auf Seite 22); essind die
letzten vier Modelldateien (*.art), an denen Sie gearbeitet haben,
aufgelistet.

Der Bereich Andere Funktionen erméglicht Ihnen:

= Neue Schriften in ArtCAM Pro zu erstellen oder bestehende zu
modifizieren
= Ein Rdief in Form eines Gesichts direkt von einem Foto zu

erstellen (siehe "Ein Modell mit dem Gesichter-Assistent erstellen”
auf Seite 31); oder

= Finden Sie mehr Uber die neuesten Features in ArtCAM Pro
heraus.

Immer wenn ein Projekt in ArtCAM Pro erstellt oder getffnet wird, wird
nur die Registerkarte Projekt im linken Segment des Bildschirms
angezeigt. Die Registerkarten Assistent und Werkzeugwege werden
nicht angezeigt, bis ein Modell des Projektbaumes gedffnet wird.

Wann immer ein Modell in ArtCAM Pro erstellt oder gedffnet wird, wird
die Startseite des Assistent auf dem linken Segment dargestellt. Die
Registerkarte Assistent ist die Mittlere, der drel Registerkarten, diein
diesem Segment angezeigt werden.
! Se konnen dieses Segment, welches die Registerkarten
Projekt, Assistent und Werkzeugwege beinhaltet
ver stecken, indem Se auf das Symbol Linke Symbolleiste

ein-/ausschalten ' ¥ auf der Symbolleiste der 2D-Ansicht
klicken.

Wenn Se dieses Segment ver schieben mdchten, dann klicken
und halten Se die linke Maustaste auf den Bereich rechts der
Registerkarte Werkzeugwege, ziehen Se dann die Seitein
die gewtinschte Position und lassen Se die Maustaste |os, um
die Seite in der gewahlten Position andocken zu lassen.

Frojekt  Assistent | werkzeugwege @
A,
A

Die Seite Assistent ist in sieben Bereiche unterteilt, die ale
standardméf3ig angezeigt werden. Es gibt die folgenden Bereiche:
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Modellinformationen - Dieser Bereich zeigt die Abmessungen
des ArtCAM Modells an, welche durch die weil3e Flache in der
2D-Ansicht dargestellt werden. Aulerdem die Abmessungen des
Verbundreliefs, welchesin der 3D-Ansicht dargestellt wird.

! Die gezeigten Abmessungen hangen davon ab, welche Relief-
Ebenen im Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung
sichtbar sind, und welche Reliefe ausgewahlt sind. Weitere
Informationen finden Se unter Verwendung der Registerkarte
Ebenen (auf Seite 102).

Datei - Dieser Bereich enthalt einige Symbole bzw. Schaltflachen
die zur Verwaltung ihrer Modelldateien und zum Bearbeiten von
Konturen, Bitmaps und Relief-Ebenen dienen. Sie kdnnen auch
viele der Standardeinstellungen in ArtCAM Pro von hier aus
anpassen.

Datei Y

b = B W
) O

Modell - Dieser Bereich enthélt eine Reihe von Symbolen bzw.
Schaltflachen die zum Verwalten des Entwurfs lhres Modell s,
dessen Auflésung und Erscheinung im Fenster 3D-Ansicht,
verwendet werden kdnnen.

Modell |
S

Bitmapbearbeitung - Dieser Bereich enthélt eine Reithe von
Symbolen bzw. Schaltflachen die zum Malen und Zeichnen von
Bildern auf Bitmapebenen, und zum Verwalten der Farbpalette und
der Pinselgrofe und -form, verwendet werden kdnnen. Sie kdnnen
auch Bitmap-Bilder in Konturen umwandeln.

Bitmapbearbeitung Y

Pinseldurciumesser: 5 .

ALY R AN TR
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= Konturen Bearbeiten - Dieser Bereich enthélt eine Reihe von
Symbolen bzw. Schaltflachen die zum Erstellen von Bildern, auf
V ektor-Ebenen in der Gestalt von Formen oder Text, sowie zum
Messen und Verandern dieser, verwendet werden kénnen. Sie
konnen auch Konturcliparts importieren, und Konturen in
Bitmapbilder umwandeln.

Komturen bearbeiten k|
\ >E§?: D 3 T Py
v @B

. . Y . X

e - > >\§l9

B/ X

= Konturen Positionieren / Grdl3e einstellen / Ausrichten -
Dieser Bereich enthélt eine Rethe von Symbolen und Schaltflachen
die zum Ausrichten und Zentrieren von Konturen, al's auch zum
Wickeln von Konturen um eine Kurve, oder zum Verschachteln in
elnem bestimmten Bereich, verwendet werden konnen. Sie kénnen
dieinihrem Modell gezeichneten Konturen auch gruppieren,
zusammenfigen, verbinden, Trimmen, schneiden, und teilen.

Konturen Positionieren | Grife i/
einstellen / Ausrichten

| £ Nes

g R LD

3 ﬁ '

» Reliefoperationen - Dieser Bereich enthdlt eine Reithe von
Symbolen und Schaltflachen, die zum Skalieren, Invertieren,
Versetzen (Offset), Formen, Schneiden, Zurlicksetzen oder zum
Hinzufligen von Texturen zur Relief-Ebene verwendet werden
konnen. Sie konnen auch eine schiefe Ebene oder einen Ubergang
erstellen, ein Relief verformen oder einen ausgewahlten
Reliefbereich kopieren und einfligen. Weiterhin kbnnen Sie
Formen oder Text laden, speichern und berechnen, ein
Dreiecksnetz, eine Uberschneidung oder Konturgrenzen erstellen
und Reliefcliparts importieren.

Reliefoperationen A

=
=y, » »
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¢

£ Obwohl die meisten Werkzeuge auf der Startseite des Assistent
gefunden werden kénnen, gibt esin ArtCAM Pro auch einige
zusatzliche Werkzeuge, welche Se ausschliefdlich in der
Hauptmentileiste finden kdnnen.

Sie kdnnen steuern, welche der sieben Bereiche der Startseite des
Assistent immer angezeigt werden sollen:

= Klicken Sie auf das Symbol 4l in der Bereichskontrollleiste, um
seine Gruppe an Miniaturbildern direkt unterhalb davon
auszublenden:

S

(\_Al%

,
I 5]

= Klicken Sie auf das Symbol ¥l in der Bereichskontrollleiste, um
seine Gruppe an Miniaturbildern direkt unterhalb davon
darzustellen:

=

(\_T%

,
I B

Sechs Bereiche auf der Seite Assistent beinhalten ein Reihe von
Schaltflachen; jede davon zeigt entweder eine Seite mit Einstellungen im
Fenster Assistent an oder ftihrt eine Aktion direkt durch. Verschiedene
Symbole sind oft als Werkzeugsatz zusammengefasst.

Werkzeugsétze sind standardmaldig immer geschlossen, um auf der
Startseite des Assistent mehr Platz fur weitere Schaltflachen frel zu
halten. Da einige der Symbole auf der Startseite des Assistent nicht
standig bendtigt werden, ist es besser diese versteckt zu halten. Nattrlich
winschen Sie sich vielleicht, dass alle Symbole zur gleichen Zeit
dargestellt werden.

Sie kénnen selbst festlegen in wie weit die Symbole in einem bestimmten
Bereich auf der Startseite des Assistent gezeigt, oder versteckt werden.
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1. Klicken Sie auf den Pfeil an der rechten Kante des Symbols um
den dazugehdrigen Werkzeugsatz auszuklappen. Als Beispidl:
klicken Sie auf den einzigen Pfeil im Bereich Modell der Startseite
des Assistent.

2. Wenn Sie nur ein bestimmtes Werkzeug aus dem Werkzeugsatz
nutzen mochten:

» Klicken Sie auf das gewtinschte Symbol. In unserem Beispidl,
wenn wir die Auflésung des M odells anpassen missten, wirden
wir auf das Symbol Modell-Auflésung einstellen (siehe
unten) klicken:

Der Werkzeugsatz schliefdt sich, und das ausgewéahlte Symbol
ersetzt das Symbol das vorher angezeigt wurde. In unserem
Beispiel, wird jetzt das Symbol Modell-Auflésung
einstellen angezeigt (siehe unten):

a
Dieses Symbol wird so lange angezeigt, bis ein anderes Symbol
aus dem selben Werkzeugsatz ausgewahlt wird.

Wenn Sie den Werkzeugsatz so feststellen mochten, dass alle seine
Symbole sichtbar bleiben:

» Klicken Sie auf das Symbol an der rechten Kante des
ausgeklappten Werkzeugsatzes, wie unten dargestellt:

&) & 71 -+ & @l o rég
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In unserem Beispiel erscheint der Werkzeugsatz im
Modellbereich der Startseite des Assistent wie unten

dargestellt:
& B+ A
ﬁj m‘: ﬁ't!

! Se kdnnen jeden festgestel Iten Werkzeugsatz wieder
schlief3en indem Se auf das Nadel symbol rechts auf3en der
Symbolliste des ausgekl appten Wer kzeugsatzes klicken.

Verwendung der Registerkarte Projekt

Die Registerkarte Projekt ist die erste von drel Registerkarte, die links
auf der ArtCAM Pro Benutzeroberfl&che angezeigt werden.
8 Se kodnnen dieses Segment, wel ches die Registerkarten
Projekt, Assistent und Werkzeugwege beinhaltet
verstecken, indem Se auf das Symbol Linke Symbolleiste

ein-/ausschalten ' # auf der Symbolleiste der 2D-Ansicht
klicken.

Wenn Se das Segment ver schieben mochten, klicken und
halten Se die linke Maustaste auf den Bereich rechts der
Registerkarte Werkzeugwege, ziehen Se dann die Seitein
die gewlinschte Position und lassen Se die Maustaste |os, um
die Seite in der gewahlten Position andocken zu lassen.

Projekt  Assistent | Wwerkzeugwege C'D
L

[N
Die Registerkarte Projekt enthdt einen Baum, der die Struktur lhrer
ArtCAM-Projekte und Modelle abbildet. Das algemeine Aussehen der

Registerkarte Projekt héngt davon ab, ob Sie mit eitnem ArtCAM-
Projekt oder einem unabhangigen ArtCAM-Modell arbeiten.

Wenn Sie an einem ArtCAM-Projekt arbeiten:

= Das Symbol © stent fiir die Wurzel des Projektbaums. Wenn das
aktuelle Projekt gespeichert wurde, dann wird der Name des
Projekts neben diesem Symbol angezeigt.
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f Klicken Se auf das Symbol # neben einem Element im

Projektbaum, um Details zu diesem Aspekt |hres ArtCAM-
Projekts anzuzeigen. Klicken Se auf das Symbol =, um Se
wieder auszublenden.

Wenn Sie an einem unabhangigen ArtCAM-Modell arbeiten:

= Das Symbol 2 stent fiir die Wurzel des Projektbaums. Der Name
des ArtCAM-Modells wird neben dem Symbol angezeigt.

Der Projektbaum kann auf3erdem mehrere andere Elemente enthalten,
abhéngig davon, woran Sie gerade arbeiten. Es gibt bis zu finf
Elementarten fir ein gedffnetes Projekt im Projektbaum:

= Das Symbol A gdlt den Ordner Modelle dar und ist in jedem
Projekt standardmal3ig vorhanden.

f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf den Ordner

Modelle 4 , um das Kontextmenu zu 6ffnen. Damit kdnnen
Seen neues Modell erstellen oder ein bestehendes Modell
importieren:

Meu 3
Impoartieren...

= Das Symbol = stellt die Wurzel-Zusammenstellung dar und ist
in jedem Projekt standardmafdig vorhanden.

8 Klicken Se mit der rechten Maustaste auf Wur zel-

Zusammenstellung =7, um das Kontextmen( zu 6ffnen.
Damit kdnnen Se die Schtbarkeit ein-/ausschalten, eine
weltere Zusammenstellung erstellen, importieren,
exportieren, kopieren, einfiigen oder eine Reliefebene aus der
Wur zel-Zusammenstel lung erstellen.

Anzeigen

Meu
Importieren...
Exportieren...

Kopieren
Einfligen
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= Fir jedes ArtCAM-Modell im Projekt wird das Symbol 4 ]
angezeigt. Es kdnnen sich mehrere davon im Projektbaum
befinden.

i4 Das Symbol & | wird zu #, wenn das Modell in ArtCAM Pro
gedffnet ist.

8 Klicken Se mit der rechten Maustaste auf ein geschlossenes

Modell & .], um das Kontextmenii zu 6ffnen. Damit konnen Se
ein Modell bearbeiten, duplizieren, exportieren, |6schen und
umbenennen:

Bearbeiten

Duplizieren
Exportieren...

Léschen
Umbenennen

f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf ein getffnetes

Modell ﬁ., um das Kontextmenti zu 6ffnen. Damit kdnnen Se
ein Modell schlief3en, duplizieren, exportieren, umbenennen,
spiegeln, drehen, die Grole, Position, Auflésung und die
Licht- und Material einstellungen &ndern, sowie die Notizen
zum Modell ein- und ausblenden.

Projekt akkualisieren
Schliefien

Duplizieren
Exportieren...

Umnbenennen

Grafe einstellen. ..

Grife asymmetrisch setzen. ..
Position setzen ..,

Auflésung einstellen. ..

Spiegeln »
Rokieren 90 Grad 3

Rand hinzufigen

Licht- und Materialeinstellungen
Mokizen anzeigen [ ausblenden  Alt+n

» Fir jede Zusammenstellung im Projekt wird das Symbol <+
angezeigt. Es kdnnen sich mehrere davon im Projektbaum
befinden.
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f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf eine
Zusammenstellung <+, um das Kontextmenti zu 6ffnen. Damit
kdnnen Se die Schtbarkeit ein-/ausschalten, eine weitere
Zusammenstellung erstellen, importieren, exportieren,
ausschneiden, kopieren, einfligen, glatten, |6schen,
umbenennen oder eine Reliefebene aus der
Zusammenstellung erstellen.

Anzeigen
Werskecken

Meu
Irnportieren...
Exportieren...

Ausschneiden
Kopieren
Einflgen

Relief erstellen
Glatt

Laschen
Umbenennen

= Fir jedes Netzduplikat im Projekt wird das Symbol &* angezeigt.
Es kénnen sich mehrere davon im Projektbaum befinden.

f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf ein Netzduplikat
&, um das Kontextmenti zu 6ffnen. Damit kdnnen Sie die
Schtbarkeit ein-/ausschalten, ein verknipftes Modell
bearbeiten, exportieren, ausschneiden, kopieren, glatten,
|6schen, umbenennen oder eine Reliefebene aus dem
Netzduplikat erstellen.

Anzeigen
Werskecken

Bearbeiten

Exportieren...

Ausschneiden

Kopieren

Relief erstellen
Glatt

Laschen
Umbenennen

Es gibt bis zu finf Elementarten fir ein gedffnetes Modell im
Projektbaum:

» Das Symbol = stellt Ansichten dar und ist in jedem gedffneten
Modell standardmal3ig vorhanden.
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f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf Ansichten &, um
das Kontextmenu zu 6ffnen. Damit kbnnen Se ein neues
Fenster 2D-Ansicht im Arbeitsbereich erstellen, das
Hilfsgitter in allen Fenstern 2D-Ansicht anzeigen und das
Verhalten des Hilfsgittersin allen Fenstern 2D-Ansicht
einstellen.

Mewe fnsichk

HilFslinien Fangen
Ohjekke Fangen
HilFsgitter einstelen. ..

» Das Symbol 3 stellt ein einzelnes Fenster 2D-Ansicht dar. Es
gibt ein standardmaliig ein Fenster 2D-Ansicht in jedem Modell.

! Doppelklicken Se das Symbol 3 eines Fensters 2D-
Ansicht, umesim Arbeitsbereich zu aktivieren.

8 Klicken Se mit der rechten Maustaste auf eines der Fenster

2D-Ansicht 3 im Projektbaum, um das Kontextmenl zu
offnen. Damit kdnnen Se die Lineale und Hilfdinien ein- und
ausschalten, ein Relief aus den Formeigenschaften der
Bitmaps in der Ansicht berechnen und die Ansicht |Gschen
oder umbenennen.

v Lineale anzeigen
Hilf slinien anzeigen
Alle HilFslinien laschen

Relief berechinen 3

Laschen
Uribenennen

= Das Symbol = stellt Werkzeugwege dar und ist in jedem
gedffneten Modell standardmaliig vorhanden.
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f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf Werkzeugwege
£ . um das Kontextmenil zu 6ffnen. Damit kénnen Se einen
einzel nen Wer kzeugweg berechnen, andern, l6schen,
speichern oder ssimulieren und eine Stapel verarbeitung von
Wer kzeugwegen berechnen:

IMaterial einstellen. ..
Material [dschen

Werkzeugweq importieren
‘Werkzeugweqge speichern unter...

‘Werkzeugwegvorlage laden. ..
Werkzeugwege als Yorlage speichern, .

Werkzeugweg-stapelberechnung. .

Sirmuliere alle Werkzeugwege
Simulation laden. ..
Sirulation speichern unter...
Simulation zuricksetzen
Simulation [Gschen

‘Werkzeugwegdarstelung »

= Fir jeden Werkzeugweg im Modell wird das Symbol < angezeigt.

f Doppelklicken Sie auf eines der Symbole Werkzeugweg <,
um die Werkzeugweg-Einstellungen in der Registerkarte
Assistent anzuzeigen. Se kénnen den Werkzeugweg dann
andern oder berechnen.

f Klicken Se mit der rechten Maustaste auf einen
Werkzeugweg ¥, um das Kontextmenii zu 6ffnen. Damit
kdnnen Se den Wer kzeugweg bearbeiten, berechnen,
simulieren, andern, |6schen oder umbenennen:

Bearbeiten
Berechnen
Simulieren
Andern

Léschen
Uribenennen

= Fir jedes Werkzeug und die dazugehdrige Strategie in einem
Werkzeugweg wird das Symbol + angezeigt.

8 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Werkzeug =,
um das Kontextmenti zu 6ffnen. Damit kbnnen Sedie
Wer kzeugdur chgange simulieren, andern, speichern oder
|6schen.

Simulieren
Andern

Speicher unker..,

Laschen
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@ Beispiele dafir, wie es aussieht wenn ein Werkzeugsymbol
die gewahlte Srategie anzeigt, sind Spiralen & und
Detailbearbeitung &>,

Wenn Sie mit Projekten arbeiten, werden auf3erdem unterhalb des
Projektbaums eine Anzahl von Werkzeugen angezeigt.

L A X
Diese Schaltflachen erméglichen Thnen das Positionieren, bearbeiten des

Mal3stab, Spiegeln und das Einstellen der Material einstellungen.

Wenn die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine Zusammenstellung
- ausgewahlt ist, werden alle vier Schaltflachen angezeigt.

Wenn ein Netzduplikat " ausgewahlt ist, werden nur die Schaltflachen
~L- d-

Positionieren und MaRstab ~ *  angezeigt.

Wenn ein ganz anderes Element des Projektbaums ausgewahlt wird, sind
alle vier Schaltflachen nicht sichtbar.

Ein Element benennen

Der Standardname der Elemente im Projektbaum zeigt lediglich an, um
was flr eine Art von Element es sich handelt. Es wird empfohlen, einem
Element einen Namen zu geben, an dem man seinen Zweck im gesamten
Projekt erkennen kann.

Sie kdnnen jedes der folgenden Elemente im Projektbaum umbenennen:
= ein gedffnetes Modell 24

= ein geschlossenes Modell &
= eneAnsicht 3
= einen Werkzeugweg <
» ene Zusasmmenstellung ++; und
= ein Netzduplikat &
Um den Namen eines Elements zu é&ndern:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element im
Projektbaum, das Sie umbenennen wollen, um das Kontextmeni zu
offnen. Klicken Sie die Menlioption Umbenennen.

2. Geben Sie den neuen Namen fir das Element aein.
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3. Klicken Sieirgendwo in einem leeren Bereich im Projektbaum, um
den Namen zu bestétigen.

Sichtbarkeit eines Elements ein- und ausschalten

Sie kénnen steuern, welche der folgenden Elemente des Projektbaumsim
Fenster 3D-Ansicht angezeigt werden sollen:

= die Wurzel-Zusammenstellung =
= eine Zusammenstellung ©+; und
= ein Netzduplikat &

Um die Sichtbarkeit eines Elements im Projektbaum ein- und
auszuschalten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element, um das
Kontextment zu 6ffnen, und dann auf die gewtinschte Option:

» Falls Sie eine Komponente in der 3D-Ansicht anzeigen
wollen, wahlen Sie die Option Anzeigen.

Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung anzeigen, andert
sich das Symbol in =,

Wenn Sie eine Zusammenstellung anzeigen, andert sich das
Symbol in <.

Wenn Sie ein Netzduplikat anzeigen, andert sich das Symbol in

-

L

» Falls Sie eine Komponente in der 3D-Ansicht ausblenden
wollen, klicken Sie auf die Option Verstecken.

Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung verstecken, éndert
sich das Symbol in &,

Wenn Sie eine Zusammenstellung verstecken, andert sich das
Symbol in .

Wenn Sie ein Netzduplikat verstecken, &ndert sich das Symbol
in @,

f Wenn ein Modell gedffnet ist, konnen Se die Schtbarkeit der
Wurzel-Zusammenstellung = in der 3D-Ansicht mit
der Schaltflache Sichtbarkeit der Zusammenstellung

ein-/ausschalten ¥ im Fenster 3D-Ansicht ein- oder
ausschalten.

72 + Die ArtCAM Pro Benutzeroberflache ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



Ein Element importieren

Sie kénnen ein Modell &j, eine Zusammenstellung - oder ein
Netzduplikat " in den Projektbaum importieren.

Ein Modell importieren

Sie kénnen ein ArtCAM Modell (*.art) in ein offenes Projekt
importieren.

Sie kénnen ein Modell importieren, unabhangig davon, ob ein anderes
Modell, welches ein Teil dieses Projektsist, schon gedffnet ist oder nicht.
Wenn Sie ein Modell importieren und ein anderes Modell aus dem
Projektbaum bereits getffnet ist, wird das importierte Modell nicht
stattdessen gedffnet. Alle Modelle bleiben nach dem Importierenin ein
Projekt geschlossen.

Um ein ArtCAM-Modell in das aktuelle Projekt zu importieren:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Ordner Modelle 4
im Projektbaum, um das Kontextmenu zu 6ffnen. Klicken Sie dann
die Mentoption Importieren..., um das Dialogfenster Modell
importieren aufzurufen:

Modell importieren E]@
Suchen ir: | I~ Modelle j & ck E-
)
Zuletzt
vemendete 0.
Deskiop
E iger;e_;:teien
.-’-‘«rb.e:splatz %
)
Netzweﬁ::mgeb D ateiname: | ﬂ Qffren |
e D ateityp: | AnTANM-Modelle (7 art] | Abbrechen

2. Klicken Siein die Auswahlliste Suchen in und wahlen Sie den
Ordner auf ihrem Computer, in dem das zu importierende Modell
gespeichert ist.

3. Klicken Sie auf den Namen des ArtCAM-Modeélls, das Sie
importieren wollen. Der Name erscheint im Feld Dateiname.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das ausgewahlte
ArtCAM-Modell in das aktuelle Projekt zu importieren.

Wenn es sich dabei um das erste Modell handelt, das Sie
importieren.
» Eswird das Symbol Aufklappen # neben dem Ordner Modelle

Lim Projektbaum angezeigt.

5. Klicken Sie auf das Symbol Aufklappen +, um den Ordner

Modelle 4 aufzuklappen und alle Modelle des aktuellen Projekts
anzuzeigen.

8 Wenn das Symbol Zuklappen = neben dem Ordner Modelle

4 angezeigt wird, sind bereits alle Modelle im aktuellen

Projekt im Projektbaum sichtbar.

f Se konnen die Reihenfolge, in denen die Modelle im
Projektbaum aufgelistet werden, nicht ver&ndern.

Wenn es sich dabel um das erste Modell handelt, das Sie
importieren:

» Ein neues ArtCAM Modell & ] wird direkt unterhalb des

Ordners Modelle & im Projektbaum angezeigt. Das Symbol
kennzeichnet, dass das Modell derzeit geschlossen ist.

Wenn Sie ein weiteres Modell importieren:

= Ein neues ArtCAM Modell & wird direkt unterhalb des
vorherigen Modells im Projektbaum angezeigt.

f Klicken Se auf das Symbol Zuklappen = neben dem Ordner
Modelle 4 , umdie Liste der Modelle im aktuellen Projekt

auszublenden.
Eine Zusammenstellung importieren

Sie kdnnen ein ArtCAM Projekt (*.3dp) oder eine Assembly Datel
(*.3da) im Projektbaum als Zusammenstellung importieren.

Um eine Zusammenstellung zu importieren:
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. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf die
Wurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung <#, die
Sie importieren wollen, um das Kontextmenti zu 6ffnen und
klicken Sie auf Importieren, um das Dial ogfenster 3D-Modell
importieren zu 6ffnen:

Suche ir: |_}Modelle ﬂ & £ Bl

B

e

Zuletzt
verwendete D

Desktop

Eigene Dateien
-
Arbeitsplatz

3
MNetzwerkumgeb  Dateiname: | j Diffren
ung
D ateityp: |Dreieck-Modelle [".Sda;".3dp;".3ds;".d:¢f,‘".stl;".Lﬂ Abbrechen

. Klicken Siein die Auswahlliste Suchen in und wéhlen Sie den
Ordner auf ihrem Computer, in dem die Zusammenstellung, die Sie
importieren wollen, gespeichert ist. DreieckModelle werden im
Fenster standardméaidig aufgelistet.

. Klicken Sie auf den Namen der Zusammenstellung, die Sie
importieren wollen. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um die gewahlte
Zusammenstellung in ArtCAM Pro zu importieren. Ein
Fortschrittsbalken wird wahrend des Importvorgangs unterhalb der
Farbpal ette angezeigt.

. Klicken Sie auf das Symbol + neben der ausgewahlten Wurzel -
Zusammenstellung = oder Zusammenstellung ©#, um die
verknupften Elemente anzuzeigen. Die importierte
Zusammenstellung und alle verknlpften Elemente werden direkt
unterhalb der ausgewahlten Zusammenstellung eingefigt.

Ein Netzduplikat importieren

Sie kénnen ein Dreiecks- oder OberflachenModell in einem der folgenden
Dateitypen als Netzduplikat in den Projektbaum importieren:
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Dreieck-Modelle

3D Studio (*.3ds)

Drawing Interchange Format (*.dxf)
Binary or ASCII STL (*.stl)
Universal 3D File (*.u3d)
WaveFront Object File (*.0bj)
Delcam Machining Triangles (*.dmt)

OberflachenModelle

3D NURBS Modeller - Rhinoceros (*.3dm)

Delcam DGK (*.dgk)

SolidWorks Part File (*.sldprt)

IGES Format (*.igs)

IGES Format (*.ige)

Initial Graphics Exchange Specification Format (*.iges)

Um ein Dreiecks- oder OberflachenModell as Netzduplikat zu
importieren:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf die

Wurzel-Zusammenstellung = oder Zusammenstellung ©#,
unterhalb der Sie das Netzduplikat importieren wollen, um das
Kontextmenti zu 6ffnen und klicken Sie auf Importieren, um das
Diadogfenster 3D-Modell importieren zu 6ffnen:

= e ® e E-

Suchen in: | ) Modelle

3
Zuletzt
verwendete 0.

Degklop

Eigene Dateien
Arbeitsplatz
S

Metzwerkumgeb  Dateinane: | j

g Offnen |
ung

D ateityp:

| Dreieck-Modelle (%, 3da:" 3dp:" 3ds" duf:" st v | Abbrechen

76 * Die ArtCAM Pro Benutzeroberflache

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



2. Klicken Siein das Listenfeld Suchen in und wahlen Sie das
Verzeichnis, in dem sich das gewtinschte Drelecks- oder
OberflachenModell befindet. DreieckModelle werden im Fenster
standardméaldig aufgelistet.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp und wéhlen Siedie
Option, die den Dateityp enthdlt, den Sie importieren wollen. Die
DreieicksModell (*.3da; *.3dp; *.3ds; *. dxf; *.stl; *.u3d,;
*.0bj; *.dmt) Option ist standardmaldig ausgewahit.

8 3D Assembly (*.3da) und ArtCAM Projekte (*.3dp) kdnnen
nur als Zusammenstellung <+* in ein Projekt importiert
wer den.

» Wenn Sie alle Dreiecks- oder OberflachenModelle im
derzeitigen Ordner auflisten wollen, klicken Sie auf die Option
Alle Dateien (*.*).

= Wenn Sie nur die OberflachenM odelle aus dem aktuellen
Ordner auflisten wollen, wahlen Sie die Option
OberflachenModelle (*.3dm; *.dgk; *.sldprt; *.igs; *.ige;
*.iges)

4. Klicken Sie auf den Namen des Dreiecks- oder
OberflachenModells, das Sie importieren wollen. Der Name
erscheint im Feld Dateiname.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dreiecks- oder
OberflachenModell in ArtCAM Pro zu importieren. Ein
Fortschrittsbalken wird wahrend des Importvorgangs unterhalb der
Farbpal ette angezeigt.

6. Klicken Sie auf das Symbol * neben der ausgewahlten Wurzel -
Zusammenstellung = oder Zusammenstellung ©#, um die
verknipften Elemente anzuzeigen. Das importierte Netzduplikat
& befindet sich direkt unterhalb der ausgewshlten
Zusammenstel lung.

Ein Element verschieben

Sie kénnen jedes der folgenden Elemente im Projektbaum an eine andere
Position verschieben:

» dieWurzel-Zusammenstellung =
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» eine Zusammenstellung +*; oder
= ein Netzduplikat &

f Wenn Se die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung ++* verschieben, werden alle damit verkniipften
Zusammenstellungen +# oder Netzduplikate & gleichzeitig mit
ver schoben. Das Symbol + neben dem Namen einer

Zusammenstel lung kennzeichnet, dass eine oder mehrere damit

ver knlpfte Zusammenstellungen und/oder Netzduplikate vorhanden
sind und ebenfalls verschoben werden.

Um ein Element zu verschieben:

1. Klicken Sie auf das Element im Projektbaum, das Sie verschieben
wollen und halten Sie die linke Maustaste gedriickt.

2. Verschieben Sie das Element auf das neue Element, mit dem Siees
verknupfen wollen.

» Wenn Sie den Mauscursor an eine Stelle im Projektbaum
bewegen, wohin Sie das Element nicht verschieben kdnnen,

andert sich der Cursor in .
» Wenn Sie den Mauscursor Uber ein anderes Element im
Projektbaum bewegen, das bereits mit dem urspriinglichen
. by .
Element verknipft ist, andert er sichin , um anzuzeigen, dass
an dieser Stelle nur eine Kopie erstellt werden kann.

» Wenn Sie den Mauscursor an eine Stelle im Projektbaum
bewegen, wohin Sie das Element verschieben kdnnen, andert

sich der Cursor in %:z

! Wenn Se die Taste Strg auf der Tastatur drUcken, wahrend
Se en Element verschieben, wird stattdessen eine Kopie des
Elements erstellt.

3. Lassen Sie die Maustaste los, um das Element an der neuen Stelle
im Projektbaum zu positionieren.

Wenn Sie eine Kopie eines Elements erstellen, behdlt es den
urspringlichen Namen mit der Vorsilbe Kopie von.
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Ein Element duplizieren

Sie kénnen ein Duplikat eines beliebigen gedffneten #A oder
geschlossenen 41 Modellsim Projektbaum erstellen.

Um ein Duplikat eines Modells zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell im
Projektbaum, welches Sie duplizieren wollen, um sein
Kontextment aufzurufen. Klicken Sie dann die Mentioption
Duplizieren.

8 Se konnen kein Duplikat vom Ordner Modelle Lim
Projektbaum erstellen.
Ein Duplikat des Modells wird direkt unter dem letzten Modell im

Projektbaum erstellt. Esist geschlossen 41 und tragt den Namen
des Originals, mit der Vorsilbe Kopie von. Ein Duplikat eines
Modells namens Modell 1 wird bei spiel sweise Kopie von Modell 1
benannt.

Ein Element exportieren

Sie konnen ein Modell A .], eine Zusammenstellung -+ oder ein
Netzduplikat " aus dem Projektbaum exportieren.

Ein Modell exportieren

Sie kdnnen ein Modell aus einem Projekt nur als ArtCAM Modelldatei
(*.art) exportieren. Wenn Sie ein Modell exportieren, werden alle
verknupften Elemente gleichzeitig exportiert. Dies beinhaltet Konturen
und Bitmaps, Relief-Ebenen und Werkzeugwege.

Um ein Modell zu exportieren:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Modell im
Projektbaum, welches Sie exportieren wollen, um sein
Kontextmenti aufzurufen. Klicken Sie dann die Mentioption
Exportieren..., um das Dialogfenster Modell exportieren

aufzurufen:
Modell exportieren @@
Speicherr in: |_}Modelle ﬂ &= |‘j€ -
i
Zuletzt
verwendete D
7‘%}
Desktop %
Eigene Dateien
53
Arbeitsplatz
‘,;__ D ateiname: | j Speichemn
o [ecten |
Netzwerkumgeb  Dateityp: |.-’-\rtC.-'1M-Dateien [ art) ﬂ Abbrechen
ung

6 Se konnen ein Modell aus dem Projektbaum exportieren,
unabhangig davon, ob es gedffnet oder geschlossenen ist. Das

Symbol 4] gdlt ein geschlossenes Modell dar, das Symbol
2 ein gedffnetes Modell.

2. Klicken Siein die Auswahlliste Speichern in und wéhlen Sie den
Ordner, in den Sie das Modell speichern wollen.

3. Geben Sieim Feld Dateiname einen Namen fur das Modell ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Diaogfenster
zu schlief3en und die Werkzeugdatenbankdatei zu speichern.

Eine Zusammenstellung exportieren

Sie kénnen die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung £ vom Projektbaum als eine ArtCAM
Zusammenstellung *.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl),
Wavefront Object (*.0bj) oder Delcam Machining Triangles (*.dmt)
Datei exportieren.

Um eine Zusammenstellung zu exportieren:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wurzel-
Zusammenstellung =" oder Zusammenstellung <+ im
Projektbaum, die Sie exportieren wollen, um das Kontextmeni zu
offnen. Klicken Sie dann die Mentioption Exportieren..., um das
Diaogfenster Assembly Exportieren Als... aufzurufen:

Speichern in: |_}Modelle ﬂ & Iff( '

B

e

Zuletzt
verwendete D

Desktop

Eigene Dateien
..~|I
53
Arbeitsplatz
‘,__ D ateiname: | j Speichemn
o [ecten |
Netzwerkumgeb  Dateityp: |.¢3qrtCAM Agsemnbly-Drateien (% 3da) ﬂ Abbrechen

ung
ks

2. Klicken Siein die Auswahlliste Speichern in und wahlen Sie den
Ordner, in den Sie die Zusammenstellung speichern wollen.

3. Geben Sieim Feld Dateiname einen Namen fur die
Zusammenstellung ein.

4. Klicken Siein die Auswahlliste Dateityp und wahlen Sie den
Dateityp, unter dem Sie die Zusammenstellung speichern wollen.

6 Se konnen eine Zusammenstellung nur als eine ArtCAM
Assembly (*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl),
Wavefront Object (*.obj) oder Delcam Machining Triangles
(*.dmt) Datei exportieren.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dialogfenster
zu schlief3en und die Zusammenstellung zu speichern.

Ein Netzduplikat exportieren

Sie kénnen ein Netzduplikat #* aus dem Projektbaum als eine ArtCAM
Assembly (*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront
Object (*.0bj) oder Delcam Machining Triangles (*.dmt) Datel
exportieren.

Um ein Netzduplikat zu exportieren:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat & im
Projektbaum, welches Sie exportieren wollen, um sein
Kontextment aufzurufen. Klicken Sie dann die Mentioption
Exportieren..., um das Dialogfenster Netz Exportieren Als...

aufzurufen.
Netz Exportieren Als... @@
Speicherr in: |_;l 30 -Modelle ﬂ &= |‘j€ -
3
Zuletzt
verwendete D
F__E}
Degklop
Eigene Dateien
58
Arbeitsplatz
‘,-,-__ D ateiname: | j Speichemn
o Cezmn |
Netzwerkumgeb  Dateityp: | &AM dssembly-Dateien [ 3da] -] Abbrechen
ung

2. Klicken Siein den Kasten Speichern in und wéahlen Sie das
Verzeichnis, in dem Sie das Netzduplikat speichern wollen.

3. Geben Sieim Feld Dateiname einen Namen ein.
4. Klicken Siein den Kasten Dateityp und wéhlen Sie das Format, in
dem Sie das Netzduplikat speichern wollen.

8 Se konnen ein Netzduplikat nur als eine ArtCAM Assembly
(*.3da), Binary STL (*.stl), ASCII STL (*.stl), Wavefront
Object (*.obj) oder Delcam Machining Triangles (*.dmt)
Datei exportieren.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Dial ogfenster
zu schlief3en und das Netzduplikat zu speichern.

Ein Element kopieren und einfliigen

Sie kénnen jedes der folgenden Elemente im Projektbaum kopieren und
einfugen:

= die Wurzel-Zusammenstellung =
» eine Zusammenstellung ++; und
= ein Netzduplikat &
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Eine Kopie des ausgewahlten Objekts wird in der ArtCAM-
Zwischenablage abgelegt. Sie kdnnen das Element aus der ArtCAM-
Zwischenablage irgendwo im Projektbaum e nflgen.

8 Se konnen eine Wurzel-Zusammenstellung =, eine
Zusammenstellung «# oder ein Netzduplikat &* kopieren, egal ob
gerade sichtbar oder nicht. Fur Details, siehe Schtbarkeit eines
Elements ein- und ausschalten (auf Seite 72).

f Die Option Kopieren unterscheidet sich von der Option
Ausschneiden, letztere |6scht das Element aus dem Projektbaum
und legt esin der ArtCAM-Zwischenablage ab.

8 Wenn Se die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung ++* kopieren, werden alle damit verknipften
Zusammenstel lungen -~ oder Netzduplikate®” gleichzeitig mit
kopiert. Das Symbol * neben dem Namen einer Zusammenstellung
kennzeichnet, dass eine oder mehrere damit verknipfte
Zusammenstel lungen und/oder Netzduplikate vorhanden sind und
ebenfalls in die ArtCAM-Zwischenablage kopiert werden.

f Se koénnen Element(e) aus der ArtCAM-Zwischenablage nur
unterhalb der Wurzel-Zusammenstellung = oder einer
sonstigen Zusammenstellung <+ im Projektbaum einfligen.

8 Wenn Se die Wurzel-Zusammenstellung = in die ArtCAM
Zwischenablage kopieren und dann in dem Projektbaum einfligen,
erscheint sie als eine neue Zusammenstellung .

Um eine Kopie eines Elements zu erstellen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element, das Sie
kopieren wollen, um sein Kontextment zu 6ffnen. Klicken Sie
dann die Menlioption Kopieren, um eine Kopie des Elementsin
der ArtCAM Zwischenablage abzulegen.

Um ein Element einzufiigen:

1. Klicken Sie auf eine Zusammenstellung im Projektbaum, unterhalb
der Sie das oder die Element(e) aus der ArtCAM-Zwischenablage
einfigen wollen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das K ontextmeni zu
offnen und wahlen Sie Einfligen, um eine Kopie des Elements
und aller damit verkntpften Objekte aus der ArtCAM-
Zwischenablage in den Projektbaum unterhalb des ausgewahlten
Elements einzuftigen.
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Ein Element ausschneiden

Sie kénnen die folgenden Elemente im Projektbaum ausschneiden:
» eine Zusammenstellung ++; und
= ein Netzduplikat &

f Se koénnen eine Zusammenstellung oder ein Netzduplikat
ausschneiden, egal ob gerade sichtbar oder nicht. Fur Details, siehe

Schtbarkeit eines Elements ein- und ausschalten (auf Seite 72).

Das ausgewahlte Element wird aus dem Projektbaum entfernt und in der
ArtCAM-Zwischenablage abgelegt. Diesist eine Moglichkeit, ein
Element zu |6schen. Da es aber in der ArtCAM-Zwischenablage abgel egt
ist, ist es aber nicht endguiltig gel6scht. Sie kdnnen eine Kopie des
Elements aus der ArtCAM-Zwischenablage irgendwo im Projektbaum
einflgen.
8 Wenn Se zwel Elemente hintereinander ausschneiden, wird das
erste Element vom zweiten Element in der Zwischenablage er setzt.

Um eine Zusammenstellung oder ein Netzduplikat aus dem Projektbaum
auszuschneiden:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste im Projektbaum auf die
Zusammenstellung - oder das Netzduplikat #”, das Sie
ausschneiden wollen und wéhlen Sie die Option Ausschneiden.
Das ausgewahlte Element wird aus dem Projektbaum entfernt und
in der ArtCAM-Zwischenablage abgel egt.

Ein Element [6schen
Sie kénnen alle Elemente aus dem Projektbaum |6schen, aul3er:
= den Ordner Modelle 4
= en gedffnetes Modell L)
= dieWurzel-Zusammenstellung ="
» dieAnsichten 55; und
= die Werkzeugwege =
Um ein Element zu |6schen:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Element im
Projektbaum, das Sie |6schen wollen, um das Kontextmenti zu
offnen. Klicken Sie die Menlioption Loschen.

Ein Element positionieren

Sie kénnen die Position und den Winkel der Wurzel -
Zusammenstellung =7, einer Zusammenstellung “+ oder eines
Netzduplikats " im Projektbaum anpassen. Sie kénnen die
Zusammenstellung entweder entlang der drel Achsen verschieben oder
um einen definierten Ursprung drehen.

Um ein ausgewahltes Element zu positionieren:

1. Klicken Sie auf ein Element im Projektbaum, das Sie positionieren
wollen. Der Name wird in blau hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Positionieren - auf der Seite
Projekt, um seine Eigenschaften zu sehen.

! Der Name des Elements, das Se positionieren, wird in der
Kopfzeile Uber den Einstellungen angezeigt. Beispielsweise
Positionieren - Neue Zusammenstel lung.

3. Wahlen Sieim Bereich Andere relativ zu den Ursprung, den Sie
fUr das Positionieren verwenden wollen.

= Wenn Sie das Element relativ zum Ursprung (X=0, Y =0, Z=0)
positionieren mochten, wahlen Sie die Option
Weltmittelpunkt, indem Sie auf den Auswahlknopf driicken.
Diese Option ist standardmal3ig ausgewahit.

» Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum eigenen Ursprung
positionieren wollen, wéhlen Sie die Option
Komponentenmittelpunkt, indem Sie auf den
Auswahlknopf Kklicken.

4. Geben Sie den Abstand, um den Sie das Element verschieben
wollen, in das Feld Schritt ein.

5. Verschieben Sie das Element mit den Pfeilen um den angegebenen
Ursprung entlang der drei Achsen:
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Wenn Se versuchen ein verstecktes Element im Projektbaum
zu positionieren erscheint ein Fenster, in dem Se gefragt
wer den, ob Se fortfahren mdchten:

ArtCAM Pro

‘ ?J/ Das Ohjekk, dass Sie positionieren waollen, ist versteckt, Wallen Sie trotzdem FortFahren?

Ja | Mein |

Klicken Se auf das Kastchen mit Ja, um das ausgewahlte
Element zu positionieren und schlief3en Se das Dial ogfenster.
Se konnen das Ergebnis jedoch erst sehen, wenn das Element
wieder sichtbar ist. Klicken Se auf die Schaltflache mit

Nein, um die Positionierung abzubrechen und schlief3en Se
anschlief3end das Dialogfenster.

» Jeder Klick auf den ‘ Pfell verschiebt das Element um denim
Feld Schritt angegebenen Wert an der Z-Achse nach oben.

= Jeder Klick auf den ’ Pfeil verschiebt das Element um denim
Feld Schritt angegebenen Wert an der Z-Achse nach unten.

= Jeder Klick auf den ™= Pfeil verschiebt das Element um den
Im Feld Schritt angegebenen Wert an der Y -Achse nach oben.

- Jeder Klick auf den & Peil verschiebt das Element um den
im Feld Schritt angegebenen Wert an der Y -Achse nach unten.

= Jeder Klick auf den - Pfeil verschiebt das Element um den
im Feld Schritt angegebenen Wert an der X-Achse nach links.

- Jeder Klick auf den ™% Preil verschiebt das Element um den
im Feld Schritt angegebenen Wert an der X-Achse nach rechts.

Sie kdnnen sehen, dass die Farben der Pfeile mit den Farben des
K oordinatenursprungs tbereinstimmen. Dadurch kénnen Sie sich
leichter vorstellen, wie Sie das Element verschieben wollen.

6. Wéhlen Siedie Option X, Y oder Z, indem Sie den Auswahlknopf
dricken, um die Rotationsachse fir das Element zu bestimmen.

Sie kdnnen sehen, dass die Farben der Optionen X, Y und Z mit

den Farben des K oordinatenursprungs Uberei nstimmen. Dadurch
konnen Sie sich leichter vorstellen, wie Sie das Element rotieren
wollen.
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7. Geben Sieim Feld Winkel den Winkel an, um den Sie das
Element drehen wollen.

8. Mit den Pfeilen kdnnen Sie das Element um den angegebenen
Ursprung drehen:

» Jeder Klick auf den c Pfeil dreht das Element um denim
Feld Winkel angegebenen Wert im Uhrzeigersinn.

= Jeder Klick auf den b Pfeil dreht das Element um denim Feld
Winkel angegebenen Wert gegen den Uhrzeigersinn.

9. Wenn Siedie Wurzel-Zusammenstellung oder eine
=~ Zusammenstellung<# fir die Bearbeitung neu positioniert
haben, konnen Sie die neue Position tbernehmen oder auch nicht,
indem die folgenden Methoden in der Flache Erweitert anwenden:
! Klicken Se auf das Symbol ¥l in Bereich Erweitert, umdie
Einstellungen aufzurufen. Se sind standardmafiig ver steckt.

= Wenn Sie die aktuelle Position zum Fertigen speichern wollen,
klicken Sie auf die Schaltflache Weltmittelpunkt definieren.

» Wenn Sie das Element auf die vorherige Position zum Fertigen
zurticksetzen wollen, klicken Sie auf die Schaltflache Zuriick
zum Weltmittelpunkt. Die standardméfdige Position zum
Fertigen entspricht dem Ursprung Weltmittelpunkt.

10.Klicken Sie auf das Symbol I, um die Einstellungen zu schlief3en.

Ein Element skalieren

Sie kdnnen die GroRe der Wurzel-Zusammenstellung =, einer
Zusammenstellung %+ oder eines Netzduplikat #* im Projektbaum
anpassen. Sie konnen das Objekt entweder in alle Achsen einzeln oder
gleichzeitig skalieren.

Um das ausgewahlte Element zu skalieren:

1. Klicken Sie auf ein Element im Projektbaum, das Sie skalieren
wollen. Der Name wird in blau hervorgehoben.

of
2. Klicken Sie auf die Schaltflache MaRstab — * | auf der Seite
Projekt, um die Einstellungen anzuzeigen.
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f Der Name des Elements, das Se skalieren, wird in der
Kopfzeile Uber den Einstellungen angezeigt. Beispielsweise
Mal3stab - Neue Zusammenstellung.

3. Wenn Sie das ausgewahlte Element nur in der X, Y oder Z-Achse
verschieben wollen, haben Sie folgendende M dglichkeiten:

=  Bestimmen sie die neue Grol3e des Elements; oder

= Bestimmen Sie den Prozentsatz, mit dem Sie das Element
skalieren wollen.

Wenn Sie das Element beispielsweise nur in der Y-Achse um
20% vergroéf3ern wollen, geben Sie 20 in das Feld % neben dem
grinenY ein.

4. Wenn Sie das Element in allen drei Achsen gleichzeitig skalieren
wollen, geben Sie den Prozentwert im Kasten Alles an, mit dem
Sie die Gesamtgrof3e skalieren mochten.

Sie kénnen sehen, dass die Farben der Optionen X, Y und Z mit
den Farben des K oordinatenursprungs Uberei nstimmen. Dadurch
konnen Sie sich leichter vorstellen, wie Sie das Element skalieren
wollen.

5. Wenn Sie das ausgewahlte Element lieber relativ zur Arbeitsebene
alsrelativ zur Weltebene skalieren wollen, stellen Sie sicher, das
die Option Relativ zur Arbeitsebene skalieren ausgewahit ist.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um das Element
in den ausgewahlten Achsen zu skalieren.

7. Klicken Sie auf das Symbol I, um die Einstellungen zu schlief3en.

Ein Element spiegeln

Sie konnen die Wurzel-Zusammenstellung = und alle
Zusammenstellungen %+ im Projektbaum spiegeln. Sie konnen die
Zusammenstellung entweder entlang der drel Achsen spiegeln oder um
ihren eigenen Ursprung.

Um eine Zusammenstellung zu spiegeln:

1. Klicken Sie auf eine Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
spiegeln wollen. Der Name wird in blau hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Spiegeln il der Seite Projekt
um die Einstellungen anzuzeigen.
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Der Name des Elements, das Se positionieren, wird in der
Kopfzeile Uber den Einstellungen angezeigt. Zum Beispiel,
Spiegeln - Wurzel-Zusammenstel lung

3. Wahlen Sieim Bereich Andere relativ zu den Ursprung, den Sie
fUr das Spiegeln der Zusammenstellung verwenden wollen.

= Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum Ursprung X=0,
Y =0, Z=0 spiegeln wollen, wahlen Sie die Option
Weltmittelpunkt, indem Sie auf den Auswahlknopf driicken.
Diese Option ist standardmal3ig ausgewahit.

» Wenn Sie die Zusammenstellung relativ zum eigenen Ursprung
spiegeln wollen, wéhlen Sie die Option
Komponentenmittelpunkt, indem Sie auf den
Auswahlknopf Kklicken.

4. Wenn Sie die Zusammenstellung von der X- zur Y -Ebene spiegeln
wollen, wahlen Sie die Option X-Y Ebene, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

5. Wenn Sie die Zusammenstellung von der Y - zur Z-Ebene spiegeln
wollen, wahlen Sie die Option Y-Z Ebene, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

6. Wenn Sie die Zusammenstellung von der Z- zur X-Ebene spiegeln
wollen, wahlen Sie die Option Z-X Ebene, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

7. Wenn Sie die Origina-Zusammenstellung erhalten und die
gespiegelte Zusammenstellung al's neues Element im Projektbaum
hinzuftigen wollen, stellen Sie sicher, dass die Option Kopieren
ausgewadhit ist.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Zusammenstellung zu spiegeln.

9. Klicken Sie auf das Symbol I, um die Einstellungen zu schlief3en.

Die Einstellungen flr das Material andern

Sie kénnen die Wurzel-Zusammenstellung = und alle
Zusammenstellungen <+ im Projektbaum schattieren.
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Wenn Sie die Wurzel-Zusammenstellung =" schattieren, konnen Sie
das Element mit dem Material rendern, in dem Sie es fertigen wollen, ein
Hintergrundbild fur das Fenster 3D-Ansicht hinzuftigen und die
Beleuchtung einstellen.

Wenn Sie eine Zusammenstellung .+ schattieren, kénnen Sie die
Einstellungen der Wurzel-Zusammenstellung = tibernehmen oder
sie mit einem anderen Material rendern. Sie konnen jedoch nicht das
Hintergrundbild und die Einstellungen fir die Beleuchtung andern.

Um die Wurzel-Zusammenstellung =" oder eine
Zusammenstellung®+ zu schattieren:

1. Klicken Sie auf eine Zusammenstellung im Projektbaum, die Sie
schattieren wollen. Der Name wird in blau hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Material ‘E ,umdie
Einstellungen anzuzeigen.

£

£ Der Name des Elements, das Se schattieren, wird in der
Kopfzeile Uber den Einstellungen angezeigt. Zum Beispiel,
Material - Neue Zusammenstel lung.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Schattierungseinstellung und
wéhlen Sie das Material, aus dem Sie [hr Werkstiick fertigen
wollen.

& Wenn Se eine Zusammenstellung ©# schattieren und die
gleichen Einstellungen wie fur eine im Projektbaum
Uber geor dnete Zusammenstellung verwenden wollen, wahlen
Sedie Option Von tbergeordnetem.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Hintergrund und wéhlen Sieein
Hintergrundbild fir die Darstellung im Fenster 3D-Ansicht aus.

¢

£ Wenn Se eine Zusammenstellung ++* schattieren, ist diese
Einstellung nicht verflgbar.

5. Wenn Sie die Starke des Umgebungslichts fir die
Zusammenstellung einstellen wollen, kdnnen Sie folgendes tun:

» Klicken und ziehen Sie den Schieberegler. Schieben Sie den
Schieberegler nach links, um die Helligkeit zu verringern oder
nach rechts, um die Helligkeit zu verstéarken; oder

= Geben Sie einen Wert in das Feld rechts neben dem Regler ein.
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f Wenn Se eine Zusammenstellung ++* schattieren, ist diese
Einstellung nicht verflgbar.

6. Klicken Sie auf das Symbol I, um die Einstellungen zu schlief3en.

Ein verkntpftes Modell bearbeiten

Sie kénnen das ArtCAM Modell & 1im Projektbaum, dass zur Erstellung
eines Netzduplikats " verwendet wurde, direkt vom Netzduplikat selbst
aus offnen. Vorausgesetzt, dass das Modell und das Netzduplikat aus dem
gleichen Projekt stammen.

Um das mit dem Netzduplikat verkntpfte Modell zu bearbeiten:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat &* im
Projektbaum, zu dem Sie sein verknipftes ArtCAM Modell
bearbeiten wollen, um das KontextmenU zu 6ffnen. Klicken Sie
dann die Mentoption Modell bearbeiten. Das mit dem
Netzduplikat verknipfte Modell wird gedffnet und die Startseite
des Assistent wird angezeigt.

8 Wenn Se eine 3D Assembly (*.3da), ArtCAM Project
(*.3dp), 3D Sudio (*.3ds), Drawing Interchange (*.dxf),
Triangle Mesh (*.stl), Universal 3D (*.u3d), WaveFront
Object (*.0bj) oder Delcam Machining Triangles (*.dmt)
Datei importiert haben, ist die Option Modell bearbeiten
ausgegraut.

Se konnen ein mit einem Netzduplikat verkntpftes Modell
nur dann bearbeiten, wenn beide aus dem gleichen Projekt
stammen. Das Original-Modell muss sich ebenfallsim
Projekt befinden.

Das Symbol des Modellsim Projektbaum andert sich von 4 lin 24
und kennzeichnet, dass das mit dem Netzduplikat verknipfte
Modell nun gedffnet ist.

Eine leere Zusammenstellung erstellen

Sie kénnen eine leere Zusammenstellung zum Projektbaum hinzufligen.
Eswird keine ArtCAM Modell-Datel (*.art) erstellt, die mit der leeren
Zusammenstellung verknipft ist. Sie kdnnen aber trotzdem ein
vorhandenes oder importiertes Netzduplikat verknipfen.
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Um eine leere Zusammenstellung im Projektbaum zu erstellen:

1. Klicken Sie auf die Wurzel-Zusammenstellung = oder eine
Zusammenstellung -+ im Projektbaum. Der Name wird in blau
hervorgehoben.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewéhlte
Zusammenstellung, um das Kontextmenii zu 6ffnen. Klicken Sie
dann die Mentoption Neu.

3. Klicken Sie auf das Symbol + neben der ausgewahlten
Zusammenstellung, um die verkniipften Elemente anzuzeigen.

Eine neue Zusammenstellung .+ wird direkt unter der Wurzel-
Zusammenstellung = oder Zusammenstellung ©~ erstellt,
abhéngig davon, welche ursprtinglich ausgewahlt war, und wird
standardméafiig mit Neue Zusammenstellung benannt.

Ein Relief aus einem Element erstellen

Sie konnen ein Relief aus einer Wurzel-Zusammenstellung =, einer
Zusammenstellung “+ oder einem Netzduplikat & aus dem Projektbaum
erstellen, egal ob ein ArtCAM Modell bereits Tell des Projektsist.

Wenn Sie eine Relief-Ebene aus einer Zusammenstellung erstellen
wollen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wurzel -
Zusammenstellung = oder Zusammenstellung <+ im
Projektbaum, von der Sie ein Relief erstellen wollen, um das
Kontextment zu 6ffnen. Klicken Sie dann die Mentoption Relief
erstellen.

8 Wenn es keine Netzduplikate fiir die ausgewahlte
Zusammenstellung gibt, ist die Ment-Option Relief
erstellen ausgegradut.

Fir jedes Netzduplikat, das mit der ausgewahlten
Zusammenstellung verknipft ist, wird ein Set von zwei Relief-
Ebenen erstellt.&* Wenn zu diesem Zeitpunkt kein Modell
gedffnet ist, in dem diese Relief-Ebenen erstellt werden kénnen,
wird im Projekt Baum zuerst ein neues Modell erstellt.
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f Se konnen die Auflésung des Modells, das aus der
Zusammenstellung erstellt wird, auf der Seite ArtCAM-
Optionen festlegen. Weitere Informationen finden Se unter
ArtCAM Pro-Einstellungen Verwalten (siehe " ArtCAM Pro-
Optionen einstellen” auf Seite 151).

Das hochste Dreieck in jedem Netzduplikat wird in eine neue
Relief-Ebene ganz oben auf dem Ebenenstapel, der die Vorderseite
des Reliefs bildet, konvertiert, und das niedrigste Dreieck in jedem
Netzduplikat wird in eine neue Relief-Ebene ganz unten auf dem
Ebenenstapel, der die Rickseite des Reliefs bildet, konvertiert.

Ein Rand von 10% des Begrenzungsrahmens, der alle
Netzduplikate unterhalb der Zusammenstellung umgibt, wird
wahrend der Erstellung des Reliefs aufgebracht.

Jedes Set der beiden Relief-Ebenen tGbernimmt den Namen des
Netzduplikats, wobei die Ebene der Vorderseite des Reliefs den
Zusatz Oben und die Ebene der Rlckseite des Reliefs den Zusatz
Unten erhdlt. Jede der Ebenen ist sichtbar und die
Reliefkombinierungsart Hinzufligen ist standardmaliig
eingestellt. Fur weitere Details, siehe Eine Ebene ein-/ausblenden
(siehe "Eine Ebene einfausblenden™ auf Seite 107) und Einer
Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

Wenn Sie eine Relief-Ebene aus einem Netzduplikat erstellen wollen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Netzduplikat & im
Projektbaum, von dem Sie ein Relief erstellen wollen, um das
Kontextment zu 6ffnen. Klicken Sie dann die Mentoption Relief
erstellen.

Ein Set von zwei Relief-Ebenen wird aus dem Netzduplikat erstellt.
Wenn zu diesem Zeitpunkt kein Modell gedffnet ist, in dem diese
Relief-Ebenen erstellt werden kénnen, wird im Projekt Baum
zuerst ein neues Modell erstellt.

8 Se konnen die Auflésung des Modells, das aus dem
Netzduplikat erstellt wird sehen, und zwar auf der Seite
ArtCAM-Optionen. Weitere Informationen finden Se unter
ArtCAM Pro-Einstellungen Verwalten (siehe " ArtCAM Pro-
Optionen einstellen™ auf Seite 151).
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Das hochste Dreieck im Netzduplikat wird in eine neue Relief-
Ebene ganz oben auf dem Ebenenstapel, der die Vorderseite des
Reliefs bildet, konvertiert, und das niedrigste Dreieck im
Netzduplikat wird in eine neue Relief-Ebene ganz unten auf dem
Ebenenstapel, der die Riickseite des Reliefs bildet, konvertiert.

Ein Rand von 10% des Begrenzungsrahmens, der das Netzduplikat
umgibt, wird wahrend der Erstellung des Reliefs aufgebracht.

Beide Relief-Ebenen Gibernehmen den Namen des Netzduplikats,
wobei die Ebene der Vorderseite des Reliefs den Zusatz Oben und
die Ebene der Rickseite des Reliefs den Zusatz Unten erhélt. Jede
der Ebenen ist sichtbar und die Reliefkombinierungsart
Hinzufligen ist standardméfidig eingestellt. Fir weitere Detalils,
siehe Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
ein/ausblenden” auf Seite 107) und Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

Ein Netzduplikat zu einem Projekt hinzufligen

Wenn Sie innerhalb eines Projekts an einem Modell arbeiten, konnen Sie
ein Netzduplikat des Verbundreliefs zum Projektbaum hinzufigen.

Um ein Dreiecksnetz zu erstellen und dem Projektbaum hinzuzuftigen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen aufzurufen.

2. Geben Sieim Bereich Triangulationsparameter die Toleranz
im Feld Toleranz ein, mit der Sie die Anzahl der zu erstellenden
Dreiecke kontrollieren:

3. Legen Siefest, ob und wie eine Rickseite im Netz erstellt werden
soll:

= Wenn Sie en offenes Netz erstellen wollen, wahlen Siedie
Option Netz 6ffnen, indem Sie auf den Auswahlknopf
drtucken.

» Wenn Sie ein geschlossenes Netz mit den Relief-Ebenen auf der
Ruckseite des Verbundreliefs erstellen wollen, wéhlen Sie die
Option Mit Riickseite des Reliefs schliel3en, indem Sie
auf den Auswahlknopf driicken.
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= Wenn Sie das Netz mit einer flachen Ebene mit der Z-Hohe
Null schlief3en wollen, wahlen Sie die Option Schliel3e mit
einer ebenen Flache, indem Sie auf den Auswahlknopf
dricken.

= Wenn Sie ein geschlossenes Netz mit einer invertierten Kopie
der Relief-Ebenen auf der Vorderseite des Verbundreliefs
erstellen wollen, wahlen Sie die Option Schliel3e mit einer
invertierten Vorderseite, indem Sie auf den Auswahlknopf
drticken.

» Wenn Sie ein Netz mit einer versetzten Kopie der Relief-
Ebenen auf der Vorderseite des Verbundreliefs schlief3en
wollen, wahlen Sie die Option Mit Versatz schliel3en, indem
Sie auf den Auswahlknopf driicken, und bestimmen Sie die
Stérke des Versatz im Feld Dicke direkt darunter.

4. Wenn Sie das entstehende Netz um eine gekrimmte Flache
wickeln wollen:

» Wahlen Sie zuerst die Option Dreiecksgrof3e begrenzen.

» Klicken Sie nunin der Auswahlliste auf Dreieckslange, der
die Option zur Dimensionierung der Achsen folgt, bei der Sie
die GrolRe jedes Dreiecks limitieren konnen.

Wenn Sie die Lange jedes Dreiecks entlang der X- und Y-Achse
limitieren mochten, driicken Sie die Option Maximale Lange.

Wenn Sie die Lange jedes Dreiecks nur entlang der X-Achse
limitieren mochten, driicken Sie die Option Maximale X-
Lange.

Wenn Sie die Lange jedes Dreiecks nur entlang der Y-Achse
limitieren mochten, driicken Sie die Option Maximale Y-
Lange.

= Stellen Sie als néchstes die maximale Lange aller
Dreiecksseiten im Feld Dreiecksseitenlangen ein.
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£ Fallsdie Option Dreiecksgr63e begrenzen ausgewahlt
ist und die Einstellung fur Dreiecksseitenlangen auf Null
gesetzt ist, erscheint eine Warnmeldung, dass ein Wert gr6l3er
Null festgesetzt werden muss, wenn Kanten limitiert werden
sollen:

AFtCAM Pro x]

] Sie miissen einen WWert griBer Mull Fir die maximale
] Dreiecks-Seitenlange wahlen, wenn die Dreiecksgrofie begrenzt wurde.

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um ein
Dreiecksnetz gemal3 den Einstellungen zu erstellen. Das Volumen
des Dreiecksnetzes und die Anzahl der erstellten Dreiecke werden
in der Ergebnisleiste angezeigt.

6 Wenn in der 3D-Ansicht momentan keine Reliefebenen
sichtbar sind, wird ein Fenster gedffnet, das warnt, dass das
Dreiecksnetz nicht erstellt wurde:

ArtCAM Pro

L ] E Es wurde kein Dreiecksnetz erzeugt,
L

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schliefden. Ein z2weites Fenster erscheint und warnt, dass das
Dreiecksnetz nicht erstellt wurde:

ArtCAM Pro

@ Erstellen des Metzes Fehlgeschlagen

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en.

6. Um das ungefahre Gewicht des Werkstiickes nach dem
Fertigungsprozess zu berechnen:

» Legen Sie zuerst die angenommene Schrumpfung in Prozent im
Feld Schrumpfung fest.

96 « Die ArtCAM Pro Benutzeroberflache ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



= Klicken Sie dann auf die Auswahlliste Gewicht und wéahlen
Sie das Material, aus dem Sie Ihr Werkstiick fertigen wollen.

= Klicken Sie nun die Schaltflache Aktualisieren. Das Volumen
des Dreiecksnetzes und die Anzahl der erstellten Dreiecke
werden in der Ergebnisleiste angezeigt.

7. Klicken Sie auf die Auswahlliste Netzdarstellung und
anschlief3end erscheint die Option, die Sie verwenden um das
Dreiecksnetz in der 3D-Ansicht zu rendern:

» Wenn Sie das Dreiecksnetz als Drahtgitter angezeigt bekommen
mochten, wahlen Sie die Option Drahtgitter. Dreiecke, die Sie
von vorne anschauen, werden blau angezeigt, wahrend
Dreiecke, die Sie von der Riickseite sehen schwarz erscheinen.

» Wenn Sie das Dreiecksnetz als ein schattiertes Bild angezeigt
bekommen méchten, klicken Sie die Schattiert Option. Der
Modellierungsstandard der Schattierungsoptionen wird
verwendet, aul3er wenn Sie diesen auf der Seite Licht und
Material verandert haben.

8. Wenn Sie die Dreiecke im Drelecksnetz glétten wollen:

» Stellen Sie sicher, dass die Option Dreiecke glatten aktiviert
ist.

= Bestimmen Sie nun den Winkel jeder Eckeim Feld Winkel
glatten.

8 Se kodnnen ein Netzduplikat aul3erdem direkt im Projektbaum
glatten, indem Se mit der rechten Maustaste darauf klicken
und die Option Glatten im Kontextmen wahlen. Wenn Se
diese Methode wahlen, wird immer ein Winkel von 17 Grad
verwendet.

9. Wenn Sie das Dreiecksnetz zum Projektbaum hinzufiigen mochten:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Zum Projekt hinzufiigen.
Eine neue Zusammenstellung - wird als letztes Element
unterhalb der Wurzel-Zusammenstellung = erstellt, und
das Netzduplikat " wird direkt damit verknuipft. Die neue
Zusammenstellung wie auch das Netzduplikat tbernehmen den
Namen des ArtCAM Modells aus dem sie entstanden sind.

= Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt, um den Projektbaum
anzuzeigen.
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» Klicken Sie auf das Symbol + neben der neuen
Zusammenstellung im Projektbaum, um die dazugehorigen

Netzduplikate & anzuzeigen.

Wenn Sie das Dreiecksnetz mit einer existierenden
Zusammenstellung im Projektbaum verknipfen wollen:

= Klicken Sie auf die Schaltflache In Zwischenablage
kopieren, um das entstandene Dreiecksnetz in die ArtCAM
Zwischenablage zu kopieren.

e |

! Wenn Se an einem einzelnen Modell arbeiten, ist die Option
In Zwischenablage kopieren ausgegraut.

= Klicken Sie als néchstes auf die Registerkarte Projekt, um den
Projektbaum angezeigt zu bekommen.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Wurzel-
Zusammenstellung = oder Zusammenstellung “~ im
Projektbaum, unter der Sie das Netzduplikat einfiigen wollen,
um das Kontextmenl zu 6ffnen. Klicken Sie dann die
Menuoption Einfigen. Fur weitere Informationen siehe Ein
Objekt kopieren und einfligen (siehe "Ein Element kopieren und
einfigen" auf Seite 82).

Das Netzduplikat #* wird direkt unterhalb der ausgewahlten
Zusammenstellung eingeftigt und tbernimmt den Namen des
urspringlichen ArtCAM-Modells.

10.Klicken Sie auf die Registerkarte Assistent, um auf die Seite
Dreiecksnetz erstellen zu gelangen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache SchliefR3en, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

Verwendung der Registerkarte

Werkzeugwege

Immer wenn ein Modell in ArtCAM Pro erstellt oder gedffnet wird, ist
die Registerkarte Werkzeugwege die letzte der drei Registerkarten, die
im linken Bereich der Benutzeroberflache angezeigt werden.
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f Se kdnnen dieses Segment, welches die Registerkarten Projekt,
Assistent und Werkzeugwege beinhaltet, verstecken, indem Se

auf das Symbol Linkes Segment ein-/ausschalten | # auf der
Symbolleiste 2D-Ansicht klicken.

Wenn Se das Segment ver schieben mochten, klicken und halten Se
die linke Maustaste auf den Bereich rechts der Registerkarte
Werkzeugwege, ziehen Se dann die Seite in die gewiinschte
Position und lassen Se die Maustaste los, um die Seite in der
gewahlten Position andocken zu lassen.

Projekt  Assistent | Werkzeugwege @

2\
h

Die Seite Werkzeugwege ist in vier separate Bereiche unterteilt. Alle
werden standardméaliig angezeigt. Es gibt die folgenden Bereiche:

= Werkzeugwegoperationen - Dieser Bereich enthdlt eine Reihe
von Symbolen fur die Verwaltung der erstellten Werkzeugwege,
und der Rohteile oder Materialstiicke, aus denen Sie lhre
Ergebnisse fertigen wollen. Aul3erdem kénnen Sie damit den Inhalt
lhrer Werkzeugdatenbank verwalten, Werkzeugwegvorlagen
erstellen, Werkzeugwege kombinieren, kopieren oder verandern.

Werkzeugwegoperationen ¥

s |

» 2D-Werkzeugwege - Dieser Bereich enthélt eine Reihe von
Symbolen fir die Erstellung von Werkzeugwegen, welche Sie fiir
die Fertigung von zweidimensionalen Konturen auf den Vektor-
Ebenen im ArtCAM-Modell bendtigen.

2D-Werkzeugwege "
T [ s e Vo 2 b & T8
7 W

= 3D-Werkzeugwege - Dieser Bereich enthalt eine Reihe von
Symbolen fir die Erstellung von Werkzeugwegen, welche Sie fiir
die Fertigung der dreidimensionalen Formen, aus denen sich das
Verbundrelief eines AtCAM-Modells zusammensetzt, benttigen.

3D-Werkzeugwege ¥

&£ K a?-i \if' e (;Ll
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» Werkzeugwegsimulation - Dieser Bereich enthdt eine Reihe
von Symbolen mit denen Sie die Mdglichkeit haben die
berechneten Werkzeugwege, welche Sie zuvor erstellt haben, zu
simulieren. Sie kdnnen auch die Simulationsdarstellung steuern.

Werkzeugwegsimulation ¥
W Zeichren [ Innenvektor

i; i; Eﬂ ¥ dH «<H
GGG
Sie kdnnen steuern, welche der vier Bereiche der Startseite des
Assistent immer angezeigt werden sollen:

= Klicken Sie auf das Symbol 4l in der Bereichskontrollleiste, um
seine Gruppe an Miniaturbildern direkt unterhalb davon
auszublenden:

S

(\_Al%

,
[

= Klicken Sie auf das Symbol ¥l in der Bereichskontrollleiste, um
seine Gruppe an Miniaturbildern direkt unterhalb davon
darzustellen:

=

(\_T%

,
I B

Alle Werkzeugwege die Sie erstellen werden oben auf der Startseite von
Werkzeugwege aufgelistet; direkt tber dem Bereich
Werkzeugwegoperationen. Fir jeden erstellten Werkzeugweg wird
dessen Name aufgelistet. Zusétzliche Details Uber die dafir benutzten
Werkzeuge werden direkt darunter angezeigt.

Wenn ale Werkzeugwege nicht direkt in den gegebenen Platz tiber dem
Bereich Werkzeugwegoperationen passen, erscheint eine Scrollleiste
rechts von der Option Anzeigen in 3D.

» Klicken und ziehen Sie die Scrollleiste, um die Werkzeugwege zu
durchbléttern:
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f Wenn Se auf das Symbol Hoch auf der Scrollleiste klicken,
kdnnen Sein der Liste nach oben blattern. Wenn Se die linke
Maustaste auf dem Symbol Hoch auf der Scrollleiste
gedrtickt halten, blattern Se direkt bis ganz nach oben:

@

J.
v

f Wenn Se auf das Symbol Runter auf der Scrollliste klicken,
kdnnen Sein der Liste nach unten blattern. Wenn Sedie
linke Maustaste auf dem Symbol Runter auf der crollleiste
gerlckt halten, blattern Se direkt bis ganz nach unten:

~

®

-

8 Die Reihenfolge in der die Werkzeugwege auf der Startseite
von Werkzeugwege aufgelistet sind, konnen Se mit den
Symbolen &¥ und , Uber dem Bereich
Werkzeugwegoperationen, steuern.

Rechts von jedem auf der Startseite von Werkzeugwege aufgelisteten
Werkzeugweg wird die Farbe in welcher der Werkzeugweg dargestel It
wird angezeigt, und es gibt Kontrollk&stchen zum steuern ob eine
Vorschau des Werkzeugweges in der 2D-Ansicht und/oder in der 3D-
Ansicht dargestellt werden soll.
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£ Klicken Se auf das Farbpunktsymbol, links von dem
Kontrollkastchen Anzeigen in 2D, neben jedem
Wer kzeugweg, um die Farbe des Wer kzeugwegvor schau zu
andern:

@

-
i

Se konnen nur die Farbe einer Werkzeugwegvorschau fur die
2D-Ansicht &ndern. Im Fenster 2D-Ansicht kdnnen nur
2wei dimensionale Wer kzeugwege, nach deren Berechnung,
angezeigt werden.

Wenn der Name eines bestimmten Werkzeugweges aus der Liste
ausgewahlt wird, werden seine Parameter direkt unter dem Bereich
Werkzeugwegsimulation angezeigt. Sie kbnnen die Parameter des
angezeigten Werkzeugweges andern.

Verwendung der Registerkarte Ebenen

Wann immer ein Modell in ArtCAM Pro erstellt oder gedffnet wird, wird
auf dem rechten Segment die Registerkarte Ebenen, auch
Ebenenverwaltung genannt, angezeigt. Die Registerkarte Ebenen ist
der erste der beiden Reiter, die auf diesem Segment angezeigt werden.

¢

£ Sekonnen dieses Segment, welches die Registerkarten
Ebenen und Werkzeugkasten beinhaltet, verstecken,
indem Se auf das Symbol Rechte Symbolleiste ein-

fausschalten % in der Symbolleiste 2D-Ansicht klicken.
Wenn Se dieses Segment ver schieben mdchten, dann klicken
und halten Se die linke Maustaste auf den Bereich rechts der
Registerkarte Werkzeugkasten, ziehen Se dann die Saite
in die gewtinschte Position und lassen Se die Maustaste | os,
umdie Saitein der gewahlten Position andocken zu lassen.

Ebenen | Zusatz C‘D

AN, |
h

Die Ebenenverwaltung ist in drei Bereiche unterteilt. Alle werden
standardméafdig angezeigt. Es gibt die folgenden Bereiche:
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= Konturen - Dieser Bereich wird genutzt um V ektor-Ebenen
innerhalb eines Modells zu verwalten. Wann immer ein Modell
erstellt wird, wird eine vorgegebene V ektor-Ebene mit dem Namen
Sandard-Ebene im Ebenenstapel angezeigt. Das Bild welches auf
V ektor-Ebenen gezeichnet wird, wird im Fenster 2D-Ansicht
dargestellt.

Es gibt eine Auswahlliste welche Ihnen erlaubt die aktive Tafel fir
V ektor-Ebenen zu steuern. Jedes neue Modell hat eine
vorgegebene Tafel. Dieseist in der Auswahlliste ausgewahlt.
Welitere Tafeln werden erstellt, wenn Konturen geschachtelt
werden, oder Platten erstellt werden. Es gibt auch eine
Symbolleiste von der aus Sie den V ektor-Ebenenstapel verwalten
konnen:

N = H B L B ¥ 1

= Bitmaps - Dieser Bereich wird genutzt um Bitmapebenen
innerhalb eines Modells zu verwalten. Wann immer ein Modell
erstellt wird, wird eine vorgegebene Bitmapebene mit dem Namen
Bitmap-Ebene im Ebenenstapel angezeigt. Das Bild welches auf
Bitmapebenen gezeichnet wird, wird im Fenster 2D-Ansicht
dargestellt.

Es gibt auch eine Symbolleiste von der aus Sie den
Bitmapebenenstapel verwalten kdnnen:

“w ~ &b & W B ¥

» Reliefe - Dieser Bereich wird genutzt um Relief-Ebenen innerhalb
eines Moddlls zu verwalten. Wann immer ein Modell erstellt wird,
wird eine vorgegebene Relief-Ebene mit dem Namen Relief-Ebene
im Ebenenstapel angezeigt. Die Formen auf Relief-Ebenen werden
im Fenster 3D-Ansicht dargestellt.

Es gibt eine Auswahlliste Uber die Sie steuern kdnnen, welches
Verbundrelief Sie gerade erstellen. Wann immer ein Modell erstellt
wird, ist die Vorderseite des Reliefs als Standard ausgewahit.
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f Der Sandardebenenstapel im Bereich Reliefe, der angezeigt
wird wenn ein Modell erstellt wird, wird genutzt um das
Verbundrelief zu erstellen, welches die Vorderseite des
Reliefs reprasentiert. Es gibt noch einen weiteren
Ebenenstapel fur diesen Bereich, welcher genutzt wird um
das Verbundrelief zu erstellen, welches die Riickseite ihres
Modells reprasentiert. Uber die Auswahllisteim Bereich
Reliefe konnen Se wahlen welcher der zwei Ebenenstapel
gerade angezeigt wird.

Es gibt auch eine Symbolleiste von der aus Sie den Relief-
Ebenenstapel verwalten kdnnen:
4 = B B 4";» kd m | u.
Sie kdnnen steuern, welche der drei Bereiche der Registerkarte Ebenen
immer angezeigt werden sollen:

= Klicken Sie auf das Symbol [&] in der Bereichskontrollleiste, um
seine Gruppe an Miniaturbildern und den Ebenenstapel darunter
auszublenden:

~

= Klicken Sie auf das Symbol [ in der Bereichskontrollleiste, um
seine Gruppe an Miniaturbildern und den Ebenenstapel darunter
darzustellen:

~

(o]

-

Eine neue Ebene erstellen

Sie kénnen eine neue Kontur-, Bitmap- und/oder Relief-Ebene als Tell
lhres Modells erstellen. Jedes ArtCAM-Modell enthdlt eine
Standardkontur, -bitmap und -Relief-Ebene. Jede dieser Ebeneniist in
verschiedenen Bereichen der Ebenenverwaltung der Registerkarte
Ebenen enthalten.
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Jede neue Ebene wird direkt Gber der aktuell gewahlten Ebene im
Ebenenstapel erstellt. Eine neue Ebene ist immer ausgewéhlt nachdem sie
erstellt wurde.

Relief-Ebenen erhalten eine Standard-K ombinierungsart. Die Relief-
Kombinierungsart steuert wie jede der Relief-Ebenen im Stapel mit den
anderen interagiert, um ein Verbundrelief zu formen. Sie kdnnen die
Relief-K ombinierungsart verbunden mit einer Relief-Ebene ein- und
ausschalten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Einer Relief-Ebene
eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

V ektor-Ebenen erhalten die Standardfarbe schwarz. Sie konnen diese
Farbe jederzeit andern. Welitere Einzelheiten finden Sie unter Einer

V ektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130). Sie kdnnen den
Namen der Standard-Ebene im Modell nicht andern. Sie kbnnen bis zu
990 V ektor-Ebenen in einem einzelnen ArtCAM-Modell erstellen.

Um eine neue Ebene zu erstellen:

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu “!in dem Bereich, je nach
dem welche Art von Ebene Sie erstellen mdchten: Kontur, Bitmap
oder Relief

Wenn Sie eine neue V ektor-Ebene erstellt haben, wird sie standardméfdig
Vektor-Ebene 1 genannt. Wenn Sie eine neue Bitmap-Ebene erstellt
haben, wird sie standardmaldig Bitmap-Ebene genannt. Wenn Sie eine
Relief-Ebene erstellen, dann wird diese standardméliig Relief-Ebene
genannt. Alle Ebenen werden standardméldig der Reihe nach
durchnummeriert.

Fir jede neue Vektor-Ebene, die Sie erstellen:

= jstdie Option Sichtbarkeit ein-/ ausschalten '«
standardmafdig eingeschaltet

= st die Option Schnappen ein- / ausschalten ¥ standardméRig
eingeschaltet

= jst die Option Sperren ein-/ ausschalten i standardmaRig
ausgeschaltet; und

= die Farbe schwarz ist standardmaiig zugewiesen®
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Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe
"Eine Ebene einfausblenden™ auf Seite 107), An einer Vektor-Ebene
einschnappen (siehe "An einer Kontur-Ebene einschnappen” auf Seite
129), Eine V ektor-Ebene sperren (siehe "Eine Kontur-Ebene sperren” auf
Seite 129) und Einer V ektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130).

Fir jede neue Relief-Ebene, die Sie erstellen:
= wird ein Vorschaubild ™ des Inhalts der Relief-Ebene angezeigt

= jstdie Option Sichtbarkeit ein-/ ausschalten '«
standardmafdig eingeschaltet; und

» die Relief-Kombinierungsart Hinzufligen + ist standardmafig
ausgewahit

Fur weitere Informationen, siehe VVorschau des Inhalts einer Relief-Ebene
anschauen (auf Seite 135), Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine
Ebene ein/ausblenden” auf Seite 107) und Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

Eine Ebene benennen

Der vorgegebene Name, der jeder Ebene gegeben wird, soll nur zeigen
welche Art von Ebene es ist, und zu welchem Zweck diese erstellt wurde.
Es wird empfohlen, eine Ebene so zu benennen, dass der Name einen
Hinweis auf den Inhalt gibt oder der allgemeine Zweck in das Schema
des Modells passt.

Sie kdnnen den Namen jeder Kontur-, Bitmap- oder Relief-Ebene andern.
Ausgenommen davon ist die Standard-K ontur-Ebene.

Um den Namen der Ebene zu &ndern:

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung des Ebenenreiters (siehe "V erwendung der
Registerkarte Ebenen” auf Seite 102).

2. Klicken Sie doppelt auf die Ebene, das Sie umbenennen méchten,
um seinen Namen und verkntpfte Schaltflachen anzuzeigen.
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Vorher...

& Ditrnap-Ebene 1
%

6 Se konnen die Sandard-Ebene im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung nicht umbenennen. Wenn Se doppelt
auf die Standardebene im Stapel klicken, dann erscheint ein
Hinweisfenster, das Se warnt, dass die Ebene nicht
umbenannt werden kann:

ArtCAM Pro

L] 'j Diese Ebene kann nicht umbenannt werdan,
L3

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en.
3. Vergeben Sie einen neuen Namen fur die Ebene im Namensfeld.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt:

Vorher...

#& |Lowenhild @(

i
”

Nachher ...

& Lowenhild

6 Wenn Se den Namen der gewahlten Ebene doch nicht andern
mochten, dann klicken Se auf die Schaltflache .

Eine Ebene einfausblenden

Sie kdnnen die Sichtbarkeit der Ebenen in einem Modell ein- und
ausschalten; entweder jede einzeln, oder gleichzeitig.

Sie kénnen die Sichtbarkeit der Ebenen wie folgt steuern:
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= Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten '« , um die Inhalte e ner Ebene auszublenden.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten =, um die Inhalte e ner Ebene einzublenden.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« |, um gleichzeitig den Inhalt aller Ebenen des
M odells auszublenden.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten %, um gleichzeitig den Inhalt aller Ebenen des
Modells elnzublenden.

Wenn eine Kontur-Ebene sichtbar ist, dann wird das Bild auf der Ebene
im Fenster 2D-Ansicht in der der Ebene zugewiesenen Farbe angezeigt.
Welitere Einzelheiten finden Sie unter Einer Kontur-Ebene eine Farbe
zuweisen (siehe "Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen" auf Seite
130).

8 Wenn Se versuchen, eine versteckte Kontur auf einer
gewahlten Kontur-Ebene zu erstellen =, dannwird sie
automatisch eingeblendet |- .

! Se konnen eine Kontur-Ebene nicht mit einer anderen Ebene
verbinden, wenn sie versteckt ist = . Weitere Einzelheiten
finden Se unter Ebenen verschmelzen (auf Saite 122).

Nur die Bitmap-Ebene, die gerade gewahlt ist, |&sst sich jewellsim
Fenster 2D-Ansicht betrachten. Esist nicht moglich, unterschiedliche
Bitmapebenen gleichzeitig zu betrachten. Welitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswdahlen (auf Seite 118).

Wenn eine Relief-Ebene sichtbar ist, dann wird sieals Teil des
Verbundreliefsim Fenster 3D-Ansicht dargestellt.

f Se koénnen eine Relief-Ebene nicht mit einer anderen Ebene
verschmel zen, wenn sie versteckt ist = . Weitere Einzelheiten
finden Se unter Ebenen verschmelzen (auf Seite 122).

Eine Ebene laden

Sie kdnnen drel Arten von Ebenen in ein offenes ArtCAM-Moddl | |aden:
eine Kontur-, Bitmap- oder Relief-Ebene.
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Eine Vektor-Ebene laden

Sie kénnen Kontur-Dateien folgender Formate al's neue V ektor-Ebene
laden:

= Adobe Illustrator Image (*.ai)
» Encapsulated PostScript (*.eps)

= Drawing Interchange Format, einschlief3dich PowerSHAPE und
AutoCAD (*.dxf)

» AutoCAD 2D Drawing (*.dwQ)
» Lotus, PC-Paint- oder DUCT-BIld (*.pic)
= Delcam DGK (*.dgk)
» Windows Meta File (*.wmf)
Die neue Vektor-Ebene wird direkt tber der aktuell ausgewéahlten Ebene

in dem Stapel erstellt, der im Bereich Konturen der

Ebenenverwaltung angezeigt wird.

8 Wenn Sedie Inhalte einer Konturdatel in eine bestehende Vektor -
Ebene importieren mochten, dann vergewissern Se sich, dassdie
relevante Vektor-Ebene ausgewahlt ist und wahlen Se dannim
Hauptmeni die Option Datei > Importieren... >
Konturdaten....

Um die Inhalte einer Datei als neue Vektor-Ebene zu importieren:
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Vektor-Ebene
laden anzuzeigen:

Vektor-Ebene laden @@
Suchenin: | () Vektor Bibliothek > @& Bk E
i)
Zuletzt
verwendete 0.
7.—.3
Degklop
Eigene Dateien
Arbeitsplatz
)
Metzwerkumgeb  Dateinarne: | j Cffnen
ung
D ateityp: |Vektordateien [“.ai,‘“.eps;".dr:f;".dwg;".pic;".dgk_j Abbrechen

& Sekonnen das Dialogfenster Vektor-Ebene laden auch
anzeigen lassen, indem Se die Option Konturen > Lade
Ebene... aus dem Hauptment auswahlen.

2. Klicken Siein das Listenfeld Dateityp und geben Sie den Dateityp
an, den Sie a's neue V ektor-Ebene importieren mochten.

3. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Datel zu
finden, die Sie a's neue V ektor-Ebene importieren:

» Standardmaldig listet ArtCAM Pro alle kompatiblen
Konturdateien (*.ai, *.eps, *.dxf, *.dwg, *.pic, *.dgk und
*.wmf). Sie konnen die Dateien auf ein bestimmtes Dateiformat
eingrenzen, indem Siein der Auswahlliste Dateityp den
spezifischen Dateityp festlegen. Zum Beispiel, Delcam
Dateien (*.pic, *.dgk).

» Siekonnen das Listenfeld Suchen in und die Schaltflache
Eine Ebene hoch = verwenden, um zum Ordner zu

navigieren, der die Datei enthélt, mit der Sie eine neue V ektor-
Ebene erstellen wollen.

4. Wenn Sie die Kontur-Datei gefunden haben, dann wéhlen Sie die
Datel im Hauptfenster des Dialogfensters Vektor-Ebene laden
aus. Der Name erscheint im Feld Dateiname.
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um die Datei als neue
V ektor-Ebene zu importieren.

Wenn Sie eine Kontur des Dateityps Drawing Interchange (*.dxf)
importieren, wird das Dialogfenster Importierte Datei angezeigt.

Importierte Datei

Grofe und Pozition D ateiginkeiten

Breite: 497.000 mm Es wurde keine Einheiten in der zu
Hihe: 0000 mm importierenden Datei gefunden.

Minimum ;63,000 mm Bitte geben Sie die Einheit an, in der
Mirirurn ¥ 443.000  rm die Datei erstellt wurde.
[ Auf Seite zentrieren * mm O Zoll

I Kontrolliere auf Kreuzungen und Selbstube
(berschneidungstoleranz i

v Konturen automatizch verbir

‘Yerbindungstoleranz: 0. —
Ok | Abbrechen |

Stellen Sie sicher, dass die Einstellungen fur die importierte Kontur
korrekt sind.

» Wenn Sie die importierten Konturdaten im Zentrum der V ektor-
Ebene positionieren méchten, dann klicken Sie auf die Option
Auf Seite zentrieren.

» Vergewissern Sie sich, dass die Mal3einheiten (mm oder Zoll)
fr die importierten Konturdaten die gleichen sind, wieim
ArtCAM-Modell, indem Sie im Bereich Dateieinheiten den
entsprechenden Auswahlknopf driicken.

» Wenn Sie alle sich selbst Giberschneidenden Bogen in den
Kontur-Daten innerhalb der Toleranz identifizieren méchten,
versichern Sie sich, dass die Option Kontrolliere auf
Kreuzungen und Selbstiiberschneidungen ausgewahlt
ist und dass die entsprechende Toleranz im Feld
Uberschneidungstoleranz definiert ist.

! Sch selbst tiber schneidende Bogen werden in rot angezeigt,

wenn sie ausgewahlt werden. Die Bogen die sich

Uber schneiden, werden mit weil3en Kreisformen an den

entsprechenden Positionen markiert.

= Wenn Sie alle Bogen in den Konturdaten vereinigen mochten,
dieinnerhalb der Toleranz "aufgeldst" wurden, dann
vergewissern Sie sich, dass die Option Konturen
automatisch verbinden gewahlt ist und dass die passende
Toleranz im Feld Verbindungstoleranz gewahlt ist.
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Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en und die Kontur zu importieren.

Wenn Sie eine Kontur im Format Encapsulated PostScript (*.eps )
oder Adobe Illustrator (*.ai) importieren, dann wird das
Diaogfenster Wahlen Sie den Speicherort der Daten
angezeigt.

Klicken Sie auf eine der Kontrollschaltflachen, um zu wahlen, wo
Sie die Kontur der V ektor-Ebene positionieren mochten:

= Wenn Sie das Konturbild an den X- und Y -Koordinaten, diein
der Datel gespeichert sind, positionieren mochten, dann wahlen
Siedie Option Verwende die Position aus der EPS-
Datei, um die Daten anzuordnen, indem Sie auf den
entsprechenden Auswahlknopf klicken.

= Wenn Sie das Konturbild im Zentrum der V ektor-Ebene
platzieren mochten, dann wéhlen Sie die Option Platziere die
Daten im Zentrum des ArtCAM-Bildes.

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en und die Kontur zu importieren.

Eine neue V ektor-Ebene wird direkt Uber der aktuell gewahlten
Ebene erstellt, dieim Bereich Kontur der Vektor-Ebenen-
Verwaltung angezeigt wird. Die Vektor-Ebene nimmt den Namen
der importierten Datel an. Das Bild auf dieser neuen V ektor-Ebene
ist standardméafdig ausgewahlt.

8 Wenn Se eine Datei mit Konturdaten importieren, die
Ebenen enthalt, dann werden alle Bilder der Datel in einer
einzelnen neuen Vektor-Ebene des ArtCAM-Modells vereint.
Wenn Se die Ebenen-Informationen in der importierten Datel
erhalten mdchten, dann verwenden Se Datei >
Importieren... > Konturdaten... Menloption der
Hauptsymbol | eiste stattdessen.
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Wenn Se eine Datei mit Konturdaten importieren, die bereits
Ebenen enthalt, dann bleiben die Information der Ebenen
innerhalb der Datei erhalten. Wenn der Name einer Ebenein
der importierten Datel mit dem Namen einer vorhandenen
Vektor-Ebene im Stapel tbereinstimmt, dann wird das Bild

auf der Ebenein der Datel zu der Ebene mit dem selben
Namen im Stapel tbertragen. Wenn sich keine Ebeneim

Sapel befindet, die den gleichen Namen wie eine Ebene aus

der importierten Datel tragt, dann wird eine neue Vektor -
Ebene erzeugt, die den Namen aus der Ebene der Datei
annimmt.

Jede neuer Vektor-Ebene, die von einer importierten Datel
aus erstellt wurde, wird standardméldig eine rote Farbe
zugeordnet @,

Eine Bitmap-Ebene laden

Sie kénnen eine Bilddatei als neue Bitmap-Ebene laden, die in einem der

folgenden Formaten gespeichert ist:

ArtCAM-Modell (*.art)

ArtCAM Relief (*.rlf)

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows oder OS/2 DIB (*.dib)
Windows oder CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Bild - JFIF kompatibel (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und*.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows Meta File (*.wmf)

Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff)
Portable Network Graphics (*.png)
Windows Icon (*.ico)

Die neue Bitmap-Ebene wird direkt Uber der aktuell ausgewahlten
Bitmap-Ebene in dem Stapel angelegt, der im Bereich Bitmaps des
Ebenen-Managers dargestellt wird.

Um eine Bilddatei als neue Bitmap-Ebene zu |aden:
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Bitmaps
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Bitmap-Ebene
laden anzuzeigen:

Bitmap-Ebene laden @

Suchen in: |_}.-’-‘mima|s j da IC_QF -

= ] ant. qif [*] Horsez, gif %) wale.gif
\_mﬁ C]Beetlel.gif .:]Horses.gif C]Wings.gif
Zulstzt [)eetiez.gf  [SIMEETE %] wolf. g
verwendete D... ] Bird, gif ] Lizard  qif =] walFScene, gif
E% ‘:] Butterfly1.qif .:] Lobster . qif
- ] Butterflyz.gf ™) MagBug,oif
Deskiop ) Deer. qif %] parrat.gif
. .:] DogBeadgle. qif .:] Polarbear . qif
_J %] Eagle1.gif [*] Rabbit, gif

‘:] Eaqglez.qif .:] Scorpion.gif

Eigene Dateien

C] Eagles.gif .:] Seahorse. gif
_— =] Fish1.gif [*] spidercain. gif
;!))B C] fishz, gif .:] TeddyBear . gif

‘:] Fly . gif .:] TeddvHead.qgif

Arbeitsplatz

“
Netzwerkumgeb  Dateiname: |Li0n.gif ﬂ Offren
ung
D ateityp: | Bitmap-Dateien [* brmp:® dib;*. rle;“.ipg;“.ipeg;“.ipj Abbrechen

Skalieran: |Keine j

C] Horsel,gif .:] Tiger .gif

Relief-Infarmation todellworzchau

Pirelgrofbe: 40 % 40

Jm.g Se konnen das Dialogfenster Bitmap-Ebene laden auch
offnen, indem Seim Hauptmeni die Option Bitmaps >
Lade Ebene klicken.

2. Klicken Sieim Feld Dateityp und dann auf die Art von Bilddatel,
die sie in eine neue Bitmapebene importieren mochten.

3. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Bilddatei zu
finden, die Sie auf eine neue Bitmap-Ebene importieren mdchten:
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» Standardmaliig listet ArtCAM Pro nur die kompatiblen
Bilddateien (*.bmp, *.dib, *.rle, *.jpg, *.jpeg, *.jpe, *.jfif,
* gif, *.emf, *.wmf, *.tif, *.tiff, *.png und *.ico). Sie kdnnen
alle anderen kompatiblen Dateien aufrufen, indem Siein der
Auswahlliste Dateityp die Option Alle Dateien (*.*)
auswahlen, oder die Dateien durch die Auswahl eines
spezifischen Dateityps in der Auswahlliste Dateityp
begrenzen.

= Sekonnen das Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zum Ordner zu
navigieren, der die Datei enthélt, mit der Sie ein neues Modell
erstellen mochten.

4. Sobald Sie die Bilddatei gefunden haben, wahlen Sie die Datei im
Hauptfenster des Dialogfensters Bitmap-Ebene laden aus. Der
Name erscheint im Feld Dateiname.

Im Bereich Modellvorschau kénnen Sie eine Vorschau der
gewahlten Bilddatel sehen. Eine Graustufendarstellung der
gewahlten Bilddatei wird im Bereich Reliefinformation, samt
seiner Dimension in Pixeln, dargestellt.

& Wenn ein Bild gewahlt wird, dann liefert die Graustufen-
Darstellung im Bereich Reliefinformation einen Hinweis,
wel che Form eine resultierende Relief-Ebene annehmen wird.
Bedenken Se, dass die hellsten Sellen des Graustufenbildes
die hochsten Bereiche in der resultierenden Relief-Ebene
wider spiegeln, wahrend die dunkelsten Stellen die niedrigsten
Bereiche darstellen.

5. Wenn Sie die gewahlte Bilddatel skalieren mochten, dann klicken
Sieim Feld Skalierung und wahlen Sie die passende
Skalierungsoption:

» Keine - Wahlen Sie diese Option, wenn Sie das gewahlte Bild
nicht skalieren mochten.

» Anpassen - Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie das
Bildseitenverhétnis des gewéhlten Bildes erhalten méchten.
Wenn das gewahlte Bild gleich grofd wie oder grof3er al's der
Modellbereich (der weil3e Bereich) im Fenster 2D-Ansicht ist,
dann fullt das gewahlte Bild diesen aus, ohne beschnitten zu
werden. Wenn das gewahlte Bild kleiner als der Modellbereich
ist, dann flgt ArtCAM Pro Grenzen um das Bild hinzu, um dies
auszugleichen. Die Grenze nimmt die Farbe an, die das erste
Pixel links oben im gewahlten Bild aufweist.
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» Fillen - Klicken Sie diese Option, wenn Sie Bereiche des
gewdhlten Bildes beschneiden wollen, die sich aul3erhalb des
Modellbereiches (der weil3e Bereich) im Fenster 2D-Ansicht
befinden. Das gewahlte Bild fillt den Modellbereich aus und
sein originales Bildseitenverhaltnis bleibt erhalten.

» Strecken - Klicken Sie auf diese Option, wenn Sie das Bild
verformen mdchten, so dass es den Modell-Bereich (den weil3en
Bereich) im Fenster 2D-Ansicht fullt. Obwohl das gewahlte
Bild in der GrofRe angepasst wird, um den Modellbereich zu
flllen, bleibt sein Original seitenverhaltnis nicht erhalten.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Bild a's neue

Bitmap-Ebene in das ArtCAM-Modell zu importieren. Die neue
Bitmap-Ebene erscheint direkt Uber der aktuell gewahlten Ebene
im Stapel des Bereichs Bitmaps in der Ebenenverwaltung. Die
Bitmap-Ebene nimmt den Namen der Bilddatel an, ausder sie
erstellt wurde.

Eine Relief-Ebene laden
Sie kénnen Relief-Dateien folgender Formate al's neue Relief-Ebene

|aden:

ArtCAM-Modell (*.art)

ArtCAM Relief (*.rIf)

PiczaFile (*.pix)

Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
Windows oder OS/2 DIB (*.dib)
Windows oder CompuServe RLE (*.rle)
JPEG Bild - JFIF kompatibel (*.jpg, *.jpeg, *.jpe und*.jfif)
CompuServe Graphics Interchange (*.gif)
Windows Enhanced Meta File (*.emf)
Windows Meta File (*.wmf)

Tagged Image File Format (*.tif und *.tiff)
Portable Network Graphics (*.png)
Windows Icon (*.ico)

Die neue Relief-Ebene wird direkt Uber der aktuell ausgewahlten Ebene
in dem Stapel erstellt, der im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung
angezeigt wird.

Um eine Reliefdatel als neue Relief-Ebene zu laden:
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Relief-Ebene laden

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Relief-Ebene
laden anzuzeigen:

Suchern in; | ) Lion

- | A LionC1.rIF
uﬁ B LionCz.¢f
Zuletzt

verwendete 0.

Degklop

Eigene Dateien

Arbeitsplatz

.

| &« &y E

Offnen |

Metzwerkumgeb  Dateinarne: |Li0nC4.rIf
ung
Dateityp: | AtCAM-Rieliefe (%)

Modus: |Hi:ichste
Relief-nfarmatian

Aktuelle

25.00 % 25.00 mm

Min. £ :

Max. 2

Pimelgrofe; 1000 » 1000

=
j Abbrechen
=l

todellworzchau

6 Se konnen das Dialogfenster Relief-Ebene laden auch
anzeigen lassen, indem Se die Option Reliefe > Lade
Ebene... im Hauptmeni auswahlen.

2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Relief-Datei

zu finden, die Sie als neue Relief-Ebene importieren mdchten:

» Standardmaldig listet ArtCAM Pro nur im Dateiformat
ArtCAM-Réliefe (*.rIf). Sie kbnnen alle anderen kompatiblen
Dateien aufrufen, indem Siein der Auswahlliste Dateityp die
Option Alle Dateien (*.*) auswéhlen, oder die Dateien durch
die Auswahl eines spezifischen Dateitypsin der Auswahlliste

Dateityp begrenzen.
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= Siekonnen das Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch verwenden, um zum Ordner zu
navigieren, der die Datel enthélt, mit der Sie eine neue Relief-
Ebene erstellen wollen.

3. Sobald Siedie Relief-Datei gefunden haben, wahlen Sie die Datei
im Hauptfenster des Dialogfensters Relief-Ebene laden aus.
Der Name erscheint im Feld Dateiname.

Im Bereich Modellvorschau kdnnen Sie eine Vorschau der
gewahlten Relief-Datei sehen. Eine Graustufendarstellung der
gewdhlten Relief-Datel wird im Bereich Reliefinformation, samt
seiner Dimension in Pixeln, dargestellt.

8 Wenn ein Relief gewahlt wird, dann liefert die Graustufen-
Darstellung im Bereich Reliefinformation einen Hinweis,
wel che Form die resultierende Relief-Ebene annehmen wird.
Bedenken Se, dass die hellsten Sellen des Graustufenbildes
die hochsten Bereiche in der resultierenden Relief-Ebene
wider spiegeln, wahrend die dunkelsten Stellen die niedrigsten
Bereiche darstellen.

4. Klicken Siein den Rahmen Modus und dann auf die Relief-
Kombinierungsart, die Sie der neuen Relief-Ebene zuordnen
mochten. Fir eine Erklarung jeder der Relief-Kombinierungsarten,
schauen Sie bitte unter Einer Relief-Ebene eine Kombinierungsart
zuweisen (auf Seite 119) nach.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um eine neue Relief-
Ebene zu erstellen. Die neue Relief-Ebene erscheint direkt tber der
aktuell ausgewahlten Ebene im Stapel, der im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung angezeigt wird. Die Relief-Ebene nimmt den
Namen der Relief-Datel an, aus der sie erstellt wurde.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um eine neue Relief-
Ebene zu erstellen.

Eine Ebene auswahlen
Um eine Ebene auszuwéahlen:

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung des Ebenenreiters (siehe "Verwendung der
Registerkarte Ebenen” auf Seite 102).
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f Wenn Se das Segment, auf demsich die
Ebenenverwaltung befindet, auf der rechten Saite der
Benutzer oberflache nicht sehen kénnen, dann driicken Se die
Taste F7 auf ihrer Tastatur, um sie en- / auszublenden.

2. Klicken Sie auf den Namen der Ebene im Stapel, die Sie auswéhlen
mochten. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

Wenn Sie z.B. eine Standardebene im Bereich Konturen der Seite
auswahlen, dann erscheint folgendes:

Vorher...

Standard-Ebene Al¥ %

.

Nachher ...

@ Standard-Ebene o I

Einer Relief-Ebene eine Kombinierungsart
zuweisen

Sie kénnen die Art steuern, in der Relief-Ebenen kombiniert werden, um
das Verbundrelief zu formen. Die Relief-Kombinierungsart, die jeder
Relief-Ebene zugeordnet wird, wirkt sich direkt auf die Art aus, wie das
Verbundrelief Form annimmt.

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung des Ebenenreiters (siehe "Verwendung der
Registerkarte Ebenen” auf Seite 102).

2. Wéhlen Sie die Ebene aus dem Stapel im Bereich Reliefe, der Sie
eine neue Kombinierungsart zuordnen méchten. Weltere
Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite

118).

3. Vergewissern Sie sich, dass das Fenster 3D-Ansicht so angezeigt
wird, dass Sie sehen konnen wie sich das Verbundrelief andert,
wenn die Relief-Kombinierungsart in Verbindung mit der
gewahlten Ebene geéndert wird.
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4. Klicken Sie auf das Symbol " entlang der rechten Ecke der Relief-
Kombinierungsart, die aktuell gewahlt ist, um den Relief-
Kombinierungsart-Werkzeugsatz anzuzeigen:

a

RN

5. Klicken Sie auf die Schaltflache fir die Relief-Kombinierungsart,
die Sie der gewahlten Ebene zuwei sen mdchten.

Klicken Sie auf die Reliefkombinierungsart Hinzufligen -,
wenn Sie den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene zur néchsten
sichtbaren Ebene dartber, im Stapel, hinzufligen mochten.

Klicken Sie auf die Reliefkombinierungsart Abziehen =
wenn Sie den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene von der
néchsten sichtbaren Ebene oberhalb im Stapel abziehen
maochten.

Klicken Sie auf die Reliefkombinierungsart Hochste &, wenn
Sie den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene mit der n&chsten
sichtbaren Ebene oberhalb im Stapel verschmelzen mochten. Es
bleiben nur die hdchsten Punkte dbrig.

Klicken Sie auf die Reliefkombinierungsart Niedrigste ™,
wenn Sie den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene mit der
néchsten sichtbaren Ebene oberhalb im Stapel verschmelzen
mochten. Es bleiben nur die niedrigsten Punkte Ubrig.

Klicken Sie auf die Reliefkombinierungsart Vervielfachen

<?  wenn Sie die Hohe der Punkte auf der sichtbaren Relief-
Ebene mit den deckungsgleichen (passenden) Punkten auf der
néchsten sichtbaren Ebene oberhalb im Stapel vervielfachen
mochten.

Se koénnen auch auf die Schaltflache klicken, um zwischen
den ver schiedenen Relief-Kombinierungsarten hin- und her
Zu schalten.

Im Gegensatz zu den Werkzeugen auf der Sartseite des
Assistent, kdnnen Se die Relief-Kombinierungsart nicht in
der Ebenenverwaltung festlegen.
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f Wenn Se eine neue Relief-Ebene erstellen, dann ist
standardmaldig die Relief-Kombinierungsart Hinzufligen

" ausgewahlt. Weitere Einzelheiten finden Se unter Eine
neue Ebene erstellen (auf Seite 104).

8 Wenn Se eine Relief-Ebene in den Stapel laden, dann kénnen
Segleichzaitig die Relief-Kombinierungsart der Ebene
festlegen. Weitere Einzelheiten finden Se unter Eine Ebene
Laden (auf Seite 108).

8 Um ein brauchbares Verbundrelief zu erstellen, sollte die
Relief-Ebene, auf die die Relief-Kombinierungsart

Vervielfachen ¥ angewandt wird, eine maximale Z-Hohe
zwischen O und 1 haben.

Eine Ebene duplizieren

Sie kénnen eine ausgewahlte Kontur-, Bitmap- oder Relief-Ebene
duplizieren. Dabei werden der Inhalt der Original-Ebene und seine
verknupften Einstellungen auf einer neuen Ebene nachgebildet.

1. Wahlen Sie die Ebene, die Sie duplizieren mochten. Der Name
wird in dunkelgrau hervorgehoben. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite 118).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Duplizieren % verbunden mit
der Ebenenart, die Sie nun duplizieren méchten.

Wenn Sie z.B. eine Vektor-Ebene duplizieren, dann klicken Sie auf
die Schaltflache *& im Bereich Konturen.

Die Kopie der Ebene wird direkt Uber der Original-Ebene im Stapel
angelegt, aus der sie erstellt wurde.

8 Nach dem Duplizieren einer Relief-Ebene konnen Sedie
allgemeine Position der entstehenden Ebene im Stapel, unter
Verwendung der Schaltflachen @ und &, die sich auf der
rechten Seite des Stapels befinden, definieren. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Einstellen der Sapelreihenfolge
der Ebenen (siehe "Stapelreihenfolge der Ebenen éndern” auf
Seite 133).
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Der Standardname der neuen Kopie der Ebene nimmt den Namen
der originalen Ebene an und hangt das Prafix Kopie von an. So
wird z.B. eine Kopie von Relief-Ebene Kopie von Relief-Ebene
genannt.

Wenn eine Kopie einer Vektor-Ebene erstellt wird, dann nimmt die
Ebenenkopie alle Eigenschaften verbunden mit der Originalebene
an. Dies beinhaltet ihre aktuelle Farbe, ob sie gesperrt ist oder
nicht, ihre Sichtbarkeit und ob das Fangen eingeschaltet ist.

Wenn eine Kopie einer Relief-Ebene erstellt wird, dann nimmt die
Ebenenkopie alle Eigenschaften verbunden mit der Originalebene
an. Dies beinhaltet ihre aktuelle Relief-K ombinationsart und ihre
Sichtbarkeit.

Ebenen verschmelzen

Wenn Sie mit Kontur- oder Relief-Ebenen arbeiten, dann kdnnen Sie
mehrere sichtbare Ebenen in einer neuen einzelnen Ebene vereinen. Dies
verringert die Speicheranforderungen eines ArtCAM-Modells. Well diese
Ebenen in einer einzelnen Ebene vereint wurden, kdnnen Sie nicht langer
getrennt bearbeitet werden.

Um den Inhalt aller sichtbaren Ebenen in einer neuen einzelnen Ebene zu
verenen:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen , um die
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden Sie
unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

2. Wenn Sie V ektor-Ebenen verschmel zen:

» Vergewissern Sie sich, dass alle Ebenen sichtbar sind, die Sie
verschmel zen mochten. Welitere Einzelheiten finden Sie unter
Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene ein/ausblenden”
auf Seite 107).

» Klicken Sie, um die Ebene im Stapel auszuwahlen, tber der Sie
eine neue Ebene erstellen mochten, bel der alle anderen
sichtbaren Ebenen zusammengefihrt sind. Der Name wird in
dunkelgrau hervorgehoben. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).
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Wenn Sie z.B. eine Sandardebene im Bereich Konturen der
Seite auswahlen, dann erscheint folgendes:

@ Standard-Ebene A%

Wenn Sie Relief-Ebenen verschmel zen:

» Vergewissern Sie sich, dass alle der Ebenen sichtbar sind, die
Sie verschmelzen méchten. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
einfausblenden” auf Seite 107).

» Vergewissern Sie sich, dass der richtige Ebenenstapel im
Listenfeld des Bereichs Reliefe ausgewahlt ist. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Relief-Ebenen zwischen Stapeln
ubergeben (auf Seite 136).

» Vergewissern Sie sich, dass die richtige Relief-
Kombinierungsart fir jede sichtbare Ebene gewahlt ist, die Sie
verschmelzen mdchten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter
Einer Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite
119).

8 Klicken Se auf das Symbol " links neben dem Ebenennamen,

um den Relief-Kombinierungsart-Wer kzeugsatz, verbunden
mit einer Relief-Ebene, darzustellen.

. *,
Sirepsp

Klicken Sie auf die Kombinierungsart Hinzufiigen", wenn
Sie den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene zur néchsten
sichtbaren Relief-Ebene darliber, im Stapel, hinzufligen
mochten.

Klicken Sie auf die Kombinierungsart Abziehen™" wenn Sie
den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene von der nachsten
sichtbaren Relief-Ebene oberhalb im Stapel abziehen méchten.

Klicken Sie auf die Kombinierungsart Héchste & wenn Sie
den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene mit der nachsten
sichtbaren Relief-Ebene oberhalb im Stapel verschmelzen
mochten. Es bleiben nur die héchsten Punkte Ubrig.

Klicken Sie auf die Kombinierungsart Niedrigste ¢, wenn
Sie den Inhalt der sichtbaren Relief-Ebene mit der néchsten
sichtbaren Relief-Ebene oberhalb im Stapel verschmelzen
mochten. Es bleiben nur die niedrigsten Punkte Ubrig.
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Klicken Sie auf die Kombinierungsart Vervielfachenx” , wenn
Sie die Hohe der Punkte auf der sichtbaren Relief-Ebene mit
den deckungsgleichen (passenden) Punkten auf der nachsten
sichtbaren Ebene oberhalb im Stapel vervielfachen méchten.

3. Vergewissern Sie sich, dass die Sichtbarkeit fur alle Ebenenim
Stapel ausgeschaltet ist =, die Sie nicht verschmelzen mdchten.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene ein-/ausblenden
(siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite 107).

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbare verbinden &), um
alle sichtbaren Ebenen des Stapels zu verschmel zen.

Wenn Sie V ektor-Ebenen verschmel zen, dann wird das originale
Konturbild, das quer Uber die vorher sichtbaren Ebenen gezeichnet
wurde, standardmaldig auf einer neuen V ektor-Ebene mit dem
Namen Kombinierte Ebene vereint. Die verbundene Ebene wird
direkt Uber der gewahlten Vektor-Ebene im Stapel erstellt. Die
Farbe schwarz ist der kombinierten Ebene zugewiesen und
standardméalidig sichtbar. Die sichtbaren Ebenen, die die
Konturbilder vor dem Verschmelzen enthielten, bleiben im Stapel,
obwohl sie nun versteckt und leer sind.

Jedes Mal, wenn Sie eine Auswahl an sichtbaren Relief-Ebenen
kombinieren, wird eine neue kombinierte Ebene im Stapel erstellt.
Diese sind fortlaufend nummeriert.

Wenn Sie Relief-Ebenen verschmel zen, dann werden die Formen,
die quer Uber die sichtbaren Ebenen erstellt wurden, auf einer
neuen Relief-Ebene vereint. Diese neue Relief-Ebene wird auf dem
Stapel erstellt und standardméaliig mit Kombinierte Ebene benannt.

Wie genau jede der separaten Relief-Ebenen zusammengefasst
sind, um die verbundene Ebene zu bilden, hangt davon ab, welche
Kombinierungsart auf jeder Ebene vor dem Verschmelzen
angewandt wurde.

Jedes Mal, wenn Sie eine Auswahl an sichtbaren Relief-Ebenen
kombinieren, wird eine neue kombinierte Ebene im Stapel erstellt.
Diese sind fortlaufend nummeriert.

5. Dricken Sie die Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kénnen sehen, wie das Verbundrelief jedes Mal
die Relief-Kombinierungsart andert. Dies geht mit einer Anderung
jeder der sichtbaren Relief-Ebenen oder Anderung der Anordnung
der Ebenen einher.
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Eine Ebene speichern

Sie kénnen eine gewdahlte Kontur-, Bitmap- oder Relief-Ebene in einer
Vielfalt von verschiedenen Dateitypen speichern.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen

Ebenen

,umdie

Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

2. Wéhlen Sie die Ebene, die Sie speichern méchten. Der Name wird
in dunkelgrau hervorgehoben. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern &' in der
Symbolleiste in Verbindung mit der Art von Ebene, die Sie
speichern mochten. Das Diaogfenster Speichere Ebene wird

angezeigt.

Wenn Sie zum Beispiel eine Relief-Ebene speichern, dann
erscheint das Dialogfenster Speichere Reliefebene:

Speichere Reliefebene

)X

Speichemn

i 3-Diskette (A1)

“e Lokaler Datentrager ()
%@ Spare (D)

% Data (E:)

< DYD-Ry-LauFerk (F2)

£

e ®E s B

b

Dateiname: |

D ateityp: |F|elief-Datei [*.1If)

j Abbrechen

6 Se konnen eine Vektor-Ebene auch Uber das Hauptmenl
speichern, indem Se auf die Option Konturen >
Speichere Ebene klicken.

6 Se kdnnen eine Bitmap-Ebene auch Uber das Hauptmenti
speichern, indem Se auf die Option Bitmaps > Speichere

Ebene klicken.

6 Se konnen eine Relief-Ebene auch tber das Hauptmenti
speichern, indem Se auf die Option Reliefe > Speichere

Ebene klicken.
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4. Wenn Sie den Ort, an dem die Ebene gespeichert wird, festlegen
mochten, dann klicken Siein die Auswahlliste Speichern in und
wahlen Sie dann den gewiinschten Ordner auf |hrem Computer:

» Wenn Siedas erste Mal eine Vektor-Ebene speichern, dann ist
standardméaldig der Pfad C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\\K onturbibliothek gewahit.
Andernfalls verwendet ArtCAM Pro den letzten Speicherort
einer Datei.

f Wenn Se Windows Vista benutzen, wird der Pfad

<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Konturbibliothek als
Standard gewahit.

» Wenn Sie das erste Mal eine Bitmap-Ebene speichern, dann ist
standardméafidig der Pfad C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\My Pictures gewahlt. Andernfalls verwendet
ArtCAM Pro den letzten Speicherort einer Datel.

/L

Wenn S e Windows Vista benutzen, wird der Pfad
<BITMAP_FILES PATH_VISTA> als Sandard gewahlt.

» Wenn Sie das erste Mal eine Relief-Ebene speichern, dann ist
standardmafdig der Pfad C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Reliefe gewahlt. Andernfalls
verwendet ArtCAM Pro den letzten Speicherort einer Datel.

8 Wenn Se Windows Vista benutzen, wird der Pfad
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Reliefe als Sandard
gewahlt.

5. Der Name der gespeicherten Ebene wird standardméaliig im Bereich
Dateiname angezeigt. Wenn Sie den Namen der Datel @ndern
mochten, dann tragen Sie hier den neuen Namen ein.

6. Klicken Siein das Listenfeld Dateityp und wéhlen Sie das
Format, in dem Sie die Ebene speichern méchten.

Wenn Sie eine V ektor-Ebene speichern, dann kénnen Siesiein den
folgenden Formaten speichern:

» Encapsulated PostScript (*.eps)

= Generic Drawing Interchange (*.dxf)

»  AutoCAD Drawing Interchange (*.dxf)

» Delcam DGK (*.dgk)

» Lotus, PC-Paint- oder DUCT-BIld (*.pic)
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Wenn Sie eine Bitmap-Ebene speichern, kbnnen Sie sie in jedem
der folgenden Formate speichern:

»  Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)

» Tagged Image File Format (*.tif)

= CompuServe Graphics Interchange (*.gif)

= JPEG-Bild (*.jpg)

Wenn Sie eine Relief-Ebene speichern, dann kdnnen Sie siein den
folgenden Formaten speichern:

= ArtCAM Relief (*.rlf)

= ArtCAM 9 Relief (*.rlf)

! Wenn Se das Relief in einer vorherigen Version von ArtCAM
Pro benutzen wollen, dann miissen Se es als Relief-Datel im
Format ArtCAM 9 abspeichern.

»  Windows oder OS/2 Bitmap (*.bmp)
» 16-Bit-Graufstufenbild im TIFF-Format (*.tif)

8 Das Speichern einer Relief-Ebene als 16-Bit-Graustufen-Bild
im Format TIFF erlaubt Ihnen das Bild in allen mdglichen
Grafikprogrammen, wie z.B. Adobe Photoshop, ohne
Qualitatsverlust der Auflésung, zu bearbeiten.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um die Ebene zu
speichern und das Dialogfenster Speichere Ebene zu schlief3en.

8 Wenn Se das Dialogfenster Speichere Ebene schlief3en
wollen, ohne die ausgewahlte Ebene zu speichern, klicken Se
Abbrechen.

Loschen einer Ebene

Sie kénnen jede Ebene in einem Modell 16schen. Wenn Sie eine Kontur-
Ebene |6schen, dann miissen Sie auswahlen, ob Sie das Konturbild auf
der Ebene zu der Standardebene tibertragen mdchten oder nicht, oder das
Bild samt der Ebene |6schen mdchten.

Um eine Ebene zu |6schen:
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Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung des Ebenenreiters (siehe "Verwendung der
Registerkarte Ebenen” auf Seite 102).

2. Wéhlen Sie die Ebene im Stapel, die Sie |6schen mochten. Der
Name wird in dunkelgrau hervorgehoben. Weitere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite 118).

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Loschen ¥, um die gewahlte
Ebene zu |6schen.

& Wenn Se aus Versehen eine Ebene |6schen, dann kénnen Sie
die Tastenkombination Strg + Z verwenden, um die Ebene
wieder im dem Stapel herzustellen, aus dem sie gel 6scht
wurde. Die Ebene Ubernimmt auch seine Original position aus
dem Sapel.

Q Das Loschen einer Relief-Ebene kann mal3gebliche
Auswirkungen auf das Erscheinungsbild des Verbundreliefs
haben, dasim Fenster 3D-Ansicht dargestellt wird. Se
missen eventuell die Reliefkombinierungsart, verbunden mit
den Ubrigen Relief-Ebenen im Sapel, nachtraglich einstellen.
Weitere Einzelheiten finden Se unter Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

Wenn Sie eine Kontur-Ebene |6schen, dann erscheint das folgende
Hinweisfenster:

ArtCAM Pro

L ] E In dieser Ebene, den Sie lischen méchten, befinden sich Konturen, Méchten Sie die Konturen in die Standardebene verschisben?
L

Ja | Mein | abbrechen |

= Wenn Sie das Bild der gewahlten Kontur-Ebene zur
Standardebene Ubertragen mochten, bevor sie geldscht wird,
dann klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

4

£ Wenn Se die Tastenkombination Strg + Z verwenden, um
die gel 6schte Kontur -Ebene aus dem Sapel
wieder her zustellen, dann wird jedes Bild zur Kontur-Ebene
zurUick Ubertragen, auf der es urspriinglich erstellt wurde.

» Wenn Sie die gewdhlte Kontur-Ebene zusammen mit dem Bild
auf der Ebene |6schen mdchten, dann klicken Sie auf die
Schaltflache No.
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= Wenn Sie die gewahlte Kontur-Ebene doch nicht 16schen
mOchten, dann klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen.

Eine Kontur-Ebene sperren

Sie kdnnen ein gewahltes Bild auf einer Kontur-Ebene sperren oder
entsperren, so dass es nicht versehentlich bewegt werden kann. Sperren
schitzt sie nicht davor, versehentlich ein Konturbild von der einen
Kontur-Ebene zur anderen zu Ubertragen. Sie konnen keine Bitmap- oder
Relief-Ebenen sperren oder entsperren.

Um das Sperren von Kontur-Ebenen zu kontrollieren.

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung des Ebenenreiters (siehe "V erwendung der
Registerkarte Ebenen” auf Seite 102).

2. Wahlen Sie eine Kontur-Ebene dessen Sperrstatus sie &ndern
mochten. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite
118).

3. Wenn Sie das Bild auf der ausgewéahlten V ektor-Ebene sperren
wollen:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Sperren ein- / ausschalten
Wenn Sie das Bild auf der ausgewahlten K onturbebene entsperren
wollen:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Sperren ein- / ausschalten

ol |

An einer Kontur-Ebene einschnappen

Das Fangen erlaubt Ihnen Konturbilder auf einer gewahlten Kontur-
Ebene mit jeder anderen Kontur, sichtbaren Kontur-Ebene oder Hilfdlinie
ZU positionieren.

8 Die Option Objekte fangen im Menii i#¥ Bitmaps > Ansichten
muss gewahlt sein, um die Schaltflache Schnappen ein- /
ausschalten im Bereich Konturen der Ebenenverwaltung
verwenden zu kdnnen.

Sie kdnnen das einschnappen der zugehorigen Kontur-Ebenen ein- und
ausschalten.
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» Klicken Sie auf die Schaltflache Schnappen ein-/

ausschalten i#,
auszuschalten.

um das Einschnappen an die Kontur-Ebene

= Klicken Sie auf die Schaltflache Schnappen ein-/

ausschalten i,
elnzuschalten.

um das Einschnappen an die Kontur-Ebene

¢ Umdas Fangen vor Ubergehend auszuschalten, driicken Sedie
Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur.

Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen

Sie kénnen einer V ektor-Ebene eine Farbe zuweisen. Wenn Sie das getan
haben, werden alle Bilder auf dieser speziellen Ebenein der gewéhlten
Farbe angezeigt. Dies erlaubt Ihnen zu erkennen, zu welcher Vektor-
Ebene das Konturbild im Fenster 2D-Ansicht gehort.

Vermeiden Sie die Verwendung von Blau, Magenta oder Rot, wenn Sie
elner Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen. Da diese Farben in ArtCAM
Pro verwendet werden, wenn Sie Konturen wéahlen oder die VVorschau von

Fraswegen ansehen.

Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache @ die zu der Vektor-Ebene gehort
dessen Farbe Sie &ndern mochten. Das Dialogfenster Farbe wird
angezeigt:

Grundfarben;

M Nl NN E
HMmENNENN
ENNEENEN
ENEEEENEN
--------

Benutzerdefiniarte Farben:

HEEEEEEE
HEEEEEEE

Falbt 1 Riot: D
Satt: D Griin: D

| FalbeIBaS|s Hel:[0 Blaw|0

0K | Abbrechen |

Farben hinzufiigen |

2. Wahlen Siedie Farbe, die Sie der V ektor-Ebene zuwei sen

mochten.

Um eine Basisfarbe auszuwahlen:
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= Klicken Sie auf eine Farbe in der Palette Grundfarben.
Um eine benutzerdefinierte Farbe auszuwahl en:

» Klicken Sie auf eine anndhernde Farbe in der Farbmatrix,
klicken und ziehen Sie dann den Schieberegler auf der rechten
Seite des Dialogfensters, um die Attribute der Farbe
einzustellen.

» Vergeben Sie Wertein den Feldern Farbton, Sattigung und
Helligkeit, oder den Feldern Rot, Grin und Blau, um die
Farbe festzulegen.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Farben hinzufligen, umdie
Farbe der Palette Benutzerdefinierte Farben hinzuzufigen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster Farbe
zu schlief3en und die Farbe des Konturbildes zu wahlen, das auf die
Ebene gemalt wird.

Konturen zwischen Ebenen verschieben

Sie kdnnen ausgewahlte Konturen von der einen Vektor-Ebene auf eine
andere verschieben oder auf eine komplett neue Konturebene.

Um ausgewéahlte Konturen von einer Ebene zu einer Anderen zu
verschieben:

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

2. Wahlen Siedie Konturen im Fenster 2D-Ansicht, die Sie auf eine
andere V ektor-Ebene Ubertragen méchten, aus.
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3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlte(n)
Kontur(en) und dann im Kontextment auf die Option Wechsele
zu Ebene. Ein Untermend, das bis zu 20 V ektor-Ebenen des
Modells auflistet, wird angezeigt:

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen
Laschen

Form bearbeiten...

Rlckgangig Konturen gruppieren  ChrH+Z
‘Wiederholen Konturen gruppieren  Chrl+Y

‘Wechsele zu Ebene 4 Standard-Ebene

Fonkuren gruppieren MNeue Ebene. ..
Ebenervermaltung. ..
Alle Gruppierungen aufheben

Konkuren) andern. .. T

Konkur{enrichtung umkehren
Konturien) sperren
Konkuren) aufschlisfen

Eigenschaften. ..
8 Wenn die Registerkarte Werkzeugkasten geradeim
rechten Segment der Benutzeroberflache von ArtCAM Pro
angezeigt wird, konnen Se im Kontextmenti die Option
Wechsele zu Ebene > Ebenenverwaltung... nutzen, um
zur Ebenenverwaltung zu gelangen.

4. Wenn Sie die gewahlte(n) Kontur(en) auf eine vorhandene Ebene
Ubertragen mochten:

= Klicken Sie auf den Namen der Ebene, zu der Sie das gewéhlte
Konturbild, bzw. die gewahlten Konturbilder, Gbertragen
mochten. Die gewahlten Konturen werden zu der Ebene
tbertragen und in der Farbe angezeigt, die der Ebene
zugewiesen wurde.

! Wenn Se die gewahlten Konturen auf eine versteckte Ebene
Ubertragen, dann wird die Schtbarkeit der Ebene
automatisch eingeschaltet . .

Wenn Sie die gewéhlten Konturen auf eine neue Ebene Ubertragen
mochten:

» Klicken Siedie Option Neue Ebene... Eine neue Vektor-
Ebene wird direkt Uber der ausgewéahlten Ebene im Stapel
erstellt und die gewahlten Konturen werden in diese Ebene
ubertragen. Die neue Ebene ist standardméalidig ausgewahlt.
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Eine Bitmap-Ebene |[6schen

Sie kdnnen den Inhalt einer gewahlten Bitmap-Ebene |6schen und den

Hintergrund auf weil3 zurlick setzen, oder auf die aktuelle Primarfarbe,

falls sich weil3 nicht in der Farbpalette, unter dem Fenster 2D-Ansicht
befindet.

Um die gewahlte Bitmap-Ebene zu |6schen:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Bitmap-Ebene gewahlt ist, die Sie
|6schen mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene auswahlen (auf Seite 118).

2. Vergewissern Sie sich, dass die Farbe, die Sie fir den Hintergrund
des Modells verwenden mdchten, als Primarfarbe gewahlt ist.

3. Klicken Siedie Schaltflache Loschen ", um den Hintergrund
des Modells auf well3 zurtick zusetzen, oder falls sich weild nicht in
der Farbpalette unterhalb der 2D-Ansicht befindet, auf die
aktuelle Priméarfarbe.

Sie kdnnen eine gewahlte Bitmap-Ebene auch auf folgende Weise
| 6schen:

1. Klicken Sieim Hauptment auf die Mentoption Bitmaps >
Loschen.

Stapelreihenfolge der Ebenen &ndern

Sie kénnen die Reihenfolge andern, in der Kontur- und Relief-Ebenen
gestapelt werden. Sie kdnnen die Stapel-Reihenfolge von Bitmap-Ebenen
nicht einstellen. Sie kénnen eine Ebene vertikal nach oben oder unten
verschieben.

8 Das Einstellen der Stapelreihenfolge der Relief-Ebenen kann das
Erscheinungsbild des Verbundreliefsim 3D-Ansichts-Fenster
mafdgeblich beeinflussen. Se missen eventuell die
Reliefkombinierungsart, verbunden mit den tbrigen Relief-Ebenen
im Stapel, nachtraglich einstellen. Weitere Einzelheiten finden Se
unter Einer Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite
119).

Um eine gewahlte Ebene im Stapel nach oben zu verschieben:

1. Wéhlen Sie die Ebene im Stapel, die Sie nach oben verschieben
mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswahlen (auf Seite 118).
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Wi, um die gewahlte Ebene direkt
Uber die ndchsten Ebene im Stapel zu verschieben.

Um eine gewahlte Ebene im Stapel nach unten zu verschieben:

1. Wéhlen Sie die Ebene im Stapel, die Sie nach unten verschieben
mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswahlen (auf Seite 118).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache &I, um die gewahlte Ebene direkt
unter die ndchsten Ebene im Stapel zu verschieben.

Eine Bitmap-Ebene aus einer Relief-Ebene
erstellen

Sie kdnnen eine neue Bitmap-Ebene erstellen, die ein Graustufenbild der
Inhalte einer gewéhlten Relief-Ebene enthdlt.

1. Wahlen Siedie Relief-Ebene, von der Sie ein Graustufen-Bild
erzeugen mochten. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf
Seite 118).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Graustufen-Bitmap
IS5 im Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung, umein
Graustufen-Bild von der ausgewahlten Relief-Ebene auf einer
neuen Bitmap-Ebene zu erstellen, direkt Uber der Bitmap-Ebene,
die gerade im Ebenenstapel im Bereich Bitmaps der
Ebenenverwaltung ausgewahlt ist. Die neue Bitmap-Ebene
Ubernimmt den Namen der Relief-Ebene, aus der sie erstellt wurde,
und ist standardmaliig ausgewahit.

Eine Relief-Ebene aus einer Bitmap-Ebene
erstellen

Sie kénnen eine neue Relief-Ebene aus einer gewahlten Bitmap-Ebene
erstellen.

1. Wéhlen Sie die Bitmap-Ebene, von der Sie eine Relief-Ebene
erstellen mochten. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf
Seite 118).
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Relief aus Bild & im
Bereich Bitmaps der Ebenenverwaltung, um das Dia ogfenster
Reliefhdhe skalieren darzustellen:

“_Reliefhohe skalieren

"

=
~
~

Aktuelle Hohe
250.000mm
Neue Hihe

250.0

-

Abbrechen

8 Der Wert im Feld Aktuelle HOhe ist nicht die effektive Z-
Hohe des Verbundreliefs des Modells. Diesist ein beliebiger
Wert der 1/4 von Hohe (YY) oder Weite (X) des Modells
berechnet; welcher auch immer gerade der kleinste bei der
Erstellung der Relief-Ebene von der Bitmap-Ebeneist.

3. Geben Sie die Z-Hohe der Relief-Ebene, die Sie aus der gewdahlten
Relief-Ebene erstellen, im Feld Neue Hohe an.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dial ogfenster zu
schlief3en und eine neue Relief-Ebene aus der gewahlten Bitmap-
Ebene, direkt Uber der gerade im Stapel (im Bereich Relief der
Ebenenverwaltung) ausgewahlten Relief-Ebene, zu erstellen.
Die neue Relief-Ebene nimmt den Namen der Bitmap-Ebene an,
aus der sie erstellt wurde, und ist standardmal3ig ausgewahit.

Vorschau des Inhalts einer Relief-Ebene
anschauen

Jede Relief-Ebene hat Ihr eigenes V orschaubild, die es lhnen ermoglicht
ihren Inhalt zu prifen, unabhangig davon ob momentan in der 3D-

Ansicht sichtbar oder nicht. Diesist besonders dann hilfreich, wenn ein
Verbundrelief aus einer grof3en Anzahl von Relief-Ebenen gebildet wird.

Um den Inhalt einer bestimmten Ebene als VV orschau zu sehen:
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1. Bewegen Sie den Mauscursor tber das Vorschaubild links vom
Relief-K ombinierungsmodus (siehe "Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen" auf Seite 119), der dazugehdrigen
Relief-Ebene im Stapel, im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung.

d o -
o,

o
g
T
J el

‘._-U__. -

Das Vorschaubild wird vergrofiert, um den Inhalt der Relief-Ebene
deutlicher darzustellen.

8 Die Abmessungen des urspringlichen Vorschaubildes jeder
Relief-Ebene betragen 17 x 17 Pixel. Die Abmessungen des
ver gro6l3erten Vorschaubildes betragen 100 x 100 Pixel.

8 Eine Relief-Ebene muss nicht ausgewahlt sein, umihr
ver gr6l3ertes Vorschaubild aufzur ufen.

£ Das Vorschaubild in der Original- und der vergrof3erten
Darstellung ist eine isometrische Ansicht der Relief-Ebene,
wie sie nur im Fenster 3D-Ansicht zu sehen ware. Das
Vorschaubild Ubernimmt nicht die Ausrichtung aus der 3D-
Ansicht.

8 Wenn Se den Mauszeiger vertikal Gber der Spalte mit den
Vor schaubildern im Ebenenstapel hoch oder runter bewegen,
wird das vergrof3erte Vorschaubild sofort aktualisiert.

Relief-Ebenen zwischen Stapeln tibergeben

Das Verbundrelief kann aus einem von zwei Ebenenstapeln des Modells
erstellt werden; der eine stellt die Vorderseite ihres Entwurfs dar, der
andere die Ruckseite. Obwohl Sie eine Relief-Ebene von einem
Ebenenstapel dem anderen Stapel jeder Zeit zuweisen kénnen, kénnen
Siedas Verbundrelief, das sich aus diesen beiden Ebenenstapeln ergibt,
nicht gleichzeitig anschauen.
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Wenn Sie eine Relief-Ebene vom einem Stapel zum anderen Ubertragen,
dann wirkt sich das auch auf das Verbundrelief aus, das aus einem dieser
Stapel erstellt wurde. Es wird empfohlen, jedes Ma wenn Sie eine Relief-
Ebene von einem zum anderen Ebenenstapel tbertragen, das
Erscheinungsbild des Verbundreliefs zu Gberprifen.

Es gibt eine einzelne Standard-Relief-Ebene, die mit beiden dieser
Ebenen-Stapel verbunden ist. Trotzdem ist diese Ebene leer, wenn ein
Modell erstell wird. Wenn Sie eine Relief-Ebene vom einem Stapel zum
anderen Ubertragen, dann wirkt sich das auch auf das Verbundrelief aus,
das aus einem dieser Stapel erstellt wurde. Es muss immer zumindest eine
Relief-Ebene mit beiden Ebenen-Stapeln verbunden sein.

Die haufigste Verwendung, um eine Relief-Ebene zwischen Stapeln zu
Ubertragen, ist die folgende:

» Verschmelzen Sie zuerst die sichtbaren Relief-Ebenen im
Ebenenstapel, auf denen das Verbundrelief liegt, das im Fenster
3D-Ansicht gezeigt wird. Eine neue Relief-Ebene wird erstellt
und der Inhalt dieser Ebene ist identisch mit dem Verbundrelief.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Ebenen verschmel zen (auf
Seite 122).

= Ubertragen Sie nun die verschmolzene Relief-Ebene zum
gegentiberliegenden Ebenenstapel. Das Verbundrelief aus beiden
Ebenenstapeln ist nun identisch. Trotzdem gibt es mehr Relief-
Ebenen die mit dem einen Ebenenstapel verknupft sind, als mit
dem anderen.

= Wahlen Sie nun den gegeniiberliegenden Ebenenstapel, so dass das
sich ergebende Verbundrelief im Fenster 3D-Ansicht angezeigt
wird.

= Vertauschen Sie die kombinierten Relief-Ebenen im Ebenenstapel,
so dass das Verbundrelief, dargestellt im Fenster 3D-Ansicht, nun
die Rickseite Ihres Entwurfs darstellt.

Das Verbundrelief aus beiden Ebenenstapeln kann nun verwendet
werden, um ein Drelecksnetz | hres kompletten Entwurfs zu
erstellen.

Um eine Relief-Ebene zum gegentberliegenden Ebenenstapel zu
Ubertragen:

Ebenen

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Ebenen ,umdie
Ebenenverwaltung anzuzeigen. Weitere Informationen finden
Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Die ArtCAM Pro Benutzeroberflache « 137



2. Klicken Siein den Rahmen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung und wéahlen Sie die Option fur den
Ebenenstapel, von dem Sie die gewéhlte Relief-Ebene Ubertragen
mochten.

3. Wahlen Sie die Relief-Ebene, die Sie zum gegeniberliegenden
Stapel Ubertragen méchten. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswahlen (auf Seite 118).

& Satt einfach eine Relief-Ebene zum gegeniiberliegenden
Ebenen-Stapel zu tibertragen, ziehen Se esvielleicht vor,
eine Kopie der Original-Relief-Ebene zu erstellen und diese
dann zum gegenliberliegenden Ebenen-Stapel zu Gbertragen.
Danach gibt es dann eine identische Relief-Ebene in beiden
Ebenenstapeln. Weiter e Informationen finden Se unter
Vervielfachen einer Ebene (siehe "Eine Ebene duplizieren”
auf Seite 121).

Q Wenn sich nur eine Relief-Ebene in einem Ebenenstapel
befindet, dann kdnnen Se diese nicht auf den
gegentiberliegenden Sapel tbertragen. Wenn Se versuchen
die einzige Relief-Ebene in einem Ebenenstapel zu einem
anderen Stapel zu Ubertragen, dann erscheint das folgende
Hinwel sfenster:

ArtCAM Pro

L3
\!.J) Kann die letzte Ebene nicht zur gegeniberliegenden Seite verschieben

Klicken Se auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Gegeniiberliegende Seite
Ubertragen <, um die gewéhite Relief-Ebene zum
gegentiberliegenden Ebenenstapel zu tbertragen. Die Relief-Ebene
wird nicht mehr im Ebenenstapel aufgelistet, der auf der
Ebenenverwaltung angezeigt wird.

5. Um zu bestétigen, dass die Relief-Ebene zum gegentiberliegenden
Ebenenstapel Ubertragen wurde, klicken Sie auf das Listenfeld im
Bereich Reliefe und wéhlen Sie die Option fir den
gegentiberliegenden Ebenenstapel.
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Der gegentiberliegende Ebenenstapel wird in der
Ebenenverwaltung angezeigt, aul3erdem wird die Relief-Ebene
angezeigt, die Sie tbertragen haben. Das Verbundrelief aus diesem
Ebenenstapel wird im Fenster 3D-Ansicht dargestellt.

Verwendung der Registerkarte
Werkzeugkasten

Beim Starten von ArtCAM Pro wird die Seite ArtCAM
Werkzeugkasten im rechten Segment der Benutzeroberfl&che von
ArtCAM Pro angezeigt. Die Seite wird auf der Registerkarte
Werkzeugkasten angezeigt, die den Gesichter Assistent
standardmaldig enthélt.

04

£ Aulerdem werden zusitzliche 'Plug-Ins fur Besitzer von ArtCAM-
Advantage-Paketen hier erreichbar sein. Weitere |nformationen
zum ArtCAM Advantage-Paket finden Se unter
http://www.artcam.convadvantage.htm
(http: //www.artcam.comyAdvantage.htm).

Wann immer ein Modell in ArtCAM Pro gedffnet ist, wird die
Registerkarte Werkzeugkasten als zweite Registerkarte auf dem
Segment, rechts auf der ArtCAM Pro-Benutzeroberfléche, dargestellt und
ist standardmafdig versteckt.

8 Se konnen dieses Segment, wel ches die Registerkarten
Ebenen und Werkzeugkasten beinhaltet, verstecken,
indem Se auf das Symbol Rechte Symbolleiste ein-
/ausschalten % in der Symbolleiste 2D-Ansicht klicken.
Wenn Se dieses Segment ver schieben mdchten, dann klicken
und halten Se die linke Maustaste auf den Bereich rechts der
Registerkarte Werkzeugkasten, ziehen Se dann die Saite

in die gewtinschte Position und lassen Se die Maustaste | os,
um die Seite in der gewahlten Position andocken zu lassen.

Ebenen | Zusatz C:)
v
/" ‘

h

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Die ArtCAM Pro Benutzeroberflache 139



Verwendung des Entwurfsfensters

Es gibt zwei vorgegebene Entwurfsfenster in jedem neuen ArtCAM-
Modell: die Fenster 2D-Ansicht und 3D-Ansicht. Diese
Entwurfsfenster befinden sich im Arbeitsbereich in ArtCAM Pro Sie
kdnnen so viele 2D-Ansichtsfenster erstellen wie sie wollen, aber Sie
konnen kein zusétzliches 3D-Ansichtsfenster erstellen.

Verwendung des Fensters 2D-Ansicht

Ein Entwurfsfenster 2D-Ansicht beinhaltet die Bilder, welche auf die
Kontur- und Bitmapebenen, in ihrem ArtCAM-Modell, gezeichnet sind.
Diese Kontur- und Bitmapbilder kénnen Sie dann zum Erstellen von
dreidimensionalen Formen auf Relief-Ebenen verwenden.

Sie kénnen mehrere 2D-Ansicht-Fenster in einem einzigen ArtCAM-
Modéell erstellen. Jedem der 2D-Ansicht-Fenster kdnnen Sie einen
Namen geben.

Verwendung der Titelleiste

Wenn ein aktives 2D-Ansicht Fenster nicht maximiert ist, hat dessen
Titelleiste fast die gleichen Funktionen wie die Haupittitelleiste von
ArtCAM Pro. Das ArtCAM Pro-Symbol und die gewdhnlichen
Windows-Schaltflachen erscheinen an den Enden der Titelleiste.

Wenn Sie an einem unabhangigen Modell arbeiten und die
Haupttitelleiste betrachten, wenn die 2D-Ansicht maximiert ist,
konnen Sie den Namen des Modells, den Produktnamen und
Informationen Uber die Inhalte der Ansichten sehen.

Maximiert...

¥l Modell - ArtCAM Pro - [2D-Ansicht:0 - Bitmap-Ebene] M=[E9

Minimiert...

X 2D-Ansicht:0 - Bitmap-Ebene

Wenn Sie an einem Modell, das Tell eines Projektesist, arbeiten und die
Haupttitelleiste betrachten, wenn die 2D-Ansicht maximiert ist,
konnen Sie den Namen des Projekts, den Namen des getffneten Modells,
den Produktnamen und Informationen Uber die Inhalte der Ansichten
sehen.

Maximiert...

Al Projekt - Modell - ArtCAM Pro - [2D-Ansicht:0 - Bitmap-E... [= |[B][X]
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Minimiert...

X 2D-Ansicht:0 - Bitmap-Ebene

Zusétzlich zum Produktsymbol # und zu den Windows-Schaltflachen
enthdlt die 2D-Ansicht-Titelleiste noch folgende Informationen:
Ansichtsname und den Namen der aktuellen Bitmap-Ebene.

Ansichtsname - Der Name der 2D-Ansicht erscheint direkt hinter
dem Symbol #. Jede aufeinanderfolgende Ansicht heifdt 2D-Ansicht und
wird aufsteigend nummeriert. Der Name und die Nummer sind durch
einen":" (Doppel punkt) getrennt. Fir Informationen zur Anderung des
Namens der Ansicht, siehe Beschriften einer 2D-Ansicht (auf Seite 145).

Aktuelle (aktive) Bitmapebene - Der Name der gerade aktuellen
(aktiven) Bitmapebene erscheint, hinter dem Namen der Relief-Ebene, in
Klammern. Diese Information wird durch einen "-" (Bindestrich)
getrennt. Weitere Informationen zur Benutzung der Bitmapebene finden
Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite 102).

6 Doppelklicken auf die Titelleiste des Fensters hat den gleichen
Effekt wie auf das Windowssymbol Maximierenl=l oder
Wiederherstellenk .

Verwendung des Steuermend

Sie kénnen die Erscheinung eines Entwurfsfensters innerhalb des
Arbeitsbereiches liber das Steuersymbol # auf dessen Titelleiste
kontrollieren.

Um das Steuermenl anzuzeigen:

» Klicken Sie auf das Steuersymbol #, ganz links auf der Titelleiste,
ganz oben am Fensterrand.

#

Yerschieben
Gréfe dndern

= Minimieren

O Maximieren

¥ SchlieBen Strg+F4

Machstes Skrg+F&

Um ein Fenster im Arbeitsbereich zu minimieren oder zu maximieren,
oder es zu seiner vorherigen Grof3e wiederherzustellen:
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= Wahlen Sie die Menioption Minimieren um das Fenster zu einer
einzigen Titelleiste, am unteren Rand des Arbeitsbereiches, zu
minimieren.
6 Se kdnnen auch auf das Symbol Minimieren 2 auf dessen
Titelleiste klicken, um das Fenster zu minimieren.

Vorher...

J'.'.I 2D-Ansicht:0 - Bitmap-Ebene

Nachher ...

Z EE=8)

» Klicken Sie auf die Mentioption Maximieren um das Fenster zu
maximieren. Das Fenster nimmt dann den gesamten Arbeitsbereich
ein.

6 Sie kdnnen auch auf das Symbol Maximieren =] Klicken,
oder auf den Namen in der Titelleiste doppelklicken, um das

Fenster zu maximieren.

» Klicken Sie auf die Mentioption Wiederherstellen um das
minimierte Fenster auf seine urspruingliche Grofse
wiederherzustellen.

6 Se koénnen auch auf das Symbol Wiederherstellen &
klicken, oder auf den Namen in der Titelleiste doppelklicken,
um das Fenster auf seine urspringliche Grole
wieder herzustellen.

Um ein in der Grof3e verandertes Fenster im Arbeitsbereich zu bewegen:
6 Se konnen ein Fenster nicht bewegen, wenn es maximiert ist, es
also den ganzen Arbeitsbereich einnimnt.

» Klicken Sie auf die Mentioption Verschieben, klicken Sie auf die
Titelleiste und verschieben Sie das Fenster. Lassen Siedie
Maustaste |os, um die Position des Fensters festzul egen.

Um ein Fenster im Arbeitsbereich in der Grof3e anzupassen:
6 Se konnen kein Fenster anpassen, welches bereits maximiert ist,
also den gesamten Arbeitsbereich elnnimmt.

= Klicken Sie auf die Mentioption Grof3e &ndern und passen Sie
das Fenster in der Grof3e auf folgende Weise an:
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= Um die Breite des Fensters zu veréndern, bewegen Sie den
Mauscursor Uber die rechte oder linke Kante des Fensters.
Wenn sich der Mauscursor in einen Pfell mit zwei Spitzen
wandelt «+ klicken und halten Sie die linke Maustaste und
bewegen Sie die Kante nach rechts oder links.

= Um die H6he des Fensters zu verandern, bewegen Sie den
Mauscursor Uber die obere und untere Kante des Fensters.
Wenn der Mauscursor sich in einen vertikalen Pfeil mit zwel
Seiten wandelt I, klicken und halten Sie die linke Maustaste und
bewegen Sie die Kante nach oben oder unten.

= Um die H6he und Breite gleichzeitig zu verandern, bewegen Sie
den Mauscursor tber eine Fensterecke. Wenn der Mauscursor
sich zu einem diagonalen Pfeil mit zwei Pfeilen wandelt ™,
klicken und halten Sie die linke Maustaste und bewegen Sie die
Kanten in eine beliebige Richtung.

Um en Fenster zu schliel3en:

8 Se kdnnen das Fenster 3D-Ansicht nicht schliefen.
= Klicken Sie auf die Mentioption Schliel3en.

8 Se kdnnen auch auf das Symbol Schliel3en &3 , auf der
Titelleiste klicken, um das Fenster zu schlief3en.

f Wenn Se das einzige 2D-Ansicht Fenster schlief3en bevor
das ArtCAM-Modell gespeichert wurde, erscheint ein
Nachrichtenfenster, welches Se fragt ob Se die Anderungen
speichern mochten. Wenn Se die Anderungen speichern
mdchten, klicken Se auf die Schaltflache Ja. Wenn Sedies
nicht winschen, klicken Se auf die Schaltflache Nein. Das
ArtCAM-Modell wird dann geschlossen und die Startseite
wir dann im Fenster des Assistent angezeigt.

Um zwischen den aktiven Fenstern 2D-Ansicht 3D-Ansicht im
Arbeitsbereich umzuschalten:

= Klicken Sie auf die Mentioption Weiter.
f Se konnen auch die F2-Taste auf |hrer Tastatur dricken, um

die 2D-Ansicht anzuzeigen, und die F3-Taste um die 3D-
Ansicht anzuzeigen.
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Einstellen der Fensterdarstellung

Sie kénnen die Erscheinung der Entwurfsfenster im Arbeitsbereich von
ArtCAM Pro anpassen:

1. Klicken Siein der Hauptmentileiste auf das Menl Fenster, und
wéhlen Sie die Option, wie Sie die Entwurfsfenster anzeigen lassen
mochten:

= Ubereinander - Klicken Sie auf die Option, um die Fenster
2D-Ansicht und 3D-Ansicht tbereinander anzeigen zu
lassen.

= Nebeneinander - Klicken Sie auf die Option, um die Fenster
2D-Ansicht und 3D-Ansicht nebeneinander anzeigen zu
lassen.

» Untereinander - Klicken Sie auf die Option, um die Fenster
2D-Ansicht und 3D-Ansicht untereinander anzeigen zu
lassen.

= 2D-Ansicht - Klicken sie auf diese Option, um nur das Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.
2

Se konnen auch das Fenster 2D-Ansicht anzeigen, indem
Sedie Taste F2 auf lhrer Tastatur dricken, wenn die 3D-
Ansicht angezeigt ist.

» 3D-Ansicht - Klicken sie auf diese Option, um nur das Fenster
3D-Ansicht anzuzeigen.
4

£ Sekonnen auch das Fenster 3D-Ansicht anzeigen, indem
Sedie Taste F3 auf lhrer Tastatur dricken, wenn die 2D-
Ansicht angezeigt ist.

Sie kdnnen auch auswahlen welche der Entwurfsfenster im
Arbeitsbereich auf der Projektseite angezeigt werden:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt , um die Seite Projekt
anzuzeigen.

2. Wenn das Ansichten Symbol = angezeigt ist, klicken Sie auf das
Fenster 2D-Ansicht oder 3D-Ansicht , je nachdem welches
Fenster Sie betrachten wollen.

Ein neue 2D-Ansicht 6ffnen
Um eine neue 2D-Ansicht zu offnen:
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» Klicken Sieim Hauptment auf die Option Bitmaps > Ansichten
> Neue Ansicht.

Eswird eine 2D-Ansicht getffnet, die den Standardnamen 2D-
Ansicht:1 erhdt. Wenn gewtinscht, konnen Sie den Namen des neuen
Fensters &ndern. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Beschriften einer
2D-Ansicht (auf Seite 145).

Der Inhalt in einer neuen 2D-Ansicht ist identisch zu dem des
vorherigen Fensters.

Die Farbpalette unter der 2D-Ansicht ist die gleiche, wie die, die sich
unter der vorherigen 2D-Ansicht befand. Es wurden jedoch alle
Farbverbindungen oder Form-Eigenschaften von bestimmten Farben
entfernt.

Sie kénnen eine neue 2D-Ansicht auch aus dem Projektbaum 6ffnen:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt , um die Seite Projekt
anzuzeigen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Ansichten = im
Projektbaum um das Kontextmenl zu 6ffnen. Klicken Sie

v Hilfslinien Fangen ._.-]
v Objekte Fangen
HilFsgitter einstellen...

Ubereinander
Mebeneinander
Unkereinander

Beschriften einer 2D-Ansicht

Das Fenster 2D-Ansicht, das erscheint, wenn Sie ein Modell in ArtCAM
Pro 6ffnen oder erstellen, ist mit 2D-Ansicht:0 benannt. Sie konnen den
Namen der 2D-Ansicht im aktuellen ArtCAM-Modell bearbeiten.

Um den Namen der 2D-Ansicht zu bearbeiten:

1. Vergewissern Sie sich, dass das Fenster 2D-Ansicht, das Sie
umbenennen mdchten, aktiviert ist, indem Sieirgendwo in dieses
Fenster klicken.
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2. Klicken Sieim Hauptmeni die Mentoption Bitmaps >
Ansichten > Umbenennen. Das Dia ogfenster
Ansichtsname &ndern erscheint:

Ansichtsname @ndern

ame |2D-Angicht:0

Abbrechen

3. Klicken Siein das Feld Name und geben Sie einen Namen fiir das
Fenster 2D-Ansicht ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dial ogfenster
Ansichtsname andern zu schlief?en und den Namen fur die 2D-
Ansicht zu bestatigen.

Sie kénnen den Namen jeder 2D-Ansicht Uber die Seite Projekt
bearbeiten:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt , um die Seite Projekt
anzuzeigen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol 2D-
Ansicht & im Projektbaum, welche Sie umbenennen wollen, um
das Kontextment aufzurufen. Klicken Sie dann die Mentioption
Umbenennen.

v Lineale anzeigen
HilFslinizn anzeigen
Alle Hilfslinien lgschen

Relief berechnen ¥

Léschen

3. Geben Sie den Namen fur die 2D-Ansicht ein und klicken Sie mit
der linken Maustaste, um die Eingabe zu bestétigen.

Loschen einer 2D-Ansicht
Sie kénnen jede aktive 2D-Ansicht aus einem ArtCAM-Modell 16schen:
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1. Vergewissern Sie sich, dassdie 2D-Ansicht, die Sie l6schen
mochten, aktiviert ist, indem Sie irgendwo in dieses Fenster
klicken.

2. Klicken Sieim Hauptmeni die Mentoption Bitmaps >
Ansichten > Loschen.

Wenn Sie an einem unabhangigen Modell arbeiten und die einzige
2D-Ansicht léschen und Sie [hr aktuelles ArtCAM-Modell bzw.
Anderungen am ArtCAM-Modell noch nicht gespeichert haben,
erscheint das folgende Dial ogfenster:

ArtCAM Pro

1 'j Projekk mit Ihren Anderungen aktualisieren?
-

Ja | Mein | Abbrechen |

6 Wenn Sie das Fenster 2D-Ansicht doch nicht |8schen
mdchten, klicken Se Abbrechen, um das Dialogfenster zu
schlief3en.

Wenn Sie die Anderungen im Modell speichern mochten:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das Dialogfenster
Modell Speichern unter... zu 6ffnen. Weitere Einzelheiten
zur Benutzung von Modell Speichern unter... finden Sie
unter Ein Modell speichern (auf Seite 49).

Wenn Sie das Modell nicht speichern wollen:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das Dialogfenster
und das Modell zu schlief3en. Die Startseite wird im Fenster
Assistent angezeigt.

Wenn Sie an einem unabhangigen Modell arbeiten, die einzige 2D-
Ansicht [éschen und vorher alle Anderungen am aktuellen Model
gespeichert haben, schliefdt sich das Modell sofort.

Wenn Sie an einem Modell, das Teil eines Projektesist arbeiten,
die einzige 2D-Ansicht léschen und vorher nicht alle Anderungen
am aktuellen ArtCAM-Modell gespeichert haben, erscheint das
folgende Dial ogfenster.

ArtCAM Pro %]

1 '1 Projekk mit Ihren Anderungen aktualisieren?
*

Ja | Mein | Abbrechen |
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Wenn Se das Fenster 2D-Ansicht doch nicht [6schen

mdchten, klicken Se Abbrechen, um das Dialogfenster zu
schlief3en.

Wenn Sie die Anderungen im Modell speichern mochten:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um das Dialogfenster und
das Modell zu schlieffen. Das aktualisierte Modell ist im
Projektbaum nun geschlossen & 1.

8 Das aktualisierte Modell wird jedoch so lange nicht als Teil

des Projekts gespeichert, bis Se das Projekt selbst erneut

speichern. Fir weitere Information, siehe Ein Projekt

speichern (auf Seite 14).

Wenn Sie Ihre Anderungen am Modell nicht speichern wollen:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Nein, um das Dialogfenster
und das Modell zu schlief3en. Das Modell ist im Projektbaum
nun geschlossen 4 1.

Wenn Sie an einem Modell arbeiten, das Teil eines Projektesist,
die einzige 2D-Ansicht l6schen und alle vorherigen Anderungen

am aktuellen Modell gespeichert haben, schlief3t sich das Modell
sofort.

Sie kénnen jede 2D-Ansicht auch von der Seite Projekt aus |6schen:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Projekt , um die Seite Projekt
anzuzeigen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Symbol 2D-
Ansicht &3 im Projektbaum, welche Sie |6schen wollen, um das
Kontextment aufzurufen. Klicken Sie dann die Option L6éschen.

+- g Bid
—|- = Ansichten &
| 2D-Ansicht:a
o /
=1 3D-Ansicht .
= ) Mewue Ansicht
+ i Relisf

ansicht ldschen

+- & Bearbeitung

&nsichtsname andern...
Relief berechnen »

Weitere Informationen finden Sie unter Verwendung der

Projektseite (siehe "Verwendung der Registerkarte Projekt” auf
Seite 65).
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Verwendung der 3D-Ansicht

Wenn Sie an einem unabhangigen Modell arbeiten enthélt die 3D-
Ansicht das Verbundrelief, dass aus den verschiedenen Relief-Ebenen
entsteht. Sie kdnnen auch eine Vorschau eines berechneten
Werkzeugweges oder die Resultate einer Werkzeugwegsimulation im
Fenster 3D-Ansicht sehen.

Wenn Sie an einem Projekt arbeiten enthélt die 3D-Ansicht aul3erdem
die Wurzel-Zusammenstellung =", Zusammenstellungen <~ und
Netzduplikate @ aus dem Projektbaum. Alle Sichtbaren Elemente des
Projektbaums werden in der 3D-Ansicht angezeigt, wenn ein Projekt
zum ersten Mal gedffnet wird. Weitere Informationen finden Sie unter
Verwendung der Projektseite (siehe "V erwendung der Registerkarte
Projekt" auf Seite 65).

Verwendung der Titelleiste

Wann immer die 3D-Ansicht maximiert wird, beinhaltet deren
Titelleiste auch das Kontrollsymbol # und die bekannten Windows-
Schaltflachen. Beim Blick auf die Titelleiste sehen Sie jedoch nicht mehr,
als den Namen der Ansicht.

Wenn Sie an einem unabhangigen Modell arbeiten und die Titelleiste
betrachten, wenn die 3D-Ansicht maximiert ist, konnen Sie den Namen
des Modells, den Produktnamen und den Namen der Ansicht sehen.

Maximiert...

¥l Modell - AriCAM Pro - [3D-Ansichi] 2 |[B]X]

Minimiert...

Ll 3D-Ansicht E ”E”zl

Wenn Sie an einem Modell, das Tell eines Projektesist, arbeiten und die
Titelleiste betrachten, wenn die 3D-Ansicht maximiert ist, kbnnen Sie
den Namen des Projekts, den Namen des gedffneten Modells, den
Produktnamen und den Namen der Ansicht sehen.

Maximiert...

X! Projekt - Modell - ArtCAM Pro - [3D-Ansicht]  [= |[B](X]

Minimiert...

-!"' 3D-Ansicht
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Weitere Informationen zur Benutzung des Kontrollsymbols # und der
Standard Windows-Symbole finden Sie unter Verwendung der Titelleiste
(auf Seite 140) in Verbindung mit 2D-Ansicht.
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ArtCAM Pro-Optionen
einstellen

Viele der Standardeinstellungen in ArtCAM Pro kénnen von einem
zentralen Ort aus gesteuert werden. Mit Hilfe der Seite ArtCAM-
Optionen kdnnen Sie:

die Farben einstellen, die den aktuellen Status der Konturen
anzeigt.

die Geschwindigkeit definieren, mit der ein Verbundrelief oder ein
Dreiecksnetz im Fenster 3D-Ansicht rotiert, wenn es gedreht
wird.

die Standardeinstellung fir Bearbeitungsstrategien von 2D- und
3D-Werkzeugwegen definieren.

ArtCAM Pro anweisen, in importierten Konturbildern nach
Sel bstiberschnei dungen zu suchen oder diese zu ignorieren.

die Grol3e der Entwurfsfenster beim Start von ArtCAM Pro
verandern.

die Schriftgrofie fur das Fenster 2D-Ansicht einstellen.

wahlen, ob das Verbundrelief und die ausgewahlten Relief-Ebenen
standardmafdig in dem selben Verzeichnis gespeichert werden
sollen wie die ArtCAM-Model ldateien.

welche Farben fir die Graustufenvorschau der ausgewahlten
Relief-Ebene verwendet werden sollen, und wie diese gemischt
werden.

die Grofe der Arbeitsdatei festlegen, was sich auch auf die
Schaltflachen Ruckgéangig und Wiederholen auswirkt.
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Um die oben genannten Anzeigeeinstellungen in ArtCAM Pro
anzupassen:

3l

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Optionen %’b im Bereich Datei
der Startseite des Assistent um die Seite ArtCAM-Optionen
aufzurufen. Die vorgegebenen Farben und Einstellungen die gerade
in ArtCAM Pro verwendet werden, werden auf der Seite angezeigt.

2. Klicken Sieim Bereich Darstellungsfarben auf den Pfeil X, um
die Einstellungen anzuzeigen.

» Um die Farbe einer ausgewahlten, ungruppierten Kontur zu
andern, klicken Sie auf die momentane Ausgewaéahlte Farbe
der 2D-Darstellungsfarben, um das Dialogfenster Farbe
anzuzeigen.

Farbe E| El

Grundfarben:

Ml NHE NN
H TETHNEN
EENNEENNR
2 B 0 B B
AN EEEEEEN
1 4 4 i Il I
Benutzerdefinierte Farben:

L]

rrrrrrrr Farbt.:’ﬁ Fh:ut:lEI_

HEEEEE NN -

Satt: ’U_ Griir: ’U_
| FarbelBasis - ’D_ Blau: ’D_
Ok | Abbrechen | Farben hinzufligen |

Weltere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe finden Sie unter
Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130).

» Umdie Farbe von zwel oder mehr ausgewahlten, ungruppierten
Konturen zu andern, klicken Sie auf die momentane Mehrere
ausgewahlt Farbe der 2D-Darstellungsfarben, um das
Diaogfenster Farbe anzuzeigen. Weltere Einzelheiten zur
Auswahl einer Farbe finden Sie unter Einer Vektor-Ebene eine
Farbe zuweisen (auf Seite 130).

= Umdie Farbe von zwel oder mehreren sich Uiberschneidender
Konturen zu andern, klicken Sie auf die Uberschneidung
Farbe der 2D-Darstellungsfarben, um das Dialogfenster
Farbe anzuzeigen. Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer
Farbe finden Sie unter Einer V ektor-Ebene eine Farbe zuweisen
(auf Seite 130).
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» Um die Farbe von 2D-Werkzeugwegvorschauen zu andern,
klicken Sie auf die momentane Werkzeugwegvorschau
Farbe der 2D-Darstellungsfarben, um das Dialogfenster
Farbe anzuzeigen. Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer
Farbe finden Sie unter Einer V ektor-Ebene eine Farbe zuweisen
(auf Seite 130).

» Um die Farbe von einer Werkzeugwegsimulation in der 2D-
Ansicht zu andern, klicken Sie auf die momentane
Werkzeugwegsimulation Farbe der 2D-
Darstellungsfarben , um das Dialogfenster Farbe
anzuzeigen. Weltere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe
finden Sie unter Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuwei sen (auf
Seite 130).

» Um die Farbe einer ausgewahlten, gruppierten Kontur zu
andern, klicken Sie auf die momentane Gruppiert Farbe um
das Dialogfenster Farbe anzuzeigen. Weltere Einzelheiten zur
Auswahl einer Farbe finden Sie unter Einer Vektor-Ebene eine
Farbe zuweisen (auf Seite 130).

= Um die Farbe von gesperrten und ausgewahlten Konturen zu
andern, klicken Sie auf die momentane Ausgewahlt Farbe im
Bereich Gesperrt um das Dialogfenster Farbe anzuzeigen.
Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe finden Sie unter
Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130).

= Um die Farbe einer nicht selektierten, gesperrten Kontur zu
andern klicken Sie auf die momentane Ungewahlt Farbe im
Bereich Gesperrt um das Dialogfenster Farbe anzuzeigen.
Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe finden Sie unter
Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130).

» Umdie Farbe von einer Werkzeugwegsimulation in der 3D-
Ansicht zu andern, klicken Sie auf die momentane
Werkzeugwegsimulation Farbe der 3D-
Darstellungsfarben , um das Dialogfenster Farbe
anzuzeigen. Weltere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe
finden Sie unter Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf
Seite 130).

3. Im Bereich 3D-Ansicht klicken Sie auf den XIPfeil um die
Einstellungen anzuzeigen.
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= Umdie Bildwiederholrate bei der Rotation von einem
Verbundrelief oder einem Drelecksnetz in der 3D-Ansicht zu
verandern, geben Sie die neue Geschwindigkeit im Feld
Autorotation-Aktualisierungsrate ein.

4. Im Bereich Bearbeitung klicken Sie auf den XIPfeil um dessen
Einstellungen anzuzeigen.

» Beim Gleichlauffrésen rotiert das Werkzeug in die gleiche
Richtung wie die Vorschubrichtung ist. Um Gleichlauffrasen as
voreingestellte Fréasrichtung fur Werkzeugwege festzulegen,
wéhlen Sie die Option Gleichlauf als Standard
verwenden.

» Eine Rasterbearbeitungsstrategie bearbeitet jede Bahn vor und
zurtick, entlang eines vorgegebenen Winkels. Um den
Standardwinkel fur Werkzeugwege, die eine
Rasterbearbeitungsstrategie verwenden, festzulegen, geben Sie
diesen Winkel im Feld Standard-Rasterwinkel ein.

= Um be der Nutzung einer Offsetbearbeitungsstrategie in einem
, von der AulBenkante des Materials nach innen zu arbeiten,
wahlen Sie die Option Beginne Offsetbearbeitung am
Rand.

» Wenn Sie kleine Bereiche des Materials mit sehr hoher
Genauigkeit bearbeiten, wahlen Sie die Option Gravieren
Engine zum Bereich ausrdumen verwenden. Anstatt die
Gravieren Engine fur Ausraumwerkzeugwege zu verwenden,
gibt diese Option die M6glichkeit, Reste zu entfernen, wenn der
Bahnabstand hoher ist als der Werkzeugradius. Diese Option ist
standardmafdig abgewahit.

»  Um Stege mit einem dreieckigen Querschnitt zu nutzen, und
ohne verkntipfte Riuckzugs- oder Senkbewegungen als Standard,
dann wéhlen Sie die Option Verwende 3D-Stege als
Standard.

»  Um die Schnittrichtung in allen 2D-Werkzeugwegvorschauen in
der 2D-Ansicht anzuzeigen, wahlen Sie die Option
Schnittrichtung.

= ArtCAM Pro zeigt Eilgang- und Senkbewegungen in allen
simulierten Werkzeugwegen standardméldig. Um ale Eilgang-
und Senkbewegungen zu verstecken, wahlen Sie die Option
Eilgang- u. Senkbewegungen.

5. Im Bereich Dateiimport klicken Sie auf den Pfeil ¥ um dessen
Einstellungen anzuzeigen:
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= ArtCAM Pro identifiziert standardmafiig alle
Sel bstiiberschnei dungen innerhalb von importierten
Konturbildern. Um alle Selbstiiberschneidungen zu ignorieren,
wahlen Sie die Option Uberprife auf Uberschneidungen
ab.
f Se kodnnen das Werkzeug Kontur-Doktor verwenden, umim
Konturbild nach Selbstiiber schneidungen zu suchen.

6. Klicken Sieim Bereich Bild-Exportauflésung auf den Pfeil ¥,
um die Einstellungen aufzurufen. Uber diese Einstellungen kénnen
Sie die Auflésung, mit der Bitmapebenen in ArtCAM-Modellen as
Bilddatei gespeichert werden, kontrollieren:

» Wenn Sie eine Bitmapebene oder ein ArtCAM-Modell als
Bilddatei mit der von ArtCAM Pro berechneten Aufldsung
speichern mochten, wahlen Sie die Option Verwende dpi des
Bildes, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

= Wenn Sie eine Bitmapebene oder ein ArtCAM-Modell als
Bilddatei mit einer bestimmten Auflésung speichern wollen,
wahlen Sie die Option dpi indem Sie auf den entsprechenden
Auswahlknopf klicken und geben Sie die Auflésung in dem
Feld an.

7. Im Bereich Textstandards klicken Sie auf den Pfeil ¥ um
dessen Einstellungen anzuzeigen. Uber diese Einstellungen kénnen
Sie die Standardschrittweite andern, die in den Bereichen Grol3e
und Andern der Seite Schreibwerkzeug und dem Bereich
Textposition auf der Seite Text auf einer Kurve in ArtCAM
Pro verwendet werden.

* Im Feld PunktgrofRen-Schrittweite kdnnen Sie die
Schrittgrofie einstellen, die bel jedem Klick auf « oder «
verwendet wird, wenn die Einheit Punkte ausgewahlt ist. Die
Option ist standardméfdig auf 3 gesetzt.

» |mFeld MM-GrofRen-Schrittweite konnen Sie die
Schrittgrof3e einstellen, die bel jedem Klick auf « oder «
verwendet wird, wenn die Einheit mm ausgewahlt ist. Diese
Option ist standardmafdig auf 1mm gesetzt.

» ImFeld Zoll-GrofRen-Schrittweite kénnen Siedie
Schrittgrofie einstellen, die bel jedem Klick auf « oder ~
verwendet wird, wenn die Einheit Zoll ausgewahlt ist. Diese
Option ist standardmaldig auf 0.05Zoll gesetzt.
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8. Im Bereich 2D-Darstellungsoptionen klicken Sie auf den Pfell
¥ um dessen Einstellungen anzuzeigen:

= ArtCAM Pro ersetzt eine Auswahl von Punkten (Knoten) durch
ein einzelnes vertikales oder horizontales Linienelement. Um
die ausgewahlten Punkte (Knoten) mit entweder der X- oder der
Y -Achse auszurichten, und dabei die Punkte zu erhalten, wahlen
Siedie Funktion Knotenpunkte ausrichten - durch eine
einzelne Linie ersetzen ab.

» Umdie Grofl3e der Textinformationen diein der 2D-Ansicht
angezeigt werden (z.B. Zahlen und Buchstaben die beim
Erstellen einer Ziehflache mit zwel Leitkurven angezeigt
werden) zu andern, geben Sie den Wert fir die Punktgrofie der
Schriftart im Feld Pkte: 2D-Ansicht Schriftgrofe ein:
Kasten: 2D-Ansicht Schriftgrof3e. Standard ist die Grof3e
15 Punkte.

9. Im Bereich Verschiedenes klicken Sie auf den Pfeill X um
dessen Einstellungen anzuzeigen:

=  Um bede Entwurfsfenster zu maximieren wenn ArtCAM Pro
gestartet wird, wahlen Sie die Option Ansichten beim Start
maximieren.

» Umale ArtCAM Pro Dateien im gleichen Verzeichnis, wie die
ArtCAM Modell Dateien (*.art), zu speichern, klicken Siedie
Option Alle Dateien im Art-Datei-Verzeichnis speichern.

» Umdie Auflésung des Reliefsim ArtCAM-Modell, das aus
einer Zusammenstellung oder einem Netzduplikat entstanden
Ist, einzustellen, bestimmen Sie den Wert im Kasten Modell-
Pixelauflésung vom Netz. Die angegebene Anzahl von
Pixel wird in X- oder Y -Richtung benutzt, je nachdem welche
die grofRere Dimension in der Zusammenstellung oder dem
Netzduplikat ist. Die Standardauflésung ist 2000 Pixel.

10.Im Bereich Vorschau der Reliefebene klicken Sie auf den
Pfeil ¥l um dessen Einstellungen anzuzeigen:

» Um die Farbe der Null-Ebene in der ausgewéhlten Relief-Ebene
zu andern, klicken Sie auf die gerade als Basisfarbe markierte
Farbe, um das Dialogfenster Farbe anzuzeigen. Weltere
Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe finden Sie unter Einer
V ektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130).
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= Um die Farbe der niedrigsten Punkte in der ausgewahlten
Relief-Ebene zu andern, wahlen Sie die gerade als Tiefste
Farbe markierte Farbe, um das Dia ogfenster Farbe
anzuzeigen. Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe
finden Sie unter Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf
Seite 130). ArtCAM Pro erzeugt einen Farbiibergang zwischen
dieser Farbe zu der Farbe die fir den hochsten Punkt festgel egt
wurde.

» Um die Farbe der hdchsten Punkte in der ausgewahlten Relief-
Ebene zu andern, wahlen Sie die gerade s Hochste Farbe
markierte Farbe, um das Dialogfenster Farbe anzuzeigen.
Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer Farbe finden Sie unter
Einer Vektor-Ebene eine Farbe zuweisen (auf Seite 130).

» Falls Sie nicht mochten, dass ArtCAM Pro einen linearen
Ubergang firr die Farben zwischen dem hochsten und dem
niedrigsten Punkt in der ausgewéahlten Relief-Ebene schafft,
wéhlen Sie die Option Lineare Farbmischung ab. Wenn
diese Option abgewahlt ist, erstellt diese Option eine detaillierte
Ansicht der hoheren Punkte in der ausgewahlten Relief-Ebene.

11.Im Bereich Einstellungen fir Arbeitsdatei konnen Sie die
Grofe festlegen, die Sie fUr die temporare Arbeitsdatel auf Ihren
Rechner reservieren mochten. Die Standardgrof3eist auf 100 MB
festgelegt.

Die Arbeitsdatel ist im temporaren Verzeichnis, des aktuell unter
Windows eingel oggten Benutzers, gespeichert. Zum Beispiel
C:\Documents und Settings\< user>\Local Settings\Temp wenn Sie
Windows XP nutzen oder C:\Users\<user>\Local Settings\Temp
wenn Sie Windows Vista nutzen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen um Ihre
Einstellungen zu bestétigen. Sie konnen die Standardeinstellungen
jederzeit wiederherstellen, indem Sie auf die Schaltflache
Zurucksetzen klicken.

13.Klicken Sie auf das Symbol @ um auf die Startseite des
Assistent zuriickzukehren.

8 Se kdnnen auch auf oben auf der Seite das Symbol x| klicken,
um zur Startseite des Assistent zurtckzukehren.
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Konturen erstellen

Sie kénnen einfache geometrische oder komplexe Frelthand-Konturen mit
Hilfe des Werkzeugsatzes Kontur Erstellen im Bereich
Konturwerkzeuge auf der Startseite des Assistenten erstellen.

OO oy D]

6 Infor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der Startseite
des Assistenten finden Se unter Verwendung des Assistenten
(siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59)

Die vorhandenen voreingestel lten Formen umfassen Rechtecke,
Quadrate, Kreise, Ellipsen, Polygone, Sterne und Bogen. Sie kdnnen
Freiformen aus Polylinien erstellen, welche aus einer oder mehreren
linearen oder Bezierkurvenelementen bestehen, die an Punkten (Knoten)
zusammengefugt wurden.

Sie kénnen Konturbilder importieren und/oder Bitmapbilder in
Konturbilder konvertieren. Weitere Informationen finden Sie unter
Bitmapbilder in Konturbilder konvertieren (auf Seite 204).

Das auf Kontur-Ebenen gezeichnete Konturbild kann zum Erstellen von
zweidimensionalen Werkzeugwegen oder dreidimensionalen Formen, auf
einer Relief-Ebene verwendet werden. Weiter Informationen finden Sie
unter Einfache Formen aus geschlossenen Konturen Erstellen (siehe
"Einfache Formen aus Konturen erstellen” auf Seite 213) und Komplexe
Formen aus Konturen Erstellen (auf Seite 218).

Vordefinierte Konturen erstellen

Um eine der vordefinierten Konturen auf einer Vektor-Ebene zu erstellen:
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1. Vergewissern Sie sich, dass die V ektor-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Kontur erstellen méchten. Weitere Einzel heiten finden
Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).

2. Vergewissern Sie sich, dass die Vektor-Ebene sichtbar ist, auf die
Sie das Konturbild tbertragen mochten. Weltere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
einfausblenden” auf Seite 107).

3. Klicken Sie auf das Symbol im Werkzeugsatz 'Kontur Erstellen' im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Startseite des Assistent
fUr die gewilinschte Form, die sie erstellen mdchten:

rdov oD
f I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59)

= Klicken Sie auf das Symbol Rechteck erstellen L] wenn
Sie ein Rechteck oder Quadrat erstellen méchten.

» Klicken Sie auf das Symbol Kreise erstellen O wenn Sie
einen Kreis erstellen mochten.

-

» Klicken Sie auf das Symbol Ellipse erstellen wenn Sie

eine Ellipse erstellen mdchten.

= Klicken Sie auf das Symbol Polygon erstellen C? wenn Sie
ein Polygon erstellen mochten.

» Klicken Sie auf das Symbol Stern erstellen W wenn Sie
einen Stern erstellen mochten.

D

» Klicken Sie auf das Symbol B&gen erstellen wenn Sie

einen Bogen erstellen machten.

Eine zu der gewahlten Form passende Einstellungsseite wird im
Fenster des Assistent angezeigt. Klicken Sie zum Beispiel auf
das Symbol Rechteck erstellen, wird die Seite
Rechteckerstellung angezeigt.

4. \Wenn Sie eine exakte Form erstellen mochten:

= Geben Siedie Wertefiur die Form in den Feldern auf der Seite
an;
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Form Eigenschaften

Rechteck/Quadrat Hohe, Breite, Eckenradius, Winkel und
Mittel punkt

Kreis Radius oder Durchmesser und Mittel punkt

Ellipse Hohe, Breite, Winkel und Mittel punkt

Polygon Anzahl der Seiten, Winkel, Radius,
Mittel punkt

Stern Anzahl der Seiten, Winkel, Radius der
ersten Punkte, Radius des zweiten Punkts
und Mittel punkt

Bogen Mittel punkt, Startpunkt und Endpunkt;
Startpunkt, Endpunkt und Mittel punkt;
oder
Startpunkt, Endpunkt und Radius

Egal welche Form, in jedem Fall missen Sie die X- und Y-
K oordinaten des Mittel punktes angeben.

™~

Ein Polygon muss mindestens drel Seiten haben. Wenn die

Anzahl der Seiten auf drei gesetzt wird, entsteht ein Dreieck.

Y

£ Beim Erstellen eines Bogens, missen Se die Koordinaten von

drei unterschiedlichen Punkten angeben. Was diese drei
Punkt sind, hangt davon ab, welche Methode Se zum
Erstellen des Bogens auswahlen.

Wenn Sie eine ungefahre Form erstellen mochten:

» Bewegen Sie den Mauscursor + auf die 2D-Ansicht und
klicken und ziehen Sie mit der Maus die Form, bissie lhren
Winschen entspricht. Lassen Sie die Maustaste los, um die
Grol3e der Form festzulegen. Die Abmessungen der Form
werden auf der Seiteim Assistent-Fenster angezeigt.

= Wenn Sieein Rechteck oder ein Quadrat erstellen, konnen
Sie die Ecken abrunden, indem Sie die Eck-Anfasser
verwenden. Klicken und ziehen sie an den Ecken, um diese

abzurunden. Der Radius jeder Ecke wird im Feld Eckenradius
der Seite angezeigt.
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Das Folgende Bild zeigt ein Quadrat bevor und nachdem die
obere rechte Ecke nach innen gezogen wurde:

Vorher... Nachher ...

» Wenn Sieein Rechteck, ein Polygon oder einen Stern
erstellen, kdnnen Sie den Rotationsgriff verwenden, um den
Winkel der Formen anzupassen. Klicken und ziehen Sie am
Rotationsgriff im Uhrzeigersinn, um den Winkel zu vergrofdern,
und entgegen dem Uhrzeigersinn um den Winkel zu
verkleinern. Der Winkel der Form wird im Feld Winkel auf der

Seite angezeigt.

Das folgende Bild zeigt ein Polygon vor- und nachdem esim
Uhrzeigersinn gedreht wurde:

Vorher... Nachher ...
RES Bl
R -
1 &@ .’J * 0
%
-------------------- Fl
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= Wenn Sie eine der vordefinierten Konturen, nicht den Bogen
erstellen, kdnnen Sie den Griff zur Groldenveranderung
verwenden. Klicken Sie auf den Griff zur Grolenveranderung
oben oder unten, um dessen Hohe zu verandern. Klicken Sie auf
den Griff zur GrofRenveranderung rechts oder links, um dessen
Breite zu verandern.

Das folgende Bild zeigt eine Ellipse bevor und nachdem die
Ho6he und die Breite angepasst wurde:

Vorher... Nachher ...
A
R
‘ .
{__l\._@_} 4---- '\?I:::_]‘\’ i o
4 ) m o

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau um ein Vorschaubild
der Form zu erstellen. Dies basiert dann auf den Einstellungen, die
auf der Seitein der 2D-Ansicht vorgenommen wurden.

6. Wenn Sie diese Form so erstellen mochten, und dann weitere
dieser Formen erstellen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
Erstellen.

Wenn Sieihre Form erstellen und dann zur Startseite des

Assistent zurtickkehren, so dass Sie eine weitere Form, eines

anderen Typs erstellen konnen, klicken Sie die rechte Maustaste.

! Wenn Se mit der Form nicht zufrieden sind, nachdem sie
erstellt wurde, und Se zur Startseite des Assistent zuriick
gekehrt sind, klicken Se auf die Kontur und driicken Se E
auf ihrer Tastatur, um die Bearbeitungsseite fur diese Kontur
imAssistent-Fenster anzuzeigen. Se konnen alle Formen
auf diese Weise bearbeiten, die Se mit Hilfe dem
Werkzeugsatz 'Kontur Bearbeiten' erstellt haben, aul3er
Polylinie erstellen und B6gen erstellen.
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Freiformkonturen Erstellen

Sie kénnen Freiformkonturbilder auf Kontur-Ebenen auf Basis von
Polylinien erstellen, welche aus einer oder mehreren linearen oder
Bezierkurvenelementen bestehen, die an Punkten (Knoten)
zusammengefugt wurden.

Beim Erstellen einer Polylinie zeigt Ihnen ArtCAM Pro die Koordinaten
der aktuellen Mauscursorposition, den Winkel und die Lange des
Elements, dass Sie erstellen, die Koordinaten des letzten Punktes und die
letzten Punkte auf jewells der gleichen X- und Y -Richtung, auf der Seite
Polylinien-Erstellung.

Um eine Polylinie zu erstellen:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Kontur-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie das Konturbild erstellen mochten. Weitere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite 118).

2. Vergewissern Sie sich, dass die Kontur-Ebene sichtbar ist, auf die
Sie das Konturbild tbertragen mochten. Weltere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene ein/ausblenden (auf Seite 107).

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen 4 im
Werkzeugsatz Kontur grenzen erstellen im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite des Assistenten um die Seite
Polylinie erstellen anzuzeigen.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

4. Klicken Sie einmal in den Modellbereich (das weil3e Rechteck) im
2D-Ansicht-Fenster um den Startpunkt (Knoten) der Polylinie zu
erstellen.

5. Ziehen Sie die Maus auf die Position im Modellbereich, in
welchem Sie den néchsten Punkt (Knoten) der Polylinie setzen
mochten. Wo die Polylinie gezeichnet werden wird, erscheint eine
Punktlinie.

.-_/" Sea

S
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& Klicken und halten Se die linke Maustaste, und erstellen Se
ein Bezierkurvenelement durch ziehen. Lassen Sedie
Maustaste los, um einen Punkt (Knoten) in der Polylinie zu
erstellen.

6. Klicken Sie auf die Position, wo Sie den néchsten Punkt (Knoten)
der Polylinie erstellen mochten. Ein lineares Element wird erstellt,
wobel zwei Punkte (Knoten) verbunden werden.

& Drucken und halten Se die Strg-Taste auf Ihrer Tastatur, bei
jedem Klick um den Winkel des Linearelements zwischen den
Punkten (Knoten) in 15-Grad-Schritten zu ver&ndern.

7. Wiederholen Sie die letzten beiden Schritte, wenn Sie weitere
durch Linienelemente verbundene Punkte (Knoten) in der
Polylinie, erstellen mochten.

8. Klicken Sie mit der rechten Maustaste um eine Polylinie
fertigzustellen, und um zur Startseite des Assistenten
zuriickzukehren.

8 Se konnen die Polylinie auch beenden, wenn Se die Esc-
Taste auf ihrer Tastatur dricken, oder auf die Schaltflache
Schliel3en auf der Seite Polylinie-Erstellung klicken.

Sie kdnnen auch eine Polylinie erstellen indem Sie Koordinaten aus dem
2D-Ansicht-Fenster verwenden:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Kontur-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie das Konturbild erstellen mochten. Weitere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite 118).

2. Vergewissern Sie sich, dass die Kontur-Ebene sichtbar ist, auf die
Sie das Konturbild Ubertragen mdchten. Welitere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene ein/ausblenden (auf Seite 107).

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Konturen erstellen ¢ 165



3. Klicken Sie auf die Schaltflache Polylinie erstellen & im
Werkzeugsatz Konturgrenzen erstellen im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite des Assistenten um die Seite
Polylinie erstellen anzuzeigen.

4. Klicken Sie einmal im Modellbereich (das weil3e Rechteck) im 2D-
Ansicht-Fenster um den Startpunkt (Knoten) der Polylinie zu
erstellen.

5. Definieren Sie die Position des néchsten Punktes (Knoten) der
Polylinie, auf eine der folgenden Arten:

& Bewegen Se den Mauscursor auf die Position, wo Se den
nachsten Punkt (Knoten) der Polylinie erstellen mochten. Die
X- und Y-Koordinaten fur diese Position werden im Bereich
Cursorposition, dieser Seite, angezeigt.

» Geben Siedie X- und Y-Koordinaten des Punktes (Knoten) in
die Felder X und Y ein.

= Definieren Sie den Winkel des néchsten Elements der Polylinie
im Feld Grad, und dieLangeim Feld L.

» Definieren Sie die Entfernung zum vorherigen Punkt (Knoten),
auf der X- und Y-Achse, in den Feldern dx und dy an.

6. Wenn Siewollen, dass Sie die Polylinie aus
Bezierkurvenelementen besteht, welche durch geglattete Punkte
(Knoten) verbunden sind, anstatt von Linearelementen, die durch
Punkte (Knoten) verbunden sind, stellen Sie sicher, dass die Option
Weiche Polylinien zeichnen ausgewahlt ist.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufliigen um den nachsten
Punkt (Knoten) und dessen zugehoriges Linienelement zu erstellen.

8. Wiederholen Sie diese Schritte, bis Sie mit dem erstellen der
Polylinie fertig sind, und klicken Sie dann auf die Schaltflache
Schlie3en um zur Startseite des Assistenten zurtckzukehren.
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Konturen auswahlen

Sie kénnen Konturen von jeder der sichtbaren Vektor-Ebenen in einem
ArtCAM-Modell auswahlen. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene ein/ausblenden” auf Seite
107).

Um eine einzelne Kontur auszuwahlen, die auf einer sichtbaren V ektor-
Ebene gezeichnet ist:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Vektor-Ebene sichtbar ist, von der
Sie das Konturbild tbertragen mochten. Weltere Einzelheiten
finden Sie unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
ein/ausblenden” auf Seite 107).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen auswahlen % im
Werkzeugsatz 'Konturen Bearbeiten Modus im Bereich Konturen
bearbeiten der Startseite des Assistent und wahlen Sie dann die
gewunschte Kontur.

N

I nfor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

L 3

8 Wenn die Schaltflache Konturen auswahlen als im
Bereich Konturen bearbeiten auf der Sartseite des
Assistent, angezeigt wird, dann befinden Se sich bereitsim
'Wahle Konturmodus'.

N

Se konnen auch die Esc-Taste auf ihrer Tastatur driicken,
um den 'Wahle Konturmodus' zu starten.

' Sekdnnen auch die Taste N auf lhrer Tastatur nutzen, um
zwischen ausgewahlten Konturen und 'Knotenpunkte-
Bearbeitungsmodus' zu wechseln. Wenn siesich zB. im
'‘Knotenpunkte-Bear beitungsmodus' befinden, dann bringt Se
das Dricken der Taste N in den Modus 'Konturmethode
andern'.

v

Um mehr als eine Kontur von einer sichtbaren V ektor-Ebene
auszuwahlen:
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1. Stellen Sie sicher, dass dlle Vektor-Ebenen, aus denen Sie
Konturen auswahlen mochten, auch sichtbar sind. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe
"Eine Ebene einfausblenden™ auf Seite 107).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen auswéhlen X im

Bereich Konturen bearbeiten auf der Seite Assistent und

wahlen Sie dann die erste Kontur, die Sie auswahlen wollen.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

3. Halten Siedie Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und
wéhlen Sie dann jede der verbleibenden Konturen, die Sie
verwenden méchten.

Vorher...
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Nachher ...

! Se kénnen auch um eine beliebige Anzahl an Konturen einen
Rahmen ziehen, um sie auszuwahlen. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt alle der gewahlten Konturen.

! Um eine Kontur abzuwahlen, die Se aus Versehen schon
ausgewahlt haben, halten Se die Umschalt-Taste auf Ihrer
Tastatur gedrickt, und klicken Se auf die Kontur.

Konturen werden nicht immer in der Farbe gezeichnet, die der V ektor-
Ebene zugeordnet ist, auf der die Kontur liegt.

8 Se konnen die Standard-Farbe fiir gewahlte Konturen Uber die
Seite ArtCAM-Optionen festlegen. Weitere Informationen finden
Seunter ArtCAM Pro-Einstellungen Verwalten (siehe "ArtCAM
Pro-Optionen einstellen” auf Seite 151).

» Standardmaéldig sind eine oder mehrere nicht gruppierte Konturen
magenta ., wenn sie ausgewahlt wurden. Wenn sie abgewéhlt
sind, dann erscheinen sie in der der Ebene zugewiesenen Farbe.
Welitere Einzelheiten finden Sie unter Einer Vektor-Ebene eine
Farbe zuweisen (auf Seite 130).
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Sie kdnnen Uber die Seite ArtCAM-Optionen die Standardfarbe
andern, die verwendet wird, um einzelne und mehrere nicht
gruppierte Konturen anzuzeigen, wenn sie ausgewahlt sind.
Weitere Informationen finden Sie unter ArtCAM Pro-
Einstellungen Verwalten (siehe "ArtCAM Pro-Optionen einstellen”
auf Seite 151).

»  Standardmaéldig werden alle gruppierten, geschlossenen Konturen
lila @ dargestellt, wenn Sie ausgewahlt sind. Wenn sie abgewahit
sind, erscheinen alle gruppierten, geschlossenen Konturen in der
der Ebene zugewiesenen Farbe.

4

£ Wenn eine gruppierte, geschlossene Kontur

selbsttiberschneidend ist, wird diese in rot . dargestellt. Die
Symbole = markieren die Position aller Uberschneidungen.
Wenn nicht ausgewahlt, wird eine gruppierte, geschlossene

Kontur, die sich selbst Gberschneidet, in rot @ dargestellt.

Sie kdnnen die Standardfarbe andern, die verwendet wird, um
gruppierte Konturen mit Hilfe der Seite ArtCAM-Optionen zu
bestimmten, wenn sie ausgewahlt sind. Weitere Informationen
finden Sie unter ArtCAM Pro-Einstellungen Verwalten (siehe
"ArtCAM Pro-Optionen einstellen” auf Seite 151).

» Standardmaldig ist jede gesperrte Kontur grau ., wenn sie
ausgewadhlt ist. Wenn sie abgewahlt ist, dann erscheint sie in matt

griin “=, unabhéngig von der der Vektor-Ebene zugewiesenen
Farbe.

Sie kdnnen Uber die Seite ArtCAM-Optionen die Standardfarben
andern, die verwendet werden, um gesperrte Konturen zu
indizieren, wenn sie ausgewahlt oder abgewahlt sind. Weitere
Informationen finden Sie unter ArtCAM Pro-Einstellungen
Verwalten (siehe "ArtCAM Pro-Optionen einstellen” auf Seite
151).

» Eine gruppierte offene Kontur ist blau ., wenn sie nicht
ausgewahlt ist. Dasist unabhéngig von der Farbe der Vektor-
Ebene, auf die Sie gezeichnet wurde.

= Wenn Sie um eine Kontur klicken und ziehen, um sie auszuwéhlen,
und die Kontur eine oder mehrere tberlagernde Kopien hat, dann

wandelt sich die Kontur in rot ..
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Sie kdnnen Uber die Seite ArtCAM-Optionen die Standardfarben
andern, die verwendet werden, um auf Ubereinanderliegende
Konturen hinzuweisen, wenn sie ausgewahlt oder abgewahlt sind.
Weitere Informationen finden Sie unter ArtCAM Pro-
Einstellungen Verwalten (siehe "ArtCAM Pro-Optionen einstellen”
auf Seite 151).

Konturen bearbeiten

Sie kénnen fast alle auf einer V ektor-Ebene erstellten Konturen
bearbeiten. Dies geschieht mit Hilfe der Werkzeuge aus dem
Werkzeugsatz 'K onturgrenzen erstellen’ aus dem Bereich Konturen
bearbeiten von der Startseite des Assistent: Quadrat, Rechteck, Kreis,
Ellipse, Polygon und Stern. Welitere Informationen finden Sie unter
Vordefinierte Konturformen Erstellen (siehe "V ordefinierte Konturen
erstellen” auf Seite 159).

Um eine der oben genannten Konturen, mit Hilfe der Werkzeuge aus dem
Werkzeugsatz 'Konturgrenzen erstellen’, zu bearbeiten:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen auswahlen % im
Bereich Konturen bearbeiten der Startseite des Assistent und
wéhlen Sie dann die gewtinschte Kontur, die Sie bearbeiten
mdchten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder
Auswahlen (siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Gehen Sie folgendermal3en vor, um die Einstellungsseite fir
Konturen im Assistent-Fenster anzuzeigen:

= Dricken Siedie Taste E auf Ihrer Tastatur; oder

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlte
Kontur, um das Kontextmenl anzuzeigen. Wahlen Siedie
Mentoption Bearbeiten. Zum Beispiel Ellipse bearbeiten.

f Se koénnen nur Konturen bearbeiten, die mit den folgenden
Wer kzeugen aus dem Werkzeugsatz '‘Konturgrenzen erstellen'
erstellt wurden:

ﬁ?
00Y90%3
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3. Andern Sie die bendtigten Einstellungen firr die ausgewahlite
Kontur. Geben Sie z.B. dessen H6he in dem Feld HOhe an.

Die folgenden Konturen haben keine eigene Bearbeitungsseite im
Assistent-Fenster. Wenn Sie mit eine der folgenden Methoden erstellte
Konturen &ndern mochten, miissen Sie dessen Linienelemente und Punkte
(Knoten) andern:

= Konturen die mit dem Werkzeug Polylinie erstellen & erstellt
wurden. Weltere Einzelheiten finden Sie unter Vordefinierte
Konturformen Erstellen (siehe "V ordefinierte Konturen erstellen
auf Seite 159).

=  Konturen die mit dem Werkzeug Bogen erstellen ) erstellt
wurden. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Freiformkonturen
Erstellen (auf Seite 164).

= Konturen die mit den Werkzeugen aus dem Werkzeugsatz
'‘Konturgrenzen erstellen' erstellt wurden, wo Punkte (Knoten) oder
Linienelemente bewegt oder veréndert wurden.

= Konturendiein ArtCAM Pro importiert wurden.

= Konturen die direkt aus Bitmapbildern erstellt wurden. Weitere
Informationen finden Sie unter Konturbilder in Bitmapbilder
konvertieren (auf Seite 193).

Sie kénnen die Struktur und die Erscheinung von einer Kontur die auf
eine Vektor-Ebene gezeichnet wurde mit Hilfe von Optionen aus dem
Kontextment andern. Dieses wird angezeigt, wenn Sie im Knotenpunkte-
Bearbeitungsmodus arbeiten und mit der rechten Maustaste auf eine
ausgewadhlte Kontur klicken.

Sie kénnen auf die folgenden Arten im Knotenpunkte-
Bearbeitungsmodus arbeiten, nachdem die Kontur ausgewahlt wurde:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung T"
vom Werkzeugset im Bereich Konturen bearbeiten auf der
Seite Assistent.

f Wenn die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung als T"

im Bereich Konturen bearbeiten der Sartseite des

Assistent gezeigt wird, dann befinden Se sich bereitsim

Knotenpunkte-Bear beitungsmodus.

= Driicken Siedie Taste N auf |hrer Tastatur; oder
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» Halten Siedie Strg-Taste auf |hrer Tastatur gedrtickt und klicken
Sieeinmal mit der Maus.

8 Wenn Se aul%erhalb des Begrenzungsrahmens klicken, der
die gewahlte Kontur umgibt, dann bleibt ArtCAM Pro im
Knotenpunkte-Bear beitungsmodus. Wenn Se mehr als einmal
klicken, dann kehrt ArtCAM Pro zu Konturen auswahlen
zuriick. Weitere Einzelheiten finden Se unter Konturbilder
Auswahlen (siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

Punkte und Kontrollpunkte auswahlen

Sie kdnnen einzelne oder mehrere Punkte (Knoten) und/oder
Kontrollpunkte einer Kontur auf einer V ekor-Ebene auswahlen.

Um Punkte (Knoten) und Kontroll punkte auszuwahl en:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Wéhlen Sie die Kontur, die Sie verandern mdchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weltere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Wenn Sie einen einzelnen Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt
auswahlen mochten:

= Bewegen Sie den Mauscursor M Uber den auszuwahlenden
Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt. Wenn sich der Cursor zu

andert, klicken Sie auf den Punkt (Knoten) oder
Kontrollpunkt direkt unter dem Cursor.

8 Wenn Se einen Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt abwahlen
mdchten, bewegen Se den Mauscursor Uber den Punkt
(Knoten) oder Kontrollpunkt, halten Se die Umschalt-Taste
auf Ihrer Tastatur gedrtckt und klicken Se die Maustaste.
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Wenn Sie einen Punkt auswahlen, der angrenzende Kontrollpunkte
hat, dann werden diese mit dem Punkt (Knoten) ausgewahlt. Alle
Punkte férben sich rot.

Wenn z.B. der unten gezeigte Punkt (Knoten) ausgewahlt ist, sehen
wir, dass die angrenzenden Kontrollpunkte auch ausgewahlt sind:

Vorher... Nachher ...
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Wenn Sie mehr als einen Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt

auswahlen moéchten, dann kénnen Sie die folgenden Methoden
anwenden:

= Klicken und ziehen Sie, um einen Begrenzungsrahmen um sie
herum zu bilden. Die gewahlten Punkte und/oder
Kontrollpunkte farben sich rot.

Vorher... Nachher ...
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= Klicken Sie, um einen Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt
auszuwdahlen. Halten Sie die Strg-Taste auf | hrer Tastatur
gedrickt und klicken Sie auf zusétzliche Punkte (Knoten)
und/oder Kontrollpunkte, um diese auszuwéhlen. Die gewéahlten
Punkte und/oder Kontrollpunkte férben sich rot.

Vorher... Nachher ...

[ W

= Klicken Sie, um einen Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt
auszuwahlen. Halten Sie die Umschalt-Taste auf Ihrer
Tastatur gedrickt und wéahlen Sie dann den zweiten Punkte
(Knoten) oder Kontrollpunkt aus. ArtCAM Pro findet den
kirzesten Abstand zwischen diesen beiden Punkten (Knoten)
und wahlt alle anderen Punkte (Knoten) und Steuerpunkte
dazwischen aus. Die gewéhlten Punkte und/oder Kontrollpunkte
farben sich rot.
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Nachher ...

Linienelemente konvertieren

Linienelemente innerhalb eines Konturbildes kénnen lineare Elemente,
Kreisbdgen oder Bezierkurven sein. Sie kdnnen die Linienart mit Hilfe
des Kontextmentis andern, das angezeigt wird, wenn Sie auf eine
gewahlte Kontur mit der rechten Maustaste klicken.

Um ein Linienelement zu konvertieren;

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59)

2. Wéhlen Sie die Kontur, die Sie verandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Welitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

176 « Konturen erstellen ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



3. Bewegen Sie den Mauscursor M Uber das Linienelement, welches

Sie verandern mochten. Wenn Sich der Mauscursor zu e andert,
klicken Sie mit der rechten Maustaste um das Kontextmenu
anzuzeigen.

& Esgibt keine Kontrollpunkte zu einem linearen
Linienelement. Es gibt zwel Kontrollpunkte zu einer
Bezierkurve. Jeder davon ist an den Punkt (Knoten) an den
Enden des Linienelementes angebunden. Es gibt einen
Kontrollpunkt zu einem Bogenelement. Dieser befindet sich
auf halbem Weg zwischen den Endpunkten (Knoten) des
Linienelements.

Als Beispiel, das erste nummerierte Element unten ist ein Bogen,
der zweite eine Linie und das dritte ist eine Bezierkurve.

4. Klicken Sie auf die entsprechende Mentioption um den Spann
direkt unter dem Mauscursor zu konvertieren:
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= Wenn Sie ein lineares Element konvertieren, klicken Sie
entweder auf die Menioption Konvertiere Element in
Bezierkurve oder Konvertiere Element in Kreisbogen.
8 Se kdnnen auch die A-Taste auf ihrer Tastatur drticken um
das lineare, bzw. das Bezierelement direkt unter dem
Mauscursor in einen Kreisbogen zu konvertieren.

= Wenn Sie eine Bezierkurve konvertieren, klicken Sie entweder
auf die Menuoption Konvertiere Element in Linie oder
Konvertiere Element in Kreisbogen.
8 Se konnen auch die L-Taste auf ihrer Tastatur driicken um
das Bezier- oder Kreisbogenelement direkt unter dem
Mauscursor in ein lineares Element zu verwandeln.

= Wenn Sie einen Kreisbogen konvertieren, klicken Siedie
Menuoption Konvertiere Element in Linie oder
Konvertiere Element in Bezierkurve.

8 Se konnen auch die B-Taste auf |hrer Tastatur driicken um
daslineare, bzw. Bogenelement direkt unter dem Mauscur sor
in ene Bezierkurve zu konvertieren.
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Wenn wir, in unserem Beispiel, das erste nummerierte Element von
einem Bogenelement in eine Linie, das zweite Element von einer
Liniein eine Bezierkurve und das dritte Element von einer
Bezierkurve in ein Bogenelement konvertieren, kbnnen wir sehen,
dass sich die Form der ausgewéahlten Kontur stark verandert:

Punkte einfligen

Sie kénnen einen Punkt (Knoten) innerhalb von offenen oder
geschlossenen Konturen einfligen, die auf einer Vektor-Ebene gezeichnet
ist. Das Einfuigen eines Punktes (Knoten) teilt ein Element in zwei neue
Elemente des gleichen Typs wie das Original. Durch das Einfligen eines
Punktes (Knoten) erhdhen Sie die Flexibilitat durch das Andern der Form
einer Kontur.
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Sie kénnen auch einen Startpunkt (Knoten) innerhalb von offenen oder
geschlossenen Konturen einfiigen, die auf einer V ektor-Ebene gezeichnet
ist. Der Startpunkt einer Kontur, bestimmt den Punkt an dem das
Werkzeug bei der Bearbeitung in das Materialrohteil einfahrt. Das
Einfligen eines Startpunktesteilt ein Element aul3erdem in zwei neue
Elemente des gleichen Typswie das Original. Der Startpunkt (Knoten)
wird in grin dargestel|t.

Einen Punkt (Knoten) in ein Element einfligen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

f I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Wéhlen Sie die Kontur, die Sie verandern mdchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weltere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Bewegen Sie den Mauscursor P tiber das Linienelement, welches

Sie verandern mochten. Wenn Sich der Mauscursor zu Y andert,
klicken Sie mit der rechten Maustaste um das Kontextmenu
anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Mentioption Punkt einfligen, um einen
neuen Punkt (Knoten) auf dem Element direkt neben dem
Mauscursor zu erstellen, wobei esin zwel getrennte Elemente
geteilt wird.

8 Se kdnnen auch die I-Taste auf ihrer Tastatur dricken, um
einen Punkt (Knoten) in das Element direkt unter der dem
Mauscursor einzufiigen.

Wenn z.B. ein Punkt in die unten gezeigte Bezierkurve eingefiigt
wird, sehen Sie, dass dadurch eine zweite Bezierkurve mit zwei
angrenzenden Kontrollpunkten erstellt wird.
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Nachher ...

& Das Hinzuftigen von Punkten (Knoten) zu einer Kontur kann
ein zeitaufwendiger Prozess sein. Alternativ kdnnen Se das
Werkzeug Polylinie erstellen verwenden, um
kompliziertere Formen von Anfang an zu erstellen. Mit der
Saite Polylinie erstellen im Assistent, erstellt jede
entsprechende Bewegung und jeder Klick der Maustaste
einen neuen Punkt (Knoten) und verbindet ihn durch einen
linearen Bogen oder eine Bezierkurve mit dem vorherigen
Punkt. Weitere Einzelheiten finden Se unter
Freiformkonturen Erstellen (auf Seite 164).

Um einen Startpunkt in ein Element einzuflgen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

! Infor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Konturen erstellen « 181



2. Wéhlen Sie die geschlossene Kontur, die Sie verandern méchten.
Ein Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb
des Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weltere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

8 Se konnen keinen Sartpunkt (Knoten) in ene offene Kontur
einfigen.

3. Positionieren Sie den Mauscursor ™ tiber das Element, in das Sie
einen Startpunkt (Knoten) einfligen mochten. Wenn Sich der

M auscursor zu s andert, klicken Sie mit der rechten Maustaste
um das Kontextmenl anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Menloption Startpunkt Einfliigen um einen
neuen Startpunkt (Knoten), auf dem Element, direkt neben dem
Mauscursor, zu erstellen, wobei esin zwei getrennte Elemente
geteilt wird.

8 Se konnen auch die P-Taste auf ihrer Tastatur dricken um
einen Sartpunkt (Knoten) in das Element, direkt unter der
dem Mauscursor, einzufligen.

Aus dem vorherigen Startpunkt (Knoten) in der ausgewahlten
Kontur wird ein Knoten (Punkt).

Wenn, z.B. ein Startpunkt (Knoten) in die Bezierkurve unten
eingefligt wird, sehen Sie, dass eine zweite Bezierkurve, mit zwei
angrenzenden Kontrollpunkten, erstellt wird und dass der vorherige
Startpunkt (Knoten) zu einem Punkt (Knoten) wird.

Vorher... Nachher ...
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Punkte verschieben

Sie kénnen einen oder mehrere Punkte (Knoten) in einer ausgewahlten
Kontur, welche auf eine V ektor-Ebene gezeichnet ist, auf eine neue
Position bewegen/verschieben.

Um einen einzelnen Punkt (Knoten) oder Kontrollpunkt zu bewegen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

f I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59)

2. Wéhlen Sie die Kontur, die Sie verandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weltere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Bewegen Sie den Mauscursor & tber den Punkt (Knoten) oder
Kontrollpunkt den Sie bewegen méchten.

4. Wenn sich der Mauscursor zu s andert, klicken und ziehen Sie
den Punkt (Knoten) auf seine neue Position. Lassen Sie die
Maustaste |os, um seine Position festzulegen.

Wenn, z.B. der Kontrollpunkt in dem Kreis unten, diagonal nach
links gezogen wird, sehen wir, dass sich die allgemeine Form der
Kontur andert:

Vorher... Nachher ...
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Um eine Auswahl an Punkten (Knoten) und/oder Kontrollpunkten
gleichzeitig zu verschieben:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Wahlen Sie die Kontur, die Sie verandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens kénnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Halten Siedie Strg-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt, und klicken
Sie auf jeden der Punkte (Knoten), die Sie gleichzeitig bewegen
wollen. Welitere Einzelheiten finden Sie unter Punkte und
Kontrollpunkte auswéahlen (auf Seite 173). Die gewéhlten Punkte
(Knoten) und alle angrenzenden Kontrollpunkte farben sich rot.

4. Sie kdnnen nun die gewéahlten Punkte auf die folgenden Arten
verschieben:

» Bewegen Sie den Mauscursor tber einen der ausgewahlten
Punkte (Knoten) und klicken und ziehen Sie den Punkt
(Knoten), um alle ausgewahlten Punkte (Knoten) in ihre
Position zu bewegen. Lassen Sie die Maustaste los, um ihre
Position festzulegen.

= Verwenden Sie eine der vier Pfelltasten auf Ihrer Tastatur, um
die gewahlten Punkte (Knoten) in die neue Position zu riicken.

Alternativ kdnnen Sie einen Punkt (Knoten) an eine exakte Position
bewegen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

f I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).
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2. Wéhlen Sie die Kontur, die Sie verandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Welitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Punkt (Knoten)
um dessen Kontextmenl anzuzeigen. Klicken Sie auf die Option
Eigenschaften, um das Dialogfenster Punkteigenschaften
anzuzeigen:

Punkteigenschaften @

Allgemein ]

H-Foordinate: |

r-Foordinate: |

Die Koordinaten zind in realen Einheiten [Zall
oder mm) gemeszen,

ok | ﬁbbrechen| | Hilfe |

Die aktuellen X- und Y -K oordinaten des Punktes (Knoten) werden
in den Feldern X-Koordinate und Y-Koordinate angezeigt.

4. Geben Siedie X- und Y -Koordinaten der neuen Position des
Punktes in den Feldern X-Koordinate und Y-Koordinate an.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache OK um das Dialogfenster zu
schlief3en und den Punkt (Knoten) an seine neue Position zu
verschieben.

Punkte glatten

Sie kénnen jeden Punkt (Knoten) in einer Kontur, gezeichnet auf einer

V ektor-Ebene, glatten, der weder Startpunkt (Knoten) noch der letzte
Punkt (Knoten) in einer nicht gruppierten und offenen Kontur ist. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Punkte und Kontrollpunkte auswahlen (auf
Seite 173) und Konturbilder Auswéhlen (siehe "Konturen auswahlen™ auf
Seite 167).

Beim Glétten wird der Bogen auf jeder Seite eines Punktes (Knoten) in
eine Bezierkurve umgewandelt. ArtCAM Pro fligt Kontrollpunkte an den
Punkt (Knoten) an, die es erlauben, den Grad der angewandten
Krimmung auf die ausgewéahlte Kontur zu steuern.
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Um einen einzelnen Punkt (Knoten) zu gléatten:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsétzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Wahlen Sie die Kontur, die Sie veréandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens kénnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Bewegen Sie den Mauscursor ™ (iber den Punkt (Knoten) den Sie
glétten mochten. Wenn Sich der Mauscursor zu P andert, klicken
Sie mit der rechten Maustaste um das K ontextmenl anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Option Punkt glatten, um die Elemente auf
jeder Seite des Punktes (Knoten) in Bezierkurven umzuwandeln.
Der Punkt (Knoten) andert sich von schwarz zu blau.

f Se konnen auch die S-Taste auf ihrer Tastatur dricken um
einen Punkt (Knoten), direkt unter der dem Mauscursor, zu
glatten.

Zum Beispiel erscheint ein Punkt (Knoten) in einer Polylinie nach
dem glétten wie unten dargestellt:

Vorher...
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Nachher ...

Wenn Sie einen der Kontrollpunkte bewegen, der zu dem
geglatteten Punkt gehort, bewegt sich der andere automatisch mit.
Diese ssimultane Bewegung erhalt die Bertihrung zwischen den
zwei Bezierkurvenbogen.

Um eine Auswahl an Punkten (Knoten) gleichzeitig zu glétten:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsétzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Wahlen Sie die Kontur, die Sie veréandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens kénnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Halten Siedie Strg-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt, und klicken
Sie auf jeden der Punkte (Knoten), die Sie gleichzeitig glétten
wollen. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Punkte und
Kontrollpunkte auswahlen (auf Seite 173). Die ausgewahlten
Punkte (Knoten) werden rot.

4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen der ausgewéahlten
Punkte (Knoten) um das Kontextment anzuzeigen. Wahlen Sie die
Menuoption Punkt glatten um die Linienelemente auf an den
Seiten der Punkte (Knoten) in Bezierkurven zu konvertieren.
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£ Sekodnnen auch die S-Taste auf ihrer Tastatur dricken um
alle ausgewahlten Punkte (Knoten) gleichzeitig zu glatten.

Zum Beispiel, eine Auswahl von finf Punkten (Knoten) in einer
Polylinie sehen vor und nach dem Glé&tten folgendermal3en aus:

Vorher...

Nachher ...

Um das Glétten, dass auf einen Punkt (Knoten) angewendet wurde, zu
entfernen:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

! Infor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).
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2. Wéhlen Sie die Kontur, die Sie verandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens konnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weltere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Bewegen Sie den Mauscursor P tiber den Punkt, von welchem Sie
das Gltten entfernen méchten. Wenn Sich der Mauscursor zu P
andert, klicken Sie mit der rechten Maustaste um das K ontextmeni
anzuzeigen.

4. Wahlen Sie die Mentioption Punkt glatten um die Gléattung zu
entfernen. Der Punkt (Knoten) éandert die Farbe von blau zu
schwarz.

8 Se konnen auch die S-Taste auf ihrer Tastatur driicken um
die Glattung eines Punktes (Knoten), direkt unter der dem
Mauscur sor, zu entfer nen.

Zum Beispiel erscheint ein Punkt (Knoten) in einer Polylinie nach
dem entfernen der Gl&ttung wie unten dargestellt:

Vorher...
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Nachher ...

Obwonhl der Bogen auf jeder Seite des Punktes (Knotens) als
Bezierkurvenbogen erhalten bleibt, verursacht das Abwahlen der
Option 'Punkt glatten', dass der Kontrollpunkt auf jeder Seite des
Punktes (Knotens) nur eine Auswirkung auf den angrenzenden
Bezierkurvenbogen hat, statt auf die ganze, ausgewahlte Kontur.

Wenn wir, z.B. den Kontrollpunkt auf der rechten Seite des
Punktes (Knotens) bewegen, sehen sie (unten dargestellt), dass der
Kontrollpunkt auf der linken Seite seine Position nicht verandert.

Vorher...
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Nachher ...

Punkte ausrichten

Sie kénnen eine Auswahl an Punkten (Knoten) und/oder Kontrollpunkten
innerhalb einer gewahlten Kontur, die auf einer V ektor-Ebene gezeichnet
ist, auf der horizontalen (X) oder vertikalen (Y) Achse ausrichten.

Um eine Auswahl von Punkten (Knoten) und/oder Kontrollpunkten
auszurichten:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Knotenpunktbearbeitung X
vom Werkzeugset Konturbearbeitung im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Seite Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

2. Wahlen Sie die Kontur, die Sie veréandern méchten. Ein
Begrenzungsrahmen umgibt die gewahlte Kontur, innerhalb des
Rahmens kénnen Sie die Elemente, Punkte (Knoten) und
Kontrollpunkte sehen, die die gewahlte Kontur ausmachen.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder Auswéhlen
(siehe "Konturen auswahlen" auf Seite 167).

3. Halten Siedie Strg-Taste auf I hrer Tastatur gedrickt, und klicken
Sie auf jeden der Punkte (Knoten), die Sie ausrichten wollen.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Punkte und Kontrollpunkte
auswahlen (auf Seite 173). Die gewéhlten Punkte und/oder
Kontrollpunkte farben sich rot.
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4. Positionieren Sie den Mauscursor ™ tiber einen der ausgewahlten
Punkte (Knoten) oder Kontrollpunkte. Wenn sicher der Mauscursor

Zu P andert, klicken Sie mit der rechten Maustaste um das
Kontextmenti anzuzeigen.

5. Klicken Sie auf die Mentoption Knotenpunkte ausrichten
gefolgt von der Menloptionin X oder in Y, je nachdem an
welcher Achse Sie die ausgewahlten Punkte (Knoten) und/oder
Kontrollpunkte ausrichten mochten. Standardmaldig wird der erste
gewahlte Punkt (Knoten) mit dem zuletzt gewahlten Punkt
(Knoten) ausgerichtet. Ein einzelnes horizontales oder vertikales
lineares Element ersetzt die zwischenliegenden Punkte.

Vorher...

Ausrichtenin X... Ausrichtenin'Y...

f Se kénnen auch gewahlte Punkte und/oder Kontrollpunkte
entlang der X-Achse positionieren, indem Se die Taste X auf
Ihrer Tastatur dricken, oder entlang der Y-Achse
positionieren, indem Sedie Taste Y auf |hrer Tastatur
driicken.
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Wenn Se alle der zwischenliegenden Punkte (Knoten)
erhalten mochten, wenn Se diese mit der X- oder Y-Achse
positionieren, dann wahlen Se die Option Knotenpunkte
ausrichten - durch eine einzelne Linie ersetzen auf
der Seite ArtCAM-Optionen ab. Weitere Informationen
finden Seunter ArtCAM Pro-Einstellungen Verwalten (siehe
"ArtCAM Pro-Optionen einstellen” auf Seite 151).

Konturbilder in Bitmapbilder
konvertieren

Sie kénnen Bitmapbilder auf einer Bitmapebene von einem Konturbild
auf einer Kontur-Ebene erstellen. Das Bitmapbild wird in der aktuellen
Primérfarbe, um die Umrisslinie des ausgewéahlten Konturbildes, erstellt.
Das resultierende Bitmapbild ist ein Pixel breit.

Um Konturbilder in Bitmapbilder zu konvertieren:

1. Stellen Sie sicher dass alle Kontur-Ebenen, die Bilder enthalten,
welche Siein Bitmapbilder konvertieren wollen, im 2D-Ansicht-
Fenster sichtbar sind. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene ein/ausblenden (auf Seite 107).

2. Wéhlen Sie die Konturbilder, von denen Sie die Bitmapbilder
erstellen mochten.

3. Wahlen Sie die Bitmapebene, auf der Sie ein Bitmapbild aus einem
Konturbild erstellen mochten. Welitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite 118).

4. Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene auf der Sie das Bitmapbild
erstellen mochten, im 2D-Ansicht-Fenster sichtbar ist. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene ein/ausblenden (auf Seite
107).

5. Vergewissern Sie sich, dass die Farbe, die Sie fur das Bitmapbild
verwenden moéchten, as Primérfarbe gewahlt ist. Wenn Siedie
Primarfarbe &ndern méchten kdnnen Sie entweder:

» Auf die Farbe in der Farbpalette, direkt unter dem 2D-Ansicht-
Fenster, klicken; oder
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4
» Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wéahlen “ " lin der
Werkzeugleiste Bitmapbearbeitung, bewegen Sie den

Auslaufercursor / Uber die gewilinschte Farbe in dem
Bitmapbild und wahlen Sie diese aus.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur zu Bitmap O im
Werkzeugsatz Konturgrenzen erstellen im Bereich Konturen
bearbeiten auf der Startseite des Assistenten. Das Bitmapbild
wird auf der ausgewahlten Bitmapebene erstellt und wird in der
aktuellen Primérfarbe dargestellt.

f I nfor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

&g Klicken Se auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« imBereich Konturen der
Ebenenverwaltung umdie Schtbarkeit aller Konturen
auszuschalten. Jetzt kdonnen Se das Bitmapbild, welches aus
dem ausgewahlten Konturbild erstellt wurde, sehen. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Eine Ebene ein/ausblenden (auf

Seite 107).
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Ein Bild auf einer
Bitmap-Ebene
erstellen

Alle Bitmapbilder sind auf Bitmapebenen abgel egt. Bitmapebenen sind
im Bereich Bitmaps in der Ebenenverwaltung gestapelt. Weitere
Informationen finden Sie unter Verwendung der Registerkarte Ebenen
(auf Seite 102).

Wenn Sie ein ArtCAM-Modell erstellen oder 6ffnen, wird eine Standard-
Farbpal ette unter dem Fenster 2D-Ansicht angezeigt:

ol (B0 [l [

£ Wenn Se ein Bitmap-Bild importiert haben, dann werden alle
Farben innerhalb des Bildes in der Farbpalette unter dem Fenster
2D-Ansicht angezeigt. Weitere Informationen finden Se unter
Eine Ebene laden (auf Saite 108).

Sie kénnen ein Bild auf einer Bitmapebene mit Hilfe der Mal- und
Zeichenwerkzeuge im Bereich Bitmapbearbeitung auf der Startseite
des Assistent, zusammen mit der Farbpalette unter der 2D-Ansicht,
erstellen oder bearbeiten.

Bitmapbearbeitung N

Pinseldurciimesser: 5

e e S 6O
D

&=
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Sie kdnnen auch das Menl Bitmaps > Farbe auf der Hauptmenuleiste
verwenden, um die Farben zu verwalten, aus denen | hre Farbpal ette
besteht und um dessen Verwendung im Modell zu steuern:

Bitmaps

Erstelle neus Ebene
Lade Ebene
Speichere Ebene

Laschen

Farbe(r) inufigen..
Ansichken » Werbinden | Yerbindung aufheben  Strg+L
Alle Farben verbinden Skrg+k

Alle Werbindungen zurlicksetzen  Strg+R
Werschmelzen
Anzahl reduzieren...

Werdlnnen, ..
werdicken...
RAnder markieran

Speichere Palette. ..
Lade Palette. ..

Bei der Arbeit mit Bitmapbildern sollte man zwei Farben beachten: die
Primérfarbe und die Sekundérfarbe. Die Priméarfarbe bestimmt den
Umriss des Konturbildes oder von dreidimensionalen Formen, die Sie
von einem Bitmapbild erstellen. ArtCAM Pro kann Konturbilder um den
Umriss von allen Bereichen eines Bitmapbildes in der Primarfarbe
erstellen, genauso wie zu den Farben, auf welche es gerade verbunden ist.

Die Priméarfarbe steuert die Farbe der Mal- und Zeichen-Werkzeuge. Sie
koénnen die Sekundérfarbe nur verwenden, wenn Sie auf einer
Bitmapebene malen und zeichnen.

Mit Hilfe der Primar- und Sekundarfarbe kdnnen Sie auch Bereiche einer
ausgewahlten Relief-Ebene auswahlen, welche nicht bearbeitet werden
sollen.

Der Pinsel

Mit Hilfe des Pinsels kdnnen Sie auf eine Bitmapebene, in der Priméar-
oder Sekundarfarbe, zeichnen. Sie kénnen I hre Pinselbewegungen auch
eingrenzen, so dass Sie nur in Bereichen der Bitmapebene zeichnen, die
der aktuellen Sekundéarfarbe entsprechen.
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Die Farbbereiche auf einer Bitmapebene konnen verwendet werden, um
den Inhalt der Relief-Ebene in einem Modell zu steuern. Weitere
Informationen finden Sie unter Einfache Formen mit Bitmapfarben
Erstellen (siehe "Einfache Formen aus Bitmapfarben erstellen” auf Seite
207).

Um mit der aktuellen Priméarfarbe zu zel chnen:

1. Wéhlen Sie die Bitmap-Ebene, auf der Sie zeichnen mochten.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf
Seite 118).

2. Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene im 2D-Ansicht-Fenster
sichtbar ist. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
ein/ausblenden (auf Seite 107).

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Malen 4 Im Werkzeugsatz
'Zeichnen' im Bereich Bitmapbearbeitung der Startseite des
Assistenten.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsétzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

4. Vergewissern Sie sich, dass die Farbe, die Sie zum Malen
verwenden méchten, as Primérfarbe gewdahlt ist. Um die
Primarfarbe auszuwéhlen:

» Auf die Farbe in der Farbpalette, direkt unter dem 2D-Ansicht-
Fenster, klicken; oder

P
» Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wahlen “ "~ im

Bereich Bitmapbearbeitung, bewegen Sie den

Auslaufercursor / Uber die gewiinschte Farbe in dem
Bitmapbild und wahlen Sie diese aus.

5. Stellen Sie sicher, dass der Pinsel die gewtinschte Grof3e und Form
hat. Wenn Sie die Form des Pinsels verandern mdchten:

» Klicken Sie auf das Symbol Pinselform, um zwischen Kreis- @
und Quadrat- M Pinselspitze hin- und herzuschalten.

Wenn Sie die Grofie des Pinsdls verandern mochten:
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= Klicken Sie auf den Schieber Pinseldurchmesser und ziehen
Sie die Maus nach rechts, um die Anzahl an Pixeln zu erhdhen,
die die Pinselgrofie ausmachen. Die Anzahl an Pixel, die die
Pinsel grofe ausmachen, wird direkt tber dem Schieber
angezeigt.

» Klicken Sie auf den Schieber Pinseldurchmesser und ziehen
Sie die Maus nach links, um die Anzahl an Pixeln zu verringern,
die die Pinselgrofie ausmachen. Die Anzahl an Pixel, die die
Pinsel grofie ausmachen, wird direkt Gber dem Schieber
angezeigt.

6. Bewegen Sie den Pinselcursor % Uber den Bereich der Bitmap-
Ebene, in dem Sie malen mdchten. Klicken und ziehen Sie dann,
um in der Priméarfarbe zu malen.

8 Wenn Sein der Sekundarfarbe malen mdchten, dann halten
Sedie Umschalt-Taste auf lhrer Tastatur gedrickt, klicken
und ziehen Se dann mit der Maus.

Um I hre Pinsel bewegungen auch eingrenzen, so dass Sie nur in den
ausgewahlten Bereichen der Bitmapebene malen, die der aktuellen
Sekundéarfarbe entsprechen:

1. Wéhlen Sie die Bitmap-Ebene, auf der Sie zeichnen mdchten.
Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf
Seite 118).

2. Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene im 2D-Ansicht-Fenster
sichtbar ist. Weltere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
ein/ausblenden (auf Seite 107).

1] ‘(

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Selektiv Malen #~/im
Werkzeugsatz 'Zeichnen' im Bereich Bitmapbearbeitung der
Startseite des Assistenten.

f I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

4. Vergewissern Sie sich, dass die Farbe, die Sie zum Malen
verwenden moéchten, as Primérfarbe gewahit ist. Um die
Priméarfarbe auszuwahlen:

» Klicken Sie auf die Farbe in der Farbpalette, direkt unter dem
2D-Ansicht-Fenster; oder

198 - Ein Bild auf einer Bitmap-Ebene erstellen ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



+
» Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wahlen “~ inder

Werkzeugleiste Bitmapbearbeitung, bewegen Sie den

Auslaufercursor / Uber die gewilinschte Farbe in dem
Bitmapbild und wahlen Sie diese aus.

5. Stellen Sie sicher, dass die Farbe im Bild, auf der Bitmapebene, in
der Sie nicht zeichnen mdchten, als Sekundérfarbe ausgewahlt ist.
Um die Sekundérfarbe auszuwahlen:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Farbe in der
Farbpal ette, direkt unter dem 2D-Ansicht-Fenster oder

+
» Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wahlen “~ inder

Werkzeugleiste Bitmapbearbeitung, bewegen Sie den

Auslaufercursor / Uber die gewiinschte Farbe in dem
Bitmapbild, halten Sie die Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur
gedriickt und klicken Sie auf die Farbe.

6. Stellen Sie sicher, dass der Pinsel die gewtinschte Grof3e und Form
hat. Wenn Sie die Form des Pinsels verandern mdchten:

= Klicken Sie auf das Symbol Pinselform, um zwischen Kreis- @
und Quadrat- M Pinselspitze hin- und herzuschalten.

Wenn Sie die Grol3e des Pinsels verandern mochten:

= Klicken Sie auf den Schieber Pinseldurchmesser und ziehen
Sie die Maus nach rechts, um die Anzahl an Pixeln zu erhdhen,
die die Pinselgrofie ausmachen. Die Anzahl an Pixel, die die
Pinsel grofe ausmachen, wird direkt tber dem Schieber
angezeigt.

» Klicken Sie auf den Schieber Pinseldurchmesser und ziehen
Sie die Maus nach links, um die Anzahl an Pixeln zu verringern,
die die Pinselgrofie ausmachen. Die Anzahl an Pixel, diedie
Pinsel grofie ausmachen, wird direkt tber dem Schieber
angezeigt.

7. Bewegen Sie den Pinselcursor % Uber den Bereich der Bitmap-
Ebene, in dem Sie malen mochten. Klicken und ziehen Sie dann,
um in der Primarfarbe zu malen.

Alle Bereiche der Bitmapebene mit der Sekundarfarbe, direkt unter
dem Pinselcursor, werden durch die Primarfarbe ersetzt. Alle
anderen Farbberei che bleiben unverandert.
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Das Zeichnen-Werkzeug

Die Zeichenwerkzeuge erméglichen Ihnen, Linien mit einer Breite von
einem Pixel auf einer Bitmapebene in der Primér- oder Sekundéarfarbe zu
zeichnen.

Die Farbbereiche auf einer Bitmapebene konnen verwendet werden, um
den Inhalt der Relief-Ebene in einem Modell zu steuern. Weitere
Informationen finden Sie unter Einfache Formen mit Bitmapfarben
Erstellen (siehe "Einfache Formen aus Bitmapfarben erstellen” auf Seite
207).

Um mit der aktuellen Priméarfarbe zu zel chnen:

1. Wéhlen Sie die Bitmap-Ebene, auf der Sie zeichnen mochten.
Welitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf
Seite 118).

2. Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene im 2D-Ansicht-Fenster
sichtbar ist. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
ein/ausblenden (auf Seite 107).

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeichnen / im Zeichnen-
Werkzeugsatz, im Bereich Bitmapbearbeitung der Startseite des
Assistenten.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

4. Vergewissern Sie sich, dass die Farbe, die Sie zum zeichnen
verwenden méchten, as Primérfarbe gewdahlt ist. Um die
Primarfarbe auszuwéhlen:

» Auf die Farbe in der Farbpalette, direkt unter dem 2D-Ansicht-
Fenster, klicken; oder

2
» Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wahlen “ " inder

Werkzeugleiste Bitmapbearbeitung, bewegen Sie den

Auslaufercursor / Uber die gewiinschte Farbe in dem
Bitmapbild und wahlen Sie diese aus.

5. Bewegen Sie den Zeichnen-Cursor KN Uber den Bereich der
Bitmap-Ebene, in dem Sie malen mochten. Klicken und ziehen Sie
dann, um in der Priméarfarbe zu malen.
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Wenn Sein der Sekundarfarbe zeichnen mdchten, dann
halten Se die Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedrtickt,
klicken und ziehen Se dann mit der Maus.

Die Fullen-Werkzeuge

Sie kénnen schnell jede der Farben im Bild auf einer ausgewahlten
Bitmapebene andern. Die Farbbereiche auf einer Bitmapebene kénnen
verwendet werden, um den Inhalt der Relief-Ebene in einem Modell zu
steuern. Weitere Informationen finden Sie unter Einfache Formen mit
Bitmapfarben Erstellen (siehe "Einfache Formen aus Bitmapfarben
erstellen” auf Seite 207).

Um Bereiche von Bitmapebenen durch eine bestimmte Farbe mit der
aktuellen Primérfarbe zu ersetzen:

1.

Wahlen Sie die Bitmap-Ebene, die das zu modifizierende Bild
enthalt. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswahlen (auf Seite 118).

Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene im 2D-Ansicht-Fenster
sichtbar ist. Weitere Einzel heiten finden Sie unter Eine Ebene
ein/ausblenden (auf Seite 107).

4
Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wahlen “ "~ im Bereich

Bitmapbearbeitung der Startseite des Assistenten.

Positionieren Sie den Ausl&ufercursor / Uber der Farbe, im 2D-
Ansicht-Fenster, die Sie als Primérfarbe auswahlen mochten, und
klicken Sie mit der linken Maustaste.

Klicken Sie auf die Schaltflache Fullen = im Werkzeugsatz
‘Fullen' im Bereich Bitmapbearbeitung der Startseite des
Assistenten.

4

£ Informationen zum Anzeigen von Wer kzeugséatzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

Positionieren Sie die Walze ###

Fenster, die Sie mit der aktuellen Priméarfarbe fullen mochten, und
klicken Sie mit der linken Maustaste. Der Bereich des Bildes auf
den Sie geklickt haben, wird durch die aktuelle Primérfarbe ersetzt.
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Um eine Bitmapebene mit der aktuellen Primérfarbe zu fillen, bis es auf
einen Pixel in der Sekundarfarbe trifft:

1.

Wahlen Sie die Bitmap-Ebene, die das zu modifizierende Bild
enthalt. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswdhlen (auf Seite 118).

Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene im 2D-Ansicht-Fenster
sichtbar ist. Weltere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
ein/ausblenden (auf Seite 107).

Klicken Sie auf die Schaltflache Selektiv Fullen R’ im

Werkzeugsatz 'Fullen’ im Bereich Bitmapbearbeitung der

Startseite des Assistenten.

f Infor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistenten finden Se unter Verwendung des
Assistenten (siehe "Verwendung des Assistent” auf Seite 59).

Klicken Sie auf die Farbe in der Farbpalette, unter dem 2D-
Ansicht-Fenster, die Sie as Priméarfarbe auswahlen mochten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Farbe in der
Farbpalette, die Sie als Priméarfarbe auswahlen méchten.

Positionieren Sie den Walzencursor ##

Fenster und klicken Sie um mit der Priméarfarbe zu fillen. Die

Bitmapebene wird durchgehend mit der aktuellen Priméarfarbe

geflllt, bis es auf einen Pixel in der Sekundarfarbe trifft.

8 Wenn Farben von der Sekundarfarbe umgeben sind, dann
sind Se nicht in der Primarfarbe geflillt. Se missen diese
Bereiche separat fullen.

Farben verbinden

Sie kdnnen Farben mit der Farbpalette unter dem Fenster 2D-Ansicht
verbinden, oder die Verbindung |6sen. Wenn eine Farbe in der
Farbpalette zur Primérfarbe verlinkt ist, dann wird sie so wie die
Priméarfarbe behandelt, so lange sie mit ihr verbunden bleibt.

Es gibt vier Arten auf die Sie eine Farbe in der Farbpalette mit der
aktuellen Primérfarbe verbinden konnen:

Klicken Sie im Hauptment auf die Menlioption Bitmaps > Farbe
Verbinden / Verbindung aufheben
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» Dricken Sie Strg + L auf ihrer Tastatur

» Klicken Sie auf das Symbol Verbinden / Verbindung
aufheben = in der Farbpalette; oder

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste doppelt auf die Farbe in der
Farbpal ette

Sie kdnnen sehen, dass die Farben mit der Primarfarbe verbunden sind,
wenn Sie in der Farbpal ette wie folgt angezeigt werden:

Farben sind mit Primarfarbe werbunden

ol L]
Wenn eine Farbe zur Priméarfarbe verbunden ist, wird sie in der 2D-

Ansicht in der Priméarfarbe dargestellt.

Wenn Sie dlle Farben in der Farbpal ette gleichzeitig mit der Priméarfarbe
verbinden wollen, aulRer der Sekundérfarbe, kénnen Sie entweder:

= Wahlen Siedie Option Datei > Farbe > Alle Farben
verbinden im Hauptmendi; oder

» Dricken Siedie Tasten Strg + K auf ihrer Tastatur

& Abhangig davon, wieviele Farben verbunden werden sollen, ist es
einfach die Methode Alle Farben verbinden fiir das Verbinden
zu nutzen und die Option Bitmaps > Farbe >
Verbinden/Verbindung aufheben zu wahlen, um die nicht
bendtigten Farben zu trennen.

Wenn Sie gleichzeitig die Verbindung von allen Farben, die im Moment
in der Farbpalette verbunden sind, trennen méchten, kdnnen Sie
entweder:

» Klicken Sie auf die Option Bitmaps > Farbe > Alle
Verbindungen zuriicksetzen im Hauptmenu; oder

» Dricken Siedie Tasten Strg + R auf ihrer Tastatur.
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Bitmapbilder in Konturbilder
konvertieren

Sie kénnen den Inhalt von Bitmapbildern in Konturbilder konvertieren.
ArtCAM Pro erstellt Konturen um die Umrisse aller Bereiche einer
Bitmap-Ebene in der aktuellen Priméarfarbe, zusammen mit den Farben,
die mit der Primérfarbe verbunden sind. Welitere Einzelheiten Uber das

V erbinden von Farben finden Sie unter Farben verbinden (auf Seite 202).

Um ein Bitmapbild in ein Konturbild zu konvertieren:

1. Wahlen Sie die Bitmapebene die das Bild enthélt, welches Siein
ein Konturbild konvertieren méchten. Weitere Einzelheiten finden
Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).

2. Stellen Sie sicher, dass die Bitmapebene in der 2D-Ansicht
sichtbar ist. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene ein-
/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite 107).

3. Wéhlen Sie die Vektor-Ebene auf der Sie das Konturbild, vom
ausgewahlten Bitmaphbild her, erstellen méchten. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite
118).

4. Vergewissern Sie sich, dass die Farbe, um die Sie das Konturbild
erstellen mochten, als Primérfarbe gewahlt ist. Wenn Sie die
Priméarfarbe &ndern mochten, kdnnen Sie entweder:

= Auf die Farbe in der Farbpalette, direkt unter der 2D-Ansicht,
klicken; oder

+
» Klicken Sie auf die Schaltflache Farbe wahlen “ " im

Bereich Bitmapbearbeitung, bewegen Sie den

Ausléaufercursor / Uber die gewlinschte Farbe in dem
Bitmapbild und wahlen Sie diese aus.

5. Stellen Sie sicher, dass ale Farben, die mit der Primarfarbe
verbunden sind, auch mit den Farben verbunden sind, um die Sie
das Konturbild erstellen wollen. Weltere Einzelheiten finden Sie
unter Farben verbinden (auf Seite 202).

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Bitmap zur Kontur O im
Bereich Bitmapbearbeitung der Seite Assistent, um die Seite
Kontur aus einem Bitmap anzuzeigen.
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7. Bestimmten Siedie Toleranz im Feld Pixel-Toleranz. Damit wird
gesteuert, wie genau die Linien des resultierenden Bilds der Kontur
des Bitmap-Bildesfolgt.

8. Wéhlen Sie Methode, mit der Sie das Bitmap umwandeln wollen,
indem sie den entsprechenden Auswahlknopf drticken.

» Alle Punkte verbinden - Diese Option passt Bezierkurven
zwischen allen Punkten (Knoten) in den entstehenden Konturen
an.

» Linien behalten Diese erzeugt Bezierkurvenelemente
zwischen allen Punkten (Knoten), auf3er dort, wo die Anzahl der
Pixel, die Sieim Feld Min Pixel-Lange definieren, eine
gerade Linie bilden.

9. Stellen Sie sicher, dass die Option Umrandung erstellen
aktiviert ist, wenn Sie eine Kontur um alle Bereiche des Bitmaps
erstellen wollen, diein der derzeitigen Primarfarbe vorliegen oder
in Farben, die mit der Primérfarbe verkntipft sind.

10.Wenn Sie eine Mittellinie aus dem Bitmap erstellen wollen:

» Stellen Sie zuné&chst sicher, dass die Option Erstelle
Mittellinien ausgewahlt ist.
V4

£ Sekonnen eine Mittellinie aus dem Bitmap erstellen, egal, ob
Se gleichzeitig eine Umrandung erstellen wollen oder nicht.

= Wenn die Mittellinie offene Konturen umfassen soll, wéhlen Sie
die Option Unverbundene offene Konturen aus, indem Sie
auf den Auswahlknopf driicken.

8 Die Mittellinie umfasst eine grofdere Anzahl an Konturen,
wenn die Option Unverbundene offene Konturen
verwendet wird.

= Wenn die Mittellinie geschl ossene Konturen umfassen soll,
wahlen Sie die Option Geschlossenen Kontur aus, indem
Sie auf den Auswahlknopf driicken.

11.Vergewissern Sie sich, dass die V ektor-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Konturen aus dem ausgewahlten Bitmap erstellen
wollen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen erstellen, umdie
Konturen auf der ausgewahlten Vektor-Ebene zu erstellen. Die
Konturen sind rosarot und von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was zeigt, dass sie ausgewahlt sind.
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& Sekonnen das Werkzeug 2D-Ansichtskontrast
verwenden, um das Bild auf der Bitmap-Ebene auszublenden
und das davon erstellte Konturbild klar sehen zu kdnnen.
Alternativ kbnnen Se die Schtbarkeit der Bitmap-Ebene an-
/ausschalten, so dass das Bild komplett ausgeblendet wird.
Weitere Einzelheiten finden Se unter Eine Ebene ein-
/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite
107).

13.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistent zurtick zu kehren.
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Reliefe erstellen

Sie kdnnen einfache dreidimensionale Formen auf Relief-Ebenen, unter
Benutzung von auf Bitmapebenen gezeichneten Farben, oder auf Kontur-
Ebenen gezeichnete geschlossene Konturen, neben dem Werkzeug Form
Bearbeiten, erstellen. Weitere Informationen finden Sie unter Ein Bild
auf einer Bitmapebene Erstellen (siehe "Ein Bild auf einer Bitmap-Ebene
erstellen” auf Seite 195) und Bilder auf einer Kontur-Ebene erstellen
(siehe "Konturen erstellen” auf Seite 159).

Mit dem Werkzeug Form bearbeiten kdnnen Sie:
» DasProfil der Form steuern
= Den Winkel der Form steuern
» Die Ho6he der Form steuern; und

= steuern, wie die Form mit jeder anderen bestehenden Form auf der
Relief-Ebene kombiniert wird.

Einfache Formen aus Bitmapfarben
erstellen

Um eine Form von einer Farbe von einer sichtbaren Bitmap-Ebene in der
2D-Ansicht oder 3D-Ansicht zu erstellen:

1. Wéhlen Sie die Bitmap-Ebene, aus der Sie eine Form erstellen
mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswdhlen (auf Seite 118).
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f Wenn Se den Inhalt einer ausgewahlten Ebene nicht in der
2D-Ansicht sehen kdnnen, stellen Se sicher, dass der
Schalter Alle Sichtbaren ein- / ausschalten imBereich
Bitmaps der Ebenenverwaltung eingeschaltet ist v .
Weitere Einzelheiten finden Se unter Eine Ebene ein-
/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite
107).

f Wenn Se den Inhalt der ausgewahlten Bitmap-Ebene nicht in
der 3D-Ansicht sehen kdnnen, stellen Se sicher, dassdie
Schaltflache Farbschattierung in der 3D-Ansicht

angeschaltet ' igt.

2. Doppelklicken Sie auf die Bitmap-Farbe, von der sie eine Form
erstellen mochten, um das Dialogfenster Form bearbeiten
anzuzeigen:

! Wenn Se mit der 2D-Ansicht arbeiten, kbnnen Se entweder
die Farbe aus dem Fenster selbst oder in der Farbpalette, die
direkt unter der 2D-Ansicht ist verwenden. Wenn Se mit
der 3D-Ansicht arbeiten, missen Se die Farbe die auf dem
Verbundrelief liegt benutzen.

I

[ 4

i Start
i Hohe
d 0

WL L e ‘

- i

d

e L

Hhuuﬂmen‘Ahﬂehen| Null | :
Hichste ‘ Niedrigste | Rest Null |

Jbernehme|| Jurl'.'lcksetze| Schliefen ‘

Die Farbe, aus der Sie die Form erstellen, wird im Hauptfenster des
Diaogfensters Form bearbeiten angezeigt. Sie kbnnen auch eine
Linie sehen, die das ausgewahlte Profil représentiert.
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f Die Sandardeinstellungen im Dialogfenster Form
bearbeiten erstellt eine flache Form mit ener Sarthohe von
Null.

3. Wahlen Sie das Profil der Form die Sie erstellen mochten, indem
Sie auf die passende Schaltflache klicken:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Rund , wenn Sie eine
abgerundete Form von der gewahlten Farbe erstellen mdchten.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Winkelig J wenn Sieeine
winkelige Form von der gewahlten Farbe erstellen mdchten.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Ebene J wenn Sieeine
flache Form der gewéhlten Farbe erstellen méchten.

4. Wenn sie eine abgerundete oder eine winkelige Form erstellen
mochten, dann miissen Sie dessen Winkel festlegen, unter
Verwendung der folgenden Methoden:

= Geben Sieenen Winke im Feld Winkel an.

8 Der Standardwinkel fir eine abgerundete oder winkelige
Form betragt 45°.

8 Geben Se einen positiven Wert ein, um eine konvexe Form zu
produz eren und einen negativen Wert, um eine konkave
Form zu produzieren. Geben Se einen Wert von 0 ein, um
eine Ebene zu produzeren.

» Klicken und ziehen Sie den Schieberegler im Feld Winkel nach
links,

! Ziehen Se den Schieberegler nach oben, um den Winkel der
Form zu erh6hen und ziehen Se den Schieberegler nach
unten, um den Winkel zu verkleinern. Der Winkel erscheint im
Feld Winkel.

«\g )

. "
A

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Reliefe erstellen « 209



= Klicken Sie auf die Hoch- und Runter-Pfeile auf der rechten
Seite des Feldes Winkel:

|45 (.::' §
>

5. Im Feld Starthdhe definieren Sie die Hohe bei der die Form auf
der Z-Achse, der ausgewdahlten Relief-Ebene, beginnt. Dies erstellt
eine vertikale Seitenwand unter der Form. Wenn Sie eine flache
Form erstellen, dann steuert dieser Wert die Hohe der Ebene.

6. Wéhlen Sie die Methode die Sie nutzen mochten, um die Hohe der
Form zu steuern:
f Wenn Se die Option Ebene auswahlen, dann sind alle der
Hohenoptionen ausgegraut. Falls dies passiert, dann gehen
Sedirekt zum nachsten Schritt.

» Wenn Sie der Form erlauben méchten, dessen nattirliche Hohe
einzunehmen, wahlen Sie die Option Keine Begrenzung
indem Sie auf diesen Auswahlknopf klicken. Diese Option ist
standardmafdig ausgewahlt.

-

[ 3

o/

£ Wenn Se einen Skalierungsfaktor fir die Z-Achse, an die
Form anwenden wollen, wahlen Se die Option Mal3stab. Se
miissen den Skalierungsfaktor entweder durch Eingabe, im
Feld Mal3stab angeben, oder durch klicken und ziehen des
Schiebereglers, welcher nun auf der rechten Seite aktiv ist:

'\\& )

i
o

Ziehen Se den Schieberegler nach oben, um den
Skalierungsfaktor der Form zu erhéhen und ziehen Se den
Schieberegler nach unten, um den Skalierungsfaktor zu
verkleinern. Der Skalierungsfaktor wird in dem Feld
Mal3stab angezeigt.
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= Wenn Sie der Form erlauben méchten, auf eine bestimmte Hohe
anzuwachsen, wahlen Sie die Option Begrenzungshdhe
indem Sie auf diesen Auswahlknopf klicken. Sie missen die
Hohe im Feld H6he, welches jetzt aktiv ist, angeben.

f Wenn die urspringliche Hohe der Form den angegebenen
Wert im Feld Hohe Ubersteigt, erscheint ein flacher Aufsatz
auf der Form.

Wenn Se einen Skalierungsfaktor fur die Z-Achse, an die
Form anwenden wollen, wahlen Se die Option Mal3stab. Se
miissen den Skalierungsfaktor entweder durch Eingabe, im
Feld Mal3stab angeben, oder durch klicken und ziehen des
Schiebereglers, welche beide nun aktiv sind.

= Wenn Sie der Form erlauben méchten, auf eine bestimmte Hohe
anzuwachsen, indem Sie einen Skalierungsfaktor auf dessen Z-
Achse anwenden, wahlen Sie die Option Auf Hohe indem Sie
auf diesen Auswahlknopf klicken. Sie missen die Hohe im Feld
Hohe, welches jetzt aktiv ist, angeben. Diese Option produziert
keine flache Oberflache auf der Form.

7. Wenn Sie die Formeinstellungen fir die ausgewahlte Farbe
Ubernehmen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
Ubernehmen.

8 Se konnen die Sandard-Einstellungen im Dialogfeld Form
bearbeiten jederzeit wiederherstellen, indem Se auf die
Schaltflache Zuriicksetzen klicken.

Das Profil der Form, dass Sie fur die Farbe Gbernommen haben,
wird auf der Farbe in der Farbpal ette, unter der 2D-
Ansicht,dargestellt. Wenn z.B. ein winkeliges Profil fir die gelbe
Farbe, in der Farbpal ette, Ubernommen wurde, erscheint dies wie
folgt:

= W & | @%

8. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Form erstellen mochten. Weitere Einzelheiten finden
Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).

9. Wéhlen Sie die zu verwendende Kombinierungsart:
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f Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die Form

10.

nur mit der gewahlten Relief-Ebene kombiniert wird. Es
steuert nicht, wie die Form mit dem Verbundrelief kombiniert
wird. Wie die Form mit anderen Relief-Ebenen kombiniert
wird, um das Verbundrelief zu formen, wird durch die
Kombinierungsart bestimmt, die auf die Ebene selbst
angewandt wird. Weitere Einzelheiten finden Se unter Einer
Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite
119).

» Klicken Sie die Schatflache Hinzufligen, um die Form zur
ausgewahlten Relief-Ebene hinzuzuftigen.

= Klicken Sie die Schaltflache Abziehen , um die Form von der
ausgewadhlten Relief-Ebene abzuziehen.

= Klicken Sie auf die Schaltflache H6chste, um die Form mit
der gewahlten Relief-Ebene zu verschmelzen, so dass nur die
hochsten Punkte angezeigt werden.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Niedrigste, um die Form mit
der gewahlten Relief-Ebene zu verschmelzen, so dass nur die
niedrigsten Punkte angezeigt werden.

8 Klicken Se auf die Schaltflache Null, um alle Bereiche auf
der gewahlten Relief-Ebene, unter der ausgewahlten
Primarfarbe, auf null zuriick zu setzen.

8 Klicken Se auf die Schaltflache Rest Null, um alle Bereiche
der gewahlten Relief-Ebene, die nicht unter der aktuellen
Primarfarbe sind, auf null zuriick zu setzen.

Eine Fortschrittsanzeige erscheint unter der Farbpal ette wahrend
ArtCAM Pro die Form berechnet.

[ | @

Sie kdénnen jederzeit auf die Schaltflache Abbrechen @/ um den
Formberechnungsprozess abzubrechen.

Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieR3en um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.
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Einfache Formen aus Konturen
erstellen

Um eine Form aus einer geschlossenen Kontur auf einer V ektor-Ebene zu
erstellen:

1. Wahlen Sie die Vektor-Ebene, aus der Sie eine Form erstellen
mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswahlen (auf Seite 118).

6 Wenn Se den Inhalt einer ausgewahlten Vektor-Ebene nicht
in der 2D-Ansicht sehen kdnnen, stellen Se sicher, dass der
Schalter Alle Sichtbaren ein- / ausschalten der Vektor-
Ebene, im Bereich Konturen der Ebenenverwaltung
eingeschaltet ist '« . Weitere Einzelheiten finden Se unter
Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
ein/ausblenden” auf Seite 107).

2. Wéhlen Sie die geschlossene Kontur in der 2D-Ansicht, von der
Sie die Form erstellen mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Konturbilder Auswéhlen (siehe "Konturen auswahlen" auf
Seite 167).

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlte Kontur,
um das Kontextmeni anzuzeigen. Wéhlen Sie die Menlioption
Form bearbeiten... um das Dialogfenster Form bearbeiten

anzuzeigen:
{ Starthihe
' i)
§ r
- ’— d
© .
l.ﬁ ’— __/:
Hinzuﬁigen‘ Abziehen ‘ Null ‘
Hichste ‘ Niedrigste ‘ Rest Null ‘

bernehm% |r|'.'|cksetz4 Schliel’!.er*
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Se konnen das Dialogfenster Form bearbeiten auch durch
dricken der F12-Taste auf lhrer Tastatur 6ffnen, nachdem
Sedie Kontur, ausder Se eine Form erstellen mdchten,
ausgewahlt wurde.

Alternativ kbnnen Se auch das Dialogfenster Form
bearbeiten anzeigen lassen, indem Se doppelt auf die
Kontur klicken, von der Se eine Form erstellen mochten.
Wenn Se diese Methode verwenden, dann seien Se so
vorsichtig, dass Se nicht gleichzeitig die Kontur zu

ver schieben.

Die Standardeinstellungen im Diaogfenster Form bearbeiten
erstellt eine flache Form mit einer Starthohe von Null.

Im Hauptfenster des Dialogfensters Form bearbeiten sehen Sie
eine Linie, welche das ausgewahlte Profil der Form représentiert.

Wahlen Sie das Profil der Form die Sie erstellen moéchten, indem
Sie auf die passende Schaltflache klicken:

Klicken Sie auf die Schaltflache Rund ,wenn Sieeine

abgerundete Form von der gewahlten Kontur erstellen mochten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Winkelig J wenn Sie eine

winkelige Form von der gewahlten Kontur erstellen mochten.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ebene J wenn Sie eine

flache Form der gewéhlten Kontur erstellen méchten.

Wenn sie eine abgerundete oder eine winkelige Form erstellen
mochten, dann miissen Sie dessen Winkel festlegen, unter
Verwendung der folgenden Methoden:

Geben Sie einen Winkel im Feld Winkel an.

Der Sandardwinkel fir eine abgerundete oder winkelige
Form betragt 45°.

Geben Se einen positiven Wert ein, um eine konvexe Form zu
produzieren und einen negativen Wert, um eine konkave
Form zu produzieren. Geben Se einen Wert von O ein, um
eine Ebene zu produzeren.

Klicken und ziehen Sie den Schieber links von Winkel.
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f Ziehen Se den Schieberegler nach oben, um den Winkel der
Form zu erh6hen und ziehen Se den Schieberegler nach
unten, um den Winkel zu verkleinern. Der Winkel erscheint im
Feld Winkel.

«Xi )

.
A

= Klicken Sie auf die Hoch- und Runter-Pfeile auf der rechten
Seite des Feldes Winkel:

|1'15 f.::l g
J

6. Im Feld Starthdhe definieren Sie die Hohe bei der die Form auf
der Z-Achse, der ausgewdahlten Relief-Ebene, beginnt. Dies erstellt
eine vertikale Seitenwand unter der Form. Wenn Sie eine flache
Form erstellen, dann steuert dieser Wert die Hohe der Ebene.

7. Wéhlen Sie die Methode die Sie nutzen mochten, um die Hohe der
Form zu steuern:
8 Wenn Se die Option Ebene auswahlen, dann sind alle der
Hohenoptionen ausgegraut. Falls dies passiert, dann gehen
Sedirekt zum nachsten Schritt.

» Wenn Sie der Form erlauben méchten, dessen nattirliche Hohe
einzunehmen, wahlen Sie die Option Keine indem Sie auf
diesen Auswahlknopf klicken. Diese Option ist standardmal3ig
ausgewahit.

-

[ &
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Wenn Se einen Skalierungsfaktor fur die Z-Achse, an die
Form anwenden wollen, wahlen Se die Option Mal3stab. Se
miissen den Skalierungsfaktor entweder durch Eingabe, im
Feld Mal3stab angeben, oder durch klicken und ziehen des
Schiebereglers, welcher nun auf der rechten Seite aktiv ist:

,\\& )

_ "
A

Ziehen Se den Schieberegler nach oben, um den
Skalierungsfaktor der Form zu erhéhen und ziehen Se den
Schieberegler nach unten, um den Skalierungsfaktor zu
verkleinern. Der Skalierungsfaktor wird in dem Feld
Mal3stab angezeigt.

» Wenn Sie der Form erlauben méchten, auf eine bestimmte Hohe
anzuwachsen, wahlen Sie die Option Begrenzungshdhe
indem Sie auf diesen Auswahlknopf klicken. Sie missen die
Hoheim Feld Hohe, welches jetzt aktiv ist, angeben.

|

Wenn die urspringliche Hohe der Form den angegebenen
Wert im Feld Hohe Ubersteigt, erscheint ein flacher Aufsatz
auf der Form.

Wenn Se einen Skalierungsfaktor fur die Z-Achse, an die
Form anwenden wollen, wahlen Se die Option Mal3stab. Se
miissen den Skalierungsfaktor entweder durch Eingabe, im
Feld Mal3stab angeben, oder durch klicken und ziehen des
Schiebereglers, welche beide nun aktiv sind.

= Wenn Sie der Form erlauben mochten, auf eine bestimmte Hohe

anzuwachsen, indem Sie einen Skalierungsfaktor auf dessen Z-
Achse anwenden, wéhlen Sie die Option Auf Hohe indem Sie
auf diesen Auswahlknopf klicken. Sie missen die Hohe im Feld
HbOhe, welches jetzt aktiv ist, angeben. Diese Option produziert
keine flache Oberflache auf der Form.
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» Wenn Sie der Form erlauben mdchten, auf eine bestimmte Hohe
anzuwachsen, wahlen Sie die Option Konstante Hohe (Nur
Konturen) indem Sie auf diesen Auswahlknopf klicken. Sie
mussen die Hohe im Feld HOhe, welches jetzt aktiv ist,
angeben. Diese Option erstellt eine Form, dessen Winkel oder
Biegung sich verandert, um eine konstante Hohe einzuhalten;
selbst dawo die Breite variiert.

8. Wenn Sie die Formeinstellungen fir die ausgewahlte Farbe
Ubernehmen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
Ubernehmen.

f Se koénnen die Sandard-Einstellungen im Dialogfeld Form
bearbeiten jederzeit wiederherstellen, indem Se auf die
Schaltflache Zurticksetzen klicken.

9. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Form erstellen mochten. Welitere Einzelheiten finden
Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).

10.Wahlen Sie die zu verwendende K ombinierungsart:
8 Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die Form

nur mit der gewahlten Relief-Ebene kombiniert wird. Es
steuert nicht, wie die Form mit dem Verbundrelief kombiniert
wird. Wie die Form mit anderen Relief-Ebenen kombiniert
wird, umdas Verbundrelief zu formen, wird durch die
Kombinierungsart bestimmt, die auf die Ebene selbst
angewandt wird. Weitere Einzelheiten finden Se unter Einer
Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite
119).

» Klicken Sie die Schaltflache Hinzuftigen, um die Form zur
ausgewahlten Relief-Ebene hinzuzuftigen.

= Klicken Sie die Schaltflache Abziehen , um die Form von der
ausgewdahlten Relief-Ebene abzuziehen.

» Klicken Sie auf die Schatflache Hochste, um die Form mit
der gewahlten Relief-Ebene zu verschmelzen, so dass nur die
hochsten Punkte angezeigt werden.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Niedrigste, um die Form mit
der gewahlten Relief-Ebene zu verschmelzen, so dass nur die
niedrigsten Punkte angezeigt werden.
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f Klicken Se auf die Schaltflache Null, um alle Bereiche der
gewahlten Relief-Ebene auf null zurtick zu setzen, der sich
innerhalb der gewahlten Kontur befindet.

! Klicken Se auf die Schaltflache Rest Null, um den Bereich
der gewahlten Relief-Ebene auf null zurlick zu setzen, der sich
aul3erhalb der gewahlten Kontur befindet.

Eine Fortschrittsanzeige erscheint unter der Farbpal ette wahrend
ArtCAM Pro die Form berechnet.
l | | ﬂ

Sie koénnen jederzeit auf die Schaltflache Abbrechen @ um den
Formberechnungsprozess abzubrechen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um das Dia ogfenster
Form bearbeiten zu schlief2en.

Komplexe Formen aus Konturen
erstellen

Sie kdnnen eine Vielzahl von komplexen Freiformen auf Relief-Ebenen,
mit Hilfe von auf Vektor-Ebenen gezeichneten Konturen und dem
Werkzeugsatz 'Reliefformen’, im Bereich Reliefoperationen auf der
Startseite des Assistent, erstellen :

" l‘m‘\ 'w;

f Weitere Informationen zur Verwendung von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des Assistent
(auf Seite 59).

Die vier Formen, die Sie mit diesen Werkzeugen erstellen kdnnen:
= Extrudieren (siehe "Eine Form extrudieren” auf Seite 219)
» Rotieren (siehe "Eine Form rotieren” auf Seite 225)
= Drehen (siehe "Eine Form drehen" auf Seite 232); und

= Ziehflache mit zwel Leitkurven (siehe "Eine Ziehflache mit zwel
Leitkurven erstellen” auf Seite 235).
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Eine Form extrudieren

Sie kdnnen eine Form auf einer Relief-Ebene mit bis zu vier Konturen
extrudieren. Die erste der Konturen definiert die Linie, entlang der die
Form extrudiert wird. Diese wird Leitkurve genannt. Die zweite Kontur
definiert den Start-Querschnitt der Form, wahrend die dritte den End-
Querschnitt definiert. Die Kontur, die verwendet wird, um den End-
Querschnitt zu definieren, kann die gleiche sein, wie die, die verwendet
wird, um den Start-Querschnitt zu definieren. Die optionale vierte Kontur
bestimmt die Hohe der Form in Z-Richtung.

Im folgenden Beispiel kbnnen Sie sehen, wie Formen von Konturen
extrudiert werden kdnnen, um eine Harfe zu formen:

Vorher... Nachher ...

Um eine Form zu extrudieren:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die ausgewahlte Form extrudieren mochten. Weitere
Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene auswéhlen (auf Seite
118).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Extrudieren 3 Im
Werkzeugset Gefihrte Profile im Bereich Reliefoperationen
auf der Seite Assistent.

6 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

6 Sekonnen die Saite Extrudieren auch aufrufen, indem Se
im Hauptmeni die Option Reliefe > Gefuihrte Profile >
Extrudieren... klicken.
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3.

Wahlen Sie die Kontur aus dem Fenster 2D-Ansicht, entlang
welcher der Querschnitt gezogen werden soll. Diese wird Leitkurve
genannt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéahlen im Bereich
Leitkurve. Eswerden Pfeile entlang der gewahlten Kontur
angezeigt, um die Richtung der Leitkurve zu zeigen, auf der Seite
die Querschnitte angeheftet werden sollen.

8 Wenn die Kontur, die die Leitkurve darstellt nicht mehr
ausgewahlt ist, erscheint dieserot.

Um mit der Erstellung des Rahmens der Harfe in unserem Beispiel
zu beginnen, wird die folgende Polylinie (unten nummeriert) als
Leitkurve ausgewadhlt. An der linken Kante der Polylinie kbnnen
wir auch den Richtungspfeil sehen.

5. Wenn Sie die Einstellungen der Leitkurve andern wollen, klicken

Sie die entsprechenden Optionen an:

» Wenn Sie die Richtung der Leitkurve umkehren wollen, wahlen
Siedie Option Kurvenrichtung umkehren. Die Pfeile
entlang der ausgewahlten Kontur zeigen in die Gegenrichtung.

= Wenn Siedie Seite der Leitkurve, entlang der der Querschnitt
extrudiert ist, andern mochten, wahlen Sie die Option Andere
Seite verwenden. Die Pfelle entlang der ausgewéahlten
Kontur zeigen jetzt in die Gegenrichtung.
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» Wenn Siedie Leitkurve als Mittellinie fir die Extrusion
verwenden moéchten, dann wahlen Sie die Option Als
Mittellinie verwenden. Die Pfeile werden auf beiden Seiten
der ausgewahlten Kontur angezeigt.

f Die Option Andere Seite verwenden ist ausgegraut,

wenn Se die Option Als Mittellinie verwenden
ausgewahlt haben.

» Wenn sie eine Leitkurve mit scharfkantigen Ecken erstellen
mochten, dann wahlen Sie die Option quadratische Ecken
erstellen.

6. Wenn Sie die Richtung der Leitkurve umkehren wollen, wahlen Sie
die Option Kurvenrichtung umkehren.

7. Wahlen Sie die offene, nicht gruppierte Kontur, die Sie als
Querschnitt am Anfang der extrudierten Form verwenden mochten.
Diese wird as Startprofil bezeichnet.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich
Anfangsprofil. Die Pfeile auf dem Startprofil zeigen die aktuelle
Z-Achsen-Richtung. Die Seite des Startprofils, auf der die Pfeile
positioniert sind, bestimmt die Seite, auf der die Form extrudiert
wird.

f Wenn die Kontur fur das Sartprofil nicht mehr ausgewahlt
Ist, wird sie blau.
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In unserem Beispiel wird die folgende Kontur (unten nummeriert)
als Startprofil ausgewahlt:

~

9. Wenn Sie die Eigenschaften des Startprofils ahdern méchten, dann
klicken Sie auf die gewiinschten Optionen:

Um die Position des Startpunktes (Knotens) in der gewéhlten
Kontur zu andern, wéhlen Sie die Option Bewegen Sie den
Ankerpunkt ans andere Ende. Der Startpunkt (Knoten) ist
grun und bestimmt, welches Ende des Startprofils an die

L eitkurve angeheftet wird.

Um die gewdhlte Kontur in Z-Achsenrichtung zu invertieren,
wahlen Siedie Option Kurve in Z invertieren.

10.Wenn Sie eine andere offene Kontur als Profil am Ende der

.4}
13 d

extrudierten Form verwenden mochten:
» Wahlen Sie zuerst die Option Separates Endprofil

verwenden.

Wahlen Sie die offene Kontur, die Sie als Querschnitt am Ende
der extrudierten Form verwenden mochten. Diese wird as
Endprofil bezeichnet.

Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéahlen im Bereich
Endprofil.

Wenn die Kontur fur das Endprofil nicht mehr ausgewahit ist,
wird sie blau.
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11.Wenn Sie die Eigenschaften des Endprofils &ndern mdchten,
klicken Sie auf die gewlinschten Optionen:

» Um die Position des Startpunktes (Knotens) in der gewahlten
Kontur zu 8ndern, wahlen Sie die Option Bewegen Sie den
Ankerpunkt ans andere Ende. Der Startpunkt (Knoten) ist
grun und bestimmt, welches Ende des Startprofils an die
L eitkurve angeheftet wird.

= Um die gewdhlte Kontur in Z-Achsenrichtung zu invertieren,
wahlen Siedie Option Kurve in Z invertieren.

In unserem Beispiel ist die Kontur, die fir das Endprofil verwendet
wird, die gleiche wie dig, die als Startprofil ausgewahlt wurde.

12.Um eine Kontur hinzuzufiigen und das Ziehprofil in der Z-Achse
entlang seiner Lange zu skalieren:

» Wahlen Sie zuerst die Option Z-Regelprofil verwenden.

» Wahlen Sie als néchstes die Kontur, die Sie als Z-Regel profil
verwenden moéchten.

= Klicken Sie ds néchstes auf die Schaltflache Auswéahlen im
Bereich Z-Regelprofil.

f Wenn die Kontur fUr das Z-Regelprofil nicht mehr
ausgewahlt ist, wird sie grun.

13.Wenn Sie die Eigenschaften des Z-Regel profils &ndern méchten,
klicken Sie auf die gewlnschten Optionen:

» Um die Position des Startpunktes (Knotens) in der gewahlten
Kontur zu dndern, wahlen Sie die Option Bewegen Sie den
Ankerpunkt ans andere Ende. Der Startpunkt (Knoten) ist
grun und bestimmt, welches Ende des Startprofils an das Z-
Regel profil angeknUpft wird.

» Um die gewdhlte Kontur in Z-Achsenrichtung zu invertieren,
wahlen Sie die Option Kurve in Z invertieren.

14.Wahlen Sieim Bereich Kombinieren die Methode, die sie
verwenden wollen um die extrudierte Form mit der Flache der
ausgewadhlten Relief-Ebene zu verbinden:
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f Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die
extrudierte Form nur mit der gewahlten Relief-Ebene
kombiniert wird. Es steuert nicht, wie die extrudierte Form
mit dem Verbundrelief kombiniert wird. Wie die extrudierte
Form mit anderen Relief-Ebenen kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu Formen, wird durch die Kombinierungsart,
die auf die Ebene selbst angewandt wird, bestimmt. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Hinzufligen, um die
extrudierte Form der gewéhlten Relief-Ebene hinzuzuftigen.

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Abziehen, um die
extrudierte Form der gewéahlten Relief-Ebene abzuziehen.

= Klicken Sie auf den Auswahlknopf Hochste, umdie
extrudierte Form mit der gewahlten Relief-Ebene zu
verschmelzen, dass nur die héchsten Punkte angezeigt werden.

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Niedrigste, um die
extrudierte Form mit der gewahlten Relief-Ebene zu
verschmelzen, dass nur die niedrigsten Punkte angezeigt
werden.

In unserem Beispiel wird die Option HOchste ausgewahit.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die extrudierte
Form mit der gewéhlten Relief-Ebene zu kombinieren.

16.Wenn Sie eine Graustufenansicht der extrudierten Form auf der
gewadhlten Relief-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzeigen
mochten:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau der Reliefebene
““/in der 2D-Ansichts-Symbolleiste.

Wenn Sie nur die gewahlte Relief-Ebene sehen méchten, auf der
Sie eine extrudierte Form erstellt haben:

» Versichern Sie sich, dass nur die gewdahlte Relief-Ebene
sichtbar ist!'« . Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf
Seite 107).

= Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 3P in der
Werkzeugleiste 2D-Ansicht, um in das Fenster 3D-Ansicht
zu wechsaln.
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17.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

In unserem Beispiel erscheint die extrudierte Form auf der
ausgewdahlten Relief-Ebene im 3D-Ansicht-Fenster, wie folgt:

Die Rohteile, oben und unten des Harfenrahmens sind in unserem
Beispiel, wurden auf der ausgewahlten Relief-Ebene, vor der
extrudierten Form, erstellt. Dies geschah durch Anwenden ener
flachen Form mit einer Starth6he von 3,5mm (0,14") auf eine
Bitmap-Farbe, die die Form der Rohteile markiert. Danach wurde
die Mentoption Reliefe > Berechnen > Ersetzen ausder
Hauptmentileiste verwendet.

Eine Form rotieren

Sie kénnen eine Form mit bis zu drei Konturen auf einer ausgewahlten
Relief-Ebene rotieren. Die erste definiert den Startquerschnitt und die
zweite den Endquerschnitt der Form. Die Kontur, die verwendet wird, um
den End-Querschnitt zu definieren, kann die gleiche sein, wie die, die
verwendet wird, um den Start-Querschnitt zu definieren. Die optionale
dritte Kontur bestimmt die Hohe der Form in Z-Richtung.

Im folgenden Beispiel kénnen Sie sehen, wie eine Form in Verbindung
mit anderen Reliefbearbeitungs-Techniken aus Konturen rotiert werden
kann, um eine Gruppe von Bléattern zu formen:
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Vorher... Nachher ...

AV VeV VN

Um eine Form zu rotieren:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Form rotieren mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswdahlen (auf Seite 118).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Rotieren " im Werkzeugset
Gefuhrte Profile im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent.

6 I nfor mationen zum Anzeigen von Wer kzeugsétzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

6 Sekonnen die Seite Rotieren auch anzeigen, indem Seim
Hauptmenti die Option Reliefe > Gefuihrte Profile >
Rotieren....

3. Wahlen Sie die offene, nicht gruppierte Kontur im Fenster 2D-
Ansicht, die Sie als Querschnitt am Anfang der Rotationsform
verwenden moéchten. Diese wird als Startprofil bezeichnet. Die
Kontur ist magenta und von elnem Begrenzungsrahmen umgeben.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich
Anfangsprofil. Entlang der gewahlten Kontur werden Pfeile
angezeigt, die die Seite, auf der die Querschnitte angefligt werden,
angeben.

6 Wenn die Kontur fir das Sartprofil nicht mehr ausgewahlt
Ist, wird sie blau.
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Um mit der Erstellung des Blattentwurfs in unserem Beispiel zu
beginnen, wird die folgende Polylinie (unten nummeriert) als das
Startprofil ausgewahlt:

VRV Ve VA VI

M

5. Wenn Sie die Eigenschaften des Startprofils andern méchten, dann
klicken Sie auf die gewlinschten Optionen:

» Um die Position des Startpunktes (Knotens) in der gewahlten
Kontur zu dndern, wahlen Sie die Option Bewegen Sie den
Ankerpunkt ans andere Ende. Der Startpunkt (Knoten) ist
grun und bestimmt den Punkt, um den das Startprofil gedreht
wird.

= Um die gewdhlte Kontur in Z-Achsenrichtung zu invertieren,
wahlen Siedie Option Kurve in Z invertieren.

6. Wahlen Sie die offene, ungruppierte Kontur, die Sie als
Querschnitt am Ende der Rotationsform verwenden mochten.
Diese wird als Endprofil bezeichnet.

Wenn Sie die gleiche Kontur verwenden wollen, die Sie bereits als
Anfangsprofil verwendet haben:

= Deaktivieren Siedie Option Separates Endprofil
verwenden.

In unserem Beispiel ist die Kontur, die fir das Endprofil verwendet
wird, die gleiche wie dig, die als Startprofil ausgewahlt wurde.

Wenn Sie eine andere Kontur verwenden mochten:

» Vergewissern Sie sich, dass die Option Separates Endprofil
verwenden gewahlt ist. Die Einstellungen Endprofil werden
angezeigt.
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= Wahlen Sie die offene Kontur, die Sie als Querschnitt am Ende
der rotierten Form verwenden wollen. Die Kontur ist magenta
und von einem Begrenzungsrahmen umgeben, die als
Startkontur gewéahlte Kontur ist nun rot.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéahlen im Bereich
Endprofil. Entlang der gewahlten Kontur werden Pfeile
angezeigt, die die Seite, auf der die Querschnitte angeflgt
werden, angeben.

f Wenn die Kontur fir das Endprofil nicht mehr ausgewahit ist,
wird sie blau.

Wenn Sie die Eigenschaften des Endprofils andern méchten, dann
klicken Sie auf die gewlinschten Optionen:

» Um die Position des Startpunktes (Knotens) in der gewahlten
Kontur zu 8ndern, wahlen Sie die Option Bewegen Sie den
Ankerpunkt ans andere Ende. Der Startpunkt (Knoten) ist
grun und bestimmt den Punkt, um den das Endprofil rotiert
wird.

= Um die gewdhlte Kontur in Z-Achsenrichtung zu invertieren,
wahlen Siedie Option Kurve in Z invertieren.

7. Wenn Sie das Profil in Z-Achse entlang seiner Lange skalieren
mochten:

= Aktivieren Sie die Option Z-Regelprofil verwenden. Die
Einstellungen Z-Regelprofil werden angezeigt.

» Wahlen Sie als néchstes die Kontur, die Sie als Z-Regel profil
verwenden wollen. Die Kontur ist magenta und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben.
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8. Inunserem Beispiel wird die folgende Polylinie as Z-Regel profil
ausgewahit:

r r - Ed r r

: @

» Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéhlen im Bereich Z-
Regelprofil. Entlang der gewahlten Kontur werden Pfeile
angezeigt, die die Seite, auf der die Querschnitte angefligt
werden, angeben.

f Wenn die Kontur fir das Z-Regelprofil nicht mehr
ausgewahlt ist, wird sie grun.

= Um die Position des Startpunktes (Knotens) in der gewahlten
Kontur zu dndern, wahlen Sie die Option Bewegen Sie den
Ankerpunkt ans andere Ende. Der Startpunkt (Knoten) ist
grin und kehrt die Richtung des Z-Regelprofils um.

» Um die gewdhlte Kontur in Z-Achsenrichtung zu invertieren,
wahlen Siedie Option Kurve in Z invertieren.

Wenn Sie das Profil nicht entlang der Z-Achse skalieren wollen:
» Deaktivieren Siedie Option Z-Regelprofil verwenden.
9. Sie konnen nun definieren, wie die Form gezogen werden soll.

Wenn Sie die Profile im Uhrzeigersinn um 360° drehen wollen und
bei einem bestimmten Winkel starten wollen:

» Stellen Sie sicher, dass die Option Um 360 Grad rotieren
ausgewadhlt ist.

» Bestimmen Sie den Winkel bei dem Sie mit dem Rotieren
beginnen mochten im Kasten Startwinkel.
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Wenn Sie das Profil um einen bestimmten Winkel und in eine
bestimmte Richtung drehen wollen:

» Stellen Sie sicher, dass die Option Um Um 360 Grad rotieren
nicht ausgewahlt ist.

» Bestimmen Sie den Winkel, bel dem Sie mit dem Rotieren
beginnen wollen im Kasten Startwinkel.

= Bestimmen Sie den Winkel, bel dem Sie die Rotation beenden
wollen im Kasten Endwinkel.

» Wahlen Sie die Richtung in der die Rotation durchgefhrt
werden soll, indem Sie entweder den Auswahlknopf Im
Uhrzeigersinn oder Gegenuhrzeigersinn dricken.

In unserem Beispiel wird das Profil im Uhrzeigersinn von 0° auf
360° rotiert.

10.Wahlen Sieim Bereich Kombinieren die Methode aus, die Sie
verwenden wollen, um den Rotationskorper mit der Fléache der
ausgewadhlten Relief-Ebene zu verbinden.

8 Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die
Rotationsform nur mit der gewahlten Relief-Ebene kombiniert
wird. Es steuert nicht, wie die Rotationsform mit dem
Verbundrelief kombiniert wird. Wie die Rotationsform mit
anderen Relief-Ebenen kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu formen, wird durch die Kombinierungsart
bestimmt, die auf die Ebene selbst angewandt wird. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Hinzufligen, um die
rotierte Form der gewahlten Relief-Ebene hinzuzufiigen.

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Abziehen, um dierotierte
Form der gewahlten Relief-Ebene abzuziehen.

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf H6chste, um den
Rotationskdrper mit der gewdahlten Relief-Ebene zu
verschmelzen, dass nur die hochsten Punkte erhalten bleiben.

= Klicken Sie auf den Auswahlknopf Niedrigste, um den
Rotationskorper mit der gewahlten Relief-Ebene zu
verschmelzen, dass nur die niedrigsten Punkte erhalten bleiben.

In unserem Beispiel wird die Option Hinzufligen verwendet.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die rotierte Form
mit der gewdhlten Relief-Ebene zu kombinieren.
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In unserem Beispiel wird der Inhalt auf der ausgewahlten Relief-
Ebenein der 3D-Ansicht wie folgt angezeigt:

Die Wellein der rotierten Form wird durch das Z-Regel profil
erreicht.

Die allgemeine Form der Bléatter wird erreicht, indem die Farbe
grun aus der Farbpalette als Priméarfarbe ausgewahlt wird und
anschlief3end im Hauptmenti die Option Reliefe > Erhalte unter
Farbe ausgewahlt wird.

12.Wenn Sie eine Graustufenansicht der Rotationsform auf der
gewahlten Relief-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzeigen
mochten:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau der Relief-
Ebene *inder 2D-Ansichts-Symbolleiste.

Wenn Sie nur die gewahlte Relief-Ebene sehen méchten, auf der
Sie eine Rotationsform erstellt haben:

» Versichern Sie sich, dass nur die gewdahlte Relief-Ebene
sichtbar ist''« . Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene ein/ausblenden” auf
Seite 107).

= Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 32| in der
Werkzeugleiste 2D-Ansicht , um in das Fenster 3D-Ansicht
zu wechseln.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.
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Eine Form drehen

Sie kénnen eine Form mit einer Kontur drehen. Eine imaginére Linie
zwischen dem Startpunkt (Knoten) und dem Endpunkt (Knoten) in der
gewdhlten Kontur, dient als Achse, um die sie sich dreht, um einen
Querschnitt der Form zu erstellen.

Im folgenden Beispiel kbnnen Sie sehen, wie eine Form mit Hilfe von
Konturen gedreht werden kann, um Burgtirme zu formen:

Vorher... Nachher ...

1 [ 1

T @ g ||

.

Um eine gedrehte Form zu erstellen:

1. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Form drehen mdchten. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswdahlen (auf Seite 118).

a

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen —* im Werkzeugset
Gefihrte Profile im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent.

8 I nfor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

8 Sekonnen die Saite Drehen auch aufrufen, indem Seim
Hauptmeni die Option Reliefe > Geflihrte Profile
>Drehen... klicken.

3. Wahlen Sie die offene, ungruppierte Kontur, die Sieas
Querschnitt des Drehteils verwenden mdchten. Diese wird als
Profil bezeichnet.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen. An der
ausgewahlten Kontur werden Pfeile angezeigt, die die Richtung
von Startpunkt zum Endpunkt anzeigen.

Um mit der Erstellung der Burgtirme in unserem Beispiel zu
beginnen, wird die folgende Polylinie (unten nummeriert) as das
Startprofil ausgewahlt:

5. Bestimmen Sieim Kasten Z-Skalierungsfaktor den
Skalierungsfaktor, den Sie fur das Profil entlang der Z-Achse
anwenden mochten. Der Standardwert von 1 produziert einen
hal bkrei sférmigen Querschnitt.

;ﬁ Wenn ausgewahlt erscheint die Kontur, die als Profil
ausgewahlt ist, rot.

In unserem Beispiel wurde ein Skalierungsfaktor von 0,5 gewahit.

& Wenn Seirgendeine Einstellung vor der Berechnung
verandern mdchten, klicken Se auf die Schaltflache
Zurucksetzen.

6. Wéhlen Sie die Kombinierungsmethode die sie fir die
Verknlpfung des Drehteils mit der ausgewéhlten Relief-Ebene
anwenden mochten im Bereich Kombinieren aus:

L;i Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die gedrehte
Form nur mit der gewahlten Relief-Ebene kombiniert wird.
Es steuert nicht, wie die gedrehte Form mit dem
Verbundrelief kombiniert wird. Wie die gedrehte Form mit
anderen Relief-Ebenen kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu formen, wird durch die Kombinierungsart
bestimmt, die auf die Ebene selbst angewandt wird. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).
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» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Hinzufligen, wenn Sie das
Drehteil zur ausgewahlten Relief-Ebene hinzufiigen mochten.

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf Abziehen, wenn Sie das
Drehteil von der ausgewahlten Relief-Ebene abziehen méchten.

» Klicken Sie auf den Auswahlknopf H6chste, um das Drehtell
mit der gewahlten Relief-Ebene zu verschmelzen, dass nur die
hochsten Punkte erhalten bleiben.

= Klicken Sie auf den Auswahlknopf Niedrigste, um das
Drehteil mit der gewahlten Relief-Ebene zu verschmelzen, dass
nur die niedrigsten Punkte erhalten bleiben.

In unserem Beispiel wird die Option Hinzufligen verwendet.

Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um das Drehteil mit
der gewahlten Relief-Ebene zu kombinieren.

In unserem Beispiel erscheint die gewdahlte Relief-Ebeneim
Fenster 3D-Ansicht wiefolgt:

r

Die Schief3scharten in den Ttrmchen der Burg werden erstellt,
indem man well als Priméarfarbe auswahlt und danach die

Schaltflache Relief unter Farbe auf Null setzen = bei den
Einstellungen zur Relieffarbe auswahlt, die unter
Reliefoperationen auf der Seite Assistent angezeigt werden.

Wenn Sie eine Graustufenansicht der gedrehten Form auf der
gewahlten Relief-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzeigen
maochten:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau der Reliefebene
““/in der 2D-Ansichts-Symbolleiste.

Wenn Sie nur die gewahlte Relief-Ebene sehen méchten, auf der
Sie eine gedrehte Form erstellt haben:

» Versichern Sie sich, dass nur die gewdahlte Relief-Ebene
sichtbar ist '« . Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf
Seite 107).
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= Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 3P in der
Werkzeugleiste 2D-Ansicht, um in das Fenster 3D-Ansicht
zu wechseln.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuruickzukehren.

Eine Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Sie kénnen eine Ziehflache mit zwei Leitkurven auf einer ausgewahlten
Relief-Ebene mit Hilfe von mehreren Konturen erstellen. Die ersten
beiden Konturen definieren die Linie, entlang der die Form extrudiert
wird. Diese werden Leitkurven genannt. Sie kbnnen jede Anzahl an
Konturen al's Querschnitte in der Form verwenden. Jede Kontur, die Sie
als Querschnitt auswahlen, kann an eine bestimmte Position entlang jeder
der Leitkurven gebunden werden, die Konturen entlang denen die
Ziehflache extrudiert ist. Sie kdnnen auch eine Kontur verwenden, um die
Hohe der Form in Z-Richtung zu bestimmen.

Im folgenden Beispiel kénnen Sie sehen, wie eine Form entlang von
Konturen gezogen werden kann, um einen Fisch zu formen:

Vorher... Danach...

@ /,

Um ene Ziehform mit zwel Leitkurven zu erstellen:

.\--.

1. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene ausgewahlt ist, auf
der Sie die Form drehen mdchten. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Eine Ebene auswdahlen (auf Seite 118).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei
Leitkurven > im Bereich Reliefoperationen der Startseite

des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.
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f Infor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des
Assistent (auf Seite 59).

8 Se konnen das Dialogfenster Ziehflache mit zwei
Leitkurven auch anzeigen lassen, indem Se die Option
Reliefe > Ziehflache mit zwei Leitkurven... inder
Hauptmentileiste wahlen.

3. Klicken Sie auf das erste Konturobjekt, entlang dem der
Querschnitt gezogen werden soll und klicken Sie dann auf die
Schaltflache Auswéhlen fir die Obere Leitkurve im Bereich
Kontrollprofile auswahlen. Die ausgewahlte Kontur stellt die
Erste Leitkurve dar.

Im Bereich Status andert die Erste Leitkurve den Status von
Nicht bendtigt zu Giltig. Ein roter Buchstabe A erscheint auch
neben der ersten Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht.

Es erscheinen Pfelle auf der ausgewahlten Kontur der Leitkurve,
um die Richtung anzuzeigen.

4. Wahlen Sie die zweite Kontur, entlang der der Querschnitt gezogen
werden soll. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Auswéahlen
fur die Untere Leitkurve im Bereich Kontrollprofile
auswahlen. Die ausgewahlte Kontur wird als Zweite Leitkurve
bezeichnet.
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Im Bereich Status andert die Zweite Leitkurve den Status von
Nicht bendtigt zu Giltig. Ein roter Buchstabe B erscheint auch
neben der zweiten Laitkurve im Fenster 2D-Ansicht.

—_— [ T T T e

Es erscheinen Pfelle auf der ausgewahlten Kontur der Leitkurve,
um die Richtung anzuzeigen.

5. Wahlen Sie die offene, nicht gruppierte Kontur, die Sie als
Querschnitt im Ziehprofil verwenden mdchten. Klicken Sie dann
auf die Schaltflache Querschnitt hinzufligen im Bereich
Status.

Im Bereich Status wird Querschnitt 1 nun mit seinem Status als
Gultig aufgelistet. Die Anzahl an Elementen, die den Querschnitt
ausmachen, werden auch angezeigt. Ein roter Buchstabe A
erscheint auch neben dem Querschnitt im Fenster 2D-Ansicht.

Falls Sie ein geschlossenes oder gruppiertes Konturobjekt als
Querschnitt ausgewahlt haben, erscheint folgendes
Mitteilungsfenster:

ArtCAM Pro

! E Ungtiltige Ausweahl - \Wahlen Sie bitke gine einzelne, ungruppierte Kontur,
L

Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en. Wiederholen Sie diesen Schritt mit einer offenen und
ungruppierten Kontur.
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Wenn Sie mehrere Querschnitte in der Ziehform verwenden
mochten, dann halten Sie die Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur
gedrickt. Klicken Sie dann auf jede der offenen, nicht gruppierten
Konturen, die Sie verwenden mdchten und dann auf die
Schaltflache Querschnitt hinzufiigen. Im Bereich
Querschnitt ist jede der gewéhlten Querschnitt sequenziell
nummeriert und der Status wird als Gultig angezeigt. Jede der
gewahlten Querschnitte im Fenster 2D-Ansicht wird sequenziell
in rot nummeriert.

! Bel der Auswahl von zwei oder mehr Querschnitten, sollte
jede der von Ihnen gewahlten offenen Konturen idealerweise
die gleiche Anzahl an Elementen enthalten. Dies fihrt zu
einem weichen Ubergang in der Form zwischen jedem
Querschnitt.

Eine rote Nummer markiert die Position jedes Querschnitts entlang
der ersten Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht. Die Position jedes
Querschnitts entlang der ersten Leitkurve wird sequenziell
nummeriert.

Eine blaue Nummer markiert die Position jedes Querschnitts
entlang der zweiten Leitkurve im Fenster 2D-Ansicht. Die
Position jedes Querschnitts entlang der zweiten Leitkurve wird
sequenziell nummeriert.

Falls Sie die Position eines Querschnitts entlang einer der
L eitkurven anpassen wollen, missen Sie fir jeden einzelnen wie
folgt vorgehen:
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= Klicken Sie auf die Schaltflache Position setzen ﬁ{&.Die

Schaltflache Position setzen andert sich zu IS und die
Beschriftung Position &ndert sich zu Erste Leitkurve.

= Klicken Sie auf die Position entlang der ersten Leitkurve, die
Sie fir den Querschnitt verwenden wollen. Die Beschriftung
Erste Leitkurve andert sich zu Zweite Leitkurve.

» Klicken Sie auf die Position entlang der zweiten Leitkurve, die
Sie fur den Querschnitt verwenden wollen. Die Schaltflache

Position setzen andert sich zu & und die Beschriftung
Zweite Leitkurve andert sich zu Position.

Standardmaldig erstellt ArtCAM Pro eine Form mit weichen
Ubergangen zwischen jedem Querschnitt mit gleicher Anzahl an
Elementen. Wenn Sie stattdessen lieber einen geradlinigen
Ubergang in der Form verwenden mdchten, dann klicken Sie auf
die Schaltflache Ubergang glatten "\ Die Schaltfl4che
Linearer Ubergang ™~ wird an seinem Platz angezeigt.

Falls Sie einen der Querschnitte wieder entfernen méchten, klicken

Sie auf die Schaltflache Loschen * fir jeden Querschnitt, den
Sie nicht mehr verwenden wollen.

Falls alle als Querschnitt ausgewahlten Konturobjekte die gleiche
Anzahl an Elementen aufweisen, wird die Option Ziehflache
zwischen Elementen aktiviert und standardmal3ig ausgewahit.
Diesweist ArtCAM Pro an, zwischen passenden Elementen zu
ziehen.

Falls Sie keine Ziehflache zwischen passenden Elementen
wunschen, deaktivieren Sie die Option Ziehflache zwischen
Elementen.

6. Stellen Sie sicher, dass die Richtung der zwei Konturobjekte, die
Sie als Leitkurven ausgewahlt haben, die gleiche ist:

» Falls Siedie Richtung der ersten Leitkurve umkehren wollen,
dann wéhlen Sie die Option Erste im Bereich Richtung der
Leitkurve umkehren.

» Falls Sie die Richtung der zweiten Leitkurve umkehren wollen,
dann wéhlen Sie die Option Zweite.

7. Sie kodnnen nun Uberlegen, wie Sie die Ziehform skalieren
mochten. Wenn Sie das Ziehprofil mit zwel Leitkurven in Z-Achse
entlang seiner Lange skalieren mdchten:
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» Klicken Sie auf die offene Kontur, die Sie zur Bestimmung der
Z-Ho6he der gezogenen Form verwenden mochten. Klicken Sie
dann auf die Schaltflache Auswahlen fir das Z-
Kontrollprofil im Bereich Kontrollprofile auswahlen. Die
ausgewahlte Kontur wird als Z-Regel profil bezeichnet.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht bendtigt zu Giltig. Ein rotes Z erscheint auch neben
dem Z-Regelprofil im Fenster 2D-Ansicht.

» Wahlen Sie als néchstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und
Endhohe skalieren sind ausgegradi.

Falls Sie kein Konturobjekt zur Bestimmung der H6he der
gezogenen Form verwenden wollen, kdnnen Sie eine alternative
Skalierungsoption auswahlen:

» Um die H6he des Querschnitts entlang der zwei Leitkurvenim
Verhdtnis mit seiner Breite zu skalieren, sollten Sie sich
versichern, dass die Option Hohe mit Breite skalieren
ausgewahlt ist.

Falls Sie die Hohe des Querschnitts zwischen den zwel

L eitkurven konstant halten wollen, deaktivieren Sie die Option

Hohe mit Breite skalieren.
f Schmale Abschnitte in der gezogenen Form erscheinen tiefer,
wahrend breitere Abschnitte hther erscheinen, wenn die
Option Hohe mit Breite skalieren ausgewahlt ist.

= Um die endguiltige Hohe der gezogenen Form zu bestimmen,
bevor diese mit einem bestehenden Relief kombiniert wird,
wéhlen Sie die Option Endhdhe skalieren . Geben Sie dann
die H6he der Form im zugehdrigen Feld ein.
f Falls Se die Option Kontur bestimmt exakte Hohe
ausgewahlt haben, dann sind die Optionen HOhe mit Breite
skalieren und Endh6he skalieren ausgegraut.

Wenn Sie eine Starththe zu der Ziehflache mit zwei Leitkurven
hinzufligen mdchten, dann legen Sie die Hohe im Feld Starthdhe
fest. Dies erstellt eine Basis, die mit dem Ziehprofil nach der
Berechnung kombiniert wird. Die StarthGhe ist nicht in der
skalierten Endhohe des Ziehprofils mit eingerechnet.

Wahlen Sie die zu verwendende Relief-Kombinierungsart im
Bereich Kombinieren der Seite:
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Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die
Ziehform mit zwel Leitkurven mit der gewahlten Relief-Ebene
kombiniert wird. Es steuert nicht, wie die gezogene Form mit
dem Verbundrelief kombiniert wird. Wie die gezogene Form
mit anderen Relief-Ebenen kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu formen, wird durch die Kombinierungsart
bestimmt, die auf die Ebene selbst angewandt wird. Weitere
Einzelheiten finden Se unter Einer Relief-Ebene eine
Kombinierungsart zuweisen (auf Seite 119).

» Klicken Sie auf die Kontrollschaltflache Hinzufligen , um die
Ziehform der gewahlten Relief-Ebene hinzuzufigen.

» Klicken Sie auf die Kontrollschaltflache Abziehen , um die
gezogene Form von der gewahlten Relief-Ebene abzuziehen.

= Klicken Sie auf die Kontrollschaltflache Hochste , um die
gezogene Form mit der gewahlten Relief-Ebene zu
verschmelzen, so dass nur der héchste Punkt angezeigt wird.

» Klicken Sie auf die Kontrollschaltflache Niedrigste , umdie
gezogene Form mit der gewéhlten Relief-Ebene zu
verschmelzen, so dass nur die niedrigsten Punkte angezeigt
werden.

In unserem Beispiel wird die Option Hinzufligen verwendet.

10.Klicken Sie bitte auf die Schaltflache Berechnen, umdie
Ziehflache mit dem gewéhlten Relief zu kombinieren.

11.Wenn Sie eine Graustufenansicht der Ziehform auf der gewahlten
Relief-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzeigen mochten:

= Klicken Sie auf die Schaltflache Vorschau der Reliefebene
““/in der 2D-Ansichts-Symbolleiste.

Wenn Sie nur das Relief auf der gewahlten Relief-Ebene sehen
mochten, dort wo Sie das Ziehprofil erstellt haben:

» Versichern Sie sich, dass nur die gewdahlte Relief-Ebene
sichtbar ist''« . Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine
Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene ein/ausblenden” auf
Seite 107).

= Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 32| inder
Werkzeugleiste 2D-Ansicht , umin das Fenster 3D-Ansicht
zu wechseln.

12 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuruickzukehren.
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In unserem Beispiel erscheint die gewahlte Relief-Ebeneim
Fenster 3D-Ansicht wiefolgt:

|I/-"- J \ B

Werkzeugwege erstellen

ArtCAM Pro bietet eine Rethe von zwei- und dreidimensionalen
Werkzeugwegen, die Sie benutzen kénnen um entweder Konturbilder
oder Verbundreliefe, die Sie als Teil Thres ArtCAM-Modells erstel It
haben, zu bearbeiten. Die Werkzeugwege, welche zum Bearbeiten von
Konturbildern genutzt werden kénnen, befinden sich im Bereich 2D-
Werkzeugwege auf der Startseite von Werkzeugwege, wahrend die
Werkzeugwege zum Bearbeiten von Verbundreliefe im Bereich 3D-
Werkzeugwege zu finden sind.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugwege, umdie
Startseite von Werkzeugwege anzuzeigen.

8 Weitere Informationen zur Benutzung der Registerkarte
Werkzeugwege finden Se unter Verwendung der
Registerkarte Wer kzeugwege (auf Seite 98).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache entweder im Bereich 2D-
Werkzeugwege oder 3D-Werkzeugwege der Seite, die den
Werkzeugweg reprasentiert, an dem Sie arbeiten.

» Klicken Sie auf die Schaltflache 2D-Profilierung T wenn
Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der entweder den
Innen- oder den AulRenbereich der Grenzlinie, der ausgewahlten
Konturen, bearbeiten soll.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Bereich ausraumen Qg

wenn Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der einen

Bereich, entweder in einer ausgewahlten Kontur oder zwischen

ausgewahlten Konturen, ausraumt.
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= Klicken Sie auf die Schaltflache V-Nut frasen B wenn Sie
einen Werkzeugweg erstellen mochten, der eine gravierte
Erscheinung aufweist, bel der Fertigung von Konturtext oder
einer Gruppe von Konturen.

f Se koénnen eine V-Nut nicht ohne Benutzung einer 3-Achsen-
Maschine bearbeiten. Fir weitere Informationen konsultieren
Seeinen Mitarbeiter oder |hren Werkzeugausstatter.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Schrage frasen = wenn
Sie einen Werkzeugweg erstellen méchten, der eine
handgefraste Erscheinung aufweisen soll, wenn Konturtext oder
ausgewahlter Text schrég gefrést werden soll.

f Se kdénnen eine Schréage nicht ohne Benutzung einer 3-
Achsen-Maschine bearbeiten. Fir weitere Informationen
konsultieren Se einen Mitarbeiter oder Ihren
Wer kzeugausstatter .

v L

= Klicken Sie auf die Schaltflache Gravieren &> wenn Sie
einen Werkzeugweg erstellen mdchten, der innerhalb oder
aul¥erhalb einer Grenzlinie von Konturtext oder einer Gruppe
von Konturen, graviert.

e

» Klicken Sie auf die Schaltflache Bohren *?i wenn Sie einen
Werkzeugweg erstellen mochten der aul3erhalb der
ausgewadhlten Konturen bohrt.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Entlang Kontur bearbeiten

|
<2J wenn Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der
entlang einer Grenzlinie von eine Gruppe von Konturen arbeitet
und dabei die Werkzeugmitte verwendet.
2=
= Klicken Sie auf die Schaltflache Einlage =" wenn Sie einen
Werkzeugweg erstellen méchten, der eine Auswahl von
Konturen bearbeiten soll, die einer Einlage (weiblich) oder
einem Einsatz (mannlich) entspricht.
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» Klicken Sie auf die Schaltflache Bohrbanken ui wenn Sie
einen Werkzeugweg erstellen mochten, der eine L- und/oder
eine T-Form aufweist und dabei eine beliebige Anzahl von
Bohrern beinhaltet, die mit Ihrer Bohrbank Gbereinstimmen.
ArtCAM Pro beachtet die gewahlte Geometrie und erzeugt
einen Werkzeugweg fur ale X- und Y-Ldcher mit einem
Abstand von 32 mm (1,26"). (Standardabstandswert fir die
meisten Maschinen)

= Kicken Sie auf die Schaltflache Relief bearbeiten & wenn
Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der das gesamte
Verbundrelief oder einen bestimmten Bereich innerhalb einer
Grenzlinie bearbeitet.

= Klicken Sie die Schaltflache Detailbearbeitung K wenn
Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der erhabene,
abgesenkte oder Mittellinien- Gravuren erstellt, die aus
Konturbildern erstellt wurden.

» Klicken Sie auf die Schatflache Z-Ebenen schruppen %
wenn Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der
Uberschiissiges Material entfernt, wenn das Verbundrelief
erstellt wird.

» Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Laserbearbeitung "'LJI

wenn Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der Ebenen

mit ungewinschtem Material, bei der Bearbeitung des

Verbundreliefs mit Hilfe von Lasergravur, entfernt.

= Klicken Sie auf die Schaltflache 3D-Ausschneiden -
wenn Sie einen Werkzeugweg erstellen mochten, der den
Bereich des Verbundreliefs bearbeitet, der sich entweder
innerhalb oder aul¥erhalb der Grenzlinie von ausgewéhlten
Konturen befindet.

» Klicken Sie auf die Schatflache 3D-Restbearbeitung @l
wenn Sie alle Bereiche des Verbundrelief ermitteln wollen, die
mit dem ausgewahlten Werkzeug nicht bearbeitete werden
konnen. So kdnnen Sie einen Werkzeugweg erstellen, mit dem
Sie dlle verbleibende Bereiche des Verbundreliefs fertigen
konnen, indem Sie ein zwelites kleineres Werkzeug verwenden.
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Die mit dem von Ihnen ausgewahlten Werkzeugweg verbundenen
Einstellungen werden im Fenster Assistent angezeigt.
f Se konnen auf das Fragezei chen-Symbol oben auf der Seite
klicken, umdie Inline-Hilfe Uber die Verwendung von
vor handenen Wer kzeugwegei nstellungen anzuzeigen:

_/' 5

S

Welitere Informationen zum erstellen von jedem dieser
Wer kzeugwege finden Se auch in der Menutoption Hilfe >
Index, auf der Hauptmendileiste.

3. Definieren Sie welchen Aspekt des Modells des Werkzeugweges
zur Bearbeitung, genutzt wird.

Wenn Sie Konturbilder oder einen bestimmten Bereich des
Verbundreliefs, der durch eine Auswahl von Konturen definiert ist,
bearbeiten mochten:

» Stellen Sie sicher dass alle relevanten Konturen ausgewahlt
sind. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Konturbilder
Auswéhlen (siehe "Konturen auswéahlen” auf Seite 167).

= Wahlen Sie die entsprechende Option Bereich zum
Bearbeiten, indem Sie auf die entsprechende
Kontrollschaltflache klicken. Zum Beispiel Bereich unter
ausgewahlten Konturen.

£ Wenn Se beim Profilieren einer Auswahl von Konturen,
innerhalb der Grenzlinie bearbeiten mdchten, stellen Se
sicher, dass die Option Innen ausgewahlt ist, indem Se auf
den Auswahlknopf klicken. Wenn Se aul3erhalb der
Grenzinie von Konturen bearbeiten mochten, stellen Se
sicher dass die Option Auf3en ausgewahlt ist.

Wenn Sie das Verbundrelief bearbeiten:

= Stellen Sie sicher, dass nur die Relief-Ebenen, aus denen das
Verbundrelief besteht, welches Sie bearbeiten wollen, in der
3D-Ansicht sichtbar sind. Weitere Einzel heiten finden Sie
unter Eine Ebene ein-/ausblenden (siehe "Eine Ebene
einfausblenden” auf Seite 107).
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» Wahlen Sie die entsprechende Option Bereich zum
Bearbeiten, indem Sie auf die entsprechende
Kontrollschaltflache klicken. Zum Beispiel, Verbundrelief.

4. Definieren Sie die Schnitteinstellungen, die zu diesem

Werkzeugweg gehoren:

Werkzeugweg

Eigenschaften

2D-Profilierung

Starttiefe , Endtiefe, Aufmald und
Toleranz.

Enddurchgangsdicke und
Enddurchgangsaufmal3 sind optional.

Bereich ausraumen

Starttiefe , Endtiefe, Aufmal3 und
Schlichtwerkzeugaufmal3 und Toleranz.

Kontur bearbeiten

V-Nut frésen Starttiefe und Toleranz.
Max. Schnitttiefe begrenzen ist optional.
Schrége frasen Starttiefe, Wandhohe, Endtiefe, Aufmal3
und Toleranz.
Gravieren Starttiefe, Endtiefe, Toleranz, Max.
Scharfungswinkel.
Bohren Starttiefe, Endtiefe und Vorschub
Entlang einer Starttiefe , Endtiefe, und Toleranz.

Einlage Starttiefe , Endtiefe, Aufmal3 und
Toleranz.
Tiefe und Breite wenn Einlage abgestuft
ist.

Bohrbanken Starttiefe, Endtiefe und VVorschub

Relief bearbeiten Offset Automatischer Rand.

Aufmald und Toleranz.

Rasterwinkel wenn Rasterstrategie
verwendet wird.
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Werkzeugweg Eigenschaften

Detailbearbeitung Detailhthe oder Tiefe.

Max. Scharfungswinkel bei Erhabenen
oder Versenktem Detalil.

Aufmali.
Uberschnittabstand wenn
Ausrdumstrategie verwendet wird.
Z-Ebenen Offset Automatischer Rand.
schruppen Flache Z, Schnittdicke und Letzte
Scheibe Z.
3D- Flache Z, Schnittdicke und Letzte
L aserbearbeitung Scheibe Z.
3D-Ausschneiden Flache Z, End-Z, Aufmald und Toleranz.

3D-Restbearbeitung Spitzentoleranz.

5. Wenn Sie die HOhe, auf der sich die auf den Werkzeugwegen
genutzten Werkzeuge mit hoher Geschwindigkeit zwischen
Segmenten bewegen &ndern wollen:

= Klicken Sie aserstes auf den ¥l Pfeil im Bereich Bearbeite
Sichere Z-Position im Feld Sichere Z-Position und die
Felder X, Y und Z der Startposition.

= Geben Sie als nachstesdie Hohe im Feld Sichere Z-Position
an.

& DieSichere Z-Position sollte ausreichend sein, umalle
Befestigungen, die das Material fir diesen Auftragin
Position halten, zu Uberfahren.

Wenn Sie die Start- und Endposition der Werkzeuge fir diesen
Werkzeugweg andern mochten:

= Geben Sieaserstesdie X, Y, und Z-Koordinaten der
Startposition inden Feldern X, Y und Z an.

= Klicken Sie as néchstes auf den Pfeil im Bereich Bearbeite
Sichere Z-Position um Einstellungen zu verbergen.

6. Wéhlen Sie die Werkzeuge, die Sie fir den Werkzeugweg
verwenden mochten.
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Normalerweise nutzt ein Werkzeugweg nur ein Werkzeug. Um ein
Werkzeug auszuwahlen:

» Klicken Sie zunachst auf die Schaltflache Auswahlen... um
die Werkzeugdatenbank anzuzeigen.

Weltere |nformationen zur Benutzung der
Werkzeugdatenbank finden Sie unter Die
Werkzeugdatenbank verwenden (auf Seite 254).

» Klicken sie as néachstes doppelt auf den Namen des
Werkzeuges, das sie verwenden mdchten. ArtCAM Pro schlieft
die Werkzeugdatenbank und zeigt dann die Beschreibung
des ausgewahlten Werkzeugs, auf der Seite an. Zum Beispid,
End Mill 20mm.

Werkzeugwege fur die Sie mehr als ein Werkzeug verwenden
koénnen, enthalten ein Fenster Werkzeugliste. Diesist der Fall bei
2D-Bereich ausraumen und Gravieren. Fiur jedes Werkzeug,
das Sie in dem Werkzeugweg verwenden mochten:

» Klicken Sie zunéchst auf die Schaltflache Hinzufiigen um die
Werkzeugdatenbank anzuzeigen.

» Klicken sie as néachstes doppelt auf den Namen des
Werkzeuges, das sie verwenden mdchten. ArtCAM Pro schlieft
die Werkzeugdatenbank und zeigt dann die Beschreibung
des ausgewahlten Werkzeugsin der Werkzeugliste an.

Wann immer ein Werkzeug zu der Liste hinzugeftgt wird, ist esas

Standard ausgewahlt. Die Beschreibung des Werkzeugs wird direkt

unter der Werkzeugliste angezeigt.

8 Um ein Werkzeug aus der Werkzeugliste auszuwahlen,
klicken Se auf den Namen des Werkzeugs. Der Name des
ausgewahlten Werkzeugs wird in blau hervorgehoben.

8 Se kodnnen ein ausgewahltes Werkzeug aus der
Werkzeugliste entfernen, indem Se auf Entfernen
klicken. Dadurch wird das ausgewahlte Werkzeug nicht aus
der Werkzeugdatenbank gel6scht.
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Wenn Se die Bearbeitungsparameter des ausgewahlten

Werkzeuges anpassen mochten, klicken Se auf den Pfeil ¥l
neben dem Namen des Werkzeugs und &ndern Se die
Parameter in den angezeigten Feldern. Diese kdnnten sein:
Bahnabstand, Max. Schnitttiefe, Vorschub,
Senkvorschub, Spindeldrehzahl und
Werkzeugnummer. Beim Aktualisieren der Wertein den
Feldern, werden die Parameter des Werkzeugsin der
Werkzeugdatenbank nicht verandert.

7. Wahlen Sie die Werkzeugstrategie, die Sie verwenden mochten:

» Wenn Sie mochten dass das Werkzeug in Bahnen, vor und
zurtick entlang der X-Achse, in einem bestimmten Winkel
bearbeitet, dann wéhlen Sie die Option Raster indem Sie auf
den Auswahlknopf klicken.

= Wenn Sie wollen, dass das Werkzeug in wiederholten
Durchgangen fertigt und dabel jedes Ma um den Wert
Bahnabstand nach innen oder nach aul3en fahrt, wahlen Sie die
Option Offset, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

Wenn Sie die Werkzeugstrategie ausgewahlt haben, missen Sie
daf Ur die Einstellungen vornehmen:

Werkzeugstrateg Eigenschaften

ie

Raster Rasterwinkel.
Unabhangige Endtiefe ist optional.

Offset Schnittrichtung und Startpunkt.
Unabhéngige Endtiefe oder Offsetabstand
begrenzen sind optional.

8. Wenn Sie eine Werkzeugstrategie fir jedes Werkzeug im
Werkzeugweg erstellt haben, kdnnen Sie entscheiden ob Sie
Einleit- oder Rampenbewegungen zu deren Bearbeitungsbahnen

hinzufligen mdchten.

» Wenn Sie Rampenbewegungen hinzufiigen méchten, wahlen
Siedie Option Einfahrrampe hinzufigen umdie
zugehdrigen Einstellungen auf der Seite anzuzeigen.
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= Wenn Sie Einleitbewegungen hinzufiigen mdchten, wahlen Sie
die Option Ein- / Ausleitbewegungen hinzufigen umdie
zugehadrigen Einstellungen auf der Seite anzuzeigen.

¢

£ Sekonnen Einleitbewegungen nur bel folgenden
Wer kzeugwegen hinzufligen: 2D-Profilierung oder 3D-

Ausschneiden.

Definieren Sie die Einstellungen, zu den Werkzeugbewegungen,
die Sie im Werkzeugweg verwenden:

Werkzeugbeweg
ungen

Eigenschaften

Ein- / Ausleitung

Abstand und Uberschnitt.

Linear - Anfahrwinkel und Wegfahrwinkel.
Kreisformiger Bogen - Spitzenradius.

Rampen

Max. Rampenwinkel, Max. Rampenlange,
Min. Rampenlange und Starththe der
Rampe.

9. Wenn der Werkzeugweg Segmente enthalt, kdnnen Sie steuern in
welcher Reihenfolge diese bearbeitet werden. Sie kdnnen ArtCAM
Pro entweder erlauben die Bearbeitungsreihenfolge zu berechnen,
oder Sie kdnnen eine auf einer Vektor-Ebene gezeichnete Polylinie
verwenden, um die Reihenfolge festzulegen.

¢

£ Diese Werkzeugwege enthalten Segmente: 2D-Profilierung,
V-Nut frasen, Bohren und Konturen bearbeiten.

Wenn Sie mochten dass ArtCAM Pro die Reihenfolge berechnet, in
der die Segmente bearbeitet werden:

» Wahlen Sie als erstes die Option Automatisch im Bereich
Reihenfolge aus, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

=  Alsnachstes klicken Sie auf die Auswahlliste, und wahlen die
Option fr die Bearbeitungsreihenfolge.

Reihenfolge

Beschreibung

Optimieren

ArtCAM Pro berechnet die effizienteste
Bearbeitungsreithenfolge
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Reihenfolge

Beschreibung

Textfolge
verwenden

Weist ArtCAM Pro an, in der
Reihenfolge zu bearbeiten, wie die
ausgewadhlten Konturtexte erstellt
wurden.

Von links nach
rechts

Weist ArtCAM Pro an, von der linken
Seite des Modells zur rechten Seite zu
bearbeiten.

Von rechts nach
links

Weist ArtCAM Pro an, von der rechten
Seite des Modells zur linken Seite zu
bearbeiten.

V on unten nach
oben

Weist ArtCAM Pro an, von der Unterseite
des Modells zur Oberseite zu bearbeiten.

VVon oben nach
unten

Weist ArtCAM Pro an, von der Oberseite
des Modells zur Unterseite zu bearbeiten.

Spiralformig nach Weist ArtCAM Pro an, von der Mitte des

aul3en Modellbereichs, in einer Spiralbewegung
nach auf3en zu bearbeiten.

Spiralformig nach Weist ArtCAM Pro an, von der

innen AulRenkante des Modellbereichs, in einer

Spiralbewegung nach innen zu
bearbeiten.

Wenn Sie selbst die Reihenfolge in der jedes
Werkzeugwegsegment bearbeitet wird, festlegen mochten:

» Wahlen Sieaserstesdie Option Manuell im Bereich
Reihenfolge aus, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

» Danach zeichnen und wahlen Sie eine Polylinie auf einer
Vektor-Ebene, die der Reihenfolge entspricht, in der Sie die
Werkzeugwegsegmente bearbeiten mochten. Der Startpunkt
(Knoten) der Polylinie sollte nahe des Werkzeugweges
positioniert sein, von dem aus die Bearbeitung beginnen soll.
Weitere Details finden Sie unter Freiformkonturen Erstellen
(auf Seite 164), Konturbilder Auswéhlen (siehe "Konturen
auswahlen" auf Seite 167) und Punkte verschieben (auf Seite
183).
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f Se missen e ne offene, ungruppierte Kontur auswahlen, um
der Bearbeitungsrelhenfolge zu entsprechen.

» Klicken Sie as néchstes auf die Schaltflache Kontur
auswaéahlen. Die Nachricht Keine Kontur ausgewahlt in roter
Schrift andert sich in Kontur ausgewahlt in blauer Schrift.

» Stellen Sie am Ende sicher, dass alle Konturen ausgewahlt sind,
die Sie bearbeiten mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie
unter Konturbilder Auswéhlen (siehe "Konturen auswahlen" auf
Seite 167).

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten im Bereich Material
auf dieser Seite, um das Dialogfenster Material einrichten
anzuzeigen:

E| Material elnrlchten

Materialdicke

_t_ mm

Modellposition im Material

" Offset oben
Material Z-Null 460 463
f‘ Offset unten

oK | Abbrechen

» Stellen Sie sicher, dass der angezeigte Wert in dem Feld
Materialdicke gleich dem des Rohtells oder der Materialtafel
ist, die Sie fur diesen Auftrag nutzen.

8 Wenn Se schon ein Verbundrelief erstellt haben, konnen Se
die Materialdicke auf keinen Wert geringer als die Z-Hohe
anpassen. Die aktuelle Z-H6he des Verbundreliefs finden Se
im Bereich Projektinformation auf der Sartseite des
Assistent.

» Stellen Sie sicher dass die Z-Null-Position im Rohteil, oder in
der Materiatafel korrekt ist, indem Sie auf den entsprechenden
Auswahlknopf Material Z-Null klicken.

f Das ¥-Symbol markiert die Position des Ursprungs, relativ
zum Rohtell oder zur Materialtafel.

= Stellen Sie sicher, dass die Position des Modells, relativ zum
Rohteil oder zur Materialtafel, korrekt eingestellt ist.
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Wenn Sie die Materialmenge Uber der Oberflache des

Verbundreliefs festlegen mochten, klicken Siedie

Kontrollschaltflache Offset oben im Bereich

Modellposition im Material, und geben Sie den Offset

(Versatz) in dem entsprechenden Feld ein.

f Se konnen die Position des Verbundreliefs relativ zum

Rohteil oder zur Materialtafel verandern, indem Se den
Schieber anklicken und ziehen:

Der in den beiden Feldern Offset oben und Offset unten
angezeigte Wert, andert sich, wenn der Schieberegler
verandert wird.

Wenn Sie die Menge von Uberschussmaterial, unter der Basis
des Verbundreliefs angeben mdchten, klicken Sie auf den
Auswahlknopf Offset unten und geben Sie den Offsetwert in
dem zugehorigen Feld ein.
f Das Feld zwischen den Feldern Offset oben und Offset
unten zeigt die aktuelle Tiefe (Z) des Verbundreliefs.

11.Geben Sie den Namen fur den Werkzeugweg im Feld Name ein.
8 Wenn Se einen 2D-Wer kzeugweg erstellen, stellen Se sicher,

dass die Option 2D-Vorschau erstellen ausgewahlt ist.
Damit bekommt ArtCAM Pro die Anweisung eine Vorschau
des Werkzeugweges in der 2D-Ansicht zu erstellen, welche
zum Bearbeiten, Loschen, Speichern, Smulieren, Andern,
Verschmel zen oder Kopieren des zugehorigen
Wer kzeugweges genutzt wer den kann.

12.Sie kdnnen nun angeben, wann der Werkzeugweg berechnet
werden soll:

»  Wenn der Werkzeugweg spater berechnet werden soll, alleine
oder als Teil einer Werkzeugweg-Stapel berechnung, klicken Sie
die Schaltflache Spater.

= Wenn Sie den Werkzeugweg sofort berechnen wollen, klicken
Sie auf die Schaltflache Jetzt.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Reliefe erstellen « 253



Eine Fortschrittsanzeige wird direkt unter der Farbpal ette
angezeigt, wahrend ArtCAM Pro den Werkzeugweg berechnet:

l 1 ﬂ
& Sekonnen jederzeit auf die Schaltflache Abbrechen @
klicken, um die Wer kzeugwegber echnung abzubrechen.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um zur Startseite
Werkzeugwege zuriickzukehren.

Die Werkzeugdatenbank verwenden

Wenn Siein ArtCAM Pro einen Werkzeugweg erstellen, ist es notwendig
dass Sie ein Werkzeug auswéhlen, welches Sie zum Bearbeiten des
ausgewahlten Konturbildes oder Verbundreliefs einsetzen méchten. Es
steht eine breite Auswahl an vordefinierten Werkzeugen aus der
Werkzeugdatenbank zur Verfiigung. Sie kobnnen aber auch lhre
eigenen, benutzerdefinierten Werkzeuge verwenden und diese zur
Werkzeugdatenbank hinzufigen.

Um ein benutzerdefiniertes Werkzeug der Werkzeugdatenbank
hinzuzuftgen:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugwege, um die
Startseite von Werkzeugwege anzuzeigen.
8 Weitere Informationen zur Benutzung des Reiters
Werkzeugwege finden Se unter Verwendung der
Registerkarte Wer kzeugwege (auf Seite 98).
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugdatenbank W im
Bereich Werkzeugwegoperationen der Seite, um die
vorgegebene Werkzeugdatenbank anzuzeigen:

Werkzeugdatenbank @

Werkzeuge/Giupr

o Werkzeug- / Gruppenbeschreibun
N werkzeuge & Gruppen A e B e

--'Z5 Metric Tools
= q;r Aluminum
="+ Roughing and 2D Finishi
D End Mill 12mm
D End Mill & mm
D End Mill 3 mm
D End Mill 1.5 mm
=" 3D Finishing
U Ball Mose 12 mm
U Ball Hose & mm
U Ball Hose 3 mm
U Ball Mose 1.5 mm
+ % Engraving
= q;r Steel
="+ Roughing and 2D Finishi
D End Mill 12 mm =ues Werkzeug
D End Mill & mm

™1 Frd kil 3 rm
< >

Impaortieren... | 3peichereKopie..| Durchsuchen...| Auzwahlen | Ahbrechen |

3. Stellen Sie sicher, dass die Werkzeuggruppe, in die Sie das
Werkzeug einflgen mochten, ausgewahlt ist, indem Sie auf dessen
Namen klicken. Wenn ausgewahlt, wird der Name in blau
hervorgehoben.

b

i L

Meue Gruppe.. |

Wenn Sie eine neue Werkzeuggruppe zur Werkzeugdatenbank
hinzuflgen mochten:

» Klicken Sie auf die Schaltflache Neue Gruppe... um eine neue
Werkzeuggruppe im Fenster Werkzeuge/Gruppen zu
erstellen. Die neue Werkzeuggruppe bekommt standardmaéldig
den Namen Neue Gruppe, und wird direkt unter dem aktuell
ausgewahlten Element, im Fenster Werkzeuge/Gruppen
erstellt.

6 Eine Werkzeuggruppe wird durch das Symbol %, und ein
Werkzeug durch das Symbol 7 identifiziert.
» Geben Sie den Namen fir die neue Werkzeuggruppe ein.

» Klicken Sieirgendwo in den weil3en Bereich, im Fenster
Werkzeuge /Gruppen um den Namen fir das neue
Werkzeug zu bestétigen.
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&g  Sekonnen jedes Werkzeug aus dem Fenster
Werkzeuge/Gruppen in denen neuen Werkzeug-
Gruppenordner verschieben, den Se erstellt haben.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neues Werkzeug..., um das
Diaogfenster Werkzeug bearbeiten aufzurufen:

Werkzeug, bearbeiten

Durchmesszer (D) 0o
Max. Schnitttiefe 0.0

Beschreibung ||

Werkzeugtyp | ) Kugelfidser j

WwWerkzeugnr. 1

Werkzeugeinheit | mm -
Yarschubeinkeiten | mm/zek -

Matizen:

Letzter werkzeugs-Oifset

Bahnabstand [Grobe, % won W ,EI
Spindeldiehzahl (Usmin) [0
Yorzohub [mmdzek] lﬂﬂi
ITI Abbrechen | Senkvarschub [mmdsek] IUUi

5. Geben Sie den Namen, den Sie lhrem Werkzeug geben mdchten, in
das Feld Beschreibung ein.

6. Klicken Sie auf die Auswahlliste Werkzeugtyp, und klicken Sie
dann auf den Werkzeugtyp den Sie der Werkzeugdatenbank
hinzufigen mochten. Ein Bild, welches den ausgewahlten
Werkzeugtyp reprasentiert, wird in der Mitte des Dialogfensters
angezeigt. Felder in denen Sie die Bearbeitungsparameter |hres
Werkzeugs abgeben miissen, werden rechts im Dial ogfenster
angezeigt.

7. Im Feld Werkzeugnr. geben Sie die Nummer fur das Werkzeug

ein, welche der aktuellen Position in Threm Werkzeugwechsler
entspricht.

8. Klicken Sie auf die Auswahlliste Werkzeugeinheit und wahlen
Siedie Mal3einheit, welche Sie fur ihr Werkzeug verwenden.

9. Klicken Sie auf die Auswahlliste Vorschubeinheiten und
wéhlen Sie die Einheit fir Geschwindigkeit, welche Sie fur ihr
Werkzeug verwenden.

10.Relevante Informationen Uber die praktische Benutzung des
Werkzeuges, kénnen Sie im Feld Notizen eingeben.
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11.Geben Sie die Bearbeitungsparameter 1hres Werkzeuges in das
Feld, rechtsim Dialogfenster, ein. Zum Beispiel, Durchmesser,
Bahnabstand und Vorschub.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache OK um Ihr Werkzeug der
Werkzeugdatenbank hinzuzuftigen. Das Werkzeug, das Sie
hinzugeflgt haben, wird im Fenster Werkzeuge/Gruppen und
seine Detailsim Bereich Werkzeug- / Gruppenbeschreibung
angezeigt.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache OK, umdie
Werkzeugdatenbank zu schlief3en.
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Einen Werkzeugweg
speichern

Sie kdnnen einen Werkzeugweg a's maschinenspezifische Datel, oder als
Werkzeugwegvorlagendatei (*.tpl) speichern.

6 Wenn Se eine ArtCAM-Modelldatei (*.art) speichern, werden alle
erstellten oder berechneten Werkzeugwege als Teil des Modells
gespeichert. Weitere Einzelheiten finden Se unter Ein Model |
speichern (auf Saite 49).

Sie kénnen eine maschinenspezifische Werkzeugwegdatei aus jedem der
von Ihnen bereitsin ArtCAM Pro berechneten Werkzeugwege, erstellen.
Die Werkzeugwegdatei kann dann direkt an Ihr CNC-Maschine geschickt
werden.

6 Erstellte Werkzeugwege werden in roter Schrift (oder gelb, falls
ausgewahlt), und berechnete Wer kzeugwege in schwarzer Schrift
(oder weil3, falls ausgewahlt) dargestellt.

Sie kénnen eine Werkzeugwegvorlagendatei (*.tpl) aus jedem der von
Ihnen bereitsin ArtCAM Pro erstellten oder berechneten Werkzeugwege,
erstellen. Eine Vorlage enthdlt alle urspriinglichen Einstellungen die
definiert wurden, als der Werkzeugweg erstellt wurde. Die in einer

V orlage gespeicherten Werkzeugwegeinstellungen konnen auf
ausgewahlte Konturbilder, diein einem ArtCAM-Modell auf Vektor-
Ebenen gezeichnet wurden, angewendet werden. Eine
Werkzeugwegvorlagendatei kann in ein ArtCAM-Modell importiert
werden.

Um einen Werkzeugweg al's eine maschinenspezifische Datei zu
speichern:
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1. Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugwege, um die

Startseite von Werkzeugwege anzuzeigen.

6 Weitere Informationen zur Benutzung des Reiters
Werkzeugwege finden Se unter Verwendung der
Registerkarte Wer kzeugwege (auf Seite 98).

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugwege speichern
@

S Im Bereich Werkzeugwegoperationen, um das

Dialogfenster Werkzeugwege speichern anzuzeigen:

Werkzeugwege speichern '

" Berechnete i @ wierk zeugwege zum S peichern

x]

T Mo, | Werkzeugweg

i
A%

I MC-Ausgabedatei izt formatiert fur:
=== |30 HPGL [l ~|

S ohichien [ Speichere Datei im Spoolve 100l¥erzsichnis @

3. Wahlen Sie den Werkzeugweg im Fenster Berechnete
Werkzeugwege, den Sie as einzel ne maschinenspezifische
Werkzeugwegdatei speichern mdchten. Der Name des
ausgewahlten Werkzeugweges wird in blau hervorgehoben.
6 Wenn Se mehr als einen Werkzeugweg auswahlen mdchten,

halten Se die Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedrtickt
und klicken Se auf jeden der Werkzeugwege. Die Namen der
ausgewahlten Wer kzeugwege werden in blau hervorgehoben.

4. Klicken Sie auf den schwarzen rechten Pfeil ﬂ um den
gewahlten Werkzeugweg zum Fenster Werkzeugwege zum
Speichern in einer Datei zu Ubertragen.

6 Der schwarze Pfell ist ausgegraut il wenn alle
Werkzeugweg bereitsim Feld Werkzeugwege zum
Speichern gelistet sind.

5. Vergewissern Sie sich, dass die Werkzeugwege in der korrekten
Bearbeitungsreihenfolge aufgelistet sind:
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= Klicken Sie auf die schwarzen hoch- und runter-Pfeileﬂ

il, um die Reihenfolge festzulegen, in der die Werkzeugwege
gespeichert werden sollen. Jeder Klick auf einen dieser
Schaltflachen, bewegt den gewahlten Werkzeugweg um eine
Stellein der Liste. Der Name des ausgewahlten
Werkzeugweges wird in blau hervorgehoben.

8 Der schwarze runter Pfeil ist ausgegraut il wenn der
unter ste Werkzeugweg im Feld Werkzeugwege zum
Speichern in einer Datei gewahlt ist.

8 Der schwarze hoch Pfeil ist ausgegraut il wenn der
ober ste Werkzeugweg im Feld Werkzeugwege zum
Speichern in einer Datei gewahlt ist.

f Beide Pfeile hoch und runter sind ausgegraut il il wenn
alle Werkzeugwege im Fenster Berechnet gelistet sind.

= Klicken Sie auf den schwarzen links Pfeil ﬂ um den

ausgewahlten Werkzeugweg vom Fenster Werkzeugwege
zum Speichern in einer Datei in das Fenster Berechnete

zu verschieben. Der Name des ausgewahlten Werkzeugweges
wird in blau hervorgehoben.

» Klicken Sie auf den roten links Pfeil fl umale
Werkzeugwege vom Fenster Werkzeugwege zum
Speichern in einer Datei in das Fenster Berechnete zu

verschieben.

f Beide links Pfeile, der schwarze und rote, sind ausgegraut

- , wenn alle Werkzeugwege in Fenster Berechnete
gelistet sind.

6. Klicken SieindasListenfeld NC-Ausgabedatei ist formatiert
fur und wahlen Sie das zu verwendende Maschinenformat.

f Wenn Se einen Werkzeugweg mit mehreren ver schiedenen
Werkzeugen in einer einzigen Ausgabedatel speichern,
missen Se dafiir eine Maschine benutzen, die mit einem
Werkzeugwechsler ausgestattet ist.
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7. Falls Sie den maschinenspezifischen Werkzeugweg in ein

bestimmtes Spool-V erzeichnis auf IThrem Computer speichern
wollen stellen Sie sicher, dass die Option Speichere Datei im
Spool-Verzeichnis ausgewahlt ist.

4

£ Wenn Se noch kein Spool-Ver zeichnis gewahlt haben, dann
klicken Se auf die Schaltflache Spool-Verzeichnis..., um
das Dialogfenster Ordner suchen anzuzeigen. Erstellen,
oder wahlen Se den Ordner auf Ihrem Computer, wo Sedie
maschinenspezfischen Wer kzeugwegdateien speichern
mdchten und klicken Se dann auf die Schaltflache OK umes
als Spool-Verzeichnis zu bestatigen.

. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern... um das
Dialogfenster Speichern unter anzuzeigen:

Speichert ir: |_}SpooIVerzeichnis j i =k EB-
Ie)
Zuletzt
verwendete D
7.-%
Deskiop
Eigene Dateien
e
Arbeitzplatz
y
Metzwerkumgeb  Dateiname:; | ﬂ o
ung |
Dateityp: | 2D HPGL [~.plt) =l Abbrechen

Sie kénnen sehen, dass das Bearbeitungsformat, dass Sie aus der
Auswahlliste NC-Ausgabedatei ist formatiert flir im
Diaogfenster Werkzeugwege speichern ausgewahlt haben in
der Auswahlliste Dateityp angezeigt ist.

. Verwenden Siedas Listenfeld Suchen in und die Schaltflache
Eine Ebene hoch %, um zum Verzeichnis oder Ordner zu
navigieren, in das/den Sie die maschinenspezifische
Werkzeugwegdatei speichern mochten.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Einen Werkzeugweg speichern « 261



f Wenn die Option Speichere Datei im Spool-
Verzeichnis im Dialogfenster Werkzeugwege
speichern ausgewahlt ist, wird das Verzeichnisin der
Auswahlliste Speichern In angezeigt.

10.Geben Sie den Namen fir die maschinenspezifische
Werkzeugwegdatei im Feld Dateiname ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern umdie
Werkzeugwege zu speichern, dieim Fenster Werkzeugwege
zum Speichern in einer Datei aufgelistet sind, alseine
maschi nenspezifische Werkzeugwegdatei zu speichern, und
schlief3en Sie das Dialogfenster Speichern Unter .

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Formular
Werkzeugwege Speichern zu schlief3en.

8 Wenn Sedas Formular Speichern unter schlief3en
mdchten, ohne die maschinenspezfische Wer kzeugwegdate
zu speichern, klicken Se auf die Schaltflache Abbrechen.

Einen Werkzeugweg als Vorlagendatei speichern:

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugwege, umdie
Startseite von Werkzeugwege anzuzeigen.

8 Weiter e Informationen zur Benutzung des Reiters
Werkzeugwege finden Se unter Verwendung der
Registerkarte Wer kzeugwege (auf Seite 98).

2. Stellen Sie sicher, dass nur die Werkzeugwege, die Sie als Vorlage
speichern mochten, oben auf der Startseite der Seite
Werkzeugwege aufgelistet sind. Diese Werkzeugwege konnen
erstellt oder berechnet werden.

8 Erstellte Werkzeugwege werden in roter Schrift (oder gelb,
falls ausgewahlt), und berechnete Werkzeugwege in
schwar zer Schrift (oder weil3, falls ausgewahlt) dargestellt.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugweg als Vorlage

speichern % Im Bereich Werkzeugwegoperationen der
Seite, um das Dialogfenster Werkzeugwegvorlage speichern
anzuzeigen:

Werkzeugwegvorlage speichern @@
S peichem |_} werkzeugwegVorlagen j &= = ER-

D ateinanne: |

Dateityp: |Werkzeugwegvnrlage [* tpl] j Abbrechen

4. Verwenden Siedas Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch =, um zum Verzeichnis oder Ordner zu
navigieren, in das/den Sie die Vorlage speichern méchten.

5. Geben Sie den Namen in das Feld Dateinameein, den Sie der
V orlage geben mdchten.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern um das Dialogfenster
Werkzeugwegvorlage speichern zu schlief3en, und die
Vorlage zu speichern.

6 Wenn Se das Dialogfenster Werkzeugwegvorlage
speichern schlief3en mdchten, ohne die Vorlage zu
speichern, klicken Se auf die Schaltflache Abbrechen.
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Eine Struktur auf eine
Relief-Ebene
anwenden

Sie kdnnen Strukturen auf eine gewéhlte Relief-Ebene auf zwei
verschiedene Arten anwenden:

= Verwenden Sie ein Muster, dasin ArtCAM Pro erstellt wurde; oder
» |mportieren Sie eine kompatible Datei.

Strukturen kénnen entweder auf der gesamten Oberfl&che einer
ausgewahlten Relief-Ebene aufgebracht werden, oder nur auf den Bereich
mit der aktuellen Primérfarbe, oder auf einen Bereich, der von Konturen
definiert wird.

Beide Methoden zum Aufbringen einer Struktur auf die ausgewahlte
Relief-Ebene funktionieren auf die gleiche Weise. Das Muster wird
ausgewadhlt oder eine Datei wird importiert, die Grol3e des Musters wird
definiert, dann wird der Wiederholungsabstand in X und Y entlang der
Mustertiberschneidung (O) definiert. Die Struktur wird auf die gewéhlte
Relief-Ebene gekachelt, sowohl beim Hinzufiigen als auch beim
Abziehen.

Um eine Struktur auf eine ausgewahlte Relief-Ebene aufzubringen:

1. Wahlen Sie die Relief-Ebene, auf die Sie die Struktur aufbringen
mochten. Weitere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene
auswahlen (auf Seite 118).

2. Wenn Sie die Struktur nur auf einen bestimmten Bereich der
ausgewahlten Relief-Ebene aufbringen mochten, benttigen Sie:
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=  entweder Konturen auf einer Vektor-Ebene, die den Bereich
definieren, auf den Sie die Struktur aufbringen wollen,

= oder einen einfarbigen Bereich eines Bitmaps, welcher den
Bereich bestimmt, auf dem Sie die Struktur aufbringen wollen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefstruktur “ | im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um das
Diaogfenster Reliefstruktur anzuzeigen.

. Reliefstruktur

i+ Gesamte ’—
" Gewidhlte 0 Bmllgaverhi"
i~ Gewdhlte Farhe 0 Hihe

= Kugel 1] Z-Hihe

i~ Ellipse Abstand
i~ Kegel 00 X% r'."ol I
" Pyramide 100 ¥ f]

o,
i~ Gewehe 0 o
. * * Wom Relief Datei...

)

¥ Eckeniibergar |0

Hinzufﬁgen‘ Abziehen| Schlieﬂen|

i

2 DieEinstellungen, dieim Dialogfenster Reliefstruktur
verfugbar sind, werden davon bestimmt, welche Optionen
ausgewahlt sind.

4. Geben Sie den Bereich der gewahlten Relief-Ebene an, auf den Sie
die Struktur anwenden mdchten. Standardméafdig ist die Option
Gesamte ausgewahlt. Dies bedeutet, dass die Struktur auf die
gesamte Oberfl&che der gewahlten Relief-Ebene angewendet wird.

Alternativ kdnnen Sie entweder eine Kontur- oder eine Bitmap-
Farbe verwenden, um den/die Bereich(e) der gewahlten Relief-
Ebene, auf die Sie die Struktur anwenden méchten, zu definieren.
Wenn Sie eine Kontur verwenden mochten:

= Wahlen Sie die Kontur im Fenster 2D-Ansicht, das den
Bereich der gewéhlten Relief-Ebene definiert, auf der Sie die
Struktur anwenden mochten.

= Wahlen Siedie Option Gewahlte, indem Sie auf den
Auswahlknopf Kklicken.
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Wenn Sie eine Bitmapfarbe verwenden méchten:

» Vergewissern Sie sich, dass die Bitmap-Ebene, auf der die
Farbe den Bereich der Relief-Ebene darstellt, auf die Sie die
Struktur anwenden méchten, sichtbar im Fenster 2D-Ansicht
ist. Weltere Einzelheiten finden Sie unter Eine Ebene ein-
/ausblenden (siehe "Eine Ebene einfausblenden” auf Seite 107).

» Wahlen Siedie Priméarfarbe aus der Farbpal ette unter dem
Fenster 2D-Ansicht. Klicken Sie dann auf den Auswahlknopf
Gewahlte Farbe.

5. Klicken Sie auf den entsprechenden Auswahlknopf #, um die
Struktur auszuwahlen, die Sie mit der gewahlten Relief-Ebene
kombinieren méchten. Definieren Sie dann Grof3e und Hohe.

Die Grof3e der Struktur bestimmt, wie sie auf die gewahlte Relief-
Ebene angewandt wird. Wenn die aktuelle GrolRe der Struktur nicht
zu der des Bereichs der gewahlten Relief-Ebene passt, auf die sie
angewandt werden soll, dann kdnnen Sie die Struktur
komprimieren oder expandieren, so dass sie perfekt tber den
Bereich der gewéhlten Relief-Ebene passt, oder ArtCAM Pro
erlauben, sie automatisch tUber der gewéhlten Relief-Ebene zu
kacheln.

= Wenn Sie die Option Kugel ausgewahlt haben, dann definieren
Sie seine Grofde und Hohe in den Feldern Grol3e, und Z-Hbhe
im Bereich Gr63e des Dia ogfensters.

» Wenn Siedie Option Ellipse ausgewahlt haben, dann
definieren Sie seine Grof3e, den Skalierungsfaktor und die Hohe
in den Feldern Gr6Re, Horizontal % und Z-H6he im Bereich
Grol3e des Dialogfensters.

= Wenn Sie die Option Kegel ausgewahlt haben, dann definieren
Sie seine Grol¥e, den Skalierungsfaktor und die Hohe in den
Feldern Grol3e, Spitzenradius % und Z-HOhe im Bereich
Grol3e des Dialogfensters.

= Wenn Siedie Option Pyramide ausgewahlt haben, dann
definieren Sie seine Grof3e, den Skalierungsfaktor und die Hohe
in den Feldern GroRe, Stutzung % und Z-HOhe im Bereich
Grol3e des Dialogfensters.

= Wenn Sie die Option Gewebe ausgewahlt haben, dann
definieren Sie seine Grof3e, den Skalierungsfaktor und die Hohe
in den Feldern Gro3e, Streifenbreite % und Z-HOhe im
Bereich Grol3e des Dialogfensters.
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» Wenn Siedie Option Aus Datei gewahlt haben, klicken Sie auf
die Schaltflache Datei..., um das Dialogfenster Relief
einfigen zu 6ffnen.

Relief einfiigen @
Sucher ir: | ) Testure ﬂ & £ B
5 ; 4] Tilen3.rf
|_-ﬁ B K| Tile04.vIF
Zuletzt A| EvenBars.tf B Tile0g. vIf
varzRdall.. A Eventesh.rF A% Tile0.
@ 4] FirDelis.riF A Tle07.F
fiE Granite.rf A% Tile0.
Desktop & HammeredTexture.flf - A% Tile09.rlF
. = HandCarvel .rlf A Tile10.rIF
'_J A% HandCarvedz. rif A% Tile1 1.0
- S # Horcomb. rlf B Tile12.rIF
9ENE EAEEN | b RrdcChain iF A Tile13.rlf
— fi# Rndresh, rif B Tile14.rIF
._._!J % RndTiles. v A% Tile15.¢F
Arbeitsplalz ,ﬂ: Rocks.rlf ,ﬂ_: Tilels.rlf
A= Stiles . rIf A= woodgrain.rif
‘-,.,‘] A Tilez.rIF
2
Metzwerkumgeb
ung
D ateiname: | j {ffnen |
D ateityp: | &M Relists 1) ~| Abbrechen

Verwenden Siedas Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch %=, um zum Verzeichnis oder Ordner zu
navigieren, das/der die Datei enthalt, die Sie als Struktur
verwenden mochten.

&g Sekonnen eine Reihe von Strukturen in der Relief-
Clipartbibilothek finden. Dieseist, als Tell von ArtCAM Pro,
auf lhrem Computer installiert. Das Standar dver zeichnis fur
diesen Ordner ist: C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Reliefs\Texture.

Wenn Se Windows Vista nutzen, ist das Sandardverzeichnis:
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Reliefs\Texture.

Klicken Siein das Listenfeld Dateityp und geben Sie den
Dateityp an, welchen Sie als Strukturbild nutzen mdchten.
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f Wenn Se eine kompatible Bitmapdatei auswahlen (*.bmp,
*dib, *.rle, *.jpg, *.jpeq, *.jpe, *.jfif, *.gif, *.emf, *.wmf,
* tif, *.tiff, *.png oder *.ico), kdbnnen Se die Hohe der
Sruktur, die Se auf die ausgewahlte Relief -Ebene
anwenden mdchten, in den Feldern Min Z und Max Z, im
Bereich Relief-Information in dem Dial ogfenster,
bestimmen. Der vorgegebene Hohenwert von Max Z ist
1.000 mm.

Wahlen Sie eine aufgelistete Datel aus dem Hauptfenster des
Diaogfensters Relief Einfligen. Der Name erscheint im Feld
Dateiname.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen um die Datel als
Struktur auszuwéhlen, die Sie auf die ausgewahlte Relief-Ebene
anwenden mochten.

Die Mal3e der ausgewahlten Datel erscheinen in den Bereichen
Grof3e und Abstand des Diaogfensters Reliefstruktur.

6. Definieren Sieim Bereich Abstand den Wiederholungsabstand
entlang der X-Achseim Feld X%.

7. Geben Sie den Wiederholungsabstand entlang der Y-Achseim Feld
Y% an.

8. Geben Sie den Uberlappungsabstand im Feld 0% an.

9. Wenn Sie die Ecken der Struktur in der Oberflache der gewahlten
Relief-Ebene Ubergehen machten, dann wéhlen Sie die Option
Eckenlbergang.

10.Wéhlen Sie, wie Sie die Struktur mit der gewéhlten Relief-Ebene
kombinieren mochten:

8 Die hier gewahlte Kombinierungsart steuert, wie die Struktur
nur mit der gewahlten Relief-Ebene kombiniert wird. Es
steuert nicht, wie die Sruktur mit dem Verbundrelief
kombiniert wird. Wie die Sruktur mit anderen Relief-Ebenen
kombiniert wird, um das Verbundrelief zu formen, wird durch
die Kombinierungsart bestimmt, die auf die Ebene selbst
angewandt wird. Weitere Einzelheiten finden Se unter Einer
Relief-Ebene eine Kombinierungsart zuweisen (auf Seite
119).

= Um die Struktur zur gewahlten Relief-Ebene hinzuzuftigen,
klicken Sie auf die Option Hinzufligen.
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= Um die Struktur von der gewahlten Relief-Ebene abzuziehen,
klicken Sie auf die Option Abziehen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Reliefstruktur zu schlief3en.

Die Relief-
Clipartbibliothek
verwenden

ArtCAM Pro 2008 stellt eine umfangreiche Bibliothek an lizenzfreien
Clipart-Reliefen zur Verfigung, die Sie fir Ihre Entwrfe verwenden
konnen. Die standardméaldige Clipart-Relief-Bibliothek ist in 26 Bereiche
unterteilt und es gibt mehr als 400 Clipart-Reliefe, die mit der Bibliothek
verbunden sind. Es gibt ein VVorschaubild fir jede der Clipart-Relief-
Datelen in der Bibliothek, was es einfach macht herauszufiltern, ob Sie
geeignet sind.

6 Se mussen die Option auswahlen, um die Clipart-Relief-Bibliothek
einzubinden, wenn Se ArtCAM Pro auf Ihrem Computer
installieren. Sandardméldig werden die Clipart-Relief-Dateien im
Verzeichnis C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Reliefs auf |hrem Computer
gespeichert.

Wenn Se Windows Vista nutzen, sind die Clipart-Relief-Dateien im
Verzeichnis <ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Reliefs auf lhrem
Computer gespeichert.

Um einen Tell eines Clipart-Reliefs aus der vorgegebenen Relief-Clipart-
Bibliothek in eine gewahlte Relief-Ebene einzuftigen:
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Importiert Reliefe aus einer

Relief-Clipart-Bibliothek = im Bereich Reliefoperationen

der Startseite des Assistent, um die Seite Relief-Clipart-

Bibliothek anzuzeigen.

8 Sekonnen die Relief-Clipart-Bibliothek auch aufrufen,
indem Se im Hauptmenl die Option Reliefe > Relief-
Clipart-Bibliothek... klicken.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene gewéhlt ist, in die Sie
das Clipart-Relief einfligen méchten. Weitere Einzelheiten finden
Sie unter Eine Ebene auswahlen (auf Seite 118).

3. Klicken Sie auf das Miniaturbild, dass das Stlick des Clipart-
Reliefs darstellt, in das Sie die gewahlte Relief-Ebene einfligen
maochten.

8 Se konnen steuern, welche der 26 Bereiche der Sandard-
Clipart-Relief-Bibliothek immer angezeigt werden sollen.

Klicken Se auf das Symbol 4l in der Bereichskontrollleiste,
um seine Gruppe an Miniaturbildern direkt unterhalb davon
auszublenden:

~

(_%.

z'a

Klicken Se auf das Symbol ¥l in der Bereichskontrollleiste,
um seine Gruppe an Miniaturbildern direkt unterhalb davon
darzustellen:

=

‘1{%.

z'q

Der Bereich Konturbild 3D der Clipart-Relief-Bibliothek
z.B., wird wie folgt angezeigt:
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6 Wenn Se auf eine Vorschau eines Relief-Clipart im Bereich
3DClipart dricken, wird eine Lizenzvereinbarung gedffnet.
Bitte lesen Se diese Information sorgfaltig und klicken Se
anschlief3end auf die Schaltflache Akzeptieren.

Das Diaogfenster 3D-Clipart wird angezeigt:

3D-Clipart X
Ubersicht
N : Groke | Modus | Werschisben | Rotieren | Mabstab | Werzemen 4] ¥
SEN 0 117.452
A5 13070 ) — s e 2
Z 12000 Ly brete ' - | - Hoher
. 135.07
Q@ % 15 Hahe: v
¥ B0.000 Z-Bereich: 12.0002 1 qo0x
Z: 12.003 Masimale Hihe 12.000
Minimale Hohe 0.000
[N Hinzufiigen _ _ Miedrige
+ v &uto Z-Skalierung bei Grober
Einfuigen | Euri.jcksetzen| Ubernehmenl Schliefen |

Es gibt acht Registerkarten im Dialogfenster 3D-Clipart. Jede
dieser Registerkarten beinhaltet eine Seite fur Einstellungen, die es
Ihnen erlauben, das Clipart-Relief zu bearbeiten und zu steuern,
wie es mit der gewahlten Relief-Ebene kombiniert werden soll.

Ein roter Konturumriss, der die Grofse und Form des Clipart-
Reliefs darstellt, wird in der 2D-Ansicht angezeigt.

6 Wenn Se eine Kopie des Konturumrisses in eine gewahlte
Vektor-Ebene einfligen mochten, wahrend das Clipart-Relief
in die gewahlte Relief-Ebene eingefiigt wurde, dann
vergewissern Se sich, dass die Option Kopieumriss in der
Registerkarte Modus ausgewahlt ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Einfliigen, um das Clipart-Relief
auf die gewahlte Relief-Ebene zu kopieren.

5. Klicken Sie nun auf die Schaltflache Schliel3en, um das
Diaogfenster 3D-Clipart zu schlief3en.

6. Klicken Sie auf dasIcon Zuriick @ um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.
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Das Verbundrelief
speichern

Sie kdnnen das Verbundrelief, aus der 3D-Ansicht als ArtCAM Relief-
Datel (*.rlf), AtCAM 9 Relief-Datei (*.rlf), Windows Bitmap (*.bmp)
oder 16-Bit Greyscale TIFF Image (*.tif) speichern.

6 Das Verbundrelief ist das Ergebnis der sichtbaren Relief-Ebenen
aus dem Modell, dieim Fenster 3D-Ansicht angezeigt werden.
Weitere Informationen finden Se unter Verwendung von Reliefen
(auf Seite 5) und Verwendung der Registerkarte Ebenen (auf Seite
102).

Um das Verbundrelief zu speichern:
=k
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichere Verbundrelief <™
im Werkzeugsatz Reliefverwaltung im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um das
Diaogfenster Speichere Verbundrelief anzuzeigen:
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6 Infor mationen zum Anzeigen von \Wer kzeugsatzen auf der
Sartseite des Assistent finden Se unter Verwendung des

Assistent (auf Seite 59).
Speichere Verbundrelief E|g|
Speichern | 1 IR j “ -
314 Diskethe (41
%@ | okaler Datentrager (C:)
“e Spare (D)
“e Data (E:)
< >
Dateiname: |
Dateityp: | Relief-Date [ 1] | Abbrechen

6 Se konnen das Verbundrelief auch speichern, indem Seim
Hauptmenti die Option Reliefe > Speichere
Verbund...klicken.

2. Verwenden Siedas Listenfeld Suchen in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch =, um zum Verzeichnis oder Ordner zu

navigieren, in das/dem Sie das Verbundrelief speichern mochten.

3. Standardméidig speichert ArtCAM Pro das Verbundrelief im
Format ArtCAM-Reliefe (*.rIf). Sie kbnnen ein alternatives Format
wahlen, indem Sie einen anderen Typen in der Auswahlliste
Dateityp auswahlen:

= ArtCAM 9 Relief-Datei (*.rlf)
6 Wenn Se das Relief in einer vorherigen Version von ArtCAM

Pro benutzen wollen, dann missen Se das Relief im Format
ArtCAM 9 Relief-Datel abspeichern.

»  Windows-Bitmap (*.bmp)
» 16-Bit-Graustufenbild im TIFF-Format (*.tif)
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f Das Speichern einer Relief-Ebene als 16-Bit-Graustufen-Bild
im Format TIFF erhalt die volle Z-Auflésung des ArtCAM-
Modells. Das bedeutet, dass Se die Hohe des Verbundreliefs
ohne Verluste der Auflésung in Grafikprogrammen (z.B.
Adobe Photoshop) andern kénnen. Ihr gedndertes 16-Bit-
Graustufen-Bild im Format TIFF kann nun zuriick in ArtCAM
Pro importiert werden. Weitere Einzelheiten finden Se unter
Bestehendes Modell 6ffnen (siehe "Ein bestehendes Modell
offnen” auf Seite 40).

4. Geben Sie den Dateinamen fiur die Datei im Feld Dateiname an.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das
Verbundrelief zu speichern.
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Die Tastatur
verwenden

Es gibt viele unterschiedliche Tastaturkombinationen, die lhnen helfen,
Ihre Aufgaben in ArtCAM Pro so effektiv wie moglich zu bewéltigen.

Ansichtskontrolle

Die folgenden Tastaturkombinationen kdnnen genutzt werden, um das
Aussehen der ArtCAM Pro-Oberflache und den Inhalt des Fensters 2D-
Ansicht anzupassen:

ArtCAM-Funktion Tastenkombination
Referenzhilfe anzeigen F1
2D-Ansicht anzeigen F2
3D-Ansicht anzeigen F3

Registerkarten im linken Segment F4
durchschalten (Projekt, Assistent &
Wer kzeugwege)

Sichtbarkeit des linken Segments F6
ein-/ausschalten (Projekt, Assistent

& Werkzeugwege)

Sichtbarkeit desrechten Segments F7

ein/-ausschalten (Ebenen &
Wer kzeugkasten)

Vorschau fir die ausgewahlte F10
Relief-Ebene
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ArtCAM-Funktion Tastenkombination
Alle Sichtbaren ein- / ausschalten- Alt +V

V ektor-Ebenen

Alle Sichtbaren ein- / ausschalten- Alt + B
Bitmapebenen

Graustufen vom Verbundrelief Alt + G
Registerkarte Werkzeugkasten Umschalt + F6
anzeigen (rechtes Segment)

Notizen ein-/ausschalten Alt + N

Projekte und Modelle verwalten

Die folgenden Tastenkombinationen konnen zum Verwalten von
ArtCAM-Projekten und Modellen verwendet werden:

ArtCAM-Funktion Tastenkombination
Neues Modell erstellen (nur Strg + N

moglich, unabhangig von einem

Projekt)

Bestehendes Projekt oder Modell Strg + O

offnen

Projekt oder Modell speichern Strg + S

Neue Tafel erzeugen Strg + Alt +

Umschalt + S

Allgemeines Bearbeiten

Die folgenden Tastenkombinationen konnen zum bearbeiten verwendet
werden:

ArtCAM-Funktion Tastenkombination
In ArtCAM-Zwischenablage Strg +C

kopieren

Aus ArtCAM-Zwischenablage Strg +V

einflgen
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ArtCAM-Funktion

In ArtCAM-Zwischenablage
ausschneiden

L etzte Aktion riickgangig machen
L etzte Aktion Wiederholen
L 6schen

Konturen zeichnen

Tastenkombination

Strg + X

Strg +Z
Strg+Y
Léschen

Die folgenden Tastenkombinationen konnen zum Zeichnen von Konturen

genutzt werden:

ArtCAM-Funktion

Kontur erstellen und zur Startseite
des Assistent zuriickkehren

Kontur erstellen und weiter
zeichnen

Abbrechen und zur Startseite des
Assistent zurtickkehren

Fester Winkel fur lineare
Linienelemente, von 15 Grad (Nur
beim Erstellen von Polylinien)

Seitenverhétnis beibehalten (Nur
beim Erstellen von Rechtecken)

Polylinie schlief3en um Polygon zu
formen

Konturen bearbeiten

Tastenkombination

Return oder Enter
Leertaste
Esc

Strg

Umschalt

Tabulator

Die folgenden Tastenkombinationen konnen zum Bearbeiten von

Konturen verwendet werden:

ArtCAM-Funktion

Wahle Konturmodus
Alle Konturen wahlen

Tastenkombination

Esc
Strg + A
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ArtCAM-Funktion Tastenkombination

Ausgewdhlte Kontur bearbeiten E
Knotenpunkt Bearbeitungsmodus N

Linienelement (linear oder Bezier) A
in Kreisbogen konvertieren

Linienelement (linear oder Bogen) B
in Bezierkurve konvertieren

Linienelement (Bezier oder Bogen) L
in Linie konvertieren

Linienelement Ausschneiden C
Element I6schen R
Punkt einfligen (Knoten) I
Startpunkt einfligen oder Punkt P
(Knoten) als Startpunkt setzen

Glatten an Punkt (Knoten) ein- S
/ausschalten

Punkt (Knoten) |6schen D
Ausgewahlte Punkte (Knoten) an X
X-Achse ausrichten

Ausgewahlte Punkte (Knoten) an Y
Y -Achse ausrichten

Ausgewdhlte Kontur nach oben 0\
bewegen

Ausgewahlte Kontur nach unten 7
bewegen

Ausgewdhlte Kontur nach rechts >
bewegen

Ausgewahlte Kontur nach links €
bewegen

K onturendnderungsmodus T
Konturen Andern-Seiteim T, T

Assistent anzeigen
Messen-Seite im Assistent anzeigen M

Konturen ausschneiden-Seite im Strg + Alt +
Assistent anzeigen Umschalt + C
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Konturausrichtung

Die folgenden Tastenkombinationen konnen zum Ausrichten von

Konturen verwendet werden:

ArtCAM-Funktion

Auf Seite zentrieren
Links ausrichten

An horizontaler Mitte ausrichten

Rechts ausrichten
Oben ausrichten

An vertikaler Mitte ausrichten

Unten ausrichten

Konturgruppierung

Tastenkombination

F9

Strg + €
Shift + €
Strg + =2
Strg + A
Shift + W
Strg + W

Sie folgenden Tastenkombinationen kdnnen Sie zum Gruppieren von

Konturen benutzen

ArtCAM-Funktion

Konturen gruppieren
Gruppierung aufheben

Bitmapfarben

Tastenkombination

Strg + G
Strg + U

Die folgenden Tastenkombinationen konnen Sie bel der Arbeit mit

Bitmapbildern werdenden:

ArtCAM-Funktion

Primér- und Sekundarfarben
verbinden ein-/ausschalten

Alle Farben verbinden

Alle Farbverbindungen
zurticksetzen

Tastenkombination

Strg +L

Strg + K
Strg + R
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Reliefe

Die folgenden Tastenkombinationen kdnnen Sie bei dem Arbeiten mit

Reliefen verwenden:

ArtCAM-Funktion

Form bearbeiten anzeigen

Ausgewahlte Relief-Ebene
zurlicksetzen

Relief kopieren

Diaogfenster Relief versetzen
anzeigen

Tastenkombination

F12
Umschalt + Entf

Strg + Umschalt + C

Strg + Alt +
Umschalt + O

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch

Die Tastatur verwenden « 281



Die Maus verwenden

Die Funktionen der Mausin ArtCAM Pro sind abhéngig vom Fenster, in
dem Sie sich gerade befinden und vom Bereich, den Sie gerade
bearbeiten. Wenn Sie eine Maus mit einem Mausrad besitzen, kdnnen Sie
zusétzliche Funktionen nutzen.

2D-Ansicht

Sie kénnen Sie Maus nutzen, um die 2D-Ansicht in folgender Art zu
verandern:

ArtCAM-Funktion Mausaktion

Ansicht um 50% -
vergrofdern i i )
Ansicht um 50% L
verkleinern @_)
Vergrélern =R
J
Verkleinern ’J]..
J
3D-Ansicht
Sie kénnen die Maus nutzen, um die 3D-Ansicht in folgender Art zu
verandern:
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ArtCAM-Funktion
Ansicht drehen

Zoom

Ansicht schieben

Vergrofdern

Verkleinern

Konturen

Mausaktion
“Ph
—y

Er

-
“am

J
7R
J

“JL.

—y

Sie kénnen die Maus relativ zu Konturbildern auf die folgende Art

benutzen:

ArtCAM-Funktion

Kontur Auswahlen
(auch Punkt wahlen,
imMehrere
Knotenpunkte-
Bearbeitungsmodus)

Mehrere Konturen
Auswahlen

Kontur Kopieren

K ontextmeni 6ffnen

Form bearbeiten
anzeigen

Mausaktion
P
_J

P

@)

i

c ...auf ausgewahlte Kontur.

-

-/ ...auf ausgewahlte Kontur.

T

“Ph
X

- ...auf ausgewahlte Kontur.
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Bitmaps

Sie kénnen die Maus, relativ zu den in der 2D-Ansicht gezeigten
Bitmaps, in der folgenden Art nutzen:

ArtCAM-Funktion Mausaktion

Primarfarbe .

Auswahlen ./ ..auf Farbein der Farbpalette.
Sekundarfarbe i

Auswahlen

-/ ...auf Farbein der Farbpalette.
Farbe mit Primarfarbe “ i

i X2 .
verbinden -~/ ..auf Farbein der Farbpalette.
Form bearbeiten- '?-2
' X .
anzergen =/ ...auf Farbein Farbpalette oder 2D-
Ansicht.
Werkzeugwege

Sie kdnnen die Maus, relativ zu Werkzeugwegen, auf die folgenden Arten
nutzen:

ArtCAM-Funktion Mausaktion
K ontextmeni 6ffnen i

. ...auf ausgewahlte Wer kzeugwegvor schau.

Werkzeugweg .

: x2
bearbeiten —~/ ...auf Werkzeugwegvor schau oder Name

des Wer kzeugweges.
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Tutorials

Die Tutorials innerhalb dieses Benutzerhandbuch sollen Ihnen helfen, mit
ArtCAM Pro vertraut zu werden und den Umgang mit den verschiedenen
Werkzeugen und Werkzeugwegen zu erlernen.

Die Mehrzahl der Tutorialsin diesem Benutzerhandbuch greifen auf
Dateien zurlck, dieim Verzeichnis C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\ vorliegen, eswird als Tell von
ArtCAM Pro installiert.

8 Wenn Se Windows Vista nutzen, sind die Datelen, die Se fir die
Tutorials bendtigen im Verzeichnis
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA> hinterlegt.

f Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-CD von
<PRODUCT.

Es gibt die folgenden Tutorials:
» Teddybar (siehe"Der Teddybar" auf Seite 286).

» Edinburgh-Castle-Miinze (siehe "Die Edinburgh Castle-
Minze" auf Seite 343).

= Ornament (siehe "Das Ornament” auf Seite 387).
= Anhéanger (siehe"Der Schmuckanhanger" auf Seite 423).
» Messergriff (siehe"Der Messergriff" auf Seite 481).
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Der Teddybar

Das folgende Tutorial demonstriert wie dreidimensionale Formen auf
unterschiedlichen Relief-Ebenen erstellt werden, mit Hilfe von auf
unterschiedlichen V ektor-Ebenen gezeichneten Konturbildern und zeigt
wie die Werkzeugwege, die zur Erstellung des Verbundreliefs bendtigt
werden erzeugt werden.

Wir werden das Werkzeug Form bearbeiten benutzen, um die
unterschiedlichen Formen zu erstellen, aus denen der Teddybér besteht.
Die Ebenenverwaltung wird wahrend dem Erstellen dieser Formen
ausgiebig verwendet werden. Wir werden die Bilder, die auf
unterschiedlichen Vektor-Ebenen erstellt werden, nutzen um
unterschiedliche Formen auf unterschiedlichen Relief-Ebenen zu
erstellen. Eine Bitmapebene wird auch erstellt und dessen Bild wird
genutzt werden um zu steuern welche Bereiche des Verbundreliefs des
Teddybérs, angezeigt in der 3D-Ansicht, bearbeitet werden.

Folgende Punkte werden wahrend des Tutorials besprochen:
» Das TeddybarModell 6ffnen (auf Seite 288)

Dieser Schritt beinhaltet das Offnen einer ArtCAM-Modelldate,
wel che die Konturdaten zum Erstellen eines Teddybars enthalt.

= Den Teddybar erstellen (auf Seite 288)

Diese Siufe beinhaltet das Erstellen von einigen Formen auf Relief-
Ebenen, mit der Hilfe von auf unterschiedlichen Vektor-Ebenen
gezeichneten Bildern und der Funktion Form bearbeiten. Die
Formen, welche Gber unter schiedliche Relief-Ebenen hinweg
erstellt wurden, werden in eine einzelne Relief-Ebene
zusammengefasst, welche den ganzen Teddybar enthalt. Wir
werden zwel Variationen des Teddybars auf zwei separaten Relief-
Ebenen erstellen.
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» Die Modellgrdf3e anpassen (auf Seite 322)

Diese Stufe beinhaltet das Anpassen der Gr6l3e des Modells, so
dass der Teddybar groler ist.

» Eine Offset-Kontur erstellen (auf Seite 323)

Dieser Shritt beinhaltet des Erstellen einer Offset-Kontur, unter
der Benutzung eines Graustufenbildes des Teddybéars. Die Offset-
Kontur wird zum festlegen des Bearbeitungsbereichs, fir den
Auftrag, verwendet.

» Die Reliefe fertigen (auf Seite 328)

Diese Stufe beinhaltet das Erstellen von Wer kzeugwegen, welche
zum Bearbeiten von beiden Varianten des Teddybars genutzt
werden kdnnen. Wahrend dieses Prozesses werden wir
Werkzeugwege erstellen, diese als Siapel berechnen, und dann das
Resultat simulieren.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Der Teddybar « 287



Den Teddybar erstellen

Wir werden Konturbilder von unterschiedlichen Vektor-Ebenen im
ArtCAM-Modell verwenden, um die verschiedenen dreidimensionalen
Formen auf den unterschiedlichen Relief-Ebenen zu erstellen. Die
Formen auf jeder der Relief-Ebenen reprasentieren die unterschiedlichen
Komponenten des Teddybars. Die Relief-Ebenen bilden das
Verbundrelief, welches den gesamten Entwurf des Teddybéars
reprasentiert.

Das TeddybarModell 6ffnen

Wir beginnen mit dem Offnen des ArtCAM-Modells, das wir nutzen
werden, um den Entwurf des Teddybérs zu erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Modell 6ffnen &
im Assistent auf der Startseite, um das Dialogfenster Offnen
anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Siein
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\New Teddy, auf ihrem
Computer.

8 Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Sein den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|New Teddy auf
Ihrem Computer.
8 Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-CD
von <PRODUCT.

3. Wahlen Sie die Datel New Teddy.art. Der Name wird im Feld
Dateiname angezeigt.
8 Die Endung *.art weist darauf hin, dass die ausgewahite
Datei eine ArtCAM-Modelldatei ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster zu
schlief3en und die Modelldatei zu 6ffnen.
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Das folgende Konturbild erscheint im Fenster 2D-Ansicht:

@ ©

\ h\

\\ Ey

Die Bilder in der 2D-Ansicht sind in den Vektor-Ebenen
enthalten, dieim Bereich Konturen in der Ebenenverwaltung
aufgelistet sind. Jede dieser Vektor-Ebenen enthdlt Bilder, welche
die unterschiedlichen Aspekte des Teddybarentwurfs darstellen.
Jede Vektor-Ebene hat einen Namen, um den Zweck dessen Bildes
in Relation zum gesamten Teddybarentwurf anzuzeigen.

Es gibt eine einzelne Relief-Ebene in Bereich Relief der
Ebenenverwaltung mit dem Namen Relief-Ebene 1. Diese
Ebeneist zur Zeit leer.
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Wir werden alle diese Ebenen wahrend des Tutorials verwenden,
um dieses Verbundrelief zu erstellen:

Den Korper erstellen

Als erstes werden wir auf der standardmaliig vorhandenen Relief-Ebene
im Modell die dreidimensionale Form erstellen, welche den Korper des
Teddybérs reprasentiert.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten /.« im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung, um alle Konturbilder, dieim Fenster 2D-
Ansicht gezeigt werden, zu verstecken.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten &' neben der Vektor-Ebene Korper, um das Bild auf
dieser Vektor-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.
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3. Wahlen Sie die Kontur, die den Korper des Teddybars
reprasentiert. Die Kontur wird lilaangezeigt und von einem

Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese jetzt
ausgewadhlt ist:
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4,

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewéahlte Kontur um
das Kontextment zu 6ffnen. Klicken Sie dann Form
bearbeiten... um das Diaogfenster Form bearbeiten
anzuzeigen:

Form, bearbeiten

Starthdhe

i

il L1l

T
o

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

6 Wenn das Dialogfenster Form bearbeiten nicht mit dem
oben gezeigten Einstellungen erscheint, klicken Se auf die
Schaltflache Zurticksetzen, um die Standardeinstellungen
wieder her zustellen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Rund und geben Sie 30im
Feld Winkel ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Formeinstellungen fiir die ausgewéhlte Kontur anzuwenden.

Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen. Die runde Form
wird auf der Relief-Ebene mit dem Namen Relief-Ebene 1 erstellt,
welcheim Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung angezeigt
wird.
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f Eine Fortschrittsbalken wird direkt unter der Farbpalette
angezeigt, wahrend ArtCAM Pro die Form berechnet:
| | ﬂ
Se kdnnen jederzeit auf die Schaltflache Abbrechen @
klicken, um den Formberechnungsprozess abzubrechen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.

9. Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 32 in der Symbolleiste
2D-Ansicht um die runde Form, welche den Korper des Teddys
reprasentiert im Fenster 3D-Ansicht zu sehen.

10.Klicken Sie auf das Symbol Nullebene Darstellen |* in der
Symbolleiste 3D-Ansicht um die Nullebene im 3D-
Ansichtfenster zu verstecken. Die runde Form auf der Relief-
Ebene Relief-Ebene lerscheint wie folgt:

11.Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene 1, um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

12.Geben Sie Korper im Namenfeld ein.

13.Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Die Ohren erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreldimensionalen Formen auf einer neuen
Reliefebene zu erstellen, welche die Ohren des Teddys darstellen.
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Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Korper zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene 1, um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Ohren im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten I« neben der Vektor-Ebene Korper im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild in der
2D-Ansicht zu verstecken. Die 2D-Ansicht ist jetzt leer.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten = neben der Ohren-V ektor-Ebene um das Bild auf
dieser Vektor-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

Wahlen Sie die Kontur, welche die AulRenseite des linken Ohres
des Teddys reprasentiert.

Die Kontur, welche die AulRenseite des linken Ohres des Teddys
reprasentiert, ist zusammen mit der Kontur welche die Aul3enseite
des rechten Ohres reprasentiert, gruppiert. Daher werden beide
Konturen liladargestellt und sind von einem Begrenzungsrahmen
umgeben.

Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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10.Geben Sie 0.5 mm (0.02")in das Feld Starthéhe ein. Das
Diaogfenster Form bearbeiten sollte nun wie folgt aussehen:

Form bearbeiten

R R TR ‘

Hinzufiigen

Abziehen

-

—
’7

Null

Hiichste

Niedrigste

Rest Null

E=

Starthdhe

—

hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die ausgewdahlten Konturen anzuwenden.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche die Aul3enseiten der Ohren des Teddys, auf der
Relief-Ebene Ohren, reprasentieren.

13.Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wahlen Siedie
Kontur fur die Innenseite des linken Ohres des Teddys.

Die Kontur, welche die Innenseite des linken Ohres des Teddys
reprasentiert, ist zusammen mit der Kontur welche die Innenseite
des rechten Ohres représentiert, gruppiert. Daher werden beide
Konturen liladargestellt und sind von einem Begrenzungsrahmen

umgeben.

Der Begrenzungsrahmen umgibt nun alle KonturModelle auf der
V ektor-Ebene Ohren da alle von ihnen nun ausgewahlt sind.
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14.Klicken Sie auf das Dialogfenster Form bearbeiten so dass
dieses aktiv wird.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund im Dialogfenster
Form bearbeiten.

16.Geben Sie 0.5 mm (0.02")in das Feld Starthéhe ein.

17.Wahlen Sie die Option Mal3stab und geben Sie 2 in dem Feld
darunter ein. Das Dialogfenster Form bearbeiten sollte nun wie

folgt aussehen:
Form bearbeiten
|- 90 Winkel
] |f15 EI:
/_\ -0 Starthshe
i 04
- 90
| Keine v MaBstah[, . 5.0
" Begrenzungshohe [~ -
" Auf Hohe -
y © 1.0
Hinzufiigen| Abziehen Hull
Hiichste |Hietlrigste Rest Null - 0.1
hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die ausgewahlten Konturen anzuwenden.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Hochste um die Form fiir die
Innenseite der Teddyohren mit der Form fir die Aul3enseite der
Teddyohren zu verschmelzen, welche sich in der Relief-Ebene
Ohren befindet.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schliefen.
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21.Driicken Sie die Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene Ohren mit
der Relief-Ebene Korper kombiniert wird, um das Verbundrelief zu
formen.

.
-

Kopf und Arme erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreidimensionalen Formen auf einer neuen
Relief-Ebene zu erstellen, welche den Kopf und die Arme des Teddys
darstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Ohren zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Kopf und Arme im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Driucken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten '« neben der Vektor-Ebene Ohren im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild im
Fenster 2D-Ansicht zu verstecken. Das 2D-Ansichtfenster ist
jetzt leer.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten = neben der Vektor-Ebene Kopf und Arme, um das
Bild auf dieser Vektor-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

8. Wahlen Sie die Kontur, die den linken Arm des Teddys
reprasentiert. Die Kontur fur den linken Arm des Teddys ist,
zusammen mit der Kontur fir den rechten Arm des Teddys und der
Kontur fur den Kopf, gruppiert. Daher sind alle drei Konturen lila
dargestellt und von einem Begrenzungsrahmen umgeben.

9. Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund und stellen Sie sicher,
dass der Winkel auf 45 Grad eingestellt ist. Das Dial ogfenster
Form bearbeiten sollte nun wie folgt aussehen:

Form, bearbeiten

- 90 Winkel
] |45 E|:
/(_\ -0 Starthéhe
1 0.0
- 90
| ©* Keine  MaBstah || -
" Begrenzungshihe

" Auf Hohe
{ ’7

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

bernehme m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die ausgewdahlten Konturen anzuwenden.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche die AulRenseiten des Kopfes und der Arme des
Teddys, auf der Relief-Ebene Kopf und Arme, reprasentieren.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schlief3en.

14.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene Kopf
und Arme mit der Relief-Ebene Ohren und Korper kombiniert
wird, um das Verbundrelief zu formen:
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Um sicher zu stellen, dass das Verbundrelief wie gewiinscht im
Fenster 3D-Ansicht erscheint, mussen wir die Art, wie sich die
Relief-Ebene Kopf und Arme mit den Relief-Ebenen Ohren und
Korper verbindet, anpassen.

15.Klicken Sie zwel mal auf die Schaltflache Relief-K ombinierungsart
der Relief-Ebene Kopf und Arme um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Hochste zu andern.

!
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Sie kénnen sehen dass Sich die Art wie die Relief-Ebene Kopf und
Arme mit den Relief-Ebenen Ohren und Koérper kombiniert wird,
um das Verbundrelief zuformen, verandert hat:

Den Bauch erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreidimensionale Form fir den Bauch des Teddys
auf elner neuen Relief-Ebene zu erstellen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Neu L im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt tber der Relief-Ebene Kopf & Arme zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Bauch im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥/, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verkniipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten [+ neben der Vektor-Ebene Kopf und Armeim
Bereich Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild
in der 2D-Ansicht zu verstecken. Die 2D-Ansicht ist jetzt leer.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten = neben der Bauch-V ektor-Ebene um das Bild auf
dieser Vektor-Ebene in der2D-Ansicht anzuzeigen:

8. Wéhlen Sie die Kontur, die den Bauch des Teddys reprasentiert.
Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese jetzt
ausgewadhlt ist.

9. Driucken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund und stellen Sie sicher,
dass der Winkel auf 20 Grad eingestellt ist. Das Dial ogfenster
Form bearbeiten sollte nun wie folgt aussehen:

Form, bearbeiten

[ - 90 Winkel
|2EI El:
~ | || 1% Starthohe
i oa
- 90
@b ~ MaRstah|; -
" Begrenzungshihe
" Auf Hohe 1-
e ’7 -
Hinzufiigen| Abziehen Null
Hichste | Niedrigste | Rest Null
hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Formeinstellungen fiir die ausgewéhlte Kontur anzuwenden.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche den Bauch des Teddys, auf der Relief-Ebene
Bauch, représentieren.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schlief3en.
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14.Dricken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-

Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene
Bauch mit den Relief-Ebenen Kopf und Arme, Ohren und Kor per
kombiniert wird, um das Verbundrelief zu formen:

Die Fuf3e erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreldimensionalen Formen auf einer neuen
Relief-Ebene zu erstellen, welche die Fll%e des Teddys darstellen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Bauch zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Fulte im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol |, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten v neben der Vektor-Ebene Bauch im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild im
Fenster 2D-Ansicht zu verstecken. Die 2D-Ansicht ist jetzt |eer.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten = neben der Vektor-Ebene FiRe, um das Bild auf
dieser Vektor-Ebene im Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

8. Wahlen Sie die Kontur, die den linken Ful? des Teddys
reprasentiert. Die Kontur, welche den linken Ful des Teddys
reprasentiert, ist zusammen mit der Kontur welche den rechten Ful3
reprasentiert, gruppiert. Daher werden beide Konturen lila
dargestellt und sind von einem Begrenzungsrahmen umgeben.

9. Driucken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund , und geben Sie den
Wert 10 in den Kasten Winkel und den Wert 3 mm (0,12") in den
Kasten Starth6he ein. Das Dialogfenster Form bearbeiten
sollte nun wie folgt aussehen:

Form, bearbeiten

[ - 90 Winkel
|1EI El:
—— | |[:? Starthohe
i a0
- 90
@b ~ MaRstah|; -
" Begrenzungshihe
" Auf Hohe 1-
e ’7 -
Hinzufiigen| Abziehen Null
Hichste | Niedrigste | Rest Null
hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die ausgewahlten Konturen anzuwenden.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche die Fil3e des Teddys, auf der Relief-Ebene FiilZe,
reprasentieren.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Diaogfenster
Form bearbeiten zu schliefien.
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14.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene Fuil3e
mit den Relief-Ebenen Bauch, Kopf und Arme, Ohren und Kor per
kombiniert wird, um das Verbundrelief zu formen:

Um sicher zu stellen, dass das Verbundrelief wie gewiinscht im
Fenster 3D-Ansicht erscheint, missen wir die Art wie sich die
Relief-Ebene Fuf3e mit den Relief-Ebenen Bauch, Kopf und Arme,
Ohren und Korper verbindet, anpassen.

15.Klicken Sie zwel mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene FiiRe um die Kombinierungsart von Hinzufiigen
zu Hochste zu andern.

%
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Sie kdnnen sehen, dass sich Sie die Art wie die Relief-Ebene Fiil3e
mit den Relief-Ebenen Bauch, Kopf und Arme, Ohren und Kor per
kombiniert wird, um das Verbundrelief zuformen, veréndert hat:

Die Schnauze erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreidimensionale Form fur die Schnauze des
Teddys auf einer neuen Relief-Ebene zu erstellen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Fiil3e zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Schnauze im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol |, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten |« neben der Vektor-Ebene FiiRe im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild in der2D-
Ansicht zu verstecken. Die 2D-Ansicht ist jetzt leer.
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten & neben der Schnauze-V ektor-Ebene um das Bild
auf dieser Vektor-Ebene in der 2D-Ansicht anzuzeigen.

8. Wahlen Sie die Kontur, welche die Schnauze des Teddys
reprasentiert. Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese jetzt
ausgewadhlt ist.

9. Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund , stellen Sie sicher,
dass der Winkel auf 30 Grad und die Starth6he auf O eingestellt

sind. Das Dialogfenster Form bearbeiten sollte nun wie folgt
aussehen:

Form, bearbeiten

- 90 Winkel

[30 =
T -0 Starthéhe

i

- 90

e ~ MaBstah || -
" Begrenzungshihe
" Auf Hohe 1-
{ ’7 1
Hinzufiigen| Abziehen Null
Hichste | Niedrigste | Rest Null

bernehme m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Formeinstellungen fiir die ausgewéhlte Kontur anzuwenden.
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12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche die Schnauze des Teddys, auf der Relief-Ebene
Schnauze, représentiert.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schlief3en.

14.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene
Schnauze mit den Relief-Ebenen Fiil3e, Bauch, Kopf und Arme,
Ohren und Korper kombiniert wird, um das Verbundrelief
zuformen:

Die Tatzen erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreldimensionalen Formen auf einer neuen
Relief-Ebene zu erstellen, welche die Tatzen des Teddys darstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu k| im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Schnauze zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewadhit ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehorigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Tatzen im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
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5. Driucken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten = neben der Vektor-Ebene Schnauze im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild in der
2D-Ansicht zu verstecken. Die 2D-Ansicht ist jetzt | eer.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten = neben der Vektor-Ebene Tatzen um das Bild auf
dieser Vektor-Ebene in der 2D-Ansicht anzuzeigen.

8. Wahlen Sie die Kontur, welche die Tatze am linken Ful3 des
Teddys repréasentiert. Die Konturen fUr die Tatze am linken Ful3
des Teddys sind zusammen mit den Konturen welche die Tatze am
rechten Fufld représentieren, gruppiert. Daher sind alle diese
Konturen liladargestellt und von einem Begrenzungsrahmen
umgeben.

9. Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund , Sstellen Sie sicher,
dass der Winkel auf 30 Grad und die Starth6he auf O eingestel It
sind. Das Dialogfenster Form bearbeiten sollte nun wie folgt
aussehen:

Form, bearbeiten

- 90 Winkel

[30 =
T -0 Starthéhe

i

- 90

e ~ MaBstah || -
" Begrenzungshihe
" Auf Hohe 1-
{ ’7 1
Hinzufiigen| Abziehen Null
Hichste | Niedrigste | Rest Null

bernehme m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die ausgewahlten Konturen anzuwenden.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche die Tatzen des Teddys, auf der Relief-Ebene
Tatzen, représentieren.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Diaogfenster
Form bearbeiten zu schliefien.
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14.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene
Tatzen mit den Relief-Ebenen Schnauze, Ffe, Bauch, Kopf und
Arme, Ohren und Korper kombiniert wird, um das Verbundrelief
zu formen:

Augen und Nase erstellen

Jetzt sind wir bereit die dreidimensionalen Formen auf einer neuen
Relief-Ebene zu erstellen, welche die Augen und die Nase des Teddybars
darstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu k&' im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Tatzen zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewadhit ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehorigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Augen und Nase im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.
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Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten I« neben der Vektor-Ebene Tatzen im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung um das Korperbild in der
2D-Ansicht zu verstecken. Die 2D-Ansicht ist jetzt leer.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten = neben der Vektor-Ebene Augen und Nase um das
Bild auf dieser Vektor-Ebene in der 2D-Ansicht anzuzeigen.

Wahlen Sie die Kontur, welche die Schnauze des Teddybérs
reprasentiert. Die Kontur fur die Nase des Teddybérs ist zusammen
mit der Kontur ftr die Augen des Teddybars gruppiert. Daher sind
alle diese Konturen lila dargestellt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben.

Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund , Sstellen Sie sicher,
dass der Winkel auf 60 Grad und die Starth6he auf O eingestel [t
sind. Das Dialogfenster Form bearbeiten sollte nun wie folgt
aussehen:

Form, bearbeiten

‘ | i 90 Winkel

[0 5
/_\ 0 Starthshe
: 1.0

| Keine — MaBstah[ -

" Begrenzungshihe

" Auf Hohe
{ ’7

Hinzufiigen| Abziehen Null

- 90

Hichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die ausgewahlten Konturen anzuwenden.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Formen zu
erstellen, welche die Augen und die Nase des Teddybérs, auf der
Relief-Ebene Augen und Nase, représentieren.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Diaogfenster
Form bearbeiten zu schliefen.

14.Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Augen und Nase abzuwahlen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten I« neben der Vektor-Ebene Augen und Nase um das
Bild auf dieser Vektor-Ebene in der 2D-Ansicht zu verstecken.
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16.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen wie die Relief-Ebene
Augen und Nase mit den Relief-Ebenen Tatzen, Schnauze, Fiil3e,
Bauch, Kopf und Arme, Ohren und Korper kombiniert wird, um
das Verbundrelief zuformen:

Die Relief-Ebenen verschmelzen

Dawir nun mit dem Erstellen der verschiedenen K érperteile des
Teddybéars auf den Relief-Ebenen Augen und Nase, Tatzen, Schnauze,
Fufe, Bauch, Kopf und Arme, Ohren und Korper fertig sind, kdnnen wir
alle diese Relief-Ebenen in eine neue Relief-Ebene einfligen. Diesen
Vorgang werden wir dann mit allen Relief-Ebenen wiederholen, aul3er
mit der Relief-Ebene Bauch .

1. Stellen Sie sicher, dass alle Relief-Ebenen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung sichtbar sind.

o |
L‘g Die Schaltflache Sichtbarkeit ein- / ausschalten sollte
als' neben jeder der Relief-Ebenen im Sapel erscheinen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbare verbinden i im Bereich
Reliefe in der Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene
mit dem Namen Verbundene Ebene 1, direkt tiber der Relief-Ebene
Augen und Nase zu erstellen. Die zusammengefiigte Ebene
beinhaltet eine Kopie des Inhalts aller Relief-Ebenen, welcheim
Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung aufgelistet sind.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Verbundene Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.
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4. Geben Sie Teddybar im Namenfeld ein.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache ¥/, um den neuen Namen der
Relief-Ebene zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften
Schaltflachen werden nicht mehr angezeigt.

6. Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Teddybar um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Hochste zu andern.

an

L,
[

X2

Wir sehen den Inhalt der Relief-Ebenen Augen und Nase mit den

Relief-Ebenen Tatzen, Schnauze, FuilRe, Bauch, Kopf und Arme,
Ohren, Korper und Teddybar.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten v im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung
verwenden, um alle Ebenen, die im Fenster 2D-Ansicht gezeigt
werden, mit einmal zu verstecken. Jetzt sehen wir nichtsim 3D-
Ansicht-Fenster.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten | neben der Relief-Ebene Teddybar um nur diese
Ebene zu sehen.

Wir kdnnen sehen, dass der Inhalt von den Relief-Ebenen Augen
und Nase mit den Relief-Ebenen Tatzen, Schnauze, Fl3e, Bauch,
Kopf und Arme, Ohren und Korper jetzt in der Relief-Ebene
Teddyb&r zusammengefasst ist.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten I« neben der Relief-Ebene Teddybar um diese
Ebene zu verstecken.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten = neben den Relief-Ebenen Korper, Ohren, Kopf
und Arme, Ful3e, Schnauze, Tatzen, und Augen und Nase um nur
diese Ebenen zu sehen.

11.Klicken Sie auf das Symbol Sichtbare verbinden & im Bereich
Reliefe in der Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene
mit dem Namen Verbundene Ebene 1, direkt tiber der Relief-Ebene
Teddybar zu erstellen. Die zusammengefligte Ebene beinhaltet eine
Kopie des Inhalts aller Relief-Ebenen, welche im Bereich Reliefe
in der Ebenenverwaltung aufgelistet sind, aul3er der Relief-
Ebenen Bauch und Teddybar .

12.Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Verbundene Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.

13.Geben Sie Teddybér - Kein Bauch im Namenfeld ein.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache ¥, um den neuen Namen der
Relief-Ebene zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften
Schaltflachen werden nicht mehr angezeigt.

15.Klicken Sie zwel mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch um die Kombinierungsart
von Hinzufluigen zu Hochste zu andern.

_:L 3
N

"
x2
i

Wir sehen den Inhalt der Relief-Ebenen Korper, Ohren, Kopf und
Arme, FiRRe, Schnauze, Tatzen, Augen und Nase und Teddybar.

16.Klicken Sie zweimal auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung
verwenden, um alle Ebenen mit einmal zu verstecken. Jetzt sehen
wir nichtsim 3D-Ansicht-Fenster.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten = neben der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch
um nur diese Ebene zu sehen.
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Wir kdnnen sehen, dass der Inhalt von den Relief-Ebenen Korper,
Ohren, Kopf und Arme, Fif¥e, Schnauze, Tatzen und Augen und
Nase jetzt in der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch
zusammengefasst ist:

Die zusammengefligten Relief-Ebenen glatten

Um den Teddybarentwurf zu vervollstandigen, werden wir die Oberflache
des zusammengefugten Reliefs glétten.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten | neben der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch
im Bereich Reliefs in der Ebenenverwaltung, um es zu
verstecken.

2. Wéhlen Sie die Relief-Ebene Teddybar indem Sie darauf klicken.
Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten | neben der Relief-Ebene Teddybar um nur diese
Ebene zu sehen.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief glatten -ii im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistenten, um das
Dialogfenster Relief glatten anzuzeigen:

i Relief glatten

f* Gesamte
 Gewidhlte
 Gewaidhlte Farbhe

Glattungsdurchginge: |3 3:

Maximale Hohe der Farhe: 0.000
Minimale Hihe der Farhe: 0.000

Maximale Hihe des Reliefs: 1.000
Minimale Hihe des Reliefs: 0.000

jhernehmer{ Abbrechen

5. Stellen Sie sicher, dass die Option Gesamte Ebene ausgewéahlt
ist, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

6. Geben Sie3im Feld Glattungsdurchgéange en.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen.

Die gegléttete Relief-Ebene Teddybar erscheint nun im Fenster
3D-Ansicht wiefolgt:

8. Klicken Sie auf _die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten [ neben der Relief-Ebene Teddybar um diese
Ebene zu verstecken.
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9. Wahlen Sie die Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch indem Sie
darauf klicken. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten | neben der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch
um nur diese Ebene zu sehen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen im Dial ogfenster
Relief glatten.

Die gegléttete Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch erscheint nun
im Fenster 3D-Ansicht wiefolgt:

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen, um das
Dialogfenster Relief glatten zu schliefen.
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Die Modellgrof3e anpassen

Bevor Sie das Relief auf den Relief-Ebenen Teddybéar und Teddybér -
Kein Bauch bearbeiten, werden wir sicherstellen, dass die Modellgrofie
korrekt ist.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Modellgrof3e einstellen a
im Bereich Modell der Seite Assistent, um das Dia ogfenster
Modellgrol3e aufzurufen:

! Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol an der rechten Kante des Symbols, welches
gerade im Bereich Modell auf der Sartseite des Assistent
eingeblendet ist, um den Werkzeugsatz anzuzeigen:

&) (B El N -4 8 @l i)
¥
Se kénnen auch auf das Symbol ' am rechten Ende des
Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Wer kzeugsatzes

im Bereich Modell auf der Sartseite des Assistent
dauer haft auszuklappen.

,'R ModellgroRe einstellen

|-

Methode

« BildgriBe
" Ausgewihlte
i 25 0 " Scan-Auflosung dpi
dpi
T_.Hullpunkt
' Brmte EEEI Einheiten

* mm
i~ Foll
oK Abbrechen

2. Wenn Sie Zoll as Einheit verwenden, stellen Sie sicher, dass die
Option Zoll im Bereich Einheiten ausgewahlt ist.

3. Geben Sie 100 mm (4,0") in das Feld HOhe ein. Die Breite wird
automatisch zur gleichen Zeit auf 100 mm (4,0") aktualisiert.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dial ogfenster
Modellgrofie zu schlieffen und die Modellgrofe einzustel len.
ArtCAM Pro passt die Abmessungen von allen Ebenen in dem
Modell diesen Abmessungen an.

Eine Offset-Kontur erstellen

Bevor wir Werkzeugwege erstellen kdnnen, die wir benutzen um den
Teddybarentwurf auf den Relief-Ebenen Teddybar und Teddybér - Kein
Bauch zu bearbeiten, mussen wir eine Offset-Kontur in der Form des
Teddybér erstellen, um sicherzustellen, dass das Kugelfréserwerkzeug auf
dem flachen Bereich, die den Teddybéar umgibt, bearbeitet, damit dieser
eine gut definierte Kante erhdlt.

Wir werden einen Konturumriss des Teddybérs auf einer neuen V ektor-
Ebene, aus einem Graustufenbild der Relief-Ebene Teddybar - Kein
Bauch erzeugen. Unter Benutzung des K onturumrisses, werden wir eine
Offset-Kontur erstellen.

1. Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Graustufen-Bitmap
IS im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung um ein
Graustufenbild der Relief-Ebene Teddybér - Kein Bauch auf einer
neuen Bitmapebene mit dem Namen Teddybar - Kein Bauch, im
Bereich Bitmaps inder Ebenenverwaltung zu erzeugen.

3. Klicken Sie auf Gelb in der Farbpalette, unter dem 2D-Ansicht-
Fenster, um die Primérfarbe auszuwahlen.

i mOmEmN e

-

4. Klicken Sie die Vektor-Ebene Augen und Nase, um diese
auszuwahlen. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten I« neben der Vektorebene Augen und Nase, um
diese Ebene zu verstecken.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Neu “/im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung, um eine neue Konturebene mit dem
Namen Vektor-Ebene 1 direkt tber der Konturebene Augen und
Nase, zu erstellen.

7. Doppelklicken Sie auf die V ektor-Ebene mit dem Namen Vektor-
Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

8. Geben Sie Offset im Namenfeld ein.

9. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Bitmap zur Kontur O im
Bereich Bitmapbearbeitung der Seite Assistent, um die Seite
Kontur aus einem Bitmap anzuzeigen.

11.Geben Sie 1 im Feld Pixel-Toleranz ean.

12.Wéhlen Siedie Option Linien behalten, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken und geben Sie den Wert 15 in das Feld Min
Pixel Lange ein.

13.Stellen Sie sicher, dass die Option Umrandung erstellen
ausgewadhlt ist und die Option Erstelle Mittellinien- nicht
ausgewahlt ist.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Konturen erstellen umdie
Konturen auf der Vektor-Ebene Offset in der Form von allen
Bereichen in der Bitmap-Ebene Teddybar - Kein Bauch, diein der
aktuellen Priméarfarbe angezeigt werden, zu erstellen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache SchliefRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

16.Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (der weil3e Bereich),
um die auf der Vektor-Ebene Offset und mit Hilfe der Bitmap-
Ebene Teddybar) erstellten Konturen, abzuwahlen.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« im Bereich Bitmaps in der
Ebenenverwaltung um die Bitmapebene Teddybér - Kein Bauch
in der 2D-Ansicht zu verstecken.
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18.Wéhlen Sie die rechteckige Kontur fir den Umriss des
Modellbereichs aus und driicken Sie die Entf-Taste auf Ihrer
Tastatur um sie zu entfernen. Wir benétigen diese Kontur nicht,
daher ist es besser sie zu |Gschen.

R e,

19.Wéhlen Sie die Kontur, welche den Umriss des Teddybars
reprasentiert. Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

e

A

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen * |im
Bereich Konturen bearbeiten der Startseite des Assistent, um
die Seite Kontur(en) versetzen (Offset) zu 6ffnen.

21.Geben Sie 1,5 mm (0.06")in das Feld Offsetabstand ein. Dieser
Abstand entspricht dem Radius des Kugelfraserwerkzeuges,
welches wir benutzen werden, um den Bereich um die Relief-
Ebene Teddybar innerhalb der Offset-Kontur zu bearbeiten.
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22.Im Bereich Offsetrichtung stellen Sie sicher, dass die Option
Nach Auf3en/ Rechts ausgewahlt ist, indem Sie auf diesen
Auswahlknopf klicken.

23.Im Bereich Offsetecke stellen Sie sicher, dass die Option
Radius ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

24.Wéhlen Sie die Option Losche original Kontur und klicken Sie
dann auf die Schaltflache Offset. Dies|dscht die urspriingliche
Kontur, aus der wir die Versatzkontur erstellt haben, nachdem der
Offset berechnet wurde.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zurtick zu kehren.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten %/ im Bereich Bitmaps in der
Ebenenverwaltung um die Bitmapebene Teddybér - Kein Bauch
in der 2D-Ansicht anzuzeigen.
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Die Reliefe fertigen

Wir werden nun die Werkzeugwege erstellen, die wir benutzen um die
Relief-Ebenen Teddybar und Teddybéar - Kein Bauch zu bearbeiten.

Einen Schruppwerkzeugweg erstellen

Den ersten Werkzeugweg werden wir fir das Schruppen des Modells
erstellen. Wir werden die Dicke des Materia blocks definieren, den wir
fur das Werkstiick verwenden.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Werkzeugwege, umdie
Startseite von Werkzeugwege anzuzeigen.

,ff:
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Z-Ebenen schruppen “im
Bereich 3D-Werkzeugwege um die Seite Z-Ebenen
schruppen anzuzeigen.

3. Stellen Sie sicher, dassim Bereich Bereich zum Bearbeiten die
Option Verbundrelief ausgewahlt ist, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken. Damit wird ArtCAM Pro angewiesen das
Verbundrelief in der 3D-Ansicht zu bearbeiten.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen... im Bereich
Schruppwerkzeug, um die Werkzeugdatenbank aufzurufen:

Werkzeugdatenbank El
Werkzeuge/Giupr
Werkzeug- / Gruppenbeschreibung
q;r Werkzeuge &k Gruppen LS )
- % Metric Tools End Mill 12mm
= q;r Aluminum ST
& . - - chaftfraser
% HDI D i Wwierk zeugnummer 1
il End Mill 12mm Durchrmesser 12.000 rarn
D End Mill & mm
D End kil 3 mm Bearbeitungsstandards -
End Mil 1.5 Bahnabstand 3,600 mm %
L, 3I'jn g Mas. Schnittiefe .00 mm
imishing S pindeldishzahl 15000 U /i Lschen
[ BallNose 12 mm Yarschub 20,000 mm/sek
U Ball Hose & mm Senkvorzchub E.000 mm/zek Kapisren
U Ball Moze 3 mm Noti
olizen
U Ball NDSE 15 mm End mill zan be used for Roughing, Area
* q?' Engraving Clearance, Cutouts, Inlays and Profiling
= q;r Steel
="+ Roughing and 2D Finishi
D End Mill 12 mm =ues Werkzeug
D End Mill & mm
Pl Frd bAill 3 rorn b’ Meue Gruppe. .
< >
Impaortieren... speichere Kopie.]|  Durchsuchen... | Auzwahlen | Ahbrechen |

328 « Der Teddybar ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



5. Klicken Sie auf das Werkzeug End Mill 12 mm (End Mill 1/4
Inch) in der Werkzeuggruppe Wood or Plastic\Roughing and
2D Finishing um es auszuwahlen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen um die
Werkzeugdatenbank zu schlief3en und das Werkzeug im
Bereich Schruppwerkzeug auf der Seite Z-Ebenen
schruppen anzuzeigen.

7. Wahlen Sie die Option Einfahrrampe hinzuftigen.
Rampenbewegungen hinzufigen, auch bekannt als Zick-Zack-
Einstich-Bewegungen, gibt dem Werkzeug die Mdglichkeit in den
Block stufenweise einzufahren.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Einrichten... im Bereich
Material um das Diaogfenster Material einrichten zu 6ffnen:

w4 Material einrichten
Materialdicke
} I 12.0 mm
S Modellposition im Material
2 * Offset oben |EI.EI
Material Z-Null 13852
= __| " Offset unten |
OK | Abbrechen|

9. Geben Sie 15 mm (0.6")in das Feld Materialdicke ein.

10.Stellen Sie sicher, dass der Wert Material Z-Null auf den hochsten
Punkt des Rohteils eingestellt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
an der Oberkante des Rohteildiagramms klicken.

11.Stellen Sie sicher dass der Offset oben auf 0.0 mm (0.0")
eingestellt ist.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster
Material einrichten zu schlief3en.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen im Bereich Z-
Scheiben auf der Seite Z-Ebenen schruppen um die Felder
mit den Bearbeitungsparametern des 12mm (1/4")
Schaftfraserwerkzeug zu aktualisieren.
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14.Klicken Sie auf die Schaltflache Spater um ale
Werkzeugwegparameter zu speichern, die wir definiert haben. Wir
werden die Option Stapelverarbeitung nutzen, um den
Werkzeugweg zum Z-Schruppen spéater zu berechnen.

15. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliefen um zur Startseite
Werkzeugwege zuriickzukehren.

16.Der Z-Schruppen Werkzeugweg, den wir erstellt haben, ist auf der
Startseite Werkzeugwege aufgelistet, wurde aber noch nicht
berechnet.

Einen Werkzeugweg flur die Bearbeitung der
Reliefoberflache erstellen

Um den Unterschied zwischen der Bearbeitung des Verbundreliefs und
der Bearbeitung eines bestimmten Bereichs des Verbundreliefs
aufzuzeigen, werden wir zwei Schlichtwerkzeugwege erstellen. In der
Realitdt wirde jedoch nur einer dieser Werkzeugwege verwendet werden,
um das finale Modell zu bearbeiten. Als erstes erstellen wir einen
Werkzeugweg der genutzt werden wird um die gesamte Oberflache des
Verbundreliefs, inklusive der flachen Ebene die den Teddybar
umschlief3t, zu bearbeiten.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief bearbeiten & undie
Seite Relief bearbeiten anzuzeigen.

2. Stellen Sie sicher, dassim Bereich Bereich zum Bearbeiten die
Option Verbundrelief ausgewahlt ist, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Strategie, und dann auf die
Option Raster in X und Y um diese auszuwahlen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen... im Bereich
Werkzeug, um die Werkzeugdatenbank aufzurufen.

5. Klicken Sie auf das Werkzeug Ball Nose 3 mm (Ball Nose 1/8
Inch) in der Werkzeuggruppe Wood or Plastic\Roughing and 2D
Finishing, um es auszuwéahlen.
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6.

Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéhlen umdie
Werkzeugdatenbank zu schlief3en und das Werkzeug auf der
Seite Relief bearbeiten anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Spater um alle
Werkzeugwegparameter zu speichern, die wir definiert haben. Wir
werden die Option Stapelverarbeitung nutzen, um den
Werkzeugweg Relief bearbeiten spéter zu berechnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielRen um zur Startseite
Werkzeugwege zuriickzukehren.

Der Relief bearbeiten Werkzeugweg, den wir erstellt haben, ist auf
der Startseite Werkzeugwege aufgelistet, wurde aber noch nicht
berechnet.

Einen Werkzeugweg nur fr den Teddybar

Jetzt erstellen wir einen Werkzeugweg der genutzt wird um einen Bereich
der Verbundreliefs zu bearbeiten, welcher durch die Offset-Kontur
definiert wird, die den Umriss des Teddybars représentiert.

1.

Stellen Sie sicher, dass die Kontur Offset auf der Kontur-Ebene
ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Relief bearbeiten & umdie
Seite Relief bearbeiten anzuzeigen.

Im Bereich Bereich zum Bearbeiten stellen Sie sicher, dassdie
Option Ausgewahlte Kontur ausgewahlt ist, indem Sie auf
dessen Auswahlknopf klicken.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Strategie, und dann auf die
Option Raster um diese Auszuwahlen.

Klicken Sie zunéchst auf die Schaltflache Auswahlen um die
Werkzeugdatenbank anzuzeigen.

Klicken Sie auf das Werkzeug Kugelfraser 3mm (Kugelfraser 1/8
Zoll) in der Werkzeuggruppe 'Holz oder Plastik\3D-Schlichten' um
dieses auszuwahlen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen um die
Werkzeugdatenbank zu schlief3en und das Werkzeug auf der
Seite Relief bearbeiten auszuwahlen.
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Spater um alle

Werkzeugwegparameter zu speichern, die wir definiert haben. Wir
werden die Option Stapelverarbeitung nutzen, um den
Werkzeugweg zum Relief bearbeiten spéter zu berechnen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Schliefen um zur
Startseite des Werkzeugweges zurtickzukehren.

Der Relief bearbeiten-Werkzeugweg, den wir erstellt haben, ist auf
der Startseite Werkzeugwege aufgelistet, wurde aber noch nicht
berechnet.

Eine Werkzeugwegvorlage erstellen

Wir werden jetzt die Werkzeugwege, die wir erstellt haben, als Vorlage
speichern.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugweg als Vorlage

~i
speichern P im Bereich Werkzeugwegoperationen, um
das Diaogfenster Werkzeugwegvorlage speichern

anzuzeigen:

Werkzeugwegvorlage speichern @El
Speichern |1jWerkzeugweg-VDrlagen ﬂ = |-=j€ EH~

D ateiname: |

D ateityp: |Werkzeugwegvurlage [*.tpl) ﬂ Abbrechen

Verwenden Sie das Listenfeld Suchen in und die Schaltflache
Eine Ebene hoch =, um zum Verzeichnis oder Ordner zu
navigieren, in das/den Sie die Werkzeugwegvorlage speichern
mochten. Zum Beispiel, C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Tool path Templates
(Werkezeugwegvorlagen).

Geben Sie Teddybér im Feld Dateiname ein.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern umdie
Werkzeugwegvorlagendatei zu speichern.
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Die Werkzeugwege berechnen

Jetzt haben wir ale Werkzeugwege die zur Fertigung des Teddybérs
notwendig sind erstellt und kdnnen diese nun berechnen.

1.

Dricken Siedie Taste F3 auf |hrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten I« neben der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch
im Bereich Reliefe inder Ebenenverwaltung, um siein der
3D-Ansicht auszublenden.

Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten = neben der Relief-Ebene Teddybar um siein der
3D-Ansicht anzuzeigen. Das Verbundrelief, im Fenster 3D-
Ansicht beinhaltet nur die Relief-Ebene Teddybar.

Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugweg-
B

Stapelberechnung b2 , um das Formular Werkzeugweg-
Stapelberechnung anzuzeigen. Die Werkzeugwege Z-
Schruppen, Relief bearbeiten und Relief bearbeiten 1 erscheinen

im Fenster Verfiigbare Werkzeugwege zur Berechnung.

Stellen Sie sicher, dass die Option Werkzeugwege berechnen
ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

Klicken Sie auf die Schaltflache Start um die Werkzeugwege zu
berechnen. ArtCAM berechnet jeden Werkzeugweg nacheinander,
und zeigt die bendtigte Zeit fir jeden an.

Wenn die Nachricht "V ollsténdige Stapel berechnung von 3
Werkzeugwegen" im Statusfenster angezeigt wird, klicken Sie
auf die Schaltflache Schliel3en, um das Formular
Werkzeugweg-Stapelberechnung zu schlief3en.
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Wir sehen in der 3D-Ansicht eine VVorschau von allen drel
Werkzeugwegen, welche genutzt werden um das Verbundrelief zu
bearbeiten:

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten I« neben der Relief-Ebene Teddybar im Bereich
Reliefe inder Ebenenverwaltung, umesinder 3D-Ansicht
auszublenden.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten ¢! neben der Relief-Ebene Teddybér - Kein Bauch
um esin der 3D-Ansicht anzuzeigen. Das Verbundrelief, im
Fenster 3D-Ansicht beinhaltet jetzt nur die Relief-Ebene
Teddybér - Kein Bauch.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugwegvorlage laden
L

P im Bereich Werkzeugwegoperationen, um das
Dialogfenster Werkzeugwegvorlage laden anzuzeigen:

Werkzeugwegvorlage laden @@
Suchen in: | ' Teddy Bear j i e B~

Teddy Bear.kpl

D ateiname: ||
D ateibyp: |Werkzeugwegvnrlage [*.tpl) ﬂ Abbrechen

11.Wahlen Sie die Vorlagendatel Teddybar.tpl aus. Der Name
erscheint im Feld Dateiname.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen um die
Werkzeugwegvorlagendatei in das Modell zu laden. Die
Werkzeugwege in der Vorlagendatel Teddybar.tpl sind auf der
Startseite von Werkzeugwege, unter den bereits aufgelisteten
Werkzeugwegen, aufgelistet. Sie sind in rot aufgelistet, was zeigt,
dass Sie noch nicht berechnet wurden.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Werkzeugweg-

Stapelberechnung %{‘g , um das Formular Werkzeugweg-
Stapelberechnung anzuzeigen. Nur die Werkzeugwege Z
Roughing [ 1], Machine Relief [ 1] und Machine Relief 1 [1] sind im
Fenster Verfiugbare Werkzeugwege zur
Berechnung:ausgewahit.

14.Stellen Sie sicher, dass die Option Werkzeugwege berechnen
ausgewahlt ist.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Start um die Werkzeugwege zu
berechnen. ArtCAM berechnet jeden Werkzeugweg nacheinander,
und zeigt die benétigte Zeit fur jeden an.

16.Wenn die Nachricht "V ollstandige Stapel berechnung von 3
Werkzeugwegen" im Statusfenster angezeigt wird, klicken Sie
auf die Schaltflache Schliefl3en, um das Formular
Werkzeugweg-Stapelberechnung zu schlief3en.
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17.Wéhlen Sie die Option Anzeigen in 3D, neben den
Werkzeugwegen Z-Schruppen, Relief bearbeiten und Relief
bearbeiten 1 auf der Startseite von Werkzeugwege, ab. Die
Option Anzeigen in 3D bleibt nur neben den Werkzeugwegen Z
Roughing [ 1], Machine Relief [ 1] und Machine Relief 1 [1]
ausgewahit.

Wir sehen in der 3D-Ansicht eine Vorschau von allen drel
Werkzeugwegen, welche genutzt werden um das Verbundrelief zu
bearbeiten:

Die Werkzeugwege simulieren

Nun koénnen wir die berechneten Werkzeugwege simulieren. Wir
beginnen mit der Simulation der Werkzeugwege, die benétigt werden um
das Verbundrelief zu fertigen, welches die Relief-Ebene Teddybar
enthalt, gefolgt von denen, die das Verbundrelief mit der Relief-Ebene
Teddybar - Kein Bauch erstellen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten I« neben der Relief-Ebene Teddybar - Kein Bauch
im Bereich Reliefe inder Ebenenverwaltung, um esin der 3D-
Ansicht zu verstecken.
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2. Wéhlen Sie die Option Anzeigen in 3D, neben den
Werkzeugwegen Z-Schruppen, Relief bearbeiten und Relief
bearbeiten 1 auf der Startseite von Werkzeugwege, ab. Im
Fenster 3D-Ansicht werden keine Werkzeugwege angezeigt.

3. Klicken Sie auf den Werkzeugweg Z-Schruppen, ganz oben in der
Liste auf der Startseite von Werkzeugwege. Der Name wird in
dunkel blau hervorgehoben.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Simuliere Werkzeugweg

schnell ﬂ im Bereich Werkzeugwegsimulation um den Z-
Schruppen-Werkzeugweg in der 3D-Ansicht zu simulieren.

Das Diaogfenster Werkzeugwegsimulation -
Rohlingdefinition erscheint:

Werkzeugwegsimulation - Rohlingdefinition

Reliefabmessungen

‘ tinimale: Hohe ist 0.000 mm, maximale 5115 mm
25.000 rmm breit mal 25.000 mm koch [500 mal 500 Pisel]

Simulationsmaterial-sbmessungen

’ b aterialoberflache ist auf Hoke: oo mm

b atenialunterzeite ist auf Hohe: hs0 mm

Auflasung des Simulationzreliefs

@ " Schrel 0,100 mm Aufldsung 0.13Mb Speicher
* Standard 0,080 mm Aufldsung 0.50Mb Speicher
" Hohe Detail 0.025 mm Aufldsung 2.00Mb Speicher
7 Benutzerdef 0.0F1 mm duffosung 0.25Mb Speicher

Simulieren | Abbrechen ‘

Sie kdnnen die Abmessungen des Verbundreliefs im Bereich
Reliefabmessungen sehen. Die Hohe der Material oberseite und
Materialuntereite werden in den zwei Feldern im Bereich
Simulationsmaterial-Abmessungen angezeigt. Die
Auflosung der Werkzeugwegsimulation ist als Standard im
Bereich Auflésung des Simulationsreliefs eingestellt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Simulieren um mit dem
Simulieren des Z-Schruppen-Werkzeugweges zu beginnen.
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Wir kdnnen sehen wie das Rohteil aussieht, nachdem das
Schruppwerkzeug angewendet wurde.

6. Klicken Sie auf den Werkzeugweg Relief bearbeiten, ganz obenin
der Liste auf der Startseite von Werkzeugwege. Der Name wird
in dunkelblau hervorgehoben. Diesist der Werkzeugweg der die
gesamte Oberflache des Verbundreliefs, inklusive des
Flachbereichs der den Teddybar umgibt, bearbeitet.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Simuliere Werkzeugweg

schnell ﬂ im Bereich Werkzeugwegsimulation um den
Relief bearbeiten-Werkzeugweg in der3D-Ansicht zu ssmulieren.
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Simulation zurticksetzen g
um die Werkzeugwegsimulation aus der 3D-Ansicht zu |6schen.

9. Klicken Sie auf den Werkzeugweg Relief bearbeiten, ganz oben in
der Liste auf der Startseite von Werkzeugwege. Der Name wird
in dunkelblau hervorgehoben. Dasist der Werkzeugweg der
innerhalb des Bereichs des Verbundreliefs bearbeitet, welcher
durch die Offset-Kontur definiert ist, die nur den Teddybér
umschlieft.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Simuliere Werkzeugweg

schnell @ im Bereich Werkzeugwegsimulation um den
Relief bearbeiten-Werkzeugweg in der 3D-Ansicht zu ssmulieren.

Wir kdnnen sehen, dass dieser Werkzeugweg nicht den flachen
Bereich bearbeitet, und es gibt Bereiche am Rand des Teddybaérs,
wo das Schlichtwerkzeug Material zurticklasst. Das passiert, weil
der Durchmesser des Werkzeugs zu grofd war, um diesen Bereich
zu bearbeiten. Zum Beispiel die Flfe des Teddybaren und die
Kante des Rohtelils.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Simulation zurticksetzen g
um die Werkzeugwegsimulation aus der 3D-Ansicht zu |6schen.

12.Klicken Sie auf den Werkzeugweg Z-Schruppen, ganz oben in der
Liste auf der Startseite von Werkzeugwege. Der Name wird in
dunkelblau hervorgehoben.
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13.Klicken Sie auf die Schaltflache Simuliere Werkzeugweg

schnell ﬂ im Bereich Werkzeugwegsimulation um den Z-
Schruppen-Werkzeugweg in der 3D-Ansicht zu smulieren.

Wir kdnnen sehen wie das Rohteil aussieht, nachdem das
Schruppwerkzeug angewendet wurde.

14.Klicken Sie auf den Werkzeugweg Relief bearbeiten, ganz oben in
der Liste auf der Startseite von Werkzeugwege. Der Name wird
in dunkelblau hervorgehoben. Diesist der Werkzeugweg der die
gesamte Oberflache des Verbundreliefs, inklusive des
Flachbereichs der den Teddybar umgibt, bearbeitet.
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15.Klicken Sie auf die Schaltflache Simuliere Werkzeugweg

schnell @ im Bereich Werkzeugwegsimulation um den
Relief bearbeiten-Werkzeugweg in der 3D-Ansicht zu ssmulieren.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Simulation zurlicksetzen ﬂ
um die Werkzeugwegsimulation aus der 3D-Ansicht zu |6schen.

17.Klicken Sie auf den Werkzeugweg Relief bearbeiten, ganz oben in
der Liste auf der Startseite von Werkzeugwege. Der Name wird
in dunkelblau hervorgehoben. Dasist der Werkzeugweg der
innerhalb des Bereichs des Verbundreliefs bearbeitet, welcher
durch die Offset-Kontur definiert ist, die nur den Teddybér
umschlieft.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Simuliere Werkzeugweg

schnell @ im Bereich Werkzeugwegsimulation um den
Relief bearbeiten-Werkzeugweg in der 3D-Ansicht zu ssmulieren.
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Wir kdnnen sehen, dass dieser Werkzeugweg nicht den flachen
Bereich bearbeitet, und es gibt Bereiche am Rand des Teddybaérs,
wo das Schlichtwerkzeug Material zuriicklésst. Das passiert, well
der Durchmesser des Werkzeugs zu grofd war, um diesen Bereich
zu bearbeiten. Zum Beispidl die Fll3e des Teddybaren und die
Kante des Rohtelils.
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Die Edinburgh Castle-
Munze

Wir werden mit dem Werkzeug Form bearbeiten die unterschiedlichen
Formen erstellen, aus denen die Basis der Miinze besteht. Die
Ebenenverwaltung wird wahrend dem Erstellen dieser Formen
ausgiebig verwendet werden. Wir werden Bilder von mehreren Kontur-
Ebenen verwenden, um die unterschiedlichen Formen auf verschiedenen
Reliefebenen zu erstellen. Wir werden auch verschiene
Clipartreliefobjekte importieren, und diese der Mtinze hinzuftigen. Wir
nutzen die Werkzeuge Reliefhille verformen und Relief
spiegeln+kombinieren um deren Erscheinung zu verandern.

Folgende Punkte werden wahrend der Anleitung besprochen:
» Das Edinburgh-Castle-Modell 6ffnen (auf Seite 345)

Dieser Schritt beinhaltet das Offnen einer ArtCAM-Modelldate,
welche die Konturdaten zum Erstellen der Edinburgh-Castle-
Minze enthalt.

= Die Basis fur die Minze erstellen (auf Seite 348)

Diese Sufe beinhaltet das Erstellen von einigen Formen auf Relief-
Ebenen, mit der Hilfe von auf unterschiedlichen Kontur-Ebenen
gezeichneten Bildern, und dem Werkzeug Form bearbeiten.

= Der Basis eine Struktur hinzuftiigen (auf Seite 357)

Dieser Schritt beinhaltet das Erstellen von zwei Arten der gleichen
Tartan-Textur auf zwei Relief-Ebenen und das anschlief3ende
Anwenden dieser auf die Basis der Miinze.

= Erstellen des Konturtextes (siehe "Den Konturtext erstellen”
auf Seite 363)
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Dieser Schritt beinhaltet des Erstellen von Konturtext auf einer
neuen Kontur-Ebene, der genutzt wird um ein dreidimensionale
Beschriftung auf der Minze zu erstellen.

= Den 3D-Text erstellen (auf Seite 370)

Dieser Schritt beinhaltet das Erstellen einer dreidimensionalen
Beschriftung auf der Miinze, auf einer neuen Relief-Ebene und mit
Hilfe von Konturtext.

= Die Disteldekoration erstellen (auf Seite 374)

Dieser Schritt beinhaltet das importieren eines Clipartreliefsin der
Formeiner einzelnen Distel, auf eine neue Relief-Ebene, das
Erstellen mehrerer Kopien der Distel auf einer Seite des Modells,
mit Hilfe des Werkzeugs Reliefhtlle verformen und das
Foiegeln des ganzen auf die gegentiberliegende Seite des Modells
mit Hilfe des Werkzeugs Relief spiegeln+kombinieren.

» Das Schloss erstellen (auf Seite 384)

Dieser Shritt beinhaltet des Importieren eines Clipartreliefsin der
Form des Edinburgh-Castles als eine neue Relief-Ebene, umdie
Miinze zu vervollstandigen.
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Das Edinburgh-Castle-Modell 6ffnen

Wir beginnen mit dem Offnen des ArtCAM-Modells, das wir nutzen
werden, um den Entwurf der Edinburgh-Castle-Minze zu erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Modell 6ffnen &%
im Assistent auf der Startseite, um das Dialogfenster Offnen
anzuzeigen.

2. Klicken Siein die Auswahlliste Suchen in und wahlen Sie den
Ordner C:\Documents and Settings\All Users\Documents\ArtCAM
Files\Examples\Edinburgh Castle Plaque auf |hrem Compuiter.

£

£ Wenn Se Windows Vista nutzen, wahlen Se den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Edinburgh
Castle Plaque auf lhrem Computer.

f Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

3. Wahlen Sie die Datei Edinburgh Castle Plaque.art. Der Name wird
im Feld Dateiname angezeigt.
f Die Endung *.art weist darauf hin, dass die ausgewahite
Datei eine ArtCAM-Modelldatei ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster zu
schlief3en und die Modelldatei zu 6ffnen.
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Das folgende Konturbild erscheint im Fenster 2D-Ansicht:

Es gibt einen Stapel Vektor-Ebenen im Bereich Konturen in der
Ebenenverwaltung. Jede dieser Vektor-Ebenen beinhaltet Bilder
welche die verschiedenen Aspekte der Minzenbasis repréasentieren.
Jede V ektor-Ebene hat einen Namen, um den Zweck des Bildesin
Relation zur Basis anzuzeigen.

Es gibt eine einzelne Relief-Ebene in Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung mit dem Namen Relief-Ebene 1. Diese
Ebeneist zur Zeit leer.
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Wir werden alle diese Ebenen wahrend des Tutorials verwenden,
um das folgende Verbundrelief zu erstellen:
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Die Basis fur die Minze erstellen

Wir sind nun Bereit, die Basis fur die Miinze zu erstellen. Wir werden die
Bilder nutzen welche auf die Kontur-Ebenen Basis, Rand und Vertiefung
gezeichnet ist, um die drel unterschiedlichen Formen zu erstellen, aus
denen die Basis besteht. Wir erstellen diese Formen auf unterschiedlichen
Relief-Ebenen.

Eine Ebene erstellen

Wir werden nun die erste der Formen erstellen, aus denen die Basis der
MUnze besteht. Wir werden das Bild nutzen welches auf die V ektor-
Ebene Base (Basis) gezeichnet ist, um diese Form auf einer existierenden
Relief-Ebene im Modéell zu erstellen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten =/ neben der Vektor-Ebene Guideline (Hilfdlinie)
um das Bild auf dieser bestimmten V ektor-Ebene in der 2D-
Ansicht zu verstecken. Diese bestimmte V ektor-Ebene werden
wir in diesem Schritt nicht bendtigen.

2. Klicken Sie auf die aulderste Kreiskontur auf der Vektor-Ebene
Base (Basis) in der 2D-Ansicht, um diese auszuwahlen:
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Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene 1 im Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung um das
Namenfeld und die dazugehorigen Schaltflachen anzuzeigen.

4. Geben Sie Basisim Namenfeld ein.

5. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

6. Driucken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Diaogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form, bearbeiten

L =
: Starthiohe

o

gt R R ) ‘

e
o

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm4 m'.]cksetz{ Schlieﬂer*

7. Stellen Sie sicher, dass das Symbol Ebene ausgewahlt ist,
indem Sie darauf klicken.

8. Geben Sie10im Feld Starthdhe an.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um die flache,
runde Form mit Hilfe des Kreises auf der Relief-Ebene Basis zu
erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.

11.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie sehen die runde Flache die wir auf der Relief-
Ebene Basis erstellt haben.

TN

12.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Den Rand erstellen

Wir werden nun die zweite der Formen erstellen, aus denen die Basis der
MUnze besteht. Wir werden die Bilder nutzen die auf die Vektor-Ebenen
Basis und Rand gezeichnet sind, um die Form auf einer neuen Relief-
Ebene zu erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Basis zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Rand im Namenfeld ein.
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4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um den Kreis auf der VVektor-Ebene Basis
abzuwahlen.

6. Halten Sie die Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und
wahlen Sie dann die Kreiskontur auf der Vektor-Ebene Basis aus,
gefolgt von der Kreiskontur auf der V ektor-Ebene Rand, welchein
der 2D-Ansicht angezeigt werden.

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie beide
ausgewahlt sind.

7. Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Rund
9. Geben Sie25im Feld Winkel ein
10.Geben Sie 12 im Feld Starthdhe ain.
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11.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um die runde Form
auf der Relief-Ebene Rand, zwischen den beiden Kreiskonturen, zu
erstellen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.

13.Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebenen Basis und Rand sichtbar
sind/% .

14.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kdnnen die abgerundete Form sehen, die wir auf
der Relief-Ebene Rand erstellt haben:

Um die Hohe der Kranzform zu reduzieren, die die M iinze umgibt,
mussen wir die Art, in der es mit der runden Ebene, welches die
Basis darstellt, kombiniert wird, andern.

15.Klicken Sie zwel mal auf die Schaltflache Relief-K ombinierungsart
der Relief-Ebene Rand um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Hochste zu andern.

“u
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Sie kdnnen sehen dass sich die Art wie die Relief-Ebene Rand mit
der Relief-Ebene Basis kombiniert wird, um das Verbundrelief zu
formen, verandert hat:

16.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Die Vertiefung erstellen

Wir werden nun die dritte der Formen erstellen, aus denen die Basis der
MUnze besteht. Wir werden die Konturen auf der Vektor-Ebene
Vertiefung verwenden, um die Form auf einer neuen Relief-Ebene zu
erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Rand zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-

Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Vertiefung im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Kreise auf den V ektor-Ebenen
Basis und Rand abzuwahlen.
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6. Klicken Sie auf die Kreiskontur auf der V ektor-Ebene Vertiefung
in der 2D-Ansicht, um diese auszuwahlen.

RSN
/) — \\

\

|

)
\\&\hfﬂ/

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahlt
ist.

7. Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

i

. ff—_‘—-\\'\\

T
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Rund
9. Geben Sie5im Feld Winkel ein
10.Geben Sie 0 im Feld Starthohe ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um die flache,
runde Form mit Hilfe des Kreises von der Vektor-Ebene Vertiefung
auf der Relief-Ebene Basis zu erstellen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Diaogfenster
Form bearbeiten zu schliefzen.

13.Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebenen Basis, Rand und
Vertiefung sichtbar sind «
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14.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kdnnen die Kuppelform sehen, die wir auf der
Relief-Ebene Vertiefung erstellt haben:

Um den Vertiefungseffekt an der Basis der Miinze zu erstellen,
mussen wir die Kuppelform eher konkav anstatt konvex erstellen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart der
Relief-Ebene Vertiefung um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Abziehen zu andern.

;p%:[
©

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Die Edinburgh Castle-Miinze « 355



Sie kénnen sehen, dass sich die Art wie die Relief-Ebene Kranz mit
den Relief-Ebenen Basis und Rand kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu formen, verandert hat:

16.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.
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Der Basis eine Struktur hinzufigen

Wir werden jetzt eine neue Relief-Ebene erstellen, und eine
Tartanstruktur, innerhalb einer durch zwel Konturen definierten Flache,
auf dessen Oberfl&che hinzuftgen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Vertiefung zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-

Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Textur im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Klicken Sie irgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Kreiskontur auf der V ektor-Ebene
Vertiefung abzuwahlen.

Klicken Sie auf die Kreiskontur auf der Vektor-Ebene Rand in der
2D-Ansicht, um diese auszuwahlen. Die Kontur wird rosarot
angezeigt und von einem Begrenzungsrahmen umgeben, was
bedeutet, dass diese ausgewahlt ist.
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7. Halten Siedie Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und
waéhlen Sie dann die Kreiskontur auf der Vektor-Ebene Vertiefung
in der 2D-Ansicht aus:

Beide Konturen sind rosarot und von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was anzeigt, dass beide ausgewahlt sind.
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefstruktur “ im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um das
Diaogfenster Reliefstruktur anzuzeigen.

. Reliefstruktur

" Gesamte
* Gewihlte . Brmlgaverhi"
~ Gewidhlte Farbe 0 Hihe

i Hugel 0 Z-Hihe

 Ellipse Abstand
~ Kegel 100 X% Pn- T,
" Pyramide 100 Y% |x]

i}
= Gewehe L 0%
_ : Vom Relief Datel...

—

| Eckeniibergai |

Hinzufﬁgen‘ Abziehen‘ Schlieﬂen|

5

9. Stellen Sie sicher, dass die Option Gewéhlte ausgewahlt ist,
indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

10.Wéhlen Sie die Option Aus Datel, indem Sie den Auswahlknopf
klicken, um die Schaltflache Datel... zu aktivieren.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Datei..., um das Dia ogfenster
Relief einfigen zu 6ffnen.

12.Wahlen Siein der Auswahlliste Dateityp die Option Bitmap-
Dateien (*.omp, *.dib, *.rle, *jpg, *.jpeqg, *.jpe, *.jfif, *.qif,
*.emf, *.wmf, *.tif, *.tiff, *.png, *.ico). Die Datei Tartan.gif
erscheint im Dialogfenster.

£

£ Wenn Sedas Verzeichnis'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

13.Wéhlen Sie die Datei Tartan.gif im Dialogfenster aus, indem Sie
darauf klicken. Der Name erscheint im Feld Dateiname.
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14.Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster
Relief einfiigen zu schlief3en und die Mal3e der Datei Tartan.gif
im Bereich Gr63e des Dialogfensters Relief einfiigen
anzuzeigen.

15.Im Bereich Gr63e, geben Sie 75 in das Feld Breite ein. Das Feld
Hohe wird auch auf 75 aktualisiert. Das geschieht well die Option
Verbinden ausgewahit ist.

16.Geben Sie 0.25 im Feld Z-Hbhe ein.

17 Klicken Sie auf die Schaltflache Abziehen um die Struktur auf die
Relief-Ebene Sruktur anzuwenden.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Reliefstruktur zu schlief3en.

19.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie konnen die auf der Relief-Ebene Struktur
erstellte Struktur im Formbereich zwischen den beiden
ausgewahlten Konturen auf den Vektor-Ebenen Rand und
Vertiefung sehen.

20.Dricken Siedie Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Eine alternative Struktur erstellen

Wir werden nun eine alternative Tartanstruktur auf einer neuen Relief-
Ebene erstellen. Diese Kontur wird stérker ausgeprégt sein, alsdie
Struktur, die vorher auf der Relief-Ebene Sruktur erstellt wurde.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten '« neben der Relief-Ebene Sruktur um diese Ebene
Zu verstecken.

2. Klicken Sie auf das Symbol Neu “|im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Struktur zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-

Ebene, um das Namenfeld und die dazugehérigen Schaltflachen
anzuzeigen.

4. Geben Sie Sruktur 2 im Namenfeld ein.

5. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

6. Stellen Sie sicher, dass die Kreiskonturen auf den V ektor-Ebenen
Rand und Vertiefung, die zum Erstellen der vorherigen Struktur
verwendet wurden, noch immer in der 2D-Ansicht ausgewahlt
sind. Beide Konturen werden in rosarot dargestellt und sind von
einem Begrenzungsrahmen umgeben.

7. Klicken Sie auf die Schaltflche Reliefstruktur “  im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um das
Diaogfenster Reliefstruktur anzuzeigen.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Gewéhlte ausgewéhlt ist,
indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

9. Klicken Sie auf die Option Aus Datei, um die Schaltflache
Datei... zu aktivieren.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Datei... um das Dia ogfenster
Relief einfligen anzuzeigen.

11.Wéhlen Sie die Datei Tartan.gif im Dialogfenster aus, indem Sie
darauf klicken. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

8 Wenn Sie das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

12.Im Bereich Gr63e, geben Sie 80 in das Feld Breite ein. Das Feld
Hohe wird automatisch auf 80 aktualisiert.

13.Geben Se2 im Feld Z-Hbhe ein.
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14.Klicken Sie auf die Option Eckentibergang um diese
auszuwahlen und geben Sie 5 in das Feld daneben ein.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Abziehen um die Struktur auf die
Relief-Ebene Sruktur anzuwenden.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Reliefstruktur zu schlief3en.

17.Dricken Siedie Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie konnen die auf der Relief-Ebene Struktur 2
erstellte Tartanstruktur im Bereich zwischen den beiden
ausgewahlten Konturen auf den Vektor-Ebenen Rand und
Vertiefung sehen. Diese Kontur wird viel stérker ausgepréagt sein,
alsdie, dievorher auf der Relief-Ebene Sruktur erstellt wurde:

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten '« neben der Relief-Ebene Sruktur um diese Ebene
Zu verstecken.

19.Klicken Sie auf _die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten & neben der Relief-Ebene Struktur um siein der
3D-Ansicht anzuzeigen.

20.Dricken Siedie F2-Taste auf lhrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtckzukehren.
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Den Konturtext erstellen

Wir werden nun den Konturtext erstellen, den wir fr die Beschriftung
auf der Miinze benttigen. Wir werden diesen Konturtext auf einer neuen
V ektor-Ebene erstellen.

1.

0.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu . im Bereich Konturen

der Ebenenverwaltung um eine neue V ektor-Ebene mit dem
Namen Vektor-Ebene 1, direkt tiber der Vektor-Ebene Hilfdinie, zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Vektor -
Ebene 1, um das Namenfeld und die dazugehtrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Text im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Klicken Sie auf das Symbol Text aus Konturen erstellen
im Bereich Konturen bearbeiten der Startseite des Assistent,
um die Seite Schreibwerkzeug anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Schriftart und wahlen Siedie
ArtCAM Schrift Arthur.

Im Bereich GriRe stellen Sie sicher, dass die Einheiten as
Punkte gesetzt sind und geben Sie 110 in das Feld ein.

Wir werden die Standardvorgaben fir die Gbrigen Einstellungen
auf der Seite Schreibwerkzeug verwenden.

Bewegen Sie den I Cursor Uber das Fenster 2D-Ansicht und
klicken Siein den Modellbereich (den weil3en Bereich).

Ein Textfeld erscheint im Fenster 2D-Ansicht und der Mauszeiger
andert sich zu -+
Geben Sie das Wort Edinburgh ein.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um zur Startseite des

Assistent zurtick zu kehren. Der Konturtext ist lilaund wird von
einem Begrenzungsrahmen umgeben, was zeigt, dass der Text
gruppiert und ausgewahlt ist.
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11.Halten Siedie Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und
waéhlen Sie dann die Kreiskontur auf der Vektor-Ebene Vertiefung
in der 2D-Ansicht aus. Die Kreiskontur wird rosarot angezeigt
und von elnem Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass
diese ausgewahlt ist.

12 Klicken Sie auf die Schaltflache Text um eine Kurve wickeln
5%

I

im Bereich Konturen Positionieren / Grofe einstellen
/ Ausrichten der Startseite des Assistent.

13.Klicken Sie auf die Auswahlliste Textposition und danach auf
die Option Benutzerdefiniert.

14.Geben Sie 12 in dem Feld direkt unter der Auswahlliste
Textposition ein.

15.Im Bereich Textausrichtung stellen Sie sicher, dass die Option
Entlang der Kurve ausrichten ausgewahlt ist.
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16.Halten Sie die Alt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
und ziehen Sie den Buchstaben d des Konturtextes in Richtung des
Buchstaben E, um den Abstand zwischen ihnen zu reduzieren:

MR___#J_,H/’/
17.Wiederholen Sie diesen VVorgang fur alle aufeinanderfolgenden
Buchstaben im Konturtext Edinburgh bis ale Buchstaben ndher
aneinander gertckt sind.

18.Im Bereich Bearbeitungsart stellen Sie sicher, dass die Option
Ganzer Satz ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
klicken.

19.Klicken und ziehen Sie den Konturtext Edinburgh im
Uhrzeigersinn um die Kreiskontur auf der V ektor-Ebene
Vertiefung, damit er oben in der Mitte des Modellbereichs
positioniert ist.
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20.Klicken Sie auf die Schaltflache OK um die Position des
Konturtextes Edinburgh zu bestatigen und um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.

/:;_’:\_h_x_\m
L LA '
_,/,&-__ \-;_'\ \ f‘ulh }\] {1y
N T . vhb '\ LY
v I_f'x'.Jr_'_,l th\.hj W

21.Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um den Konturtext Edinburgh auf der
V ektor-Ebene Text und die Kreiskontur auf der V ektor-Ebene
Vertiefung abzuwahlen.

22.Klicken Sie auf das Symbol Text aus Konturen erstellen T
im Bereich Konturwerkzeuge der Startseite des Assistent, um
die Seite Schreibwerkzeug anzuzeigen.

23.Stellen Sie sicher, dass die ArtCAM Schrift Arthur in der
Schriftart Auswahlliste ausgewahlt ist.

24.Geben Siein das Feld Gro3e den Wert 110 ein und wahlen Sie
Punkte.

Wir werden die Standardvorgaben fir die Ubrigen Einstellungen
auf der Seite Schreibwerkzeug verwenden.

25.Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
in der 2D-Ansicht.

26.Geben Sie das Wort Castle ein.
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27.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um zur Startseite des
Assistent zurtick zu kehren. Der Konturtext ist lilaund wird von
einem Begrenzungsrahmen umgeben, was zeigt, dass der Text
gruppiert und ausgewahlt ist.

28.Halten Sie die Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und
wahlen Sie dann die Kreiskontur auf der Vektor-Ebene Vertiefung
in der 2D-Ansicht aus. Die Kreiskontur wird rosarot angezeigt
und von einem Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass
diese ausgewahlt ist.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Text um eine Kurve wickeln

al ¥

co ) L . )
“** | Im Bereich Konturen Positionieren / GroRe einstellen

/ Ausrichten der Startseite des Assistent.

30.Klicken Sie auf die Auswahlliste Textposition und danach auf
die Option Benutzerdefiniert.

31.Geben Sie -44 in dem Feld direkt unter der Auswahlliste
Textposition ein.

32.Wéahlen Sie die Option Text auf anderer Seite.

33.Im Bereich Textausrichtung stellen Sie sicher, dass die Option
Entlang der Kurve ausrichten ausgewahlt ist.
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34.Halten Sie die Alt-Taste auf Ihrer Tastatur gedriickt und klicken
und ziehen Sie den Buchstaben a des Konturtextes in Richtung des
Buchstaben C, um den Abstand zwischen ihnen zu reduzieren:

™~
Ledll AN

P

35.Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle aufeinanderfolgenden
Buchstaben im Konturtext Castle bis alle Buchstaben néher
aneinander geruckt sind.

36.Im Bereich Bearbeitungsart stellen Sie sicher, dass die Option
Ganzer Satz ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
klicken.

37.Klicken und ziehen Sie die Kontur Castle entgegen dem
Uhrzeigersinn um die Kurvenkontur, so dass sie unten in der Mitte
des Modéellbereichs positioniert wird.
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38.Klicken Sie auf die Schaltflache OK um die Position des
Konturtextes zu bestétigen und um zur Startseite des Assistent
zurtckzukehren.

39.Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um den Konturtext Castle auf der Vektor-
Ebene Text und die Kreiskontur auf der V ektor-Ebene Vertiefung
abzuwahlen.
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Den 3D-Text erstellen

Wir kdnnen nun die dreidimensionalen Buchstaben auf einer neuen
Relief-Ebene erstellen, indem wir den Konturtext verwenden, den wir auf
der Vektor-Ebene Text erstellt haben.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Struktur zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Text im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Halten Siedie Umschalt-Taste auf Ihrer Tastatur gedrickt und
klicken Sie auf den Konturtext Edinburgh und den Konturtext
Castle, um diese auszuwahlen. Beide Worte verfarben sich lilaund
werden von einem Begrenzungsrahmen umgeben, welches anzeigt,
das beide Worte gruppiert und ausgewahlt sind.

370 » Die Edinburgh Castle-Mtinze ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schrift mit konstanter Hohe

O im Bereich Reliefoperationen auf der Seite Assistent
um das Dialogfenster Konstante Hohe zu 6ffnen:

.Y’ Konstante Hohe

Obere Hohe |05 Il
Untere Hohe |11.0 l
‘ ¢~ Kreisformiger Querschnitt

‘ @  Winkliger Querschnitt

Eckenradius |20.0

Kombinierung
:@}-F Hinzufiige f’i\f‘ Abziehen

;’:‘l i Hochste e‘\“ " Niedrigste

OK ‘ Abbrechen ‘ Hilfe

7. Geben Sie0.5im Feld Obere H6he an.
8. Geben Sie11,0im Feld Untere Hohe ein.

9. Wéhlen Sie die Option Winkliger Querschnitt, indem Sie auf
den entsprechenden Auswahlknopf klicken.

10.Geben Sie 20 im Feld Eckenradius ein.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en und die Buchstaben mit gleicher Hohe auf der Vektor-
Ebene Text zu erstellen.
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12.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Sie kdnnen sehen, wie die Relief-Ebene Text
mit den Relief-Ebenen Sruktur, Vertiefung, Rand und Basis
kombiniert wird, um das Verbundrelief zu formen:

Momentan sind die Worte auf der Relief-Ebene Text zu stark
ausgepragt. Um sicher zu stellen, dass das Verbundrelief wie
gewunscht im Fenster 3D-Ansicht erscheint, missen wir die
Verbindung von der Relief-Ebene Text mit den Relief-Ebenen
Struktur, Vertiefung, Rand und Basis anpassen.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart der
Relief-Ebene Text, um die Kombinierungsart von Hinzufligen zu
Hochste zu éandern.

;@%j
ko
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Sie kénnen sehen, dass sich die Art gedndert hat, wie die Relief-
Ebene Text mit den Relief-Ebenen Sruktur, Vertiefung, Rand und
Basis kombiniert wird, um das Verbundrelief zu formen:

14.Dricken Sie die F2-Taste auf I hrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtickzukehren.
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Die Disteldekoration erstellen

Wir sind nun bereit, die dekorativen Feinheiten der Medaille zu erstellen,
indem wir ein Relief-Clipart in der Form einer Distel verwenden. Wir
werden die Dekoration auf einer neuen Relief-Ebene erstellen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung, um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene direkt tber der Relief-Ebene Korper zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Disteln im Namenfeld eln.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Neu . im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung, um eine neue Vektor-Ebene mit dem
Namen Vekor-Ebene 1 direkt tUber der Vektor-Ebene Text zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Vektor-
Ebene 1, um das Namenfeld und die dazugehtrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

7. Geben Sie Disteln im Namenfeld ein.
8. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene

zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflache Relief aus einer Datei

=i
einfliigen “ im Bereich Reliefoperationen der Startseite des
Assistent, um das Diaogfenster Relief einfliigen zu 6ffnen.
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f Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol an der rechten Kante des Symbols, welches
geradeim Bereich Reliefoperationen auf der Startseite des
Assistent eingeblendet ist, um den Werkzeugsatz
Reliefformen anzuzeigen:

=% =% E - i 3

[ 2
=i P oy ey,
| ST

e

¥
Se konnen auch auf das Symbol | am rechten Ende des

Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Werkzeugsatzes
im Bereich Reliefoperationen auf der Sartseite des
Assistent dauerhaft auszuklappen.

10.Wéhlen Sie die Datel Thistle.rlf im Dialogfenster aus, indem Sie
darauf klicken. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster
3D-Clipart anzuzeigen. Eine rote Kontur der Datel Thistle.rlf wird
im Fenster 2D-Ansicht angezeigt.

12.Klicken Sie auf die Registerkarte Modus, um die Einstellungen
anzuzeigen.

13.Vergewissern Sie sich, dass die Option Kopieumriss gewahlt ist.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen, um die Datei
ThistlerIf auf der Relief-Ebene Disteln einzuftigen. Eine Kopie der
roten Kontur der Datei Thistle.rIf, dieim Fenster 2D-Ansicht
angezeigt wird, wird auf der Vektor-Ebene Disteln erstellt.

15.Klicken Sie nun auf die Schatflache Schliefl3en, um das
Diaogfenster 3D-Clipart zu schlief3en.

16.Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene *: in
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild der Relief-
Ebene Disteln im Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.
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17.Klicken Sie auf die Kontur, die Sie aus der Datel Thistle.rlf auf der
V ektor-Ebene Disteln erstellt haben, um die Kontur auszuwahlen.
Die Kontur wird lilaangezeigt und von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was bedeutet, dass diese gruppiert und ausgewahlt ist.

e

P
18.Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen *  |im

Bereich Konturen bearbeiten der Startseite des Assistent, um
die Seite Kontur(en) versetzen (Offset) zu 6ffnen.

19.Geben Sie 0.5 mm (0.02") in das Feld Offsetabstand ein.

20.Wéhlen Sieim Bereich Offsetrichtung die Option Nach
Aul3en/Rechts, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

21.Wahlen Sieim Bereich Offsetecke die Option Radius, indem
Sie auf dessen Auswahlknopf klicken.

22.Wéhlen Sie die Option Losche original Kontur. Wir benétigen
die Originalkontur der Datei Thistle.rlf nicht mehr, nachdem die
Kontur versetzt wurde.

23.Klicken Sie auf die Schaltflache Offset, um die Kontur der Datei
Thistle.rIf auf der Vektor-Ebene Disteln zu versetzen. Die versetzte
Kontur wird rosarot angezeigt und von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahlt ist.
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24 Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.

25.Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefhille verformen @ im
Bereich Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um die
Seite Reliefhille verformen anzuzeigen. Die auf der Vektor-
Ebene Disteln erstellte versetzte Kontur wird von einer
Verformungshille umgeben.

2

26.Wéhlen Sieim Bereich Original Relief... die Option Original
Relief ersetzen (Ausschneiden), indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

27.Klicken Sie auf die Auswahlliste Relief Z-Hohe Skalierung, um
die Option Aktuelles Z beibehalten auszuwahlen.

28.Wahlen Sie die Option Vorhandene Kurve(n) verwenden, um
seine Einstellungen anzuzeigen.

29.Stellen Sie sicher, dass die Option Entlang einzelner Kurve
wickeln ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
drucken. Klicken Sie auf die Auswahlliste darunter, und wahlen
Siedie Option Zentriert aus. Dies veranlasst ArtCAM Pro, die
Mitte der Verformungshille entlang der ausgewahlten Kontur
auszurichten.

30.Klicken Sie auf die Schaltflache Kurve auswahlen... . Die
Schaltflache Abbrechen wird an der Stelle angezeigt.

31.Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten =
neben der Hilfdinie Vektor-Ebene im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung. Wir sehen eine einzelne Kurvenkontur auf
der Ebene.
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32.Klicken Sie auf die Kurvenkontur auf der Vektor-Ebene Hilfdinie
im Fenster 2D-Ansicht, um sie als die Kurve festzulegen, an der
wir die Verformungshulle ausrichten wollen.

Entlang der ausgewahlten Kontur werden Richtungspfeile
angezeigt, der Startpunkt verfarbt sich grin. Die Schaltflache
Kurve auswahlen... auf der Seite Reliefhille verformen wird

wiederhergestellt.

33.Wahlen Sie Im Bereich Anzahl der Kopien die Option Mehrere
- Anzahl an Kopien angeben, indem sie den Auswahlknopf
anklicken. Direkt darunter sehen Sie das Feld Kopien.

34.Geben Sie5 im Feld Kopien ein.
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35.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um die
Einstellungen fir die Verformungskurve zu bestétigen. Die
Kurvenkontur wird von der Verformungskurve umgeben, in
welcher wir die Kontur von finf Kopien der Distelform sehen,
derzeit liegt sie auf der Relief-Ebene Disteln :

36.Klicken Sie auf den Auswahlknopf Hinzufliigen im Bereich
Kombinieren auf dieser Seite.
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37.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfligen, um funf Kopien der
Distel entlang der Kurvenkontur einzuftigen. Wir sehen, das funf
Kopien der Distelform auf der Relief-Ebene Disteln erstellt
wurden, und dass die urspriinglich erstellte Form der Distel

gel 6scht wurde:

38.Klicken Sie auf die Schaltflache Beenden, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.
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39.Driicken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten.

Momentan sind die Disteln auf der Relief-Ebene Disteln zu stark
ausgepragt. Um sicher zu stellen, dass das Verbundrelief wie
gewunscht im Fenster 3D-Ansicht angezeigt wird, mtssen wir die
Verbindung von der Relief-Ebene Disteln mit den Relief-Ebenen
Text, Struktur, Vertiefung, Rand und Basis anpassen.

40.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart der
Relief-Ebene Disteln, um die Kombinierungsart von Hinzufiigen
zu HOochste zu andern.

;ﬁ%ﬂ
ko
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Sie kénnen sehen, dass sich die Art gedndert hat, wie die Relief-
Ebene Disteln mit den Relief-Ebenen Text, Struktur, Vertiefung,
Rand und Basis kombiniert wird, um das Verbundrelief zu formen:

41.Klicken Sie auf die Schaltflache Relief spiegeln+kombinieren
i3

L im Bereich Reliefoperationen der Startseite des

Assistent, um die Seite Relief spiegeln+kombinieren

anzuzeigen.

42 Wéhlen Siedie Option Links auf Rechts ﬂ indem Sie den
Auswahlknopf klicken.

43.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um eine
gespiegelte Kopie der bereits erstellten Disteln auf der rechten
Seite der Relief-Ebene Disteln zu erzeugen:

382 « Die Edinburgh Castle-Miinze ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



44 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlielRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.
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Das Schloss erstellen

Wir werden nun eine neue Relief-Ebene aus der Datei erstellen, die das
Relief-Clipart vom Edinburgh Castle enthalt. Wir werden eine
Reliefkombinierungsart auf die Datei anwenden, um zu steuern wie es mit
den Relief-Ebenen Disteln, Text, Sruktur, Vertiefung, Rand und Basis
interagiert, um das Verbundrelief des fertigen Munzentwurfs zu formen.

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Relief-Ebene
laden anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp und wahlen Sie die
Option ArtCAM-Reliefe (*.rlf) um die ArtCAM-Reliefdateien in
diesem Ordner im Dialogfenster anzuzeigen.

Wahlen Sie die Datei Castle.rlf im Dialogfenster aus, indem Sie
darauf klicken. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

8 Wenn Sie das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste in der Auswahlliste
Modus ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen um eine neue Relief-
Ebene mit dem Namen Castle direkt tiber der Relief-Ebene Disteln
zu erstellen. Dieser Relief-Ebene ist die Reliefkombinierungsart
Hdchste zugewiesen.

Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebenen Disteln, Text, Struktur,
Vertiefung, Rand und Basis sichtbar sind '« .
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7. Klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht entlang Z & in der
Symbolleiste 3D-Ansicht, um das Verbundrelief mit der Ansicht
entlang Z anzuzeigen. Sie kdnnen sehen, wie die Relief-Ebene
Castle mit den Relief-Ebenen Disteln, Text, Sruktur, Vertiefung,
Rand und Basis kombiniert wird, um das Verbundrelief zuformen:

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten '« neben der Relief-Ebene Sruktur um diese Ebene
Zu verstecken.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/

ausschalten & neben der Relief-Ebene Struktur 2 um esin der
3D-Ansicht anzuzeigen.
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Sie kénnen sehen, wie die Relief-Ebene Castle mit den Relief-
Ebenen Disteln, Text, Sruktur, Vertiefung, Rand und Basis
kombiniert wird, um das Verbundrelief zuformen. Die Tartan-
Hintergrundstruktur in diesem Verbundrelief ist viel starker
ausgepragt:

e

i
i)

p \.:-" /4 —
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Das Ornament

Wir werden einige der Reliefoperationen und das Dialogfenster Form
bearbeiten verwenden, um die verschiedenen unterschiedlichen Formen
zu erstellen, aus denen das Ornament besteht. Die Ebenenverwaltung
wird wahrend dem Erstellen dieser Formen ausgiebig genutzt werden.
Wir werden die Bilder, die auf unterschiedlichen V ektor-Ebenen erstellt
werden, nutzen um unterschiedliche Formen auf unterschiedlichen Relief-
Ebenen zu erstellen. Bitmapebenen werden auch erstellt. Deren Bilder
werden verwendet um den Inhalt auf einer Relief-Ebene und die
Erscheinung des Verbundreliefs, im 3D-Ansicht-Fenster, zu steuern.

Folgende Punkte werden wahrend der Anleitung besprochen:
= Das Ornamentmodell 6ffnen (auf Seite 389)

Dieser Schritt beinhaltet das Offnen einer ArtCAM-Modelldatei,
wel che die Konturdaten zum Erstellen des Or naments enthalt.

= Die Auflésung des Modells einstellen (auf Seite 392)

Dieser Shritt beinhaltet das Erhéhen der Auflésung des ArtCAM-
Modells, welche zum Erstellen des Ornaments verwendet wird.

= Das Ornament erstellen (auf Seite 393)

Dieser Shritt beinhaltet das Erstellen von drei Ziehformen mit
2wei Leitkurven und zusdtzlichen Formen, mit Hilfe des Wer kzeugs
Form bearbeiten auf zwei unterschiedlichen Relief-Ebenen,
wobei die Relief-Ebenen zusammengefligt werden und der Inhalt
gespiegelt wird. Dabei werden weitere Formen mit Hilfe des
Werkzeugs Form bearbeiten erstellt und ein ausgewahlter
Bereich der Relief-Ebene geglattet.

= Das Ornament mit einem Material versehen (auf Seite 421)

Dieser Shritt beinhaltet die Projektion des Inhaltes der
Bitmapebene auf die Oberflache des Verbundreliefs.
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Das OrnamentModell 6ffnen

Wir beginnen mit dem Offnen des ArtCAM-Modells, das wir nutzen
werden um das Ornament zu erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Modell 6ffnen &%
im Assistent auf der Startseite, um das Dialogfenster Offnen
anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Siein
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Flourish, auf ihrem
Computer.

8 Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Se in den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Flourish auf
Ihrem Computer.
f Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

3. Wahlen Siedie Datei Carving.art. Der Name wird im Feld
Dateiname angezeigt.
f Die Endung *.art weist darauf hin, dass die ausgewahite
Datei eine ArtCAM-Modelldatei ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster zu
schlief3en und die Modelldatei zu 6ffnen.
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Das folgende Bitmapbild wird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt:

Das Bild wird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt und befindet sich
auf der Bitmapebene Flourish Photo im Bereich Bitmaps der
Ebenenverwaltung. Im Bereich Konturen in der
Ebenenverwaltung befinden sich einige V ektor-Ebenen. Auf
jeder dieser Vektor-Ebenen befinden sich verschiedene Teile des
Ornaments der Bitmap-Ebene Flourish Photo. Jede V ektor-Ebene
hat einen Namen, der den Inhalt der Ebene angibt und ihren Zweck
Im gesamten Ornaments.

Es gibt eine einzelne Relief-Ebene im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung mit dem Namen Relief Layer 1 (Relief-
Ebene 1). Diese Ebeneist zur Zeit leer.
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Wir werden alle diese Ebenen wahrend des Tutorials verwenden,
um das folgende Verbundrelief zu erstellen:
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Die Auflosung des Modells einstellen

Wir kénnen nun die Auflésung des M odells anpassen.

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Modell-Aufldsung einstellen

% im Bereich Modell der Startseite des Assistent, um die
Seite Modellaufldsung einstellen im Assistent Fenster
darzustellen.

f Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol an der rechten Kante des Symbols, welches
gerade im Bereich Modell auf der Sartseite des Assistent
eingeblendet ist, um den Werkzeugsatz anzuzeigen:

¥
Se koénnen auch auf das Symbol ' am rechten Ende des
Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Wer kzeugsatzes
im Bereich Modell auf der Sartseite des Assistent
dauer haft auszuklappen.

Wir sehen dass die aktuelle Aufldsung des Modells 490 x 326
Punkte ist. Die Auflésung ist zu gering zum Modellieren.

Klicken und ziehen Sie den Schieberegler nach rechts, um die
Auflésung des Modells auf 1766 x 1178 Punkte zu vergrofdern.

U
o

"y

Die neue Auflésung des Modells wird neben der derzeitigen
Auflésung dargestelit.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen. Eswird eine
Meldung angezeigt, die Sie davor warnt, dass die Anderung der
Auflésung nicht riickgéngig gemacht werden kann, und Sie fragt,
ob sie fortfahren wollen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ja, um die Meldung zu schlief3en,
die Auflésung zu andern und zur Startseite des Assistent
zurtickzukehren.
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Das Ornament erstellen

Die Hélfte des Ornamententwurfs beinhaltet drei Ziehformen mit zwei
Leitkurven, die auf separaten Relief-Ebenen erstellt wurden. Wir werden
das Form bearbeiten-Werkzeug benutzen, um die entstandenen
Ziehformen mit zwei Leitkurven zu bearbeiten und um Details
hinzuzufigen. Jetzt werden dann diese Ebenen in eine einzelne Relief-
Ebene zusammenfiigen und dann dessen Inhalt spiegeln. Dann fligen wir
etwas mehr Details ein und glétten das Verbundrelief um den
Ornamententwurf zu vervollstandigen.

Die erste Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden jetzt die erste Ziehflache mit zwel Leitkurven auf der Relief-
Ebene Relief-Ebene erstellen. Wir werden aul3erdem den Namen dieser
Ebene andern, so dass deutlich wird, welcher Teil des Ornaments darauf
erstellt wird.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Ebene Left Fan im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung, um die Konturen auf dieser Ebeneim
Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf den Schieberegler 2D-Ansichtskontrast in der
2D-Ansicht-Symbolleiste und schieben Sie ihn nach links, um
den Kontrast des Bildes auf der Bitmap-Ebene Flourish Photo, das
im Fenster 2D-Ansicht angezeigt wird, auf ca. 20 % zu
verringern.

-
€ [% )

Indem Sie den Kontrast des Bildes auf der Bitmap-Ebene Flourish
Photo verringern, kobnnen Sie die Konturen auf der V ektor-Ebene
Left Fan leichter erkennen. Wir werden diese Konturen verwenden,
um eine Ziehflache mit zwei Leitkurven zu erstellen, die die linke
Ha fte des mittleren Teils des Ornaments darstellt.

3. Klicken Sie auf die Relief-Ebene Relief-Ebene 1 im Bereich
Reliefe der Ebenenverwaltung. Der Name wird dunkelgrau
hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Auf dieser Relief-Ebene werden wir die Ziehflache mit zwei
Letkurven erstellen, indem wir die Konturen der V ektor-Ebene
Left Fan verwenden.
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4. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene 1, um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

5. Geben Sie Fan im Namenfeld ein.

6. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

7. Halten Sie die Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Left Fan im Fenster 2D-Ansicht
in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung dargestellt, aus:

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

8 Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol rechts neben dem Symbol, welches
gerade im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent elngeblendet ist, um den Werkzeugsatz Gefiihrte
Profile anzuzeigen.

W RO, B
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¥
Se kénnen auch auf das Symbol ' am rechten Ende des

Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Wer kzeugsatzes
im Bereich Reliefoperationen auf der Sartseite des
Assistent dauerhaft auszuklappen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die drei als Querschnitt
ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die als erste
Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die as
zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau durchnummeriert.
Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der einzelnen
Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den Konturen, die
als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem Richtungspfeile
angezeigt.

. Klicken Sie auf das Symbol Position setzen e neben der
Beschriftung 2 Gultig im Bereich Querschnitt auf der Seite
Ziehflache mit zwei Leitkurven. Das Symbol verwandelt sich in

% und die schwarze Beschriftung Position verandert sich zu
Erste Leitkurve inrot.

10.Klicken Sie auf die Position 1 (siehe Abbildung) der Kurvenkontur,

die Sie as erste L eitkurve ausgewahlt haben, danach auf die
Position 2 (siehe Abbildung) der geraden Kontur, die Sie as zweite
L eitkurve ausgewahlt haben, so dass die rote und die blaue
Nummer 2 mit der Kontur, die Sie al's zweiten Querschnitt
ausgewahlt haben, eine waagrechte Linie bilden.
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Die Konturen, die Sie fir die Ziehflache mit zwei Leitkurven
ausgewahlt haben, werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

Das Symbol Position setzen 0 neben der Beschriftung 2
Gultig im Bereich Querschnitt wird wieder zu & , und dierote
Beschriftung Erste Leitkurve wird wieder zu Position in
schwarz.

11.Stellen Sie sicher, dass die Option Hohe mit Breite skalieren
ausgewadhlt ist.

12.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

13.Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Leatkurven auf der Relief-Ebene Fan zu erstellen.

14 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuruickzukehren.

15.Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 32| inder
Werkzeugleiste 2D-Ansicht , umin das Fenster 3D-Ansicht zu
wechseln. Sie kdnnen nun die Ziehflache mit zwei Leitkurven
sowie die Nullebene sehen, die wir auf der Relief-Ebene Fan

erstellt haben.

! Se konnen auch die F3 Taste |hrer Tastatur dricken, um zur
3D-Ansicht umzuschalten.

16.Klicken Sie auf das Symbol Nullebene Darstellen |, umdie
Nullebene auszublenden.
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Wir konnen nun unser Werk, das wir auf der Relief-Ebene Fan
erstellt haben, im Fenster 3D-Ansicht betrachten.

\\W"

17.Klicken Sie auf das Symbol 2D-Ansicht 22/ in der
Werkzeugleiste 3D-Ansicht, um in das Fenster 2D-Ansicht zu
wechseln.
! Sekénnen auch die F2 Taste lhrer Tastatur driicken, um zur
2D-Ansicht umzuschalten.

Den Umriss der Form anpassen

Wir konnen nun die Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene
Fan bearbeiten, so dass sie eher wie ein Facher aussieht.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Left Fan, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Outlines, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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3. Klicken Sie auf die Kontur, die die linke Seite des Fachers darstel It
auf der Vektor-Ebene Outling, diein der 2D-Ansicht angezeigt

wird:

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit

Ist.

4. Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Diaogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form, bearbeiten

IR AR ‘

Hinzufiigen

Abziehen

—
T

Null

Hichste

Niedrigste

Rest Null

El=

Starthdhe

—

hernehm# wﬁcksetz{ Schlieﬂer*
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null, um den Bereich des
Reliefs Fan, der aul3erhalb der ausgewahlten Kontur auf der
V ektor-Ebene Outlines liegt, auf Null zurlickzusetzen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.

7. Dricken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Wir kénnen nun sehen, wie sich die Form des
Reliefs auf der Relief-Ebene Fan verandert hat:

b
=

Die zweite Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir konnen nun die zweite Ziehflache mit zwei Leitkurven auf einer
neuen Relief-Ebene erstellen. Wir werden festlegen, auf welche Weise
diese neue Redlief-Ebene mit der Relief-Ebene Fan kombiniert wird.

1. Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Neu “|im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung, um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene direkt tber der Relief-Ebene Fan zu erstellen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-

Ebene, um das Namenfeld und die dazugehérigen Schaltflachen
anzuzeigen.

4. Geben Sie Curl im Namenfeld ein.

5. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt. Standardmaliig ist die Relief-
Kombinierungsart der Relief-Ebene Curl Hinzufligen.
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6. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten /'«
neben der Vektor-Ebene Outlines, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

7. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Left Curl Top, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

8. Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wéhlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Left Top Curl im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

~ @
— @
e )

()

0

©)

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahlt
sind.

9. Klicken Sie auf die Schatflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Saeite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.
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Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gultig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die vier als Querschnitt
ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die als erste
Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die als
zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau durchnummeriert.
Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der einzelnen
Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den Konturen, die
als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem Richtungspfeile

angezeigt.

10.Klicken Sie auf das Symbol Position setzen e neben der
Beschriftung 2 Glltig im Bereich Querschnitt auf der Seite
Ziehflache mit zwei Leitkurven. Das Symbol verwandelt sich in

T und die schwarze Beschriftung Position verandert sich zu

Erste Leitkurve inrot.

11.Klicken Sie auf die Position 1 (siehe Abbildung) der Kurvenkontur,
die Sie as Erste L eitkurve ausgewahlt haben, danach auf die
Position 2 (siehe Abbildung) der geschwungenen Kontur, die Sie
als Zweite Leitkurve ausgewahlt haben, so dass die rote und die
blaue Nummer 2 in einer Linie auf der X-Achse liegen.
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Die Konturen, die Sie fir die Ziehflache mit zwei Leitkurven
ausgewahlt haben, werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

Das Symbol Position setzen 0 neben der Beschriftung 2

Gultig im Bereich Querschnitt wird wieder zu & , und dierote
Beschriftung Erste Leitkurve wird wieder zu Position in
schwarz.

12.Klicken Sie auf das Symbol Position setzen e neben der

Beschriftung 3 Glltig im Bereich Querschnitt auf der Seite
Ziehflache mit zwei Leitkurven. Das Symbol verwandelt sich in

1 und die schwarze Beschriftung Position verandert sich zu
Erste Leitkurve inrot.
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13.Klicken Sie auf die Position 1 (siehe Abbildung) der Kurvenkontur,
die Sie als Erste Leitkurve ausgewdahlt haben, danach auf die
Position 2 (siehe Abbildung) der geraden Kontur, die Sie als
Zweite Leitkurve ausgewahlt haben, so dass die rote und die blaue
Nummer 3 mit der Kontur, die Sie as dritten Querschnitt
ausgewadhlt haben, entlang der X-Achse Ubere nstimmt.

I
Die Konturen, die Sie fir die Ziehflache mit zwei Leitkurven
ausgewahlt haben, werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

I
14.Wéhlen Sie die Option HOhe mit Breite skalieren ab.

15.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Letkurven auf der Relief-EbeneCurl zu erstellen.
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17.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

18.Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebenen Fan und Curl sichtbar |«
sind.

19.Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 32| in der
Werkzeugleiste 2D-Ansicht , umin das Fenster 3D-Ansicht zu
wechseln. Sie kdnnen sehen, wie die Relief-Ebene Curl mit der

Relief-Ebene Fan kombiniert wird, um das Verbundrelief
zuformen:

20.Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Curl, um die Kombinierungsart von Hinzuftigen
zu HOochste zu andern.

+
b rj"’z
X<)
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Sie kdnnen sehen, das sich die Art, wie die Relief-Ebene Curl mit
der Relief-Ebene Fan kombiniert wird, um das Verbundrelief
zuformen, leicht verandert hat.

21.Dricken Siedie Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Die dritte Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden nun eine dritte Ziehflache mit zwel Leitkurven mit der auf
der Relief-Ebene Curl bereits vorhandenen Ziehflache mit zwei
Letkurven kombinieren.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Left Curl Top, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten &
neben der Vektor-Ebene Left Curl Bottom, um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Das Ornament « 405



3. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Left Top Bottom im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

@

3 W (s

@ ®

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die drel als Querschnitt
ausgewadhlten Konturen rot durchnummeriert. Die als erste
Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die as
zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau durchnummeriert.
Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der einzelnen
Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den Konturen, die
als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem Richtungspfeile
angezeigt.

5. Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

6. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Letkurven auf der Relief-EbeneCurl zu erstellen.
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7.

8.

Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebenen Fan und Curl sichtbar |-
sind.

Dricken Siedie Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kdénnen sehen, wie die Ziehflache mit zwel
Leitkurven mit der Relief-Ebene Curl kombiniert wird, und wie
diese wiederum mit der Relief-Ebene Fan kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu bilden:

10.Driicken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-

Ansicht anzuzeigen.

Den Umriss der Form anpassen

Wir konnen nun die Form auf der Relief-Ebene Curl bearbeiten, so dass
sie eher wie ein Wirbel aussieht.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«

neben der Vektor-Ebene Left Curl Bottom, um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten &
neben der Vektor-Ebene Outlines, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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3. Klicken Sie auf die Kontur, die den linken Wirbel darstellt auf der
Vektor-Ebene Outlines diein der 2D-Ansicht dargestellt wird.

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

4. Driucken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um das
Diaogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form, bearbeiten

El=

Starthdhe

—

IR AR ‘

—
T

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm# wﬁcksetz{ Schlieﬂer*
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5. Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null, um den Bereich der
Relief-Ebene Curl, der aul3erhalb der ausgewahlten Kontur auf der
V ektor-Ebene Outlines liegt, auf Null zurlickzusetzen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.

7. Dricken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Wir kdnnen sehen, wie sich die Form der beiden
Ziehflachen mit zwel Leitkurven auf der Relief-Ebene Curl nun
geandert hat:

3

Details des Wirbels erzeugen

Wir werden nun weitere Details zu der Form, die sich auf der Relief-
Ebene Curl befindet, hinzuftgen.

1. Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Outlines, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

3. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten «
neben der Vektor-Ebene Detail, um die Konturen auf dieser Ebene
im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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4. Wahlen Sie die erste Kontur auf der Vektor-Ebene Detail im
Fenster 2D-Ansicht, wiein der Abbildung dargestellt, aus:

@
@)
i® @

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

5. Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf das Symbol Rund , geben Sie45 im Feld
Winkel und im Feld Starthéhe 0.2 Zall ein.

410 « Das Ornament ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



7. Wéhlen Sie die Option Auf HOhe, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken, und geben Sie 7.6 mm (0.3") im Feld
Hohe ein. Das Dialogfenster Form bearbeiten sollte nun wie
folgt aussehen:

Form, bearbeiten

- 90 Winkel
; |45 E|:

-0 Starthéhe

i

- 90

“ Kei A
Keine - I
" Begrenzungshihe -
f* Auf Hiohe Hihe:
" Konstante Hohe [ __,E
(Nur Konturen) ' .
Hinzufiigen| Abziehen Null
Hiichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm# m'.]cksetz{ Sehliel?.er*

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Hochste , um die runde Form
mit der Form, die sich bereits auf der Relief-Ebene Curl befindet,
zu verschmel zen.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schlief3en.

10.Wahlen Sie die zweite Kontur auf der Vektor-Ebene Detail im
Fenster 2D-Ansicht, wiein der Abbildung dargestellt, aus.

11.Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Rund und geben Sie 60 im
Feld Winkel en.
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13.Geben Sieim Feld Starthdhe 5,1 mm (0.2") ein und stellen Sie
sicher, dass die Option Keine ausgewadhlt ist. Das Dia ogfenster
Form bearbeiten sollte nun wie folgt aussehen:

Form, bearbeiten

P

L Keine

, " Auf Hohe

1, ¢ Konstante Hihe
{Nur Konturen)

Hinzufiigen| Abziehen

" Begrenzungshihe

E 90  Winkel
> 60 =

-0 Starthéhe

T

[~ MaBstah|, _

- 90

=

Null

Hichste | Niedrigste

Rest Null

hernehm# wﬁcksetz{ Schlieﬂer*

14.Klicken Sie auf die Schaltflache H6chste , um diese Form mit der
Form, die sich bereits auf der Relief-Ebene Curl befindet, zu

verschmel zen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schlief3en.
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16.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie konnen sehen, wie die runden Formen mit der
Relief-Ebene Curl kombiniert werden, um das Verbundrelief zu
formen:

Die Relief-Ebenen verschmelzen

Wir werden nun die beiden Reliefe, die wir auf verschiedenen Ebenen
erstellt haben, auf einer einzigen neuen Ebene erstellen.

1. Stellen Sie sicher, dass alle Relief-Ebenen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung sichtbar sind.

6 Das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten sollte so | -
neben beiden Relief-Ebenen erscheinen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbare verbinden &' im Bereich
Reliefe in der Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene
mit dem Namen Kombinierte Ebene 1 direkt Gber der Relief-Ebene
Curl zu erstellen. Die zusammengefligte Ebene beinhaltet eine
Kopie des Inhalts aller Relief-Ebenen, welche im Bereich Reliefe
in der Ebenenverwaltung aufgelistet sind.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Kombinierte Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.

4. Geben Sie Ornament im Namenfeld ain.

5. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung,
um alle Relief-Ebenen, dieim Fenster 3D-Ansicht sichtbar sind,
auszublenden.

7. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten &
neben der Relief-Ebene Ornament, um ihren Inhalt im Fenster 3D-
Ansicht einzublenden.

Wir konnen nun den Inhalt der Relief-Ebene Ornament betrachten:

Das Relief spiegeln
Wir werden nun den Inhalt der Relief-Ebene Ornament spiegeln.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief spiegeln+kombinieren
[/
——im Bereich Reliefoperationen der Startseite des
Assistent, um die Seite Relief spiegeln+kombinieren
anzuzeigen.

Y

2. Wéhlen Siedie Option Links auf Rechts = indem Sie den

Auswahlknopf klicken.
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen um eine
gespiegelte Kopie des existierenden halben Ornaments auf der
rechten Seite zu erzeugen, auf der Relief-Ebene Ornament:

4. Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

Die mittleren Details erstellen

Wir werden nun ein paar weitere Formen auf der Relief-Ebene Ornament
erstellen. Dazu verwenden wir die Konturen auf der V ektor-Ebene Detail
und das Werkzeug Form bearbeiten. Mit diesen Formen vollenden wir
das Ornament.
1. Wahlen Sie die dritte Kontur auf der Vektor-Ebene Detail im
Fenster 2D-Ansicht, wiein der Abbildung dargestellt, aus:
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4,

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

Klicken Sie auf das Symbol Rund , geben Sie 30 im Feld
Winkel und im Feld Starthéhe 3,8 mm (0.15") ein. Das
Diaogfenster Form bearbeiten sollte nun wie folgt aussehen:

Form, bearbeiten

- 90 Winkel
: |3EI E|:

—_—

LT O -0 Starthéhe

1 0.15

- 90
Sl ~ MaBstab|[ -
" Begrenzungshihe

" Auf Hohe ]
" Konstante Hohe __,E
(Nur Konturen) ]

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

bernehme m'.]cksetz{ Schlieﬂer*

Klicken Sie auf die Schaltflache Hochste, um die runde Form mit
dem gespiegelten Ornament, das sich bereits auf der Relief-Ebene
Ornament befindet, zu verschmel zen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
Form bearbeiten zu schliefzen.

Wahlen Sie die vierte Kontur auf der V ektor-Ebene Detail im
Fenster 2D-Ansicht, wiein der Abbildung dargestellt, aus. Die
Konturen werden lila angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass sie gruppiert und
ausgewahlt sind.
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7. Drucken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

8. Klicken Sie auf das Symbol Rund , geben Sie 60 im Feld
Winkel und im Feld Starthéhe 3,8 mm (0.15") ein. Das
Diaogfenster Form bearbeiten sollte nun wie folgt aussehen:

Form, bearbeiten

| i 90 Winkel
T |E|:| 3:

/_\ -0 Starthéhe

015

- 90

* Keine — MaBstab[; -

" Begrenzungshidhe

" Auf Hohe ]
" Konstante Hohe __,E
{Nur Konturen) ]

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm4 m'.]cksetz{ Schlieﬂer*

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Hochste , um die runde Form
mit dem Ornament, das sich bereits auf der Relief-Ebene Ornament

befindet, zu verschmel zen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Diaogfenster
Form bearbeiten zu schliefzen.
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11.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht

umzuschalten. Sie kdnnen sehen, wie die runden Formen mit der
Rdlief-Ebene Ornament kombiniert werden, um das Verbundreli ef
zu formen:

Das Relief glatten

Wir werden nun die Oberflache des Relief glatten. Wir werden auf einer
neuen Bitmap-Ebene aus dem Verbundrelief ein Graustufenbild erstellen
und mit dessen Hilfe den Bereich festlegen, den wir glétten wollen.

1.

Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten |«
neben der Detail Vektor-Ebeneim Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung. Somit sind im Fenster 2D-Ansicht keine
Konturen zu sehen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Graustufen vom
Verbundrelief im Bereich Modell auf der Seite Assistent,
um en Graustufenbild des Verbundreliefs von der 3D-Ansicht
auf einer neuen Bitmap-Ebene mit dem Namen Graustufen direkt
Uber der Bitmap-Ebene Flourish Photo zu erstellen.

Klicken Sie auf den Schieberegler 2D-Ansichtskontrast im
Fenster 2D-Ansicht und ziehen Sie ihn nach rechts, um den
Kontrast auf 100% zu stellen.
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5. Klicken Sie auf das Farbfeld Cyan in der Farbpalette unter der 2D-
Ansicht, um die Priméarfarbe auszuwahlen.

= ma(

6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gelbe Farbfeld in der
Farbpalette unter dem 2D-Ansicht-Fenster, um die Sekundarfarbe
auszuwahlen.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Selektiv flullen R im Bereich
Bitmapbearbeitung der Startseite des Assistent.

8 Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol rechts neben dem Symbol das gerade im
Bereich Bitmapbearbeitung auf der Seite Assistent
angezeigt wird, um das Werkzeug anzuzeigen.

L) o
¥
Se konnen auch auf das Symbol | am rechten Ende des
Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Werkzeugsatzes
im Bereich Reliefoperationen auf der Sartseite des
Assistent dauerhaft auszuklappen.

8. Klicken Sie auf einen beliebigen grauen Bereich innerhalb des
Ornaments auf der Bitmap-Ebene Graustufen im Fenster 2D-
Ansicht. Die graue Fla&che des Ornaments verfarbt sich in cyan:
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief glatten - h im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um das
Diaogfenster Relief glatten anzuzeigen:

" Relief glatten
i~ Gesamte
o . Gewahlte

__i_*___,..--""” * Gewihlte Farbe
Glattungsdurchgiinge: |3 EI:

Maximale Hohe der Farbe: 0.500
Minimale Hihe der Farhe: 0.007

Maximale Hohe des Reliefs: 0.500
Minimale Hihe des Reliefs: 0.000

Jbernehmer Abbrechen

10.Wé&hlen Sie die Option Gewéahlte Farbe, indem Sie auf den
entsprechenden Auswahlknopf klicken. Die Farbe, die Sie als
Priméarfarbe ausgewahlt haben, wird im Farbfeld rechts daneben
anzeigt.

11.Geben Sieim Feld Glattungsdurchgange eine 3 ein.

12.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um den Bereich
der Relief-Ebene Ornament zu glétten, der Ihrer gewdahlten
Priméarfarbe entspricht.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen, um das
Diaogfenster Relief glatten zu schlief3en.
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14.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Das Verbundrelief sieht nun so aus:

Das Ornament mit einem Material
versehen

Wir werden nun die Einstellungen des Fensters 3D-Ansicht so
einstellen, dass das Verbundrelief mehr einem Ornament entspricht,
welches gefertigt wurde.

1. Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Bitmap-Ebene Flourish Photo im Bereich
Bitmaps der Ebenenverwaltung, umihren Inhalt im Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen. Der Name wird dunkelgrau
hervorgehoben.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Licht und Material ‘E im
Bereich Modell der Startseite des Assistent, um die Seite Licht
und Material anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Auswahlliste Farbe im Bereich Material und
wéhlen Sie die Option 2D-Ansicht.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen. Die Bitmap-
Ebene Flourish Photo im Fenster 2D-Ansicht wird auf die
gewdhlte Relief-Ebene projiziert, dieim Fenster 3D-Ansicht
angezeigt wird.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um zur Startseite des
Assistent zuriick zu kehren.

7. Dricken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Das Verbundrelief sieht nun so aus:
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Der
Schmuckanhanger

Wir werden das Werkzeug Erstelle 3D-Ubergang verwenden, um den
Korper zu erstellen, und das Werkzeug Ziehflache mit zwei
Leitkurven, um die Formen zu erstellen, die das Spruchband bilden.
Wir werden die Ebenenverwaltung ausgiebig nutzen. Wir werden
verschiedene Konturen importieren und als Vorlagen fir die
verschiedenen Formen verwenden, die auf unterschiedlichen Relief-
Ebenen erstellt werden. AulRerdem werden wir ein Relief-Clipart
importieren, um damit die Vorderseite des Anhangers zu
vervollstandigen. Wir werden eine Kopie des Reliefs der Vorderseite des
Anhéangersinvertieren, und aus beiden Reliefs ein Dreiecksnetz des
vollstandigen Anhangers erstellen.

Folgende Punkte werden wahrend der Anleitung besprochen:
» Das Modell erstellen (auf Seite 425)

Dieser Schritt behandelt das Erstellen einer ArtCAM Datei fur den
Schmuckanhanger .

= Die Konturen vorbereiten (auf Seite 427)

Dieser Schritt behandelt das Importieren der Konturen auf eine
Kontur-Ebene und das Versetzen der Kontur.

» Den Korper des Anhangers erstellen (auf Seite 432)

Dieser Shritt behandelt das Erstellen einer zusammengesetzten
Form auf der Standard-Relief-Ebene unter Verwendung der zuvor
importierten Konturen.

» Das Spruchband erstellen (auf Seite 435)
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Dieser Shritt behandelt das Erstellen verschiedener Teile des
halben Sporuchbands Uber drei verschiede Relief-Ebenen hinweg.
Anschlieffend das Vereinigen auf eine einzige Ebene und das
Foiegeln, um das kompl ette Spruchband zu erstellen.

= Den Text erstellen (auf Seite 458)

Dieser Schritt behandelt das Erstellen der Kontur-Schrift, das
Positionieren entlang der Form des Soruchbandes und das
Erstellen von dreidimensionalem Text mit konstanter Hohe.

= Dekorative Details erstellen (siehe "Dekoratives Detail
erstellen” auf Seite 468)

Dieser Shritt behandelt das Importieren eines her zférmigen
Clipart-Reliefs, mit Turteltaubchen verziert, auf eine neue Relief-
Ebene.

= Die Rickseite des Reliefs erstellen (auf Seite 472)

Dieser Schritt behandelt das Erstellen einer Kopie der Relief-
Ebene, die den Korper des Anhéngers enthalt, um sie auf den
Ebenenstapel der Modellrtickseite zu verschieben und zu
invertieren.

» Das Dreiecksnetz erstellen (auf Seite 475)

Dieser Schritt behandelt das Erstellen eines Drelecksnetzes aus
den Verbundreliefs beider Seiten des Models.

= Das Dreiecksnetz speichern (auf Seite 477)

Dieser Shritt behandelt das Speichern des Dreiecksnetzes als STL-
Datei fUr das Rapid Prototyping.

» Das Schmuckanhénger-Modell speichern (siehe"Das
Anhénger-Modell speichern” auf Seite 479)

Dieser letzte Schritt beinhaltet das Speichern des fertigen
Anhangers als ArtCAM-Datei.
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Das Modell erstellen

Wir beginnen damit, ein ArtCAM-Modell zu erstellen, um darin den
Anhéanger zu entwerfen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neues Modell erstellen = im
Assistenten auf der Seite Erste Schritte, um das Diaogfenster
Grofie des neuen Modells anzuzeigen:

GréRe des neuen Modells

fa—
Auflisung
Hihe (Y) b |
S 1750 x 1750 Punkte
Insgesamt: 3062500
Breite (X) |S0.0
Einheiten
& t«  Klicken Sie in der Box oberhalb auf
* mm ‘ :
f eine Ecke oder ins Zentrum, um den
 foll

oK Abbrechen

2. Stellen Sie sicher, dass die Option mm im Bereich Einheiten
ausgewahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf klicken.

3. Geben Sie 30in die beiden Eingabefelder H6he (Y) und Breite
(X) en.

4. Klicken Sie auf den Schieberegler im Bereich Auflésung und
schieben Sieihn auf die Position 1750 X 1750 Punkte(lnsgesamt
3062500 Punkte), um die Auflésung des M odels festzulegen.

K

7>

S
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5. Stellen Sie sicher, dass der Nullpunkt in der Mitte des Modéells
liegt, indem Sie auf die Mitte des Rechtecks im Dial ogfenster

klicken.
?ﬁ
KO

6. Klicken Sie die Schaltflache OK, um das Dialogfenster zu
schlief3en und das Modell mit den eingestellten Abmessungen zu
erstellen.

Das Fenster 2D-Ansicht 6ffnet sich. Dieses Fenster stellt den
Materialblock da entlang der Z-Achse dar.

426 » Der Schmuckanhé&nger ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



Die Konturen vorbereiten

In das eben erstellte ArtCAM-Modell werden wir nun die Konturen
importieren, die wir fur den Anhanger benétigen. Wir werden zwel
*.eps-Dateien (Encapsul ated Postscript) als neue Kontur-Ebenen
importieren und eine Kontur davon verwenden, um sie zu versetzen.

Die Herz Kontur importieren

Wir werden nun die erste Kontur, die wir fir den Anhanger benétigen,
importieren.
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Vektor-Ebene
laden anzuzeigen:

Vektor-Ebene laden

Suchen in: |_}F'endanl ﬂ & Iff( _

2. Banner.eps

" Heart.eps
Zuletzt

venwendeate D

Dezktop

Eigene Dateien

-

i

Arbeitzplatz
-4
MHetzwerkumgeb
ung
D ateiname: || j (Offrnen |

D ateityp: |Veklordaleien [".ai;".eps;".dr:f;".dwg;".pic;".dgk;".wnﬂ Abbrechen

2. Verwenden Sie die Auswahlliste Suchen in oder das Symbol

Eine Ebene hoch %, um zum Verzeichnis C:\Documents and
Settings\All Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Pendant zu

wechsaln. .

£ Wenn S e Windows Vista nutzen, wechseln Sein den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Pendant auf
Ihrem Computer.
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f Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von < PRODUCT.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp: und wahlen Sie die
Option Vektordateien (*.ai; *.eps). Sie sehen nun zwei EPS
Dateien im Diaogfenster: Banner.eps und Heart.eps.

4. Klicken Sie auf die Datel Heart.eps, um sie auszuwahlen. Der
Name erscheint im Feld Dateiname.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dialogfenster
Vektor-Ebene laden zu schlief3en und die Konturen der Datei
Heart.eps auf eine neue Vektor-Ebene zu importieren.

Die Vektor-Ebene Heart wird oberhalb der Sandard Ebeneim
Bereich Konturen der Ebenenverwaltung angelegt. Die Ebene
Heart ist standardmal3ig sichtbar und wird schwarz dargestellt.

Die Kontur der Vektor-Ebene Heart wird in der Mitte des Modells
(der weil3en Flache) im Fenster 2D-Ansicht eingefligt, wie unten
dargestellt:

Eine Offset-Kontur erstellen

Wir werden aus der herzformigen Kontur auf der Vektor-Ebene Heart
nun eine Kontur mit Versatz erstellen. Mit dieser Kontur werden wir den
Korper des Anhangers erstellen.

e

P
1. Klicken Sie auf die Schaltflache Kontur(en) versetzen * |im

Bereich Konturen bearbeiten der Startseite des Assistent, um
die Seite Kontur(en) versetzen (Offset) zu 6ffnen.

2. Geben Sielim Feld Offsetabstand ein.
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3. Stellen Sie sicher, dass die Option Nach Aul3en / Rechts im
Bereich Offsetrichtung ausgewahlt ist, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

4. Stellen Sie sicher, dassdie Option Scharf im Bereich
Offsetecke ausgewadhlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
klicken.

5. Stellen Sie sicher, dass der Max. Scharfe Offsetabstand 100%
betragt.

6. Stellen Sie sicher, dass die Option L6sche original Kontur
abgewahit ist.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Offset, um die ausgewahlte
Kontur zu versetzen.

Die Konturen auf der Vektor-Ebene Heart im Fenster 2D-Ansicht
sehen nun So aus:

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.

Die Konturen fur das Spruchband importieren

Bevor wir die dreidimensionalen Formen unseres Anhangers erstellen
konnen, miissen wir noch weitere Konturen auf eine neue Vektor-Ebene
importieren. Diese Konturen bendtigen wir, um das Spruchband des
Anhéangers zu erstellen.
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Vektor-Ebene
laden anzuzeigen:

Suchen in: |_}F'endanl ﬂ & Iff( _
=] Banner.eps
La:} Heart.eps
Zuletzt
wenmendetes D
?__.H
Desktop
Eigene Dateien
1
|
48
Arbeitzplatz
)
Metzwerkumgeb
ung
D ateiname: || j Dt |
D ateityp: |Veklordaleien [".ai,‘".eps;x.dr:f;x.dwg;".pic;"_dgk;"_wnﬂ Abbrechen

2. Verwenden Sie die Auswahlliste Suchen in oder das Symbol

Eine Ebene hoch ™, um zum Verzei chnis C:\Documents and

Settings\All Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Pendant zu

wechsaln.

6 Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Sein den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Pendant auf
Ihrem Computer.

6 Wenn Sie das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp: und wdhlen Siedie
Option Vektordateien (*.ai; *.eps). Sie sehen nun zwel EPS
Dateien im Dia ogfenster: Banner.eps und Heart.eps.

4. Klicken Sie auf die Datel Banner.eps, um sie auszuwahlen. Der
Name erscheint im Feld Dateiname.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen , um das Dialogfenster
Vektor-Ebene laden zu schlief3en und die Konturen der Datei
Banner.eps auf eine neue V ektor-Ebene zu importieren.
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Die Vektor-Ebene Banner wird oberhalb der Heart-Ebene im
Bereich Konturen der Ebenenverwaltung angelegt. Die Ebene
Banner ist standardmaldig sichtbar und wird schwarz dargestellt.

Die Kontur der Vektor-Ebene Banner wird in der Mitte des
Modells eingefiigt, wie unten dargestellt:

Die Konturen sind lila und werden von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was zeigt, dass sie gruppiert und ausgewahlt sind.
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Den Korper des Anhangers erstellen

Wir werden nun den Kdrper des Anhangers erstellen und dabei die
Konturen auf der Kontur-Ebene Heart im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung verwenden. Der Korper des Anhangers wird von
einer zusammengesetzten Form auf einer Relief-Ebene gebildet.

Die zusammengesetzte Herz-Form erstellen

Wir werden nun eine dreidimensional e Herz-Form auf der Standard-
Relief-Ebene, derzeit als Relief-Ebene 1 benannt, erstellen. Wir werden
hierfur die Konturen auf der Kontur-Ebene Heart verwenden.

1. Halten Siedie Umschalt-Taste auf lhrer Tastatur gedriickt und
wahlen Sie dann zuerst die versetzte Kontur und dann die
urspringliche Kontur auf der Kontur-Ebene Heart aus.

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie beide
ausgewahlt sind. Wir werden nun aus beiden Konturen eine
zusammengesetzte Form erstellen.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle 3D-Ubergang Q im
Bereich Reliefoperationen der Startseite des Assistenten, um
die Seite Erstelle 3D-Ubergang zu 6ffnen.

432 » Der Schmuckanhé&nger ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



3. Stellen Sie sicher, dass die Option Convex im Bereich
Profilieren ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
klicken.

4. Stellen Sie sicher, dass der Wert im Feld Grenze im Bereich
Hohen 0O betragt.

5. Geben SielindasFedInnereim Bereich Hohen an.

6. Stellen Sie sicher, dass die Option Inner Konturkante im
Bereich Ubergang von Grenze nach: ausgewahit ist, indem
Sie auf den Auswahlknopf klicken.

7. Vergewissern Sie sich, dassdie Option Fulle Innere Kontur
ausgewahlt ist.

8. Stellen Sie sicher, dass der Wert im Feld Verhaltnis 100%
betragt.

9. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf
klicken.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Ubergang, um die
zusammengesetzte Form auf der Relief-Ebene Relief-Ebene 1zu
erstellen.

Eine Fortschrittsanzeige wird wahrend der Berechnung unter der
Farbpal ette angezeigt.

| | ﬂ

11.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistenten zuriick zu kehren.

12.Dricken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Herzform auf
der Relief-Ebene namens Relief-Ebene 1 im Fenster 3D-Ansicht
anzuzeigen.
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13.Klicken Sie auf das Symbol Nullebene darstellen | in der
Symbolleiste 3D-Ansicht um die Nullebene im 3D-
Ansichtfenster zu verstecken. Die zusammengesetzte Herz-Form
auf der Relief-Ebene Relief-Ebene 1 sieht nun so aus:

14.Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Relief-Ebene Relief-Ebene 1 im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung um die Herzform im Fenster 3D-Ansicht
auszublenden.

15.Dricken Siedie F2-Taste auf Ihrer Tastatur um zum 2D-Ansicht-
Fenster zuriickzukehren.

Die Relief-Ebene umbenennen
Wir werden die Relief-Ebene, auf der wir die Herzform erstellt haben,
umbenennen, so dass deutlich wird, welcher Teil des Anhangers sich
darauf befindet.
1. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehorigen Schaltflachen
anzuzeigen.

2. Geben SieHerzim Namenfeld ein.

3. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
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Das Spruchband erstellen

Wir werden nun das Spruchband des Anhéngers erstellen und dabei die
Konturen auf der Kontur-Ebene Banner im Bereich Konturen der
Ebenenverwaltung verwenden. Die Halfte des Spruchbandes wird aus
drei verschiedenen Ziehflachen mit zwel Leitkurven gebildet, jeweils auf
einer eigenen Relief-Ebene. Diese Relief-Ebenen werden zu einer Relief-
Ebene vereinigt und dann gespiegelt, um die ganze Form des
Spruchbandes zu bilden.

Die Gruppierung der Konturen fr das Spruchband
aufheben

Bevor wir das Spruchband erstellen konnen, missen wir die Gruppierung
der Konturen auf der Kontur-Ebene Banner aufheben.

1. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die urspringliche und die versetzte
Herzkontur abzuwéahlen.

2. Klicken Sie auf eine der Konturen auf der Kontur-Ebene Banner.
Alle Konturen werden lila angezeigt und von einem
Begrenzungsrahnmen umgeben, was bedeutet, dass sie gruppiert und
ausgewadhlt sind.
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3. Driicken Sie Strg + U auf ihrer Tastatur, um die Gruppierung der
auswahlten Konturen aufzuheben. Die Konturen verfarben sich
rosarot, was bedeutet, dass sie nicht mehr gruppiert sind.

Eine neue Relief-Ebene erstellen

Wir werden nun fr den ersten Tell des Spruchbandes eine neue Relief-
Ebene erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Herz zu erstellen.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Falte 1 im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten '« neben der Relief-Ebene Herz um diese Ebene zu
verstecken.
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Die erste Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden die erste Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Falte 1 erstellen und dabei die Konturen auf der V ektor-Ebene
Banner verwenden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Falte 1 ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.

3. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wéhlen Sie die
folgenden Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht aus:

» diediagonale Kontur ganz links
» diediagonale Kontur ganz rechts; und
» dielangste Kontur im linken unteren Bereich des Modells.

PR
l% '/ﬂ

Shift By
4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei

Leitkurven » Im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Der Schmuckanhanger 437



f Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol rechts neben dem Symbol, welches
gerade im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent elngeblendet ist, um den Werkzeugsatz Gefiihrte
Profile anzuzeigen.

W AN P 1
¥
Se konnen auch auf das Symbol | am rechten Ende des
Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Werkzeugsatzes
im Bereich Reliefoperationen auf der Sartseite des
Assistent dauerhaft auszuklappen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Die Kontur, die wir als Querschnitt ausgewahlt haben,
bekommt im Fenster 2D-Ansicht einerote 1. Einerote 1 wird
neben der ersten Leitkontur angezeigt. Eine blaue 1 wird neben der
zweiten Leitkontur angezeigt. Diese Zahlen kennzeichnen die
Positionen des Querschnitts entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden aul3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Die Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:
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5. Stellen Sie sicher, dass nur die Optionen Ziehflache zwischen
Elementen und H6he mit Breite skalieren ausgewahlt sind.

8 Die Option Endhdhe skalieren sollte abgewahlt sein, die
StarthOhe sollte O betragen und beide Optionen Richtung
der Leitkurve umkehren sollten deaktiviert sein.

6. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewdahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken. Dadurch fligt ArtCAM Pro die Ziehflache mit zwel
Leitkurven auf der Relief-Ebene Falte 1 hinzu.

7. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Leitkurven auf der Relief-Ebene Falte 1 zu erstellen.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.

9. Dricken Siedie F3 Taste lhrer Tastatur, um die Ziehfl&dche mit
zwel Leitkurven auf der Relief-Ebene Falte 1 in der 3D-Ansicht
anzuzeigen.

\'.q.'a'l.'i.'P-1!'.h'#.'n'h'-'.'i'.’.?-\'ﬁ'l'.\'ﬂn‘l'ﬁ'l

10.Driicken Sie die F2-Taste auf Ihrer Tastatur um zur 2D-Ansicht
zurickzukehren.

Die Ziehflache mit zwei Leitkurven bearbeiten

Wir werden nun die Form der Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der
Relief-Ebene Falte 1 bearbeiten. Hierzu werden wir die Konturen auf der
V ektor-Ebene Banner und das Dialogfenster Form bearbeiten
verwenden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Falte 1 ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.
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3. Klicken Sie auf die Hauptkontur auf der V ektor-Ebene Banner, um
diese auszuwahlen, wie unten dargestel|t:

—_—

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

4. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene * in
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild des
geftihrten Profils auf der Relief-Ebene Falte 1 in der 2D-Ansicht
anzuzeigen.

5. Dricken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null, um den Bereich der
gewdhlten Relief-Ebene Falte 1auf Null zurtick zu setzen, der sich
aul¥erhalb der gewéhlten Kontur befindet.

Form bearbeiten

I_
ok
N

Hlnzufugen‘ Abziehen
Hichste ‘ Niedrigste ‘ Rest Null -

bernehm% |rucksetz4 Schliel’ier{

-

T W ‘

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefZen.

Das Graustufenbild in der 2D-Ansicht ist aktualisiert und zeigt
die neue Form auf der Relief-Ebene Falte 1.

8. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene [+ in
der Symbolleiste 2D-Ansicht,um das Graustufenbild Falte 1 in
der 2D-Ansicht zu verstecken.

9. Dricken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um die neue Form
Falte 1 auf der Relief-Ebene in der 3D-Ansicht anzuzeigen.

Eine neue Relief-Ebene erstellen

Wir werden nun eine weitere Relief-Ebene fur den zweiten Teil des
Spruchbandes erstellen.
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1. Klicken Sie auf das Symbol Neu “. im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Falte 1 zu erstellen.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Falte 2 im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Die zweite Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden die zweite Ziehfldche mit zwel Leitkurven auf der Relief-
Ebene Falte 2 erstellen und dabei die Konturen auf der V ektor-Ebene
Banner verwenden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Falte 2 ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten |-
neben der Relief-Ebene Falte 1, um die Konturen auf dieser Ebene
im Fenster 3D-Ansicht auszublenden.

3. Dricken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

4. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.

5. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wéhlen Sie die
folgenden Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht aus:

» diediagonale Kontur ganz links
» diedritte diagonale Kontur von links; und
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» die zweitldngste Kontur in der Mitte des linken unteren
Bereichs des Modells.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » Im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Die Kontur, die wir als Querschnitt ausgewahlt haben,
bekommt im Fenster 2D-Ansicht einerote 1. Eine rote 1 wird
neben der ersten Leitkontur angezeigt. Eine blaue 1 wird neben der
zweiten Leitkontur angezeigt. Diese Zahlen kennzeichnen die
Positionen des Querschnitts entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die as Leitkurven definiert sind, werden aul3erdem
Richtungspfeile angezeigt.
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Die Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

. Stellen Sie sicher, dass nur die Optionen Ziehflache zwischen

Elementen und H6he mit Breite skalieren ausgewahlt sind.

8 Die Option Endhéhe skalieren sollte abgewahlt sein, die
Starthdhe sollte O betragen und beide Optionen Richtung
der Leitkurve umkehren sollten deaktiviert sein.

. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken.

. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehfldche
mit zwel Letkurven auf der Relief-Ebene Falte 2 zu erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schlieflen, um zur Startseite des

Assistent zuriickzukehren.
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11.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
auf der Relief-Ebene Falte 2 in der 3D-Ansicht anzuzeigen.

-'.'m-.-.-.-.m'.'.w.'.'ﬂ'u'lmlllllwllllllli.

Die zweite Ziehflache mit zwei Leitkurven bearbeiten

Wir werden nun die Form der Ziehflache mit zwel Leitkurven auf der
Relief-Ebene Falte 2 bearbeiten. Hierzu werden wir die Konturen auf der
V ektor-Ebene Banner und das Dialogfenster Form bearbeiten
verwenden. Damit die Form wie gewollt erscheint, wenn sie mit den
anderen Formen kombiniert wird, die die andere Halfte darstellen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Falte 2 ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.
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3. Klicken Sie auf die geschwungene Kontur zwischen der ersten und
dritten diagonalen Kontur auf der V ektor-Ebene Banner, um diese

auszuwahlen, wie unten dargestellt:

—

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit

ist:
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4. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene *lin
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild des
gefuhrten Profils auf der Relief-Ebene Falte 1 in der 2D-Ansicht
anzuzeigen.

5. Drucken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null, um den Bereich der
gewahlten Relief-Ebene Falte 2auf Null zurtick zu setzen, der sich
aulRerhalb der gewahlten Kontur befindet.

Form, bearbeiten

©) B
- { Starthihe
= - —
i o
c :
- T |
Hinzufiigen‘ Abziehen ‘ Null ‘
Hichste ‘ Niedrigste ‘{ﬁem Null

bernehm% |r|'.'|cksetz4 Schlielten

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefen.

8. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene 1+ in
der Symbolleiste 2D-Ansicht,um das Graustufenbild Falte 2 in
der 2D-Ansicht zu verstecken.

9. Driucken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
auf der Relief-Ebene Falte 2 im Fenster 3D-Ansicht anzuzeigen.
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Eine neue Relief-Ebene erstellen

Wir werden nun eine weitere Relief-Ebene fr den dritten und letzten Tell
des Spruchbandes erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Falte 2 zu erstellen.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Falte 3im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Die dritte Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden die dritte und letzte Ziehflache mit zwel Letkurven auf der
Relief-Ebene Falte 3 erstellen und dabel die Konturen auf der Vektor-
Ebene Banner verwenden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Falte 3 ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '«
neben der Relief-Ebene Falte 2, um die Konturen auf dieser Ebene
im Fenster 3D-Ansicht auszublenden.

3. Driucken Siedie Taste F2 auf |hrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

4. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.
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5. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-Ansicht in
der gleichen Rethenfolge wie in der Abbildung dargestellt, aus:

9
o

©)
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » Im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gltig
angezeigt. Die Kontur, die wir als Querschnitt ausgewahlt haben,
bekommt im Fenster 2D-Ansicht einerote 1. Eine rote 1 wird
neben der ersten Leitkontur angezeigt. Eine blaue 1 wird neben der
zweiten Leitkontur angezeigt. Diese Zahlen kennzeichnen die
Positionen des Querschnitts entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden aul3erdem
Richtungspfeile angezeigt.
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Die Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

. Stellen Sie sicher, dass nur die Optionen Ziehflache zwischen
Elementen und H6he mit Breite skalieren ausgewahlt sind.

£

£ DieOption Endhdhe skalieren sollte abgewahlt sein, die
Starthdhe sollte O betragen und beide Optionen Richtung
der Leitkurve umkehren sollten deaktiviert sein.

. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken.

. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehfldche
mit zwel Letkurven auf der Relief-Ebene Falte 3 zu erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schlieflen, um zur Startseite des

Assistent zuriickzukehren.
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11.Dricken Sie die Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
auf der Relief-Ebene Falte 3 in der 3D-Ansicht anzuzeigen.

Die dritte Ziehflache mit zwei Leitkurven bearbeiten

Wir werden nun die Form der Ziehflache mit zwel Leitkurven auf der
Relief-Ebene Falte 3 bearbeiten. Hierzu werden wir die Konturen auf der
V ektor-Ebene Banner und das Dialogfenster Form bearbeiten
verwenden.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Falte 3 ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Der Schmuckanhanger « 451



3. Klicken Sie auf die geschwungene Kontur zwischen der zweiten
und dritten diagonalen Kontur auf der V ektor-Ebene Banner, um
diese auszuwdhlen, wie unten dargestellt:

—_—

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
Ist:
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4. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene *lin
der Symbolleiste 2D-Ansicht, um ein Graustufenbild des
gefuhrten Profils auf der Relief-Ebene Falte 1 in der 3D-Ansicht
anzuzeigen.

5. Drucken Siedie Taste F12 auf Ihrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Rest Null, um den Bereich der
gewahlten Relief-Ebene Falte 3auf Null zurtick zu setzen, der sich
aulRerhalb der gewahlten Kontur befindet.

Form, bearbeiten

©) B
- { Starthihe
= - —
i o
c :
- T |
Hinzufiigen‘ Abziehen ‘ Null ‘
Hichste ‘ Niedrigste ‘{ﬁem Null

bernehm% |r|'.'|cksetz4 Schlielten

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en um das Dialogfenster
Form bearbeiten zu schliefen.

8. Klicken Sie auf das Symbol Vorschau der Reliefebene 1+ in
der Symbolleiste 2D-Ansicht,um das Graustufenbild Falte 3 in
der 2D-Ansicht zu verstecken.

9. Driucken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Verbundrelief
auf der Relief-Ebene Falte 3 im Fenster 3D-Ansicht anzuzeigen.
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Die Relief-Kombinierungsarten festlegen

Wir werden nun fUr jede Relief-Ebene die Relief-Kombinierungsart
festlegen, so dass diese im Zusammenspiel die Form fir das halbe
Spruchband bilden.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten
neben den Relief-Ebenen Falte 2 und Falte 3, um die Konturen im
Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen. Wir sehen nun die Formen aller
Relief-Ebenen, aul3er der Ebene Herz, im Fenster 3D-Ansicht.
Das Zusammenspiel aler sichtbaren Relief-Ebenen wird
Verbundrelief genannt.

T _—
'-\.

2. Klicken Sie zweimal auf die Schaltflache Kombinierungsart der
Relief-Ebenen Falte 2 und Falte 3 im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung, um die Kombinierungsart von Hinzufligen
in Hochste zu andern.

R
Cr

X2
x_J

Diesveranlasst ArtCAM Pro, die htchsten Punkte der Relief-
Ebene Falte 2 mit den Punkten der Relief-Ebene Falte 1 zu
vereinigen, und die hochsten Punkte der Relief-Ebene Falte 3 mit
den Punkten der Relief-Ebene Falte 2 zu vereinigen.

Sie kdnnen sehen, dass Sie die Art, wie die Relief-Ebenen Falte 3
und Falte 2 mit der Relief-Ebene Falte 1 im Fenster 3D-Ansicht
kombiniert werden, um das Verbundrelief zuformen, verandert hat:
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3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ansicht entlang Z &/ in der
Symbolleiste 3D-Ansicht, um das Verbundrelief mit der Ansicht
entlang Z anzuzeigen. Die Falten des Spruchbandes sind nun gut
zu erkennen.

4. Klicken Sie auf das Symbol Isometrische Ansicht @ in der
Symbolleiste 3D-Ansicht, um zur |sometrischen Ansicht
umzuschalten.

Die Relief-Ebenen verschmelzen

Nun, dawir die Halfte des Spruchbandes auf den Relief-Ebenen Falte 1,
Falte 2 und Falte 3 fertiggestellt haben, kdnnen wir diese Ebenen zu einer
einzigen verschmel zen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebenen Falte 1, Falte 2 und
Falte 3im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung sichtbar
sind.

f Das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '« ist neben
jeder der Relief-Ebenen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbare verbinden &' im Bereich
Reliefe in der Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene
mit dem Namen Verbundene Ebene 1, direkt Uber der Relief-Ebene
Falte 3 zu erstellen. Die zusammengesetzte Ebene beinhaltet eine
Kopie des Inhalts der sichtbaren Relief-Ebenen Falte 1, Falte 2
und Falte 3, welcheim Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung aufgelistet sind.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Kombinierte Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.

4. Geben Sie Spruchband im Namenfeld ein.

5. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
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6. Dricken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Das Verbundrelief, bestehend aus Falte 1, Falte 2,
Falte 3 und Spruchband, sieht so aus:

A -

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten li« im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung,
um alle Relief-Ebenen, die im Fenster 3D-Ansicht sichtbar sind,
auszublenden. Jetzt sehen wir nichtsim 3D-Ansicht-Fenster.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten =/ neben der Relief-Ebene Sporuchband, um nur
diese Ebene zu einzublenden.

Wir sehen, dass der Inhalt der Relief-Ebenen Falte 1, Falte 2 und
Falte 3 nun auf der Relief-Ebene Soruchband zusammengeflgt ist.
Das Verbundrelief umfasst also lediglich dei Relief-Ebene
Spruchband.

Das Verbundrelief spiegeln

Wir werden nun den Inhalt der Relief-Ebene Soruchband spiegeln, um
das Spruchband des Anhangers fertigzustellen.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Sporuchband ausgewahit
ist, indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief spiegeln+kombinieren
g
= im Bereich Reliefoperationen der Startseite des
Assistent, um die Seite Relief spiegeln+kombinieren
anzuzeigen.

gy

3. Wahlen Siedie Option Links auf Rechts =, indem Sie den

Auswahlknopf klicken.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen, um das halbe
Soruchband von der linken Seite auf die rechte Seite zu spiegeln.
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Das Relief auf der Ebene Soruchband bildet das fertige
Spruchband, wie im Fenster 3D-Ansicht zu sehen ist:

5. Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.

6. Dricken Siedie Taste F2 auf lhrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.
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Den Text erstellen

Wir werden nun den Text fur das Spruchband erstellen. Wir werden auf
der Kontur-Ebene Banner einen Konturtext erstellen und diesen an einer
Kontur, die wir ebenfalls auf der Kontur-Ebene Banner erstellen werden,
ausrichten. Aus dem Konturtext werden wir dreidimensionale Buchstaben
auf einer neuen Relief-Ebene erstellen.

Einen Kreis erstellen

Wir werden auf der Kontur-Ebene Banner einen Kreis erstellen. Diese
Kontur werden wir schliefdich dazu verwenden, die Buchstaben auf dem
Spruchband zu positionieren.

1. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Kontur-Ebene
Banner abzuwahlen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Kreise erstellen O im Bereich
Konturen bearbeiten auf der Homepage des Assistent um die
Seite Kreiserstellung anzuzeigen.

3. Stellen Sie sicher, dassdie Wertein den Feldern X und Y im
Bereich Kreismittelpunkt O betragen.

4. Wahlen Sie die Option Durchmesser im Bereich Kreisgrolie,
indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

5. Geben Sie 10 im Feld darunter ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um den Kreis auf der
Kontur-Ebene Banner zu erstellen.

7. Klicken Sie auf die Schatflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zuriick zu kehren.

Den Kreis bearbeiten

Wir werden aus dem Kreis, den wir auf der Vektor-Ebene Banner erstellt
haben, einen Halbkrels machen. Diesen Halbkrels werden wir verwenden,
um den Konturtext auf dem Spruchband des Anhéngers zu positionieren.

1. Dricken Siedie Taste N auf ihrer Tastatur um den Knotenpunkte-
Bearbeitungsmodus zu starten.
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2. Bewegen Sie die den Maus-Cursor Uber das linke obere
Linienelement des Kreises. Der Cursor andert sich von ™ in EE\.,.
3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sieim

Kontextmenti die Option Element [6schen, um das
Linienelement zu |6schen.

f Se konnen auch die Taste R auf ihrer Tastatur dricken, um
eln Linienelement direkt unter der dem Mauscursor zu
|6schen.

4. Bewegen Sie die den Maus-Cursor Uber das rechte obere
Linienelement des Kreises. Der Cursor andert sich von ™ in P
5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sieim

Kontextment die Option Element I6schen, um das
Linienelement zu |6schen.
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Es bleiben nur zwei Elemente des Kreises tibrig. Diesen Halbkreis
werden wir verwenden, um den Konturtext auf dem Spruchband
des Anhangers zu positionieren.

6. Dricken Siedie Taste N auf ihrer Tastatur, um zum Modus
Konturen auswahlen zuriickzukehren.

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist. Der Anfangspunkt der Kontur ist griin, der Endpunkt rot.

Den Konturtext erstellen

Wir werden nun den Konturtext auf der Kontur-Ebene Banner erstellen.
Diesen Konturtext werden wir auf dem Spruchband des Anhangers
positionieren.

1. Klicken Sie auf das Symbol Text aus Konturen erstellen
im Bereich Konturwerkzeuge der Startseite des Assistenten,
um die Seite Schreibwerkzeug anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Kursiv £ |im Bereich Stil, um
Kursivschrift einzuschalten.

3. Klicken sie auf die Auswahlliste Schriftart und wahlen Siedie
Schrift Times New Roman aus.

f Sellen Sesicher, dass Se die True Type Times New Roman
ausgewahlt haben. Diese ist durch das Symbol T erkennbar.
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4. Klicken Sie auf die rechte Auswahlliste im Bereich Gr63e und
wahlen Sie die Option mm. Geben im Feld links daneben 1 ein.

5. Verschieben Sie den Mauscursor I irgendwo in den Modellbereich
(den weil3en Bereich) im Fenster 2D-Ansicht, klicken Sie und
geben Sie John & Jane ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um den Konturtext auf der
Kontur-Ebene Banner zu erstellen und um zur Startseite des
Assistenten zuriick zu kehren.

Der Konturtext John & Janeist lilaund wird von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was zeigt, dass er gruppiert und
ausgewahlt ist:

Den Konturtext positionieren

Wir werden den Konturtext John & Jane, den wir auf der V ektor-Ebene
Banner erstellt haben, nun an der Kontur des Halbkreises, die wir
ebenfalls auf der Vektor-Ebene Banner erstellt haben, ausrichten.

1. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.

2. Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wéhlen Sie die
folgenden Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht aus:

= den Habkras, dann
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= den Konturtext John & Jane

Der Konturtext John & Jane und der Halbkreis sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben. Der Halbkreisist rosarot, was
bedeutet, dass er nicht gruppiert ist, wahrend der Konturtext John
& Jane lilaist, was bedeutet, dass er gruppiert ist.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Text um eine Kurve wickeln

sl

im Bereich * o Konturen Positionieren / Grof3e einstellen /
Ausrichten auf der Startseite des Assistent, um die Seite
Text auf einer Kurve zu 6ffnen.

Der Konturtext John & Jane wird entlang der Halbkreiskontur
angeordnet, wie unten dargestellt:

L sl

Wir wollen den Konturtext John & Jane nicht in dieser Position
belassen und werden die Einstellungen auf der Seite Text auf
einer Kurve verwenden, um seine Position zu verandern.
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4. Wahlen Sie die Option Text auf anderer Seite.

5. Stellen Sie sicher, dass die Option Benutzerdefiniert in der
Auswahlliste im Bereich Textposition ausgewahlt ist.

6. Geben Sie-0.4 in das Feld unter der Auswahlliste ein.

7. Stellen Sie sicher, dass die Option Entlang der Kurve in der
Auswahlliste im Bereich Textausrichtung ausgewahlt ist.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Ganzer Satz im Bereich
Bearbeitungsart ausgewahlt ist, indem Sie auf den
Auswahlknopf klicken.

9. Verschieben Sie den Mauscursor Uber den Konturtext John & Jane,
und ziehen Sieihn bei gedriickter M austaste gegen den
Uhrzeigersinn entlang des Halbkreises, bis sich das Zeichen & in
dessen Mitte befindet.

Vorher...
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Nachher ...

10.Halten Sie die Taste Alt auf lhrer Tastatur gedriickt und ziehen Sie
bel gedriickter Maustaste die elnzelnen Buchstaben der Worte John
und Jane, um den Abstand einzustellen.
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Der Konturtext sollte ungefahr so aussehen:

11.Klicken Sie auf die Schaltflache OK um die Position des
Konturtextes zu bestéatigen und um zur Startseite des Assistent
zurtckzukehren.

Eine neue Relief-Ebene erstellen

Wir werden nun eine neue Relief-Ebene fur den Text des Anhangers
erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene 1 direkt tUber der Relief-Ebene Soruchband zu
erstellen.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene 1, um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Text im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknlpften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Die dreidimensionalen Buchstaben erstellen

Wir werden nun den dreidimensionalen Text auf der Relief-Ebene Text
erstellen und dabei den Konturtext auf der V ektor-Ebene Banner
verwenden.
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1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Text ausgewahlt ist, indem
Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung
klicken. Der Name wird in dunkelgrau hervorgehoben.

2. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich (den weil3en Bereich)
im Fenster 2D-Ansicht, um die Konturen auf der Vektor-Ebene
Banner abzuwahlen.

3. Klicken Sie auf den Konturtext John & Jane, um ihn auszuwahlen.
Der Konturtext ist lilaund wird von einem Begrenzungsrahmen
umgeben, was zeigt, dass der Text ausgewahlt ist.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Schrift mit konstanter Hohe

O im Bereich Reliefoperationen auf der Seite Assistent ,
um das Dialogfenster Konstante HOhe zu 6ffnen:

.Y’ Konstante Héhe

Obere Hohe |0.1
Untere Hohe |0.1

‘ Kreisformiger Querschnitt

‘ «  Winkliger Querschnitt

Eckenradius |0.0

Kombinierung

:i“ & Hinzufige @&« Abziehen

EB‘\‘F Hiochste ‘;\-' " Niedrigste

OK ‘ Abbrechen‘ Hilfe ‘

5. Geben 0.1 indie Felder Obere Hohe und Untere Hohe ein.

6. Wahlen Sie die Option Winkliger Querschnitt, indem Sie auf
den entsprechenden Auswahlknopf klicken.

7. Wéhlen Sie die Option Hinzufligen im Bereich Kombinieren,
indem sie auf den Auswahlknopf klicken.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache OK, um die dreidimensionalen
Buchstaben auf der V ektor-Ebene Text zu erstellen.
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9. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
Konstante Hohe zu schliefl3en.

10.Driicken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um die
dreidimensionalen Buchstaben auf der Relief-Ebene Text im
Fenster 3D-Ansicht anzuzeigen:
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Dekoratives Detalil erstellen

Wir werden nun ein dekoratives Detail hinzuftigen. Wir importieren ein
Clipart, das ein Motiv mit Turteltdubchen enthdlt, auf eine neue Relief-
Ebene. Diese Relief-Ebene wird zusammen mit den anderen Ebenen das
Verbundrelief fur die Vorderseite des Anhangers bilden.

Das Tauben-Relief importieren

Wir werden nun ein Clipart-Relief auf eine neue Relief-Ebene
importieren. Dieses Clipart-Relief wird das dekorative Detail des
Anhéangers bilden.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben den Ebenen Text und Spruchband im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung, um sieim Fenster 3D-Ansicht
auszublenden.
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2. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen =/ im Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Relief-Ebene
laden anzuzeigen:

Relief-Ebene laden E]@

Suchen in: |_}F'endant j L] cf E-

\3 ﬁ Dioves.tlF

Zuletzt
verwendete 0.

Degklop

/)

Eigene Dateien

Arbeitsplatz
.
Netzwerkumgeb  Dateiname: |Doves.rlf ﬂ Offren |
e D ateityp: | AnTaM-Feliefe [°. 07 | Abbrechen

b adus: |Hi:ichste j

Relief-nfarmatian Modelvorschau
Aktuelle

30.00 % 30.00 mm

Min. £ :
Max. 2

Pimelgrofe; 1750 » 1750

3. Verwenden Sie die Auswahlliste Suchen in oder das Symbol

Eine Ebene hoch ¥, um zum Verzeichnis C:\Documents and
Settings\All Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Pendant zu
wechsaln.

6 Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Se in den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Pendant auf
Ihrem Computer.

6 Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von < PRODUCT.

4. Wéahlen Siedie Datei Doves.rlf. Der Name erscheint im Feld
Dateiname.
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Eine Graustufendarstellung und die Pixelabmessungen der
gewdhlten Datel werden im Bereich Reliefinformation
angezeigt.

6 Wenn ein Relief importiert wird, stellt die Graustufen-
Darstellung im Bereich Reliefinformation eine Vorschau
dar, wie die Relief-Ebene aussehen wird. Bedenken Se, dass
die hellsten Stellen des Graustufenbildes die héchsten
Bereiche in der resultierenden Relief-Ebene widerspiegeln,
wahrend die dunkelsten Stellen die niedrigsten Bereiche
darstellen.

5. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen in der
Auswahlliste Modus ausgewahlt ist. Dadurch wird festgelegt, auf
welche Art das Clipart-Relief mit den anderen Relief-Ebenen
kombiniert wird.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Clipart-Relief zu
importieren und das Dia ogfenster Relief-Ebene laden zu
schliefZen.

Die neue Relief-Ebene Doves wird Uber der Relief-Ebene Text im
Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung erstellt.

6 Das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '« neben
der Relief-Ebene Doves ist standardmél3ig angeschaltet.

Wir sehen nun das Tauben-Relief auf der Relief-Ebene Dovesim
Fenster 3D-Ansicht:

i
|
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7. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten b1
neben den Ebenen Text, Soruchband und Herzim Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um sieim Fenster 3D-Ansicht
einzublenden. Das Verbundrelief der Vorderseite des Anhangers

sieht so aus:
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Die Ruckseite des Reliefs erstellen

Wir werden nun ein Verbundrelief fur die Rickseite des Anhangers
erstellen. Wir werden zunéchst eine Kopie der Relief-Ebene Herz der
Vorderseite des Modells erstellen. Diese Relief-Ebene beinhaltet die
Herzform des Anhéngerkorpers. Danach werden wir die kopierte Ebene
auf die Rickseite des Anhangers verschieben. Zum Schluss werden wir
die Herzform auf der kopierten Ebene fir die Rickseite des Anhangers
invertieren.

Den Korper des Anhangers duplizieren

Wir werden nun eine Kopie der Relief-Ebene Herz erstellen. Diese
Relief-Ebene beinhaltet nur den Korper des Anhangers.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Herz ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.

2. Klicken Sie auf das Symbol Duplizieren & im Bereich Reliefs
in der Ebenenverwaltung, um eine Kopie der Relief-Ebene Herz
zu erstellen. Eine neue Relief-Ebene namens Herz Kopieren wird
Uber der Relief-Ebene Herz erstellt.

Die duplizierte Relief-Ebene auf die Ruckseite
verschieben

Wir werden nun die Relief-Ebene Herz kopieren mit der Kopie des
Anhangerkdrpers auf die Riickseite des Modells verschieben.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Herz kopieren ausgewahlt
ist, indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung klicken. Der Name wird in dunkelgrau
hervorgehoben.
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2. Klicken Sie auf das Symbol Gegentiberliegende Seite
ubertragen < im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung, um
die Relief-Ebene Herz kopieren auf die Riickseite des Modells zu
verschieben.

3. Klicken Sie auf die Auswahlliste im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung und wéhlen Sie die Option Back Relief,
um die Riickseite des Modells anzuzeigen.

r\fnrderseite des Reliefs | D

orderseite des Reliefs =

Rilckseite des Reliefs

Sie sehen nun die Standard-Relief-Ebene namens Relief-Ebene
ganz unten im Ebenenstapel und die Relief-Ebene Herz kopieren
ganz oben im Ebenenstapel. Die Relief-Ebene ist standardméaldig
ausgewahit.

Wir ben6tigen diese Standard-Relief-Ebene nicht, deshalb |6schen
wir sie, bevor wir fortfahren.

4. Klicken Sie auf das Symbol Loschen ¥ im Bereich Reliefe in
der Ebenenverwaltung , um die Relief-Ebene zu |6schen. Die
Relief-Ebene Herz kopieren ist nun ausgewahlt und sichtbar.

Die verbundene Herzform auf der Relief-Ebene Herz kopieren in
der 3D-Ansicht beinhaltet das Verbundrelief und die Riickseite
des Reliefsim Modell.

Die duplizierte Relief-Ebene invertieren.

Wir werden die Herzform auf der Relief-Ebene Herz kopieren nun
invertieren, so dass sie die Riickseite des Anhangers bildet.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief invertieren - Nur Z S
im Bereich Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um
die Herzform auf der Relief-Ebene Herz kopieren zu invertieren.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Der Schmuckanhanger « 473



Das Verbundrelief der Riickseite des Anhangers im Fenster 3D-
Ansicht sieht nun so aus:

Die duplizierte Relief-Ebene umbenennen

Dawir die Herzform auf der Relief-Ebene Herz kopieren nun invertiert
haben, ist sie keine exakte Kopie der Relief-Ebene Herz auf der
Vorderseite des Modells mehr. Deshalb werden wir die Relief-Ebene
umbenennen, damit wir ihren Zweck besser erkennen kdnnen.

1. Doppelklicken Sie auf die Vektor-Ebene mit dem Namen Herz
kopieren, um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

2. Geben Sie Anhanger Rickseite im Namenfeld ein.

3. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
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Das Dreiecksnetz erstellen

Wir werden nun ein Dreiecksnetz des vollstandigen Anhangers erstellen
und dafUr die Verbundreliefe der Vorderseite und der Riickseite des
Modells verwenden.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen darzustellen.

2. Geben Sie0.001 im Feld Toleranz en.

3. Klicken Siedie Option Mit Riickseite des Reliefs schliel3en.
Dies veranlasst ArtCAM Pro das Drelecksnetz mit dem
Verbundrelief, das aus dem Ebenenstapel entsteht, mit dem Relief
der Rickseite des Modells zu schlief3en.

Fir die Gbrigen Einstellungen auf der Seite Dreiecksnetz

erstellen werden wir die Standardeinstellungen verwenden.

8 Die Option Dreiecksgr63e begrenzen ist abgewahlt,
Schrumpfung ist auf 0.0 %, die Optionen Sterlingsilber
in der Auswahlliste Gewicht und Schattiert in der
Auswahlliste Netzdarstellung sind ausgewahlt.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz aus der Relief-Ebene Anhénger Riickseite und den
Relief-Ebenen der Vorderseite des Modells zu erstellen.

Wahrend die Dreiecke berechnet werden, wird unter der
Farbpal ette ein Fortschrittsbalken angezeigt.

| | ﬂ
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Das berechnete Dreiecksnetz wird im Fenster 3D-Ansicht
angezeigt. Wir sehen die Vorder- und die Rickseite des
Anhéangers:
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Das Dreiecksnetz speichern

Wir werden nun das Dreiecksnetz bestehend aus der V orderseite und der
Ruckseite des Anhéngers speichern, damit es fr das Rapid Prototyping
verwendet werden kann.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichere Dreiecke..., um das
Diaogfenster Netz Exportieren Als... aufzurufen:

Netz Exportieren Als... E]@

Speichern in: |_} Pendant ﬂ £ B

Zuletzt
wenmendetes D

Deskiop

L

Eigene Dateien

%9
Arbeitzplatz
y
MHetzwerkumgeb
ung

[ ateinarme: || j Speichem |
Drateityp: |.~’-‘-.ltl:.t’-‘n.M Aszembly-Dateien (7. 3da) j Abbrechen

2. Verwenden Sie die Auswahlliste Suchen in oder das Symbol

Eine Ebene hoch ¥, um zum Verzeichnis C:\Documents and
Settings\All Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Pendant zu
wechsaln.

6 Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Sein den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Pendant auf
Ihrem Computer.

6 Wenn Sebe der Installation von ArtCAM Pro die Beispiele
nicht installiert haben, konnen Se die Datel in einem anderen
Ordner abspeichern.

3. Geben Sie Anhanger im Feld Dateiname ein.
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4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern um das Dia ogfenster
zu schlief3en und das Drelecksnetz des Anhéngers als eine ArtCAM
Zusammenstellung Datel zu speichern. Der Dateiname lautet
Anhanger.3da fiur spétere Verwendung.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.
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Das Anhanger-Modell speichern

Abschlief3end werden wir das ArtCAM Pro-Modell speichern, damit wir
es spéter wieder verwenden konnen.

1. Klicken Siedie Option Datei > Speichern unter... im
Hauptmend, um das Diaogfenster Modell speichern unter... zu
offnen:

Modell speichern unter... @

Speichem in; |_}F'endant ﬂ . I::F =

Zuletzt
verwendete D...

Deskiop

Eigene Dateien
Ed
53
Arbeitzplatz
D1 ateinarme; | j Speichern |
Metzwerkumgeb . "
RE E D ateityp: |ArtD&M-MDdeII[ aft) ﬂ Abbrechen

2. Geben Sie Anhanger im Feld Dateiname ein.

3. Verwenden Sie die Auswahlliste Suchen in oder das Symbol
Eine Ebene hoch = um zum Verzeichnis C:\Documents and
Settings\All Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Pendant zu
wechseln.

6 Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Sein den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Pendant auf
Ihrem Computer.

6 Wenn Sebe der Installation von ArtCAM Pro die Beispiele
nicht installiert haben, kbnnen Se die Datel in einem anderen
Ordner abspeichern.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Diaogfenster
zu schlief3en und das Modell zu speichern.
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5. Klicken Sie auf die Option Datei > Modell schliel3en im
Hauptmend, um das Modell Anhénger zu schlief3en und zur
Startseite des Assistent zurtickzukehren.
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Der Messergriff

Wir werden einige der Reliefoperationen und das Werkzeug Form
bearbeiten verwenden, um die verschiedenen unterschiedlichen Formen
zu erstellen, aus denen der Messergriff besteht. Die Ebenenverwaltung
wird wahrend dem Erstellen dieser Formen ausgiebig genutzt werden.
Wir werden die Bilder, die auf unterschiedlichen Kontur-Ebenen erstel It
werden, nutzen um unterschiedliche Formen auf unterschiedlichen Relief-
Ebenen zu erstellen. Bitmapebenen werden auch erstellt. Deren Bilder
werden verwendet, um den Inhalt auf einer Relief-Ebene und die
Erscheinung des Verbundreliefs, im 3D-Ansicht-Fenster zu steuern. Wir
werden fir beide Seiten des Modells Relief-Ebenen erstellen und daraus
ein Dreiecksnetz des Messergriffs berechnen.

Folgende Punkte werden wahrend der Anleitung besprochen:
» Das Messergriffmodell 6ffnen (auf Seite 483)

Dieser Schritt behandelt das Offnen einer ArtCAM-Modelldatei,
das die Konturdaten zum erstellen eines Messer griffs enthalt.

» Dekorative Details erstellen (auf Seite 485)

Dieser Shritt behandelt das Erstellen von dreidimensionalen
Formen auf Relief-Ebenen unter Verwendung von Konturen auf
Kontur-Ebenen und den Werkzeugen Ziehflache mit zwei
Leitkurven und Form bearbeiten. Die Formen, welche Uber
unter schiedliche Relief-Ebenen hinweg erstellt wurden, werden in
eine einzel ne Relief-Ebene zusammengefasst, welche alle
dekorativen Details des Messergriffs enthalt.

= Die Basis des Griffs erstellen (siehe"Die Basis des
Messergriffs erstellen” auf Seite 532)
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Dieser Shritt beinhaltet das Erstellen einer Form auf einer Relief-
Ebene unter Verwendung von Konturen und dem Drehen-
Assistent. Das Ergebnis wird mit dem Werkzeug Relief
ausblenden tellweise ausgeblendet, um die Basis des
Messergriffs zu erstellen. Dieser wird auf3erdem mit einer Textur
ver sehen.

= Die Details des Messergriffs erstellen (auf Seite 542)

Dieser Shritt beinhaltet das Erstellen von Formen auf einer
Relief-Ebene unter Verwendung von Konturen und dem Drehen-
Assistent. Zur Vervollstandigung wird ein Clipart-Relief auf eine
der Formen des Messer griffs aufgebracht.

» Das Messergriffmodell mit einem Material versehen (auf
Seite 548)

Dieser Schritt beinhaltet die Projektion des Inhaltes einer
Bitmapebene auf die Oberflache des Verbundreliefs, umdie
Dekorationen vom tbrigen Messergriff hervorzuheben.

» Die Riuckseite des Reliefs erstellen (auf Seite 551)

Dieser Shritt behandelt das Erstellen einer Kopie der Relief-
Ebene, die das Verbundrdlief enthélt, um sie auf die Riickseite des
Modells zu ver schieben und zu invertieren.

» Das Dreiecksnetz erstellen (auf Seite 553)

Diesar Schritt behandelt das Erstellen eines Drelecksnetzes aus
den Relief-Ebenen der beiden Seiten des Modells.

» Das Messergriffmodell speichern (auf Seite 555)
Dieser Schritt behandelt das Speichern des fertigen Modells.
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Das MessergriffModell 6ffnen

Wir beginnen mit dem Offnen des ArtCAM-Modells, um den Messergriff
zu erstellen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Bestehendes Modell 6ffnen &=

3.

im Assistent auf der Startseite, um das Dialogfenster Offnen
anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Suchen in und wechseln Siein
den Ordner C:\Documents and Settings\All
Users\Documents\ArtCAM Files\Examples\Knife Handle auf
threm Computer.

o

£ Wenn Se Windows Vista nutzen, wechseln Sein den Ordner
<ARTCAM_FILES PATH_VISTA>Examples|Knife Handle
auf IThrem Computer.

o

£ Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von <PRODUCT.

Wahlen Sie die Datei Knife Handle.art. Der Name wird im Feld

Dateiname angezeigt.

o

£ Die Endung *.art weist darauf hin, dass die ausgewahite
Datel eine ArtCAM-Modelldatel ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dial ogfenster zu
schlief3en und die Modelldatei zu 6ffnen.

Das folgende Bitmapbild wird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt:

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Der Messergriff « 483



Das Bild wird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt und befindet sich
auf der Bitmapebene Knife Sketch im Bereich Bitmaps der
Ebenenverwaltung. Im Bereich Konturen in der
Ebenenverwaltung befinden sich einige V ektor-Ebenen. Auf
jeder dieser Vektor-Ebenen befinden sich Telle des Messer-
Designs der Bitmap-Ebene Knife Sketch. Jede V ektor-Ebene hat
einen Namen, der den Inhalt der Ebene angibt.

Es gibt eine einzelne Relief-Ebene im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung mit dem Namen Relief Layer 1 (Relief-
Ebene 1). Diese Ebeneist zur Zeit leer.

Wir werden alle diese Ebenen wahrend des Tutorials verwenden,
um das folgende Verbundrelief zu erstellen:
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Dekorative Detalls erstellen

Wir werden nun den Messergriff erstellen und dabei die Konturen auf den
Kontur-Ebenen Konturen der Ebenenverwaltung verwenden. Wir
werden nun mit dem Werkzeug Ziehflache mit zwei Leitkurven
verschiedene Formen auf der Relief-Ebene des Modells erstellen. Diese
Formen bilden den Hauptteil des Messergriffs.

Die erste Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden nun die erste Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Relief-Ebene 1 erstellen. Wir werden aufRerdem den Namen dieser
Ebene andern, so dass deutlich wird, welcher Teil des Messergriffs darauf
erstellt wird.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Ebene Top Right Curve Detail im Bereich Konturen
der Ebenenverwaltung, um die Konturen auf dieser Ebeneim
Fenster 2D-Ansicht anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf den Schieberegler 2D Ansichtskontrast in der
Symbolleiste 2D-Ansicht und schieben Sie ihn nach links, um den
Kontrast des Bildes auf der Bitmap-Ebene Knife Sketch, dasim
Fenster 2D-Ansicht angezeigt wird, auf ca. 20 % zu verringern.

Indem Sie den Kontrast des des Bildes auf der Bitmap-Ebene Knife
Setch verringern, konnen Sie die Konturen auf der Vektor-Ebene
Top Right Curve Detail leichter erkennen. Wir werden diese
Konturen verwenden, um eine Ziehflache mit zwel Leitkurven zu
erstellen, die den rechten oberen Tell des Messergriffs darstellt.

3. Klicken Sie auf die Relief-Ebene Relief Layer 1im Bereich
Reliefe der Ebenenverwaltung. Der Name wird dunkelgrau
hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Auf dieser Relief-Ebene werden wir die Ziehflache mit zwei
Letkurven erstellen, indem wir die Konturen der V ektor-Ebene
Top Right Curve Detail verwenden.

4. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief
Layer 1, um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

5. Geben Sie Messer Detail im Namenfeld ein.
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6. Klicken Sie auf das Symbol ¥/, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen

werden nicht mehr angezeigt.

7. Halten Sie die Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Top Right Curve Detail im Fenster
2D-Ansicht in der gleichen Rethenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

m

@ ™ @

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

8 Falls Se diese Schaltflache nicht sehen kdnnen, klicken Se
auf das Symbol rechts neben dem Symbol, welches
gerade im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent elngeblendet ist, um den Werkzeugsatz Gefiihrte
Profile anzuzeigen.

W RO, B
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¥
Se kénnen auch auf das Symbol ' am rechten Ende des

Wer kzeugsatzes klicken, um alle Symbole des Wer kzeugsatzes
im Bereich Reliefoperationen auf der Sartseite des
Assistent dauerhaft auszuklappen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die beiden als
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die als
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwei Leitkurven verwenden werden.

9. Klicken Sie auf die verbleibende Kontur auf der Vektor-Ebene Top
Right Curve Detail, um diese auszuwahlen. Die Kontur farbt sich
rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der Startpunkt farbt
sich grin und der Endpunkt farbt sich rot.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewéhlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status a@ndert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.
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Die Konturen auf der Vektor-Ebene Top Right Curve Detail im
Fenster 2D-Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

@ AR A
2

1

11.Wéhlen Sie als nachstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

12.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

13.Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Letkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen.

14 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

15.Klicken Sie auf das Symbol 3D-Ansicht 32| inder
Werkzeugleiste 2D-Ansicht , umin das Fenster 3D-Ansicht zu
wechseln. Sie konnen nun die Ziehflache mit zwel Leitkurven
sowie die Nullebene sehen, die wir auf der Relief-Ebene Messer
Detail erstellt haben.
f Sekonnen auch die F3 Taste lhrer Tastatur dricken, um zur
3D-Ansicht umzuschalten.

16.Klicken Sie auf das Symbol Nullebene darstellen |, um die
Nullebene auszublenden.
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Die Ziehflache mit zwei Leitkurven, die wir auf der Relief-Ebene
Messer Detail erstellt haben, sieht im Fenster 3D-Ansicht so aus:

17.Klicken Sie auf das Symbol 2D-Ansicht 22/ in der
Werkzeugleiste 3D-Ansicht, um in das Fenster 2D-Ansicht zu
wechseln.
! Sekénnen auch die F2 Taste lhrer Tastatur driicken, um zur
2D-Ansicht umzuschalten.

Die zweite Ziehflache mit zwel Leitkurven erstellen

Wir werden die zweite Ziehflache mit zwel Leitkurven auf der Relief-
Ebene Messer Detail erstellen und mit der ersten Ebene vereinigen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Top Right Curve Detail , um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit
sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Top Left Curve Detail, um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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3.

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wéhlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Top Left Curve Detail im Fenster
2D-Ansicht in der gleichen Reithenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die drei als Querschnitt
ausgewadhlten Konturen rot durchnummeriert. Die als erste
Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die as
zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau durchnummeriert.
Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der einzelnen
Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den Konturen, die
als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem Richtungspfeile
angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwei Leitkurven verwenden werden.
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5. Klicken Sie auf die verbleibende Kontur auf der Vektor-Ebene Top
Left Curve Detail, um diese auszuwahlen. Die Kontur férbt sich
rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der Startpunkt farbt
sich grin und der Endpunkt farbt sich rot.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewahlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Gltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.

Die Konturen auf der Vektor-EbeneTop Left Curve Detail im
Fenster 2D-Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

7. Wéhlen Sie als néchstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist. Dies veranlasst ArtCAM Pro, diese
Ziehflache mit zwei Leitkurven mit der bestehenden Ziehflache mit
zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu vereinigen.

9. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Latkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.
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11.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die beiden Ziehflachen mit zwei Leitkurven, die wir
bisher auf der Relief-Ebene Messer Detail erstellt haben, sehen so

£

///

12.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Die dritte Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden die dritte Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Messer Detail erstellen und mit den ersten Beiden vereinigen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Top Left Curve Detail, um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit
sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Centre Curve Detail, um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht e nzublenden.
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3. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Centre Curve Detail im Fenster
2D-Ansicht in der gleichen Rethenfolge wie in der Abbildung

dargestellt, aus:
@
w2 Sy
P

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahlt
sind.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei

Leitkurven » iIm Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die zwei as
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die als
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwei Leitkurven verwenden werden.
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5.

Klicken Sie auf die verbleibende Kontur auf der V ektor-Ebene
Centre Curve Detail , um diese auszuwahlen. Die Kontur féarbt sich
rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der Startpunkt farbt
sich grin und der Endpunkt farbt sich rot.

Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewahlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Gltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.

Die Konturen auf der Vektor-Ebene Centre Curve Detail im
Fenster 2D-Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

Wahlen Sie als nachstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

Stellen Sie sicher, dass die Option Ho6chste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist. Dies veranlasst ArtCAM Pro, diese
Ziehflache mit zwei Leitkurven mit den bestehenden Ziehflachen
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
vereinigen, so dass nur die hdchsten Punkte angezeigt werden.

Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Latkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

11.Driicken Siedie Taste F3 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 3D-
Ansicht anzuzeigen. Die drei Ziehflache mit zwei Leitkurven, die
wir bisher auf der Relief-Ebene Messer Detail erstellt haben, sehen

SO aus:

12.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Die vierte Ziehflache mit zwei Leitkurven erstellen

Wir werden die vierte Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Messer Detail erstellen und mit den ersten Drel vereinigen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Centre Curve Detail , um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit
sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Bottom Right Curve Detail, um die
Konturen auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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3. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der V ektor-Ebene Bottom Right Curve Detail im
Fenster 2D-Ansicht in der gleichen Rethenfolge wiein der
Abbildung dargestellt, aus:

®
&;///o
m
N
@ @

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahlt
sind.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei

Leitkurven it im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die zwei as
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die as
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwel Leitkurven verwenden werden.

5. Klicken Sie auf die verbleibende Kontur auf der Vektor-Ebene
Bottom Right Curve Detail, um diese auszuwéhlen. Die Kontur
farbt sich rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der
Startpunkt farbt sich griin und der Endpunkt farbt sich rot.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewéhlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewéahlten Kontur.

Die Konturen auf der Vektor-Ebene Bottom Right Curve Detail im
Fenster 2D-Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

7. Wahlen Sie als nachstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhdhe
skalieren sind ausgegraui.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist. Dies veranlasst ArtCAM Pro, diese
Ziehflache mit zwei Leitkurven mit den bestehenden Ziehflachen
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
vereinigen.

9. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Letkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache SchliefRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.
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11.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die vier Ziehflache mit zwei Leitkurven, die wir
bisher auf der Relief-Ebene Messer Detail erstellt haben, sehen so
aus:

12.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Erstellen der funften Ziehflache mit zwel Leitkurven

Wir werden die flinfte Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Messer Detail erstellen und mit den ersten vier vereinigen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Bottom Right Curve Detail , um die
Konturen auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden.
Somit sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten &
neben der Vektor-Ebene Bottom Left Curve Detail, um die
Konturen auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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3. Halten Siedie Umschalt-Taste gedrickt und wahlen Sie die
Konturen auf der V ektor-Ebene Bottom Left Curve Detail im
Fenster 2D-Ansicht in der gleichen Rethenfolge wiein der
Abbildung dargestellt, aus:

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwei

Leitkurven it im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die zwei as
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die as
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwel Leitkurven verwenden werden.

5. Klicken Sie auf die verbleibende Kontur auf der V ektor-Ebene
Bottom Left Curve Detail, um diese auszuwahlen. Die Kontur farbt
sich rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der Startpunkt
farbt sich grin und der Endpunkt farbt sich rot.
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6. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewéhlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewéahlten Kontur.

Die Konturen auf der Vektor-Ebene Banner im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wiein der Abbildung dargestellt:

7. Wéhlen Sie als néchstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist. Dies veranlasst ArtCAM Pro, diese
Ziehflache mit zwei Leitkurven mit den bestehenden Ziehflachen
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
vereinigen.

9. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Letkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.
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11.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die funf Ziehflache mit zwel Leitkurven, die wir
bisher auf der Relief-Ebene Messer Detail erstellt haben, sehen so

aus.

I,

12.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um die 2D-Ansicht
anzuzeigen.

Den Schlangenleib erstellen

Wir werden eine sechste Ziehflache mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Messer Detail erstellen. Diese Form stellt den Korper der Schlange
auf dem Messergriff dar. Wir werden sie mit den bestehenden
Ziehflachen mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detalil
vereinigen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Bottom Left Curve Detail , um die
Konturen auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden.
Somit sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Serpent Body, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.
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3.

Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wéhlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Serpent Body im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahlt
sind.

Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » Im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gltig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die zwei as
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die as
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwel Leitkurven verwenden werden.
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5. Klicken Sie auf die verbleibende Kontur auf der Vektor-Ebene
Serpent Body , um diese auszuwahlen. Die Kontur farbt sich
rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der Startpunkt farbt
sich grin und der Endpunkt farbt sich rot.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewahlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.

Die Konturen auf der Vektor-EbeneSerpent Body im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wiein der Abbildung dargestellt:

7. Wahlen Sie als nachstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegrati.

8. Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist. Dies veranlasst ArtCAM Pro, diese
Ziehflache mit zwei Leitkurven mit den bestehenden Ziehflachen
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
vereinigen.

9. Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen.
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10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

11.Driicken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die sechs Ziehflache mit zwel Leitkurven, die wir
bisher auf der Relief-Ebene Messer Detail erstellt haben, sehen so

aus.

12.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Den Schlangenkopf erstellen

Wir werden nun eine neue Relief-Ebene erstellen und darauf aus einem
anderen ArtCAM-Modell den Schlangenkopf einflgen. Wir werden die
Kombinierungsart dieser neuen Relief-Ebene einstellen, um zu steuern,
wie siemit der Relief-Ebene Messer Detail das Verbundrelief bildet.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung, um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene direkt tber der Relief-Ebene Messer Detail zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Schlange im Namenfeld ein.

504 « Der Messergriff ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Stellen Sie sicher, dass die V ektor-Ebene Serpent Body im Bereich
Konturen der Ebenenverwaltung ausgewéahlt ist. Der Name
wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie ausgewéahlt
ist.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief aus einer Datel

911
einfigen = im Bereich Reliefoptionen auf der Seite
Assistent, um das Diaogfenster Relief einfliigen zu 6ffnen.

7. Wéhlen Siedie Datel Serpent.rlf im Dialogfenster aus, indem Sie
darauf klicken. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dial ogfenster
3D-Clipart anzuzeigen:

3D-Clipart %]
Dbersicht
i . GroPe | Modus | Werschieben | Rotieren | Mafstab | Verzeren 41 *
agqﬂ?\x. 24.977
¥ .
Ty 17033 . Skaliere 2
: M Breite: ~ 24977 o -us
£ 3453 ,‘HL-;:' Hisher
. 17.033
Q % 151.235 Hlehre: o
: _Bereich: 345323
v: B0.000 Z-Bereich: U qo0x
£ 0.000 M aximale Hahe 3.453
Minimale Hohe 0.000
"\ Hichste _ _ Miednge
@ W Auto Z-Skalierung bei Groker
Einfligen Zur'u'cksetzen‘ Ubemehmenl Schliefen
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Der Umriss der Datel Serpent.rif wird au3erdem im Fenster 2D-
Ansicht angezeigt.

T T T

9. Klicken Sie auf die Registerkarte Modus, um die Einstellungen
anzuzeigen. Stellen Sie sicher, dass die Optionen Hinzufligen im
Bereich Einfligungsart und Kopieumriss im Bereich
Einstellungen eingefiigt sind.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen, um die Datei
Serpent.rif auf der Relief-Ebene Schlange einzuftigen.

11.Klicken Sie nun auf die Schaltflache Schliel3en, um das
Diaogfenster 3D-Clipart zu schlief3en. Eine Kopie des roten
Umriss der Datel Serpent.rif wird auf der V ektor-Ebene Serpent
Body eingeflgt.

12.Stellen Sie sicher, das die Relief-Ebenen Messer Detail und
Schlange sichtbar sind.'«
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13.Driicken Sie die Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kdnnen den Inhalt der Datel Serpent.rif, den wir
auf die Relief-Ebene Schlange eingefligt haben, und die
verschiedenen Ziehflachen mit zwei Leitkurven auf der Relief-
Ebene Messer Detail sehen. Belde Relief-Ebenen bilden das
Verbundrelief:

14.Klicken Sie zwel mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Serpent, um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu H6chste zu andern.

- |

a
x2,
Sie kénnen sehen, dass sich die Art wie die Relief-Ebene Schlange

mit der Relief-Ebene Messer Detail kombiniert wird, um das
Verbundrelief zu formen, verandert hat:
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15.Dricken Sie die F2-Taste auf Ihrer Tastatur um zum Fenster 2D-

Ansicht zurickzukehren.

Die Schuppen der Schlange erstellen

Wir werden nun eine neue Relief-Ebene erstellen und darauf elf
Rundungen als Schuppen der Schlange hinzufiigen. Wir werden die
Kombinierungsart dieser neuen Relief-Ebene einstellen, um zu steuern,
wie sie mit den Relief-Ebenen Messer Detail und Schlange das
Verbundrelief bildet.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Serpent Body, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Serpent Scales, um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene direkt tUber der Relief-Ebene Schlange zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Schuppen im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Klicken Sie auf einen der Kreise auf der Vektor-Ebene Serpent
Scalesim Fenster 2D-Ansicht. Alle Konturen auf der Vektor-
Ebene Serpent Scales werden lilaangezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese gruppiert
und ausgewahlt sind.
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8. Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um das
Diaogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form bearbeiten

(- 90 Winkel
- 45 3:

f\ -0 Starthshe

- 90

“ Keine  MaBstab || -

" Begrenzungshihe

™ Auf Hohe T
" Konstante Hihe --'E
{Nur Konturen) T

Hinzufiigen| Abziehen ‘ Null |

Hachste |Nie(lrigsle‘ Rest Null |

bernehm# |r|'.'|cksetz4 Schlieﬁer*

Den Konturen wurde bereits eine Kuppelform und ein Winkel von
45 Grad zugewiesen.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzuflgen, um elf
Kuppelformen auf der Relief-Ebene Schuppen unter Verwendung
der Kreise auf der Vektor-Ebene Serpent Scales zu erstellen.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
zu schlief3en.

11.Stellen Sie sicher, das die Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange
und Schuppen sichtbar sind
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12.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die Kuppelformen auf der Relief-Ebene Schuppen
sehen so aus:

Um den Eindruck von Schuppen zu erwecken, sollten die
Koppelformen eher konkav statt konvex sein.

13.Klicken Sie einmal auf die Schaltflache Relief-K ombinierungsart
der Relief-Ebene Schuppen um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Abziehen zu andern.

Sie kénnen sehen, dass sich die Art wie die Relief-Ebene Schuppen
mit der Relief-Ebenen Messer Detail und Schlange kombiniert
wird, um das Verbundrelief zu formen, verandert hat:

14.Driicken Sie die F2-Taste auf Ihrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtickzukehren.
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Die erste Blume erstellen

Wir werden nun aus einer Relief-Datei, die eine Blume enthdlt, eine neue
Relief-Ebene erstellen. Wir werden die Kombinierungsart dieser neuen
Relief-Ebene einstellen, um zu steuern, wie sie mit den Relief-Ebenen
Messer Detail, Schlange und Schuppen das Verbundrelief bildet.

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Relief-Ebene
laden anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp und wahlen Sie die
Option ArtCAM-Reliefe (*.rlf) um die ArtCAM-Reliefdateien in
diesem Ordner im Dialogfenster anzuzeigen.

Wahlen Sie die Datei Fleur Top Left.rlf im Dialogfenster aus,
indem Sie darauf klicken. Der Name erscheint im Feld
Dateiname.

8 Wenn Sie das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von ArtCAM Pro.

Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste in der Auswahlliste
Modus ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um eine neue Relief-
Ebene mit dem Namen Fleur Top Left direkt Uber der Relief-Ebene
Schuppen zu erstellen. Dieser Relief-Ebeneist die
Reliefkombinierungsart Hochste zugewiesen.

Stellen Sie sicher, das die Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange,
Schuppen und Fleur Top Left sichtbar sind '« .
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7.

8.

Dricken Sie die Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kbnnen sehen, wie die Relief-Ebene Fleur Top
Left mit der Relief-Ebene Messer Detail, Schlange und Schuppen
kombiniert wird, um das Verbundrelief zuformen:

Dricken Siedie F2-Taste auf |hrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtickzukehren.

Die zweite Blume erstellen

Wir werden nun aus einer anderen Relief-Datei, die eine Blume enthdlt,
eine neue Relief-Ebene erstellen. Wir werden die Kombinierungsart
dieser neuen Relief-Ebene einstellen, um zu steuern, wie sie mit den
Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange, Schuppen und Fleur Top Left das
Verbundrelief bildet.

1.

Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen = im Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um das Dialogfenster Relief-Ebene
laden anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Auswahlliste Dateityp und wahlen Sie die
Option ArtCAM-Reliefe (*.rlf) um die ArtCAM-Reliefdateien in
diesem Ordner im Dialogfenster anzuzeigen.

Wahlen Sie die Datei Fleur Top Right.rlf im Dialogfenster aus,
indem Sie darauf klicken. Der Name erscheint im Feld
Dateiname.
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6 Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von ArtCAM Pro.

4. Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste in der Auswahlliste
Modus ausgewahlt ist.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen um eine neue Relief-
Ebene mit dem Namen Fleur Top Right direkt tber der Relief-
Ebene Fleur Top Left zu erstellen. Dieser Relief-Ebeneist die
Reliefkombinierungsart Hochste zugewiesen.

6. Stellen Sie sicher, das die Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange,
Schuppen, Fleur Top Left und Fleur Top Right '« sichtbar sind .

7. Driucken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kénnen sehen, wie die Relief-Ebene Fleur Top
Right mit den Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange, Schuppen
und Fleur Top Left kombiniert wird, um das Verbundrelief
zuformen:

8. Driucken Siedie F2-Taste auf lhrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtckzukehren.

Dekorative Details erstellen

Wir werden zwel Ziehflache mit zwel Leitkurven auf einer neuen Relief-
Ebene erstellen. Diese Formen werden den Eindruck einer Verbindung
der beiden Blumen erwecken, die wir auf der den Relief-EbenenFleur
Top Left und Fleur Top Right erstellt haben.
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1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '«
neben der Vektor-Ebene Serpent Scales, um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Fleur Top Detail , um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

3. Klicken Sie auf die Relief-EbeneFleur Top Right im Bereich
Reliefe der Ebenenverwaltung, um diese auszuwahlen. Der
Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewahlt ist.

4. Klicken Sie auf das Symbol Neu “/im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Fleur Top Right zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

5. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

6. Geben Sie Blume Detail im Namenfeld ein.

7. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

8. Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Top Detail im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

A
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Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

9. Klicken Sie auf die Schatflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Die Kontur, die wir als Querschnitt ausgewahlt haben,
bekommt im Fenster 2D-Ansicht einerote 1. Eine rote 1 wird
neben der ersten Leitkurve angezeigt. Eine blaue 1 wird neben der
zweiten Leitkurve angezeigt. Diese Zahlen kennzeichnen die
Positionen des Querschnitts entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die as Leitkurven definiert sind, werden aul3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwei Leitkurven verwenden werden.

10.Klicken Sie auf die Kontur direkt Gber der als Querschnitt
ausgewahlten Kontur auf der Vektor-Ebene Fleur Top Detail. Die
Kontur féarbt sich rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der
Startpunkt farbt sich griin und der Endpunkt farbt sich rot.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéhlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewahlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status a@ndert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht benttigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.
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Die Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Top Detail im Fenster
2D-Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestelit:

f\
=0

12.Wéhlen Sie als nachstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

13.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

14.Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwel Letkurven auf der Relief-Ebene Blume Detail zu
erstellen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuruickzukehren.

16.Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich, um die Konturen
abzuwaéhlen, die zur Erstellung der Ziehflache mit zwei Leitkurven
genutzt wurden.
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17.Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Top Detail im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

7
\7/<»’“\
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Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

18.Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » Im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.

Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Glltig
angezeigt. Die Kontur, die wir als Querschnitt ausgewahlt haben,
bekommt im Fenster 2D-Ansicht rote Nummern. Einerote 1
wird neben der ersten Leitkurve angezeigt. Eine blaue 1 wird neben
der zweiten Leitkurve angezeigt. Diese Zahlen kennzeichnen die
Positionen des Querschnitts entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die as Leitkurven definiert sind, werden aul3erdem
Richtungspfelle angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwel Leitkurven verwenden werden.

19.Klicken Sie auf die Kontur direkt Gber der als Querschnitt
ausgewahlten Kontur auf der Vektor-Ebene Fleur Top Detail. Die
Kontur férbt sich rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der
Startpunkt farbt sich griin und der Endpunkt farbt sich rot.
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20.Klicken Sie auf die Schaltflache Auswahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewéhlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status andert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht ben6tigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewéahlten Kontur.

Die Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Top Detail im Fenster
2D-Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

\1% Y

21.Wéhlen Sie als néchstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

22.Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

23.Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Leitkurven auf der Relief-Ebene Fleur Top Detail zu
erstellen.

24 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuruickzukehren.

25.Stellen Sie sicher, dass dle Relief-Ebenen (Messer Detail,
Schlange, Schuppen, Fleur Top Left, Fleur Top Right und Blume
Detail) sichtbar sind '« .
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26.Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Blume Detail um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu H6chste zu andern.

[
+[
'f'l
x%

27.Dricken Sie die Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie konnen sehen, wie die Relief-Ebene Blume
Detail mit den anderen Relief-Ebenen (Messer Detail, Schlange,
Schuppen, Fleur Top Left und Fleur Top Right) kombiniert wird,
um das Verbundrelief zuformen:

28.Driucken Siedie Taste F2 auf lhrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Die dritte Blume erstellen

Wir werden nun die dritte und letzte Blume auf einer neuen Relief-Ebene
erstellen. Im Gegensatz zu den Blumen auf den Relief-Ebenen Fleur Top
Right und Fleur Top Left werden wir fir diese Blume die Konturen auf
der Vektor-Ebene Fleur Centre verwenden. Wir werden zwel Formen mit
dem Werkzeug Ziehflache mit zwei Leitkurven und zwei weitere mit
dem Werkzeug Form bearbeiten erstellen.
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Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Fleur Top Detail , um die Konturen auf
dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Fleur Centre, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

Klicken Sie auf das Symbol Neu ! im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Fleur Top Detail zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-

Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Blume Mitte im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Dricken Sie die Tasten Strg + A auf Ihrer Tastatur, um alle
Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Centre auszuwahlen.

Klicken Sie auf das Symbol Objekt(e) zoomen “X/in der
Symbolleiste 2D-Ansicht, um die ausgewahlten Konturen
fensterfillend anzuzeigen.

Klicken Sieirgendwo in der Modellflache, um die Konturen
abzuwahlen.
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10.Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Centre im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.
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Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gultig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die zwei as
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die als
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwel Leitkurven verwenden werden.

12.Klicken Sie auf die Kontur direkt Gber der al's Querschnitt
ausgewadhlten Kontur auf der Vektor-Ebene Fleur Centre. Die
Kontur farbt sich rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der
Startpunkt farbt sich griin und der Endpunkt farbt sich rot.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Auswé&hlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewahlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status é@ndert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht benttigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.
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Die Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Centre im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

14.Wéhlen Sie als nachstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

15.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

16.Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Latkurven auf der Relief-Ebene Blume Mitte zu erstellen.

17.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.

18.Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich, um die Konturen
abzuwahlen, die zur Erstellung der Ziehflache mit zwei Leitkurven
genutzt wurden.
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19.Halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und wahlen Sie die
Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Centre im Fenster 2D-
Ansicht in der gleichen Reihenfolge wie in der Abbildung
dargestellt, aus:

Die Konturen farben sich rosarot und sind von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was anzeigt, dass sie ausgewahit
sind.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Ziehflache mit zwel

Leitkurven » im Bereich Reliefoperationen der Startseite
des Assistent, um die Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
anzuzeigen.
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Im Bereich Status der Seite Ziehflache mit zwei Leitkurven
wird die Erste Leitkurve und die Zweite Leitkurve als Gultig
angezeigt. Im Fenster 2D-Ansicht werden die zwei as
Querschnitt ausgewahlten Konturen rot durchnummeriert. Die als
erste Leitkurve definierte Kontur wird in rot durchnummeriert. Die
als zweite Leitkurve definierte Kontur wird in blau
durchnummeriert. Diese Zahlen kennzeichnen die Positionen der
einzelnen Querschnitte entlang der beiden Leitkurven. An den
Konturen, die als Leitkurven definiert sind, werden auf3erdem
Richtungspfeile angezeigt.

Wir werden nun die Kontur auswéahlen, die wir zur Steuerung der
Z-Hohe der Ziehflache mit zwel Leitkurven verwenden werden.

21.Klicken Sie auf die Kontur direkt Gber der als Querschnitt
ausgewadhlten Kontur auf der Vektor-Ebene Fleur Centre. Die
Kontur farbt sich rosarot, was anzeigt, dass sie ausgewahlt ist. Der
Startpunkt farbt sich griin und der Endpunkt farbt sich rot.

22.Klicken Sie auf die Schaltflache Auswéahlen im Bereich Z-
Kontrollprofil, um die ausgewahlte Kontur zur Steuerung der Z-
Achse entlang der Ziehflache mit zwei Leitkurven zu verwenden.

Im Bereich Status é@ndert das Z-Kontrollprofil den Status von
Nicht benttigt zu Glltig. Ein rotes 'Z' kennzeichnet den Startpunkt
der ausgewahlten Kontur.
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Die Konturen auf der Vektor-Ebene Fleur Centre im Fenster 2D-
Ansicht werden nun wie in der Abbildung dargestellt:

23.Wéhlen Sie als néchstes die Option Kontur bestimmt exakte
Hohe. Die Optionen Hohe mit Breite skalieren und Endhéhe
skalieren sind ausgegraui.

24.Stellen Sie sicher, dass die Option Hochste im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist.

25.Kicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die Ziehflache
mit zwei Latkurven auf der Relief-Ebene Blume Mitte zu erstellen.

26.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um auf die Startseite
des Assistent zuriickzukehren.
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27 Klicken Sie auf die Kontur, um diese auszuwahlen, wie unten
dargestellt ist:

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahlt
ist.
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28.Dricken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um das
Diaogfenster Form bearbeiten anzuzeigen:

Form, bearbeiten

- 90 Winkel
i |9E| E|:
/\ -0 Starthohe

—

L] - 90
R heine  MaRstah|; -
" Begrenzungshihe

, ¢ Auf Hohe ]
" Konstante Hohe __,E
! {(Nur Konturen) T

Hinzufiigen| Abziehen Null

Hichste | Niedrigste | Rest Null

hernehm# wﬁcksetz{ Schlieﬂer*

Der ausgewahlten Kontur wurde bereits eine Kuppelform und
einen Winkel von 90 Grad zugewiesen.

29.Klicken Sie auf die Schaltflache Hochste, um die Kuppelform mit
den bestehenden Ziehflachen mit zwel Leitkurven auf der Relief-
Ebene Blume Mitte zu vereinigen.

30.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
zu schlief3en.
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31.Klicken Sie auf die Kontur, um diese auszuwahlen, wie unten
dargestellt ist:

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahlt
ist.

32.Driicken Siedie Taste F12 auf lhrer Tastatur, um die Seite Form
bearbeiten anzuzeigen.

Der ausgewéahlten Kontur wurde bereits eine Kuppelform und
einen Winkel von 90 Grad zugewiesen.

33.Klicken Sie auf die Schaltflache HOchste, um die Kuppelform mit
den bestehenden Ziehflachen mit zwel Leitkurven auf der Relief-
Ebene Blume Mitte zu vereinigen.

34.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
zu schlief3en.

35.Stellen Sie sicher, das die Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange,
Schuppen, Fleur Top Left, Fleur Top Right, Blume Detail und
Blume Mitte sichtbar sind '~ .
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36.Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-K ombinierungsart
der Relief-Ebene Blume Mitte um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu H6chste zu andern.

37.Dricken Sie die Taste F3 I hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie kdénnen sehen, wie die Relief-Ebene Blume Mitte
mit den Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange, Schuppen, Fleur
Top Left, Fleur Top Right und Blume Detail kombiniert wird, um
das Verbundrelief zuformen:
If:-;.y

" p

‘i.l}\j

38.Dricken Siedie F2-Taste auf lhrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtckzukehren.

Die Relief-Ebenen Verschmelzen

Dawir nun alle Teile des Messergriffs auf den Ebenen Messer Detail,
Schlange, Schuppen, Fleur Top Left, Fleur Top Right, Blimelein Detail
und Bluimelein Mitte erstellt haben, werden wir diese Ebenen zu einer
einzigen neuen Ebene zusammenfligen.

1. Stellen Sie sicher, dass alle Relief-Ebenen im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung sichtbar sind.

6 Die Schaltflache Sichtbarkeit ein- / ausschalten sollte
als!« neben jeder der Relief-Ebenen im Stapel erscheinen.
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2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbare Verbinden ki im Bereich
Reliefe in der Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene
mit dem Namen Kombinierte Ebene 1, direkt tber der Relief-Ebene
Blimelein Mitte zu erstellen. Die zusammengefiigte Ebene
beinhaltet eine Kopie des Inhalts aler Relief-Ebenen, welcheim
Bereich Reliefe in der Ebenenverwaltung aufgelistet sind.

3. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Kombinierte Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.

4. Geben Sie Messer Verzierung im Namenfeld ein.

5. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

6. Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-K ombinierungsart
der Relief-Ebene Messer Verzierung um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu H6chste zu andern.

7. Dricken Siedie F3 Taste lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Sie sehen den Inhalt der Relief-Ebenen Messer
Detail, Schlange, Schuppen, Fleur Top Left, Fleur Top Right,
Blimelein Detail, Blimelein Mitte und Messer Verzerung.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung
verwenden, um alle Ebenen auszublenden. Jetzt sehen wir nichts
im 3D-Ansicht-Fenster.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein- /
ausschalten = neben der Relief-Ebene Messer Verzierung um
nur diese Ebene zu sehen.
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Die Relief-Ebenen Messer Detail, Schlange, Schuppen, Fleur Top
Left, Fleur Top Right, Blimelein Detail und Blumelein Mitte sind
nun auf der Relief-Ebene Messer Verzierung vereinigt:

//' P

Die Relief-Ebene Messer Verzierung bildet das Verbundrelief.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Sichtbarkeit ein-/
ausschalten I« neben der Relief-Ebene Messer Verzierung, um
diese Ebene auszublenden. Jetzt sehen wir nichtsim 3D-Ansicht-
Fenster.

11.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.

Die Basis des Messergriffs erstellen

Wir werden nun den Messergriff erstellen und dabei die Konturen auf den
Kontur-Ebenen im Bereich Konturen der Ebenenverwaltung
verwenden. Die Basis des Griffswird aus einer gedrehten Form erstellt,
auf deren Oberfléche eine Textur aufgebracht wird. Die Form der Basis
und die Textur werden auf verschiedenen Relief-Ebenen erstellt.

Die gedrehte Form erstellen

Zu Beginn werden wir eine gedrehte Form auf einer neuen Relief-Ebene
erstellen. Diese Form dient als Basis fur die Verzierungen.
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1. Klicken Sie auf das Symbol Neu “. im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Messer Verzerungen zu
erstellen. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehorigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Griff Basisim Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt. Standardmaldig ist die Relief-
Kombinierungsart der Relief-Ebene Griff Basis Hinzufligen. Das
werden wir so beibehal ten.

5. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '
neben der Vektor-Ebene Fleur Centre, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

6. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Handle Base, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

7. Klicken Sie auf die Kontur, um diese auszuwahlen, wie unten
dargestellt ist:

Die Kontur wird rosarot angezeigt und von einem
Begrenzungsrahmen umgeben, was bedeutet, dass diese ausgewahit
ist.

\
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen — * im Werkzeugset
Gefuhrte Profile im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent, um die Seite Drehen zu 6ffnen.
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Die ausgewahlte Kontur auf der V ektor-Ebene Handle Base ist
schon definiert, um damit den Querschnitt der gedrehten Form zu
erstellen. An der ausgewahlten Kontur werden Pfeile angezeigt, die
die Richtung von Startpunkt zum Endpunkt anzeigen.

9. Geben Sie0.8im Feld Z-Skalierungsfaktor ein. Diesist der
Skalierungsfaktor, mit dem die Form in Richtung der Z-Achse
gestaucht oder gestreckt wird.

10.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die gedrehte
Form auf der Relief-Ebene Griff Basis zu erstellen.

12 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.

13.Driicken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die gedrehte Form auf der Relief-Ebene Griff Basis
sieht nun so aus:

14.Dricken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.
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Ausblenden des Reliefs

Die Form, die wir auf der Relief-Ebene Griff Basis erstellt haben, ist fur
einen Messergriff etwas dick. Wir werden nun einen Tell der gedrehten
Form ausblenden, um sie flacher zu machen. Die fertige Form wird fir

einen Messergriff geeignet sein.

1. Stellen Sie sicher, dass die Relief-Ebene Griff Basis ausgewahlt ist,
indem Sie auf ihren Namen im Bereich Reliefe der

Ebenenverwaltung klicken.

2. Klicken Sie auf das Symbol Erstelle Graustufen-Bitmap Him
Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung, um ein Graustufenbild
der Relief-Ebene Griff Basis auf einer neuen Bitmapebene namens
Griff Basisim Bereich Bitmaps der Ebenenverwaltung zu

erzeugen.

Sie kénnen das Graustufenbild der Griff Basis auf der Bitmap-
Ebene Griff Basisin der 2D-Ansicht sehen.

3. Klicken Sieirgendwo in den Modellbereich, um die Kontur
abzuwéhlen, die zur Erstellung der gedrehten Form genutzt wurde.

4. Klicken Sie auf das Symbol Relief ausblenden S im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um die Seite

Relief ausblenden anzuzeigen.

5. Geben Sie50 % im Feld Ausblend-Starke ein.

6. Stellen Sie sicher, dass die Option Linear im Bereich
Ausblendtyp ausgewahlt ist, indem Sie auf den Auswahlknopf

klicken.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Start im Bereich Verwenden
Sie den Cursor, um die Punkte auszuwéahlen.

8. Bewegen Sie den Mauscursor zur ersten Position, die unten
angezeigt ist, und klicken Sie dann die linke Maustaste.

B e
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Die X- und Y -Koordinaten dieser Position werden im Feld
Ausblenden von: dargestellt.

9. Bewegen Sie den Mauscursor zur zweiten Position, wiein der
Abbildung oben dargestellt, und klicken Sie mit der linken
Maustaste. Die X- und Y-Koordinaten dieser Position werden im
Feld Ausblenden nach: dargestellt.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um die gedrehte Form
auf der Relief-Ebene Griff Basis auszublenden.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistent zurtickzukehren.

12.Dricken Siedie Taste F3 |hrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die ausgeblendete Form auf der Relief-Ebene Griff
Basis sieht nun so aus:

Vorher (Ansicht entlang Y):

e ——

Danach (Ansicht entlang Y):

[ ——

13.Driicken Siedie Taste F2 auf Ihrer Tastatur, um das Fenster 2D-
Ansicht anzuzeigen.
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Die Textur erstellen

Wir werden nun ein Graustufenbild der Relief-Ebene Griff Basis auf einer
neuen Bitmap-Ebene erstellen, um damit den Bereich festzulegen, auf den
wir eine Textur aufbringen werden. Wir werden die Textur auf einer
neuen Ebene unter Verwendung einer anderen Relief-Datei erstellen.
Anschlieffend werden wir die Reithenfolge der Ebenen und die Art, wie
sie miteinander kombiniert werden, anpassen, so dass die Textur nur auf
die Relief-Ebene Griff Basis aufgebracht wird, nicht aber auf die Relief-
Ebene Messer Verzierungen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Gber der Relief-Ebene Griff Basis zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie
ausgewadhlt ist.

2. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-

Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

3. Geben Sie Textur im Namenfeld ein.

4. Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Relief-Ebene Griff Basisim Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um diese auszuwahlen. Der Name wird
in dunkelgrau hervorgehoben.

6. Klicken Sie auf Schieberegler2D-Ansichtskontrast im Fenster
2D-Ansicht und ziehen Sie ihn nach rechts, um den Kontrast auf
100% zu stellen.

Das Graustufenbild der Relief-Ebene Griff Basis auf der Bitmap-
Ebene Griff Basis sieht so aus:
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7. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '
neben der Relief-Ebene Griff Basis.

8. Klicken Sie mit der linken Maustaste unterhalb des Fensters 2D-
Ansicht auf das Farbfeld Schwarz, um die Primarfarbe zu wahlen
und mit der rechten Maustaste auf gelb, um die Sekundérfarbe zu
wahlen.

ol

=

AL ST T

S

—y -

9. Dricken Siedie Tasten Strg + K auf ihrer Tastatur, um ale
Farben aul3er der Sekundarfarbe mit der Primérfarbe zu verbinden.
Die Bitmap-Ebene Griff Basisim Fenster 2D-Ansicht sieht nun
SO aus:

10.Klicken Sie auf die Relief-EbeneTextur im Bereich Reliefe der
Ebenenverwaltung, um diese auszuwahlen. Der Name wird in
dunkelgrau hervorgehoben.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Reliefstruktur —“ im Bereich
Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um das
Diaogfenster Reliefstruktur anzuzeigen.

12.Stellen Sie sicher, dass die Option Gewahlte Farbe ausgewéahlt
ist, indem Sie auf den Auswahlknopf klicken.

13.Klicken Sie auf die Option Aus Datei, um die Schaltflache
Datei... zu aktivieren.

14.Klicken Sie auf die Schaltflache Datei..., um das Dial ogfenster
Relief einfigen zu 6ffnen.
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15.Wéhlen Sie die Datei Rocks.rlf im Dialogfenster aus, indem Sie
darauf klicken. Der Name erscheint im Feld Dateiname.

8 Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von ArtCAM Pro.

16.Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um die Datei Rocks.rif zu
offnen und das Dialogfenster Relief einfiigen zu schliefzen.

17.lm Bereich Gr63e, geben Sie 25 in das Feld Breite ein.
18.Geben Sie 0,5im Feld Z-Hbhe ein.

19.Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen um die Textur auf
die Relief-Ebene Textur anzuwenden.

20.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dialogfenster
zu schliefzen.

21.Dricken Siedie Taste F3 lhrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die Textur auf der Relief-Ebene Textur in der Form
der schwarzen Flache auf der Bitmap-Ebene Basis Griff sieht so
aus:
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22.Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten b1
neben der Relief-Ebene Griff Basis. Nun sind die Relief-Ebenen
Griff Basis und Textur im Fenster 3D-Ansicht sichtbar. Die
Textur der Relief-Ebene Textur wurde auf die Oberflache der
gedrehten Form auf der Relief-Ebene Griff Basis aufgebracht.

23.Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten ¥
neben der Relief-Ebene Messer Verzierungen. Nun sind die Relief-
Ebenen Messer Verzierungen, Griff Basis und Textur im Fenster
3D-Ansicht sichtbar.
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Die Textur, die wir auf der Relief-Ebene Textur erstellt haben, wird
momentan auch auf die Relief-Ebene Messer Verzierungen
aufgetragen. So soll das Verbundrelief jedoch nicht aussehen. Wir
mussen die Relief-Ebene Textur in der Stapelordnung verschieben
und die Kombinierungsart anpassen, um dieses Problem zu |Gsen.

24.Klicken Sie einmal auf das Symbol Nach unten verschieben
im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung, um die Relief-
Ebene Textur direkt unter der Relief-Ebene Basis Griff anzuordnen.

25.Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Textur, um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Hochste zu andern.

Die Textur, die wir auf der Relief-Ebene Textur erstellt haben, wird
nicht mehr auf die Relief-Ebene Messer Verzerungen aufgetragen.
Das Verbundrelief sieht nun so aus:

26.Dricken Siedie F2-Taste auf lhrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtickzukehren.
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Die Details des Messergriffs erstellen

Wir werden nun den Messergriff erstellen und dabei die Konturen auf den
Kontur-Ebenen Konturen der Ebenenverwaltung verwenden.

Die erste gedrehte Form erstellen

1.

Klicken Sie auf die Bitmap-Ebene Knife Sketch im Bereich
Bitmaps der Ebenenverwaltung, umihren Inhalt im Fenster
2D-Ansicht anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Schieberegler 2D Ansichtskontrast in der
Symbolleiste 2D-Ansicht und schieben Sie ihn nach links, um den
Kontrast des Bildes auf der Bitmap-Ebene Knife Sketch, dasim
Fenster 2D-Ansicht angezeigt wird, auf ca. 20 % zu verringern.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Griff Basis, um die Konturen auf dieser
Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit sind im
Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Handle Middle Ridges, um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

Klicken Sie auf die Relief-Ebene Griff Basisim Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um diese auszuwahlen. Der Name wird
dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dass sie ausgewahlt ist.

Klicken Sie auf das Symbol Neu . im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene mit dem Namen
Relief-Ebene, direkt Uber der Relief-Ebene Griff Basis zu erstellen.
Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu zeigen, dasssie
ausgewahlt ist.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Relief-
Ebene , um das Namenfeld und die dazugehdrigen Schaltflachen
anzuzeigen.

Geben Sie Griff Detail im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.
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10.Klicken Sie auf die Kontur auf der Vekor-Ebene Handle Middle
Ridges, um sie auszuwahlen.

i[=

\
11.Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen —* im Werkzeugset
Gefihrte Profile im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent, um die Seite Drehen zu 6ffnen.

Die ausgewahlte Kontur auf der V ektor-Ebene Handle Middle
Ridgesist schon definiert, um damit den Querschnitt der gedrehten
Form zu erstellen. An der ausgewéahlten Kontur werden Pfeile
angezeigt, die die Richtung von Startpunkt zum Endpunkt
anzeigen.

12.Geben Sie 0.9 im Feld Z-Skalierungsfaktor ein. Diesist der
Skalierungsfaktor, mit dem die Form in Richtung der Z-Achse
gestaucht oder gestreckt wird.

13.Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich

Kombinieren ausgewahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken.

14 Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die gedrehte
Form auf der Relief-Ebene Griff Detail zu erstellen.

15.Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.

Die zweite gedrehte Form erstellen
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Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten '«
neben der Vektor-Ebene Handle Middle Ridges, um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit
sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten =
neben der Vektor-Ebene Handle Bottom Ridge, um die Konturen
auf dieser Ebeneim Fenster 2D-Ansicht einzublenden.

Klicken Sie auf die Kontur auf der V ektor-Ebene Handle Middle
Ridges, um sie auszuwahlen:

.
Klicken Sie auf die Schaltflache Drehen —# im Werkzeugset
Gefuhrte Profile im Bereich Reliefoperationen auf der Seite
Assistent, um die Seite Drehen zu 6ffnen.

Die ausgewahlte Kontur auf der V ektor-Ebene Handle Bottom
Ridgesist schon definiert, um damit den Querschnitt der gedrehten
Form zu erstellen. An der ausgewéhlten Kontur werden Pfeile
angezeigt, die die Richtung von Startpunkt zum Endpunkt
anzeigen.

Geben Sie 0.8 im Feld Z-Skalierungsfaktor ein. Diesist der
Skalierungsfaktor, mit dem die Form in Richtung der Z-Achse
gestaucht oder gestreckt wird.

Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Kombinieren ausgewdahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken.

Klicken Sie auf die Schaltflache Berechnen, um die gedrehte
Form auf der Relief-Ebene Griff Detail zu erstellen.
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.

9. Klicken Sie zwei mal auf die Schaltflache Relief-Kombinierungsart
der Relief-Ebene Griff Detail um die Kombinierungsart von
Hinzufligen zu Hochste zu andern.

10.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Die gedrehte Form auf der Relief-Ebene Griff Detail
sieht nun so aus:

11.Driicken Sie die F2-Taste auf Ihrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtckzukehren.

Die Perlen erstellen

Wir werden nun die Perlen fUr die Unterseite des Griffs erstellen. Wir
werden Perlen aus einer Relief-Datel entlang der Y -Achse der gedrehten
Form auf der Relief-Ebene Griff Detail aufbringen.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Relief aus einer Datei
=%
einfigen <™im Bereich Reliefoperationen der Seite
Assistent um das Dialogfenster Relief einfiigen zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie die Datei Handle Beads.rIf im Dialogfenster aus,
indem Sie darauf klicken. Der Name erscheint im Feld
Dateiname.
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f Wenn Se das Verzeichnis 'Examples nicht mit ArtCAM Pro
installiert haben, finden Se dieses auf der Installations-DVD
von < PRODUCT.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Offnen, um das Dial ogfenster
3D-Clipart anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf die Registerkarte Modus, um die Einstellungen
anzuzeigen.

5. Stellen Sie sicher, dass die Option Hinzufligen im Bereich
Einflgungsart ausgewahlt ist, indem sie auf den Auswahlknopf
klicken.

6. Stellen Sie sicher, dass die Option Kopieumriss im Bereich
Einstellungen abgewahlit ist. Diesist tun wir, dawir keine Kopie
des Umrisses der Relief-Datei Handle Beads auf der V ektor-Ebene
Handle Bottom Ridge haben wollen.

7. Klicken Sie auf die Registerkarte Wickeln, um die Einstellungen
anzuzeigen.

8. Klicken Sieauf die Option Y wickeln im Bereich Wicklungsart.
Dadurch wickelt AtCAM Pro die Relief-Datei Handle Beads um
die Y-Achse der unteren gedrehten Form auf der Relief-Ebene
Griff Detail.

9. Stellen Sie sicher, dass der Mittelpunkt im Bereich
Wicklungsursprung ausgewahlt ist, indem sie auf den
Auswahlknopf klicken. Dies bestimmt den Ursprung, um den die
Relief-Datei Handle Beads aufgebracht wird.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Einfiigen, um die Datel Handle
Beads auf der Relief-Ebene Griff Detail aufzubringen.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Schliel3en, um das Dial ogfenster
zu schlief3en.

12.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Wir sehen den Inhalt der Relief-Ebenen Messer
Verzierungen, Textur, Griff Basis und Griff Details. Diese vier
Ebenen bilden das Verbundrelief des Messergriffs:
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13.Driicken Sie die F2-Taste auf | hrer Tastatur um zum Fenster 2D-
Ansicht zurtickzukehren.
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Das MessergriffModell mit einem
Material versehen

Wir werden nun ein paar Einstellungen vornehmen, die das Verbundrelief
im Fenster 3D-Ansicht wirklichkeitsgetreuer aussehen lassen.

1. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben der Vektor-Ebene Handle Bottom Ridge, um die Konturen
auf dieser Ebene im Fenster 2D-Ansicht auszublenden. Somit
sind im Fenster 2D-Ansicht keine Konturen zu sehen.

2. Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten |«
neben den Relief-Ebenen Textur und Griff Basis, um diese Ebenen
auszublenden. Nun sind nur die Ebenen Messer Verzierungen und
Griff Detall sichtbar. Diese beiden Relief-Ebenen bilden nun das
Verbundrelief.

3. Klicken Sie auf die Relief-Ebene Griff Basisim Bereich Reliefe
der Ebenenverwaltung, um diese auszuwahlen. Der Name wird
in dunkelgrau hervorgehoben.

4. Klicken Sie auf Schieberegler den 2D-Ansichtskontrast im
Fenster 2D-Ansicht und ziehen Sie ihn nach rechts, um den
Kontrast auf 100% zu stellen.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Graustufen von Reliefhohen

im Bereich Modell der Startseite des Assistent. Eine neue
Bitmap-Ebene namens Graustufen wird Uber der Bitmap-Ebene
Griff Basisim Bereich Bitmaps der Ebenenverwaltung erstellt.
Siewird im Fenster 2D-Ansicht angezeigt:

M

O

548 ¢ Der Messergriff ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



6. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gelbe Farbfeld in der
Farbpalette unter dem 2D-Ansicht-Fenster, um die Sekundarfarbe
auszuwahlen. Weil3ist bereits als Primérfarbe ausgewahlt:

S ) (] ] [ )

il
_J
7. Dricken Siedie Tasten Strg + K auf ihrer Tastatur, um alle
Farben aul3er der Sekundarfarbe mit der Priméarfarbe zu verbinden.

Die Bitmap-Ebene Graustufen im Fenster 2D-Ansicht sieht nun
SO aus:

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Licht und Material ‘E im
Bereich Modell der Startseite des Assistent, um die Seite Licht
und Material anzuzeigen.

9. Klicken Sie auf die Auswahlliste Farbe im Bereich Material und
wéhlen Sie die Option 2D-Ansicht.

10.Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen. Die Bitmap-
Ebene Graustufen im Fenster 2D-Ansicht wird auf das
Verbundrelief projiziert, dasim Fenster 3D-Ansicht angezeigt
wird.

11.Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um zur Startseite des
Assistent zurtick zu kehren.

12.Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein- / ausschalten I«
neben den Relief-Ebenen Textur und Griff Basis, um diese Ebenen
anzuzeigen. Nun sind nur die Ebenen Messer Verzerungen, Textur,
Griff Basisund Griff Detail sichtbar. Diese vier Relief-Ebenen
bilden nun das Verbundrelief.

ArtCAM Pro Benutzerhandbuch Der Messergriff » 549



13.Dricken Sie die Taste F3 Ihrer Tastatur, um zur 3D-Ansicht
umzuschalten. Das Verbundrelief sieht nun so aus:
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Die Ruckseite des Reliefs erstellen

Wir werden nun eine invertierte Kopie des Verbundreliefs aus den Relief-
Ebenen Griff Detail, Griff Basis, Textur und Messer Verzierungen auf
der Ruckseite des Modells erstellen. Wir werden diese invertierte Kopie
verwenden, um daraus ein DreiecksModell des Messergriffs zu
berechnen.

1.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbare Verbinden ki im Bereich
Reliefe in der Ebenenverwaltung um eine neue Relief-Ebene
mit dem Namen Kombinierte Ebene 1 direkt Gber der Ebene Griff
Detail zu erstellen. Die zusammengefiigte Ebene beinhaltet eine
Kopie des Inhalts aller Relief-Ebenen, welche im Bereich Reliefe
in der Ebenenverwaltung aufgelistet sind.

Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen
Kombinierte Ebene 1 um das Namenfeld und die dazugehérigen
Schaltflachen anzuzeigen.

Geben Sie Messer Vorderseite im Namenfeld ein.

Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

Klicken Sie zweimal auf die Schaltflache Alle Sichtbaren ein-/
ausschalten i« im Bereich Reliefe der Ebenenverwaltung,
um alle Relief-Ebenen, die im Fenster 3D-Ansicht sichtbar sind,
auszublenden. Im Fenster 3D-Ansicht ist nun nichts zu sehen.

Klicken Sie auf das Symbol Sichtbarkeit ein-/ ausschalten =
neben der Relief-Ebene Messer Vorderseite, um nur diese Ebene
anzuzeigen. Wir sehen, dass der Inhalt der Relief-Ebenen Griff
Detail, Griff Basis, Textur und Messer Verzierungen nun auf der
Relief-Ebene Messer Vorder seite zusammengefiigt ist.

Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene Messer Vorderseite
ausgewahlt ist. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.
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8. Klicken Sie auf die Schaltflache Zusammensetzung Nach

Hinten Invertieren g im Bereich Gegenrelief-Werkzeuge
auf der Seite Assistent. Die Option Riickseite des Reliefs ist
in der Auswahlliste im Bereich Reliefe in der
Ebenenverwaltung ausgewahlt und der Ebenenstapel der
Ruckseite des Modells wird angezeigt. Dort befinden sich zwei
Relief-Ebenen: Relief Layer 1 und Inverted Composite. Die Relief-
Ebene Inverted Composite wird in der 3D-Ansicht
folgendermal3en angezeigt:

9. Doppelklicken Sie auf die Relief-Ebene mit dem Namen Inverted
Composite, um das Namenfeld und die dazugehdrigen
Schaltflachen anzuzeigen.

10.Geben Sie Messer Rickseite im Namenfeld ein.

11.Klicken Sie auf das Symbol ¥, um den Namen der Ebene
zuzuweisen. Das Namensfeld und seine verknipften Schaltflachen
werden nicht mehr angezeigt.

552 « Der Messergriff ArtCAM Pro Benutzerhandbuch



Das Dreiecksnetz erstellen

Wir kdnnen nun ein Dreiecksnetz aus der Relief-Ebene Messer
Vorderseite auf der Vorderseite des Modells und der Relief-Ebene Messer
Ruickseite auf der Rickseite des Modells erstellen. Zun&chst miissen wir
die Standardeinstellungen des Materials wieder herstellen, da es nicht
moglich ist, die Bitmap-Ebene Graustufen im Fenster 2D-Ansicht auf
das Dreiecksnetz zu projizieren.

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Licht und Material "E im
Bereich Modell der Startseite des Assistent, um die Seite Licht
und Material anzuzeigen.

2. Klicken Sie auf die Auswahlliste Farbe im Bereich Material und
wahlen Sie die Option Gewahlte Farbe.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Ubernehmen. Wir sehen, dass
die Bitmap-Ebene Graustufen im Fenster 2D-Ansicht nun nicht
mehr auf das Relief auf der Ebene Messer Riickseite im Fenster
3D-Ansicht projiziert wird.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Fertig, um zur Startseite des
Assistent zurtick zu kehren.

5. Vergewissern Sie sich, dass die Relief-Ebene Messer Riickseite
ausgewadhlt ist. Der Name wird dunkelgrau hervorgehoben, um zu
zeigen, dass sie ausgewahlt ist.
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6. Versichern Sie sich, dass nur die Relief-Ebene Messer Ruckseite
sichtbar ist'« .

f Sewerden sich erinnern, dass die Vorderseite des Reliefs auf
der Relief-Ebene Messer Vorderseaite ebenso sichtbar '« ist.
Lassen Se diese Ebene sichtbar.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Dreiecksnetz erstellen @
im Bereich Reliefoperationen der Startseite des Assistent, um
die Seite Dreiecksnetz erstellen darzustellen.

8. Klicken Siedie Option Mit Ruckseite des Reliefs schliel3en.

Fir die Ubrigen Einstellungen auf der Seite Dreiecksnetz
erstellen werden wir die Standardeinstellungen verwenden.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache Erstelle Dreiecke, um das
Dreiecksnetz aus der Relief-Ebene Messer Vorderseite auf der
Vorderseite des Modells und Messer Riickseite auf der Rickseite
des Modells zu erstellen.

Wahrend der Berechnung der Dreiecke wird ein Fortschrittsbalken
unterhalb der Farbpal ette angezeigt. Das berechnete Dreiecksnetz
wird im Fenster 3D-Ansicht angezeigt.

10.Klicken Sie die Schaltflache Speicher Dreiecke... um das
Dialogfenster Netz Exportieren Als... zu 6ffnen.
11.Verwenden Sie das Listenfeld Speichern in und die Schaltflache
Eine Ebene hoch =, um zum Verzeichnis oder Ordner zu
navigieren, in das/den Sie das DrelecksModell speichern méchten.
12.Geben Sie Messergriff im Feld Dateiname ein.

13.Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern um das Dialogfenster
zu schlief3en und das DrelecksModell des kompletten Messergriffs
aseine ArtCAM Zusammenstellung Datel zu speichern. Der
Dateiname lautet Messergriff.3da, fir spatere Verwendung.

14 Klicken Sie auf die Schaltflache SchlieRen, um zur Startseite des
Assistent zuriickzukehren.
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Das MessergriffModell speichern

Wir werden nun die ArtCAM-Modell-Datei speichern.

1. Klicken Sieim Hauptment die Option Datei > Speichern
unter... um das Dialogfenster Modell speichern unter... zu
offnen.

2. Geben Sie Messergriff im Feld Dateiname ein.

3. Verwenden Siedas Listenfeld Speichern in und die Schaltflache

Eine Ebene hoch %, um zum Verzeichnis oder Ordner zu
navigieren, in das/den Sie das Modell speichern mdchten.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern, um das Diaogfenster
zu schlief3en und das Modell zu speichern.

5. Klicken Sieim Hauptment auf die Option Datei > Modell
schlief3en um das Modell Messergriff zu speichern und zur
Startseite des Assistent zurtickzukehren.
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